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STBUSTERS 



DIE GEISTERJAGER 





Das Computerspiel! 




Der Film! 

Ab'J/i.Januaruberall 
in unseren Kinos! 

Der Soundtrack! 

Naltirlich mil dcin gleich- 
namigen Ray Parker [r. Superhitl 
(IIIOSTBUSTKRS 
LP 206497-620 
Chromdioxid MC 106497-652 
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Die Well stcht Kopf! Das 
GHOSTBUSTERS-Kicber 
ist ausgebrochcn! Die 
neuesle Gespensterkomo- 
die uus Hollywood gibt es 
jetzt auch als Computer- 
spiel fur Ihren Commo- 
dore 64. Nehmen Sie teil 
an dem unglaublichen 
Gespenslcrtreiben von 
New York und vcrhindern 
Sie , dali der jiingste Tag 
iiber die Weil hcreinbrichl. 

Wie?Ganz einfach! Mil 
dem Geislerprogramm von 
ACTIVISIONkdnnen Sie 
/.urn Gespenslerjagcr wcr 

den und dom Spuk ein 
Endc bereitcn. David 
Crane ist die Umset/ung 
vom Film sum Computer- 
spiel hervorragend gelun- 
gen. 10 verschiedene Bild- 
si hiruisituationen in einei 
Topgraphik und die Com- 
puterversion der akiuellcn 
Titelmusik des Films wcr- 
den Sie siandig begleiten 
und dafilr sorgen, dali Sic 
so schnell keine weichen 
Knie kriegen. Ubrigens: 
Bis jetzt isl noch kein Gel 
sterja^ei Vott) HlmilU'l 
uefallrn. Wii wiinschen 
llinm aul iedi-n Kill viH 

GlUck! 



Fiir Commodore 64. 
Mitte Dezember auch 
licferbar 
fiir MSX und Sinclair. 
Atari-Version Anfang 
1985. 
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"Grrrr..., wer sagt. das Ghostbusters-Spiel tauge nichts? Test lesen!« 
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Der Commodore 64 halt Wache. Alarmanlage zum Selbstbauen 
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Computer als Briefkasten: Datenfernubertragung per Telefon 
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Atari 
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eingebaut 
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Software-Knackern dazwischen- 
gepfuschl 
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■■Ghostbusterso: 

Das Spiel zum Film 
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Commodore 64 

*ZimSalaBim« 
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Atari. Commodore 64 

■Whistler*: Ein Professor hort auf 
den PfiJT 
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werd zum Werwolf 
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•Hyper Sports !■: Fnsch. fromrn. 
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frohlich. frei 


AtArl Commodore 64 
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Spukige Schatssuche 
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Atari. Commodore 64 




•Asylum*: Adventure ausgefiippf 
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Adventure, wohm fuhrt Dein 




Won? 


145 


Hal In FrpaW: 




Fraaen. Antwonen, Spieletips 
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computer ais Diienrdo^i 
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Zu vie! Kontrolle 
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Begnffe a us der DPU 
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Kerne Angst vor DF*U 
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Apple 11 




DFll-Proaramm zum Eintipoen: 




Apple 11 sucht AnschluB 
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Preiswerter Akustikkoppler un 




Test. Spartamsch aber gut 
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preiswert wie noch nie 
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Leserforum und Clubs 
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Grofter Commodore 
Sonderteil 


Hardware 

Alarmanlage seibstgebaut 
Nie wieder Angst 
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SoftwareTest 

Grafik grandios 
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Test 

Preiswerter Akustikkoppler im 
Test Spartamsch aber gut 
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Seinen Fans holt der Spectrum jetzt sogar die Sterne vom Himmel, mrt einem neuen 
Astronomie-Programm. das wir fur Sie getestet haben 34 




Passend im Design, macht das Timex-Diskettensystem aus dem Spectrum ein 
schmuckes "Schreibburo« 



20 




Wem soviel »zundender« Lesestoff noch nicht reicht. sollte sich unseren Spietetest zu 

144 

■iAsylum« vomenmen 
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"Raiderc hei&t der 
Spring-ins-Fetd, 
der aul Ihrem 
Commodore 64 
mit Diskertensta- 
lion durch die 
Landschaft hupft. 
Locher im Boden. 
rollende Sleine 
und fc-indliche 
Ufos kommen dem 
Raider in den Weg 
- aber nichts hart 
ihn auf - auSer 
Sie spielen unge- 
schickt. Es gibt 
neun Schwierig- 
kertsgrade. Das 1st 
nicht ubertrieben. 
denn Sie mussen 
sich langsam vor- 

arberten, die hochste Stufe 1st au&erordenilich schwierig. Jedes uberwundene 
Hindemis gibt Punkte; bei 300 Punkten gibt es einen Raider extra. 79 




Mochten Sie ein 
orient alisches 
Domroschen auf- 
wecken? Im 
Grafik-Ad venture 
»Niemandsland« 
fur den Commodo- 
re 64 konnen Sie 
Ihr Gluck versu- 
chen. Doch ein- 
fach ist es nicht. 
Der Zauberer 
Akran hat die Prin- 
zessin entfuhrt 
und in Tiefschlaf 
versetzt. Er be- 
kampft jeden. der 
in seine Burg ein 
dringt mh vie! List 
und Tucke. Aber 
es gibt auch gute 

Geister und ein Schwert, um die Fallen und Zauberspruche des Magiers zu umge- 
hen. Wer sich in den 36 BHdern des Adventures nicht genau auskennt. kann nicht 
nur an der Guillotine scheitern. sondern oft sein eigenes Grab sehen. 72 





Uber unser Listing 
des Monats fiir 
Atari werden sich 
speziell die Grafik- 
fans freuen. 
"Magic-Pa inter., 
braucht den Ver- 
gleich mit profes- 
sionellen Malpro- 
grammen nicht zu 
scheuen. Dank der 
durchgehenden 
Menusteuerung 
per Joystick ist 
das Programm 

sehr einlach zu bedienen. Die Farbenpracht des Atari kommt hier voll zur Geftung. 
Das Grafik programm laSt Ihrer Fantasie freien Lauf. 83 



Grafik 

Atari 1400. 800. 600XL 800XL) 
Listing des Monats: 
Ein irres Malprogramm 

Zauber der Far ben mjt dem 
•Macr.c-Pam;er« 



83 



Spectrum 

Rosetten-Grafik 
(Grafik-Spieleieten) 



Atari 

Farbspieleiei 



89 



Anwendungen 

Schneider CPC 464 
Textverarbertung mm Ablippen 

(mil deutschem Zeicbensatz) 90 



VZ-200. Laser 110. Laser 210. 
Laser 310 

Funktionen optisch aufbereitei 
(Funktionen plotten) 



95 



Tips & Tricks 

Apple II 

Basic-Erweiterung 

Basic-Plus fur Applesoft 



96 



Spectrum 

30 tolle Maschinencode- Rciitinen 
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Spectrum 

Make DATA 

(Generator fur DATA-Zeilen) 



102 



Spiele 

Spectrum (48 KByte! 

Wonsuchspiel 
(Ratselgeneraior) 



104 



Grofter Commodore 
Sonderteil 



Grafik 



Hires Fantasy 
(Elhpsen-Spiele reren) 



58 



Anwendung 

Optik mit Simons Basic 
(Beiechnungen zur Physk der 
optechen Brechung) 



63 



Tips & Tricks 

Basic -Erwerterung 

Besseres Basic ganz einfacc 



67 



Spiele 



Niemandsland 
(Grafik-Ad venture) 



Der rasende Raider 
(GeschicW ichkeitsspiel) 



72 
79 
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Volksfernschreiber 

Eigenllich ist die Datenfern- 
ubertragung ein alier Hul: Zwi- 
schen dem Lang-Kurz-Pnnzip 
des seligen Morse und der 
01-Codieiung bei der heutigen 
Dalenverarbeiiung besteht nun 
wixklich kern grottamger Unter- 
schied. 

Aber erst mit den Heim- und 
Personal Computern hat sich 
auch das Interesse an der Da- 
tenubertragung weit verbreitet 

— zumal in mehr als drei Vier- 
teln alter deutschen Haushalte 
ohnehin ein Telefon stent. Die 
Post ist dem Trend bislang nur 
sehr vorsichtig entgegengekom- 
men — mit einer kleinen Locke- 
rung der Vorschriflen uber 
Akustikkoppler-Einsatz. lmmer- 
hin geht der Trend bei einfa- 
chen Kopplern mit Postzulas- 
sung (das heiftt FTZ-Nummer) ta- 
zwischen zur 250-Mark-Preisla- 
ge, Das ist fiir viele erschwing- 
lich. Erschwinghch waren auch 
fur viele die knapp 20 Mark Mo- 
natsmiete fur das »Einbaumo- 
dem«. das viermal so schnell 
ubertragt wie ein in Deutsch- 
land zugelassener Akustikkopp- 
ler; es hat allerdings den Schon- 
heitsfehler, daB es bislang in 
kaum einen handelsublichen 
Computer eingebaut werden 
kann. 

Viele junge Leute sind einfach 
von den Mbgtichkeiten faszi- 
nieri, die sich hier eroffnen; sie 
setien das Expenmentlerfeld. 
Dabei ist Datenfemubertragung 
heute selbst bei kleinen Men- 
gen schon eine wirlschaftlich at- 
traktive Alternative zum Ver- 
sand von Briefen und Postkarten 

— ja sogar zum Versand von 
Packchen mil Datentragern. Aus 
dem Heimcomputer laBt sich mit 
Leichugkeit zum Beispiel eine 
Art Volksfernschreiber machen 
(der Uber neue Post-Einrich- 
tungen wie zum Beispiel die Tte- 
lebox sogar Zugang zum richti- 
gen Fernschreibnetz finden 
wird — falls das uberhaupt noch 
erwunscht ist). 

Michael Pauly. Chefredakteur 



Zwei Computerfirmen sorg- 
ten im Hardware-Bereich 
auf der CES (Consumer 
Electronics Show) in Las Ve- 
gas fur Gesprachsstoff: Com- 
modore und Atari. Beide 
stellten Computerfamilien 
mit aufiergewohnhchen Lei- 
stungsmerkmalen vor. 

Commodore hat mit dem 
neuen Commodore 128 mit 
einer alten Tradition gebro- 
chen; er ist kompatibel zum 
C 64. StandardmaBig verfugt 
der C 128 Uber 128 KByte 
RAM, die sich extern bis auf 
S12 KByte erweitem lassen. 
Der C 128 lafit sich in drei 
verschiedenen Modi betrei- 
ben. Zum einen als ganz nor- 
maler C 64, das bedeutet. al- 
le Programme fUr den »alten« 
C 64 laufen auch auf dem C 
128, also lOOprozenlige Kom- 
patibilitat. Im C 128-Modus 
lassen sich 80 Zeichen in 25 
Zeilen mit 16 Farben darstel- 
len. Das Betriebssystem ist in 
48 KByte ROM unterge- 
bracht und enthalt das neue 
Commodore Basic 7.0 mit 
uber 140 Befehlen. Der 8502 
Prozessor (6502-kompatibel) 
kann mit 1 oder 2 MHzgetak- 
tet werden. Zudem ist ein 
Z80A-Prozessor £4 MHz) ein- 
gebaut. der dem C 128 zu sei- 
nem dritten Modus verhilft. 
der CP/M-Fahigkeit. Es sol- 
len damit alle Programme fur 
das CP/M-Plus-Betriebssy- 
stem Version 3.0 verarbeitet 
werden konnen. Um diese 
verschiedenen Diskerten- 
Formate lesen zu konnen. 



wurde mit dem C 1571 auch 
gleich ein neues S'^-Zoll-Dis- 
kettenlaufwerk mit einer 
Speicherkapazitat bis zu 410 
KByte (formatiert) vorge- 
stellt. Fur die Ware 80-Zei- 
chendarstellung soil der 
neueC 1902RGBI/Composi- 
te Farbmonitor sorgen. 

Fur die Reiselustigen bie- 
tet Commodore jetzt auch ei- 
nen tragbaren LCD-Compu- 
ter an. Die Anzeige findet auf 
einem groBen. extrem kon- 
trastreichen LCD-Display 
mit 80 Zeichen und 16 Zeilen 
statt. Der LCD-Commodore 
besitzt 32 KByte RAM und ei- 
ne Reihe von eingebauten 
Programmers wie Textverar- 
beitung. Tabellenkalkula- 
lion, AdreBverwalrung, Ter- 
minkalender und Kommuni- 
kationssofrware fUr das 
ebenfalls eingebaute Mo- 
dem. Als Speichermedium 
wird es ein 3%-Zoll-Disket- 
tenlaufwerk geben. 

Auch Atari sorgte mit sei- 
nen neuen Computern fur 
Aufsehen. An erster Stelle 
waren naturlich die Mac- 
intosh-Konkurrenten 130 ST 
und 520 ST zu nennen. Beim 
130STstehen 128 KByte RAM 
und beim 520 ST 512 KByte 
RAM zur Verfugung. Das Be- 
triebssystem ist in 192 KByte 
ROM untergebracht und die 
Verwaltung ubernimmt der 

16/32-Bit-Mikroprozessor 
68000 von Motorola. 512 Far- 
ben und eine Auflosung von 
640 x 400 Punkten verhelfen 
der Grafik zu einem prachti- 



gen Aussehen. Die Benutzer- 
oberflache nut einfachen 
Symbolen, Maussteuerung, 
Vektorzeichnung und Fen- 
stern ist der des Apple Mac- 
intosh nachempfunden. Der 
Preis fur den 520 ST soil 
jedoch deutlich unter 1000 
Dollar liegen. Angekiindigt 
wurde auch ein 3yrZoll-Fest- 
plattenlaufwerkmit 10 MByte 
Speicherkapazitat fUr 400 
Dollar. Auch der Atari 800 XL 
hal Nachfolger bekommen, 
die XE-Familie Die Grund- 
version, der 65 XE, hat 64 
KByte RAM. 256 Farben, den 
6502C-Prozessor mit 1,79 
MHz, 320 x 192 Punkte sowie 
vier Stimmen. Der 65 XEM 
besitzt dieselben Merkmale 
wie das Grundmodell, nur 
mit erheblieh gesieigerten 
Musikfahigkeiten: 8 Sum- 
men, 11 Oktaven. 60-dB-Dy- 
namikbereich und speaelle 
Musikbefehle Der 65 XEP ist 
die tragbare Version mit ein- 
gebautem Monitor und Dis- 
kettenlaufwerk. Mit 128 KBy- 
te RAM ist der 130 XE ausge- 
stattet 

Naheres uber diese Syste- 
me sowie Uber neue Sofl- 
ware-Produkte, uber Robo- 
ter und MSX, uber Drucker 
und Diskettenlaufwerk er- 
fahren Sie in einem ausfiihrli- 
chen CES-Bericht in der 
nachsten Ausgabe. 

(Albert Absmeier) 

Print Shop fiir den 
Commodore 64 

In Ausgabe 2/85 ha ben wir 
ausfuhrlich uber den »Pnnt 
Shop* benchtet. Die angekiin- 
digte Version fUr den Commodo- 
re 64 isl jetzt erschienen Das 
hervorragende Programm zum 
Drucken von Text und Grafik auf 
Bnencoplen, Gi ufikaxten und Po- 
stern stieg in der Apple-Version 
innerhalb weniger Monate an 
die Spitze der Home-Manage- 
ment-Hitparaden. Die Version 
fur den Commodore 64 unter- 
schetdet sich zur Apple-Version 
nur in der Druckeransteuerung. 
Fiir die Commodore-Drucker 
1525 und MPS 801 befmdet sich 
der »Print Shop- auf der Riicksei- 
te der Diskette Auf der Vbrder- 
seite ist das gleiche Programm. 
aber fur Drucker, die uber em 
Interface angesteuert werden, 
zum Beispiel die Epson-Drucker 
der BOer und lOOer Sene Der 
•Print Shop* kostet zirka 140 
Mark Die Atari-Version ist fur 
demnachst angekiindigt. (wg) 

into Soft! me Sdnrarzwaldsn 8a. 76CC 
Obeitaeh. IM 07802^3707 
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Internationales 
Hackertreffen in 
Hamburg 

Wer auf so aufregende Weise 
das BTX-System knacken kann. 
wie es der Hamburger Chaos 
Computer Club gezeigt hat, 
braucht sich uber Mangel an Pu- 
blizitat nicht zu beklagen. Der- 
selbe Hacker-Club veranstalte- 
te unter reger in- und auslandi- 
scher Teilnahme am 27. und 28. 
Dezember einen internahona- 
len »Chaos Communication Con- 
gress*. Die zahlreich vertretene 
Presse witterte wieder erne Sen- 
sation, doch als die nicht kam, 
wurde dafiir durch eine Presse- 
agentur erne Ente in die Welt ge- 
setzt: Kongreflteilnehmemseies 
gelungen. per Datenkommum- 
kation in den Computer der 
Frankfurter Citybank einzustei- 
gen. Die Veranstalter dementie- 
ren energisch dieses Gerucht, 
ebenso die betroffene Bank. 



Kommumkat ions-Software dis- 
kutiert und sie auch ausge- 
tauscht. Exotische Modems und 
Koppler neben renommierten 
Geraten mit groften Naraen ver- 

banden Computer jeglicher Art 
und Preisklasse mit Mailboxen 
und Datenbanken irn In- und 
Ausland. 

Neulmge konnten hier erfah- 
ren, welche Zusatzgerate sie 
zwischen Homecomputer und 
lelefon schalten miissen. um in 
eine Mailbox zu kommen. Zu- 
ndchst braucht man eine 
RS232C-Schnittstelle, ferner ei- 
nen Akustik-Koppler. Commo- 
dore 64-Besitzer miissen — je 
nach Fahigkeiten zum Eigenbau 
- zwischen 200 und 400 Mark 
hinbiattern. DaB die meislen in- 
teressanten Mailboxen uber das 
normale lelefonnetz erretchbar 
sind, und daB man die Daten- 
dienste der Ftosi eigenthch 
hauptsachlich in Verbindung mit 
Datex-P fiir bequemen und 
preiswerten Konlakt fur entfern- 
te Adressaten als Datenreisen- 
der nutzt, das war vielleicht vie- 
len Anfangern noch unklar. 




Chaos im Chaos 



Computer Club 



Fiir Hacker und solche, die es 
werden wollen, war dei Kon- 
greB das •Treffen fiir Datenrei- 
sende* iiberhaupt. Angefangen 
von der zur Verfiigung stehen- 
den Ausrustung irn ■Hackerzen- 
trum« uber Workshops. Vorfuh- 
rungen von BTX- und Datenfunk- 
einrichtungen bis hin zu zahlrei- 
chen Gesprachen im Cafe oder 
im Archiv blieben kaum Wun- 
sche offen. Dort wurde weiter 



Datex-P wurde ausfiihrlich er- 
klart und allerlei Hackei- 
Software. die das sogenannte 
»NUI-Scannen« (Durchprobie- 
ren von leilnehmerkennungen 
per Programm) und das -Par- 
ken i auf anderen Rechnern 
moglich macht. vorgestellt. Um 
die leilnehmerkennung zu 
schiitzen, lost bei Datex-P der 
angewahlte Computer die \fer- 
bmdung, wenn der Anrufer sich 
nicht mnerhalb von 60Sekunden 



korrekt identifizieren lafit. Eini- 
ge Computer in dem System ar- 
beiten allerdmgs ohne Teilneh- 
merkennung. Hier handelt es 
sich um Gerate, bei denen der 
Anbieter an einer Verbmdung 
interessiert ist und auch die Ko- 
sten iibernimmt. Ein •Park-Pro- 
gramm spring! nach 59 Sekun- 
den in solch ein ungeschiitztes 
System, und die Verbindung 
wtrd nicht unterbrochen, 

Eine neue Dunension der Da- 
te nkommunikation erlauterten 
Chris (Grofibritanmen), Dana 
und Robert (North American 
Green Network): North Ameri- 
can Green Network baut derzeit 
ein intemationales Daten-Netz- 
werk auf, das als Datenbank, zur 
schnellen I nformationsver mitt- 
lung und zu Computer-Konferen- 
zen dienen soli. Das letztere 
wurde auch vorgeftihrt: Ein 
Commodore 64 verband die 
leilnehmer ilber Datex-P und 
das amenkanische Delphi-Netz 
mit Konferenzpartnern m Wa- 
shington, Boston. Philadelphia 
und New Mexico. Von Nagman 
(North American Green Man) 
aus Washington — dort war es 
gerade 8 Uhr morgens — war so 
zu erfahren, daft die dortigen 
Grtinen am Vorabend einen Boy- 
kott von Union Carbide Produk- 
ten beschlossen hatten, der Fir- 
ma also, die fiir den folgenrei- 
chen Unfall im indischen Bhopal 
verantwortlich zeichnet. 

Fur den Chaos Computer 
Club war der KongreS der Ab- 
schluB des Orwell-Jahres und 
der Auftakt des UN-Jahres der 
jugend. «Die Jugend der Weil 
sollte ungehindert durch Mono- 
pole und Verbote die Datennet- 
ze zum internationalen Aus- 
tausch nutzen konnen.* Hart kn- 
tisiert wurde die Etolitik der Bun- 
despost. die sich innovations- 
feindhch auswirke und die Bun- 
desrepublik zum Kommunika- 
tions-EntwicklungsIand mache. 
Datensicherheit und offene Net- 
ze sind fur den Chaos Computer 
Club kein Widerspruch. Die 
Hacker zeigen durch ihre Tatig- 
keit Schwachstellen von Daten- 
netzen auf. Werden dann ange- 
messene Konsequenzen gezc- 
gen. kann der Anspmch »Meine 
Daten gehoren mir.< sicherer 
verwirklicht werden. Ein leil- 
nehmer defimerte die Kriminali- 
tatsschwelle aus Hackersicht: 
Sich in einen fremden Computer 
einzuloggen, sei legitim — 
schliefilich kann man ja mal erne 
falsche lelefonnummer wahlen 
— in das fremde System elwas 
hineinzuschreiben oder es gar 
zum Absturz zu bewegen. sei un- 
fein. Damit wurde anderen 
Hackern der freie Zugang ver- 
sperrt. 

(Heimo ft>nnath/hg) 



Aus fiir den Adam 

Der Adam Computer, der 
amerikanischen Firma Coleco. 
wurde Ende 1983 als das erste 
komplette Heimcomputer-Sy- 
stern zu einem erschwinglichen 
•Massenproduktionspreis* vor- 
gestellt. Man gab diesem Com- 
puter, zumindest auf dem amen- 
karuschen Markt, grofle Markt- 
chancen. Der Adam konnte aber 
dem Konkurrenzkampf gegen 
Commodore und Atari nicht 
standhalten. Die Produktion 
wurde nun kurzfristig emge- 
stellt. nachdem Coleco letztes 
Jahrerhebliche Verluste mnneh- 
men muBte Der gesamte Lager- 
bestand wurde an einen nicht 
genannten Handler verkauft. 
der sich darauf spezialisiert hat. 
solche Lagerbestande unters 
Volk zu bnngen. Somit verblei- 
ben auf dem amerikanischen 
Heimcomputermarkt im wesent- 
hchen nur noch Commodore 
und Atari Der Verkauf von 
Heimcomputem hatte 1983 noch 
Rekordstuckzahlen erreicht. 
Zum Weihnachtsgeschaft 1984 
benchtete der Einzelhande! m 
den USA. daB der Verkauf von 
preiswerten Computem stark 
nachgelassen hat, zugunsten 
von IBM und Apple (wb) 

Quelle .The Wall SJieet Journal- 



Telekommunikation 
mit Komfort 

Terminal 64. ein Akustikkopp- 
ler und em Commodore 64 — 
und schon ist der Weg in die 
Welt der Datenbanken einfach 
und komfortabel. In das Pro- 
gramm ist erne Textverarbei- 
tung mtegriert. die uber alle ub- 
lichen Funkttonen (Blockopera- 
tionen, Zeile(n) einlugen/16- 
schen. Zeichen einfUgen/lo- 
schen) verfugt. Texte, die mil 
dem Programm erstellt wurden. 
konnen sofort gesendet werden. 
Der lextpuffer stellt hierfUr bis 
zu 40 KByte Speicherplatz zur 
Verfiigung. 

Die Prufsummenkontrolle und 
die Belegung der Funktionsta- 
sten mit beliebigen Textstrmgs 
(beispielsweise PaBwdrter) ma- 
che n den Datentransfer iibertra- 
gungssicher und dennoch be- 
quem. 

Das meniigesteuerte Pro- 
gramm ist fur 169 Mark 
(Programm-Diskette und Kabel 
zwischen C 64 und V24-Schnitt- 
stelle des Modems) im Fachhan- 
del oder im fbstvertrieb beim 
Hersteller zu beziehen. (hg) 

Info DecironicU inverse, Uwe Wenfc. Hm- 
denburgsr 98. 2120 Luneburg 



io sm&t 
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Software aus 
England 

Diake Distribution in England 
hat ein riesiges Angebot. uber 
400 Titel, an Software fur den VC 
20. Aufterdem knapp 700 Titel 
fur den Spectrum. Auch Schnei- 
der, Dragon 32, One. ZX81. BBC, 
Electron. Commodore 64 und 
Atari sind vertreten. Die Softwa- 
re, vom Spiel bis zur Anwen- 
dung, ist nicht unbedingt preis- 
wert, aber dafiir sind ausgefalle- 
ne Programme dabei. Zum Bei- 
spiel gibt es die lextverarbei- 
tung flaswordi. die sich auf dem 
Spectrum bewahrt hat, bei die- 
sem Versand auch fur den 
Schneider CPC464. (wg) 

Info. Drate Dislnbution. Unil 4S. Enterprise 
Plymouth. SommeisGt Place. Hynwulh PL3 
4BB Devon, England. 



Wie bestelle ich 
Software 
aus England? 

Wer nicht warten will, bis 
die neueste Software nach 
Deutschland kommt, kann 
seine Bestellung auch nach 
England direkt an den dorti- 
gen Handler schicken. Far 
Waren lm Wert bis 290 Mark 
gill folgendes: 

1. Schicken Sie dem Anbieier 
eine Postkarte mit folgendem 
Text: 

Dear Sirs. 

I'm interested in »XXXXt. 
Please send me your offer 
with detailed information, ex- 
portprice incl. P/P, and deli- 
very date 
Unterschnft 

Fur »XXXX« setzen Sie den 
Namen des Produkts ein, die 
anderen Wbne bedeuten In- 
formation, Exportpreis uiklu- 
sive Porto/Verpackung, Zoll 
und Lieferzeit. Das richtige 
PoiXo fur die Karte sagt Ihnen 
die Post. Nach 5 bis 15 Tagen 
sollte die Antwort vorliegen. 

2. Auf den Preis in Pfund mus- 
sen Sie nach Umrechnung 
zum Tageskurs noch 5 Pro- 
zent Einfuhrzoll hinzurech- 
nen (gilt bis 290 Mark Waren- 
wert und nicht fur Han- 
del/Gewerbe). 
Beispiel: 
Preis inklusive 
Porto/Verpackung 
Kurs 1:4 (47,5 x 4) 
Dazu 5 Prozent Zoll (9.50 Mark) 



Machen Sie 
Ihren Spectrum 
zur Schnecke 



Es soli Leute geben, die ge- 
ben viel Geld dafur aus, daB Ihr 
Computer schneller wird Aber 
auch fiir das Gegenteil, einen 
langsameren Programmablauf, 
kOnnen Sie nun Geld loswerden. 
Und das sogar sinnvoU. »Slomo« 
nennt sich em GerSt fur 89 Mark, 
welches auf den Systembus des 
Spectrum gesteckt den Pro- 
grammablauf stufenlos regelbar 



macht und sogar komplett unter- 
bricht. Dies ist sowohl fur die 
Fehlersuche in Programme n als 
auch zur Spiel verlangsamung 
von kommerziellen Spielpro- 
grammen gut zu nutzert Em wei- 
terer Vorteil: Es kann jedea Pro- 
gramm fur Bildschirm-Fotos un- 
terbrochen werden. (mk) 



Info. Microcomputer Laden Lieaenbwger 
Set 90. 10GO Berlin IS, Tel. 03O/8826S91 




3. Fallen Sie einen Euro- 
scheck aber 47,50 Pfund aus 
und legen sie diesen dem 
Brief bei. Schicken Sie den 
Brief als Einschreiben. das 
ist sicherer. Es geht auch mit 
emem normalen Scheck. 
aber Euroschecks werden 
bevorzugt. Die Ware wird 
erst nach erfolger Abbu- 
chung von Ihrem Konto ver- 
sandt. 

Trifft die Ware an lhrem 
Wohnon ein, erhalienSie von 
der Po&l eine Benachrichti- 
gungskarte. Damit gehen Sie 
zu Ihrem zustandigen Zoll- 
amt und zahlen die Einfuhr- 
steuer-Pauschale, dann er- 
halten Sie die Ware. Mogeln 
Sie nicht bei der Wertanga- 
be, denn der Zollbeamte 
packt die Ware aus und 
uberprilft Rechnung und Lie- 
ferschein. Sie konnen auch 
die Bundespost mit der Ab- 
fertigung beauftragen, aber 
das dauert ein paarTage lan- 
ger. (wg/mk) 



47.50 £ 
190.00 Mark 
199.50 Mark 



Wenn das Ihren Preisvorstellungen entspncht, bestellen Sie mit 
folgendem Bnef; 
Order 

Please send me »Stiickzahl« ■ArtikeU 

Exportpnce 45,00 £ 

P/P 2.50 £ 

Total 47.50 £ 
I enclose an euro cheque. 47,50 Pfund 
Yours faithfully 
Unterschrift 



Fiir C 64, Schnei- 
der und Spectrum: 
Diskettensystem 
mit CP/M-Option 

\forernt fiir den Sinclair-Spec- 
trum, spacer dann auch fur Com- 
modore 64 und den Schneider 
CPC 464. ist ein 3-Zoll-Disketten- 
system von Timex heferbar. Der 
Preis liegt je nach Ausfuhrung 
zwischen 1000 und 1150 Mark. 
Als Speicher wird die sich lang- 
sam durchsetzende 3-Zoll-Dis- 
kette verwendet. Auf dieserkbn- 
nen je nach Laufwerk von 320 bis 
640 KByte gespeichert werden. 
Zu diesem System wird eine 
CP/M-Karte zum Preis von 450 
Mark erhaltlich sein. 
Besonderheiten: 

— eigenes Betriebssystem TOS 

— belegt keinen RAM 
Speicherplatz 

— Ein- und Ausgabe uber einge- 
baute RS232 

— erweiterter Basic-Befehlssatz 

— sequentielle Dateien 

— ZSOA-Prozessor 

— 2-KByte- Boot-ROM 

— bis zu 64 KByte RAM 

— bis zu vier Laufwerke 

— Software- Autostart 

Als deutschen Vertiiebspart- 
ner fur alle computerbezogenen 
Produkte. hat sich Timex Profi 
soft ausgesucht (mk) 



Plappermaulchen 

Ein preiswerterSprachsynthe- 
sizer ist die Haidware-Erwei- 
terung "Speakeasy*, die den 
meisten Heimcomputern das 
Sprechen beibnngt. Das kleme 
Kastchen ist unter anderem fur 
Commodore 64. VC 20, Atan, 
Spectrum. Sharp und MSX 
Computer erhaltlich 114 Mark 
kostet •Speakeasy-. Es wird nut 
passendem Interface fur die 
oben genannten Heuncomputer 
geliefert Die preisgunstige 
Sprachausgabe ahmt die 
menschliche Sprache in brauch- 
barer Uualitat nach. Die mil 
■Speakeasy* erzeugten Tone las- 
sen sich durch Zahlencodes be- 
sonders gut und einfach m Basic- 
Programme einbauen. Em spre- 
chendes Spiel zu programmie- 
ren, wird so zum Kinderspiel. 
AuBerdem ist eine Reihe von 
Erweite rungs-Software passe nd 
zu dieser Sprachausgabe ange- 
kundigt. So kann man das engli- 
sche »Speakeasy« jetzt auch da- 
zu bnngen. die deutschen Um- 
laute auszusprechen. In seiner 
bntischen Heimat ist der laut- 
starke Heine bereits em Bestsel- 
ler, der auch bei uns gute Markt- 
chancen haben diirfte (hi) 

Info Aaec Software Howard Dutton Aid 
der Heide IS. 3252 Hess OWendarf 5. 
Tel (051 52)4333 
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Hilfen fur den 
Sharp MZ 700/800 

Unter dem Namen iMZ-700 Ta- 
pe & Disk Ser v ice« gibt es ein Pa- 
ket mit niitziichen Hilfsrouimen 
fur die Sharp-Computer MZ 700 
und MZ 800. Das beiliegende 
Handbuch erklart ausfiihilich 
die Hardware und die von Sharp 
verwendeten Aufzeichnungs- 
techniken. 

Auf dem beiliegenden Daten- 
trager findet man die im Buch 
beschnebenen Hilfsrouiinen, 
mit denen man semen Basic- 
Interpreter ausbauen kann. Als 
Grundlage wird nur das Bedie- 
nerhandbuch des Sharp voraus- 
gesetzt, beziehungsweise das 
des Disketienlaufwerks. 

Das Paket ist fur 120 Mark (oh- 
ne Mehrwertsteuer) in vier ver- 
schiedenen Versionen erhalt- 
lich. Neben einer Version fiir 
FDOS gibt es fur die diei ver- 
schiedenen DiskettengroBen 
(2.8-, 3.5- und 5,25-ZoIl) von Sharp 
jeweils eine Version. (hg) 

Info Gischel-Computer, HesseBr 1-3.6000 
Frankfun 50. Tel (069)579559 



Computer 
und Urlaub 

Als im Oktober 1984 das letzte 
Computercamp erfolgreich sei- 
ne Tbre schlofi, siand es langst 
fest. Auch 1985 werden »Compu- 

terurlaube* aufSchloS Dankem 

angeboten. 

Urn den WUnschen einzelner 
Teilnehmer gerecht zu werden, 
ward das ganze Konzept neu ge- 
staltet. Die Einzelkurse Logo 
(neu im Progiamm). Basic 1 und 
2, sowie Maschinensprache, 
bauen aufeinander auf und kbn- 
nen als Block belegt werden. 
Der individuelle Unterrich! er- 
laubt es aber auch. sich m eine 
Thematik uber mehrere Wo- 
chen hinweg intensiv einzuar- 
beiten. 

Auch das Freizeitangebot 
wird stark ausgeweitet. Schwim- 
men im Wellenbad, Video 
selbstgemacht oder AusHuge 
nach Holland sind nur einige 
der zahlreichen Programm- 
punkte (hg) 



info Computercamp SchloB Dankem, Coo- 
lentx 21. 2000 Hamburg 55, Tel (040) 
862344 






RUDOLPH 





BUNNY 




Einige der 120 neuen Bilder 
fur den "Print Shop« 




IMachschlag fiir den 
»Print Shop« 

Der »Print Shop* ist ernes der 
zur Zeit eriolgreichsien Anwen- 
dungsprogramme Er verwan- 
delt den Commodore 64, Apple 
II- und Atari-Computer m emen 
Druckkasten. der Gluck- 
wunschkartchen. Bnefkopfe 

und andere nelte Dinge fabn- 
zien. fur den "Print Shop* wird 
nun eine "Graphics Library* auf 
Diskette angeboten. die die 60 



Grafiken des Hauptprogramms 
urn weitere 120 Bildchen beret- 
chert 

Darunter befinden sich Sym- 
bole fur Sternzeichen. Sportar- 
ten und vtele Tiere Die ■Gra- 
phics Libraryt erscheint in die- 
sen Tagen auch in Deutschland. 
Ein genauer Preis stent noch 
nicht fest. wird jedoch deullich 
unter dem des »Pnnt Shop* lie- 
gen, (hi) 

Info; Anoiasofl. PaaUtch 8001 49 8000 MOn- 
cbcaW. Teti09S)413frO 



Matrixdrucker 
»GPL« mit Traktor 

Der von uns in der Ausgabe 
1/198S auf Seite 24 vorgestellte 
Centronics-Drucker ist nun auch 
mit Traktorfuhrung erhaltlich. 
Der .GPL. kostet 895 Mark, der 
Traktor mil einer Abdeckhaube 
98 Mark und das Farbband ist 
als Zubehor ftfr 25 Mark zu be- 
ziehen. Fiir den Commodore 64 
gibt es ein Interface fiir 200 
Mark, das auch die Block-Grafik 



ubertragt. Fiir MSX-Computer 
ist in KUrze ebenfalls ein passe ri- 
des Druckerkabel erhaltlich. 
Falschlich wuide der fest defi- 
merte zweite Zeichensaiz von 
uns als frei defmierbar genanni. 
Tatsachlich hat der Drucker m 
zwei Zeichensatzen 96 US- 
ASCII-Zeichen, 48 europaische, 
16 griechische. 48 grafische und 
16 mathematische und Sonder- 
zeichen. (mk) 

Info J Schumpicti GmbH, ftaUach 6332. 
6012 Onobrunn. "lei (089) 6095074 



Neuer Importeur 
fiir Oric 

Mit zirka 5000 Computern 
konnte One seine Ziele am deut* 
schen Markt bei weitem nicht er- 
reichen. So wurde an Stelle der 
MVB aus Ebersburg-Weyhers 
die Diisseldorfer Firma MSI 
electronic mit dem Vertneb be- 
auftragt. Mit dem neuen Ver- 
tragshandler wird fill 1985 em 
Verkaufsael von 35000 Compu- 
tern angestrebt . (hg) 

Info One international. FranfcfunvMain 



Disketten uberall 
griffbereit 

29 Mark kostet es. seine Dis- 
ketten geschutzt und trotzdem 

jedeizeit griffbereit aufzube- 
wahren. Die stabile Kunststoff- 
Box hat das Format 17 x 17 x 5 cm 
und wiegt 0.5 kg. Der Hersteller 
verspricht innerhalb von 24 Stun- 
den zu liefern und raumt 30 Tage 
Riickgabezeit em. (hg) 



Info Inmac Heerdter Ldrx*? SI 4C0U Du» 
seldorf IL Tel CM ID 5-7960 




Floppy- und 
Centronics-Interface 
fur Spectrum 



Ein kombiniertes Floppy- und 
Druckerinterface fur den Sin- 
clair-Spectrum zum AnschluB 
von bis zu funf Commodore-VlC 
1541 Diskettenstabonen und ei- 
nem Centronics-Drucker wird 
von Logitek angeboten. Neben 
den genannten Anschlussen ist 
noch ein IEC-Bus und eine Basic- 



Erweiterung eingebaut Das Ge- 
rat ist komplett in einem Aluge- 
hause mit den genngen Abmes- 
sungen von 10.7 x 7.4 x 2.3 Zenu- 
metern untergebracht und sehr 
sauber aufgebaut. Erne grundli- 
che 59semge Anleitung erklart 
den Urogang mit dieser exousch 
anmutenden Verbindungzweier 
so grundverschiedener System- 
teUe (mk) 



Inlo Logitek Computer Systems. Hflft und 
Leaser GBR. Panfcsrr 49. 1000 Berlin 65. Tel 
(030)46i 649a Pr*is 296 Mark 
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Homecomputer- 
Software von 
Langenscheidt 

Der Langenscheidt-Verlag 
bhngt jetzt Lemsoftware un Be- 
reich Fiemdspiachen fiir Heim- 
computer heraus. Daneben bie- 
tet der Verlag die deutsche Ver- 
sion von •Homewordt. einem 
Renner unter den US-lextverar- 
beitungsprogrammen. an 

•Homeword* wird in den USA 
mit viel Erfolg von dern Softwa- 
rehaus Siena On-Line vertne- 
ben und besticht durch seine 
vorbildliche Meniisteuerung 
und Benutzerfuhrung anhand 
von BUdsymbolen. Man braucht 
also kerne gro&e Bedienungsan- 
Jeilung. um mil dem Programm 
zu arbeiten Langenscheidt hat 
■HomeworcU ubersetzt und nut 
den notwendigen Umlauten und 
dem >B< versehen. Die Apple II- 
Version aibeitet mit fast alien 
Druckern. die Version fur den 
Commodore 64 bis jetzt nur mit 
den Commodore-Drackem 1525 
und 1526. Die Druckeransteue- 
rung soil jedoch soweit verbes- 
sen werden. daB jeder Drucker 
eingesetzt werden fcann. Das 
deutsche »Homeword« kommt 
Anfang Februai in den Handel 
und kostet fur den Commodore 
64 128 Mark, fill den Apple II 158 
Mark. 



rung speaalisiert. also Schiller 
ab zehn Jahren und Erwachsene 
anspncht. und der Otto Maier 
Verlag sich mit Lernspielen an 
Kinder ab dem Vbrschulalter 
wendet. gibt es zwischen den 
Verlagen keine Uberschneidun- 
gen. 

Langenscheidts Lemsoftware 
eignet sich fur alle, die allein ei- 
ne Sprache lernen, mre 
Fremdsprachen-Kenntrusse ver- 
bessern wollen oder fur den Ein- 
satz an hoheren und Sprach- 
schulen. Die Programme glie- 
dern sich m drei Bereiche. An- 
glistik. Romanistik und Deutsch. 
Da Englisch schon ab der funf- 
ten Basse gelernt wild, sind die 
Anglistik-Programme mehr 
spielerischer Natur; so muB man 
zum Beispiel die nchtige Uber- 
setzung ernes enguschen Wbr- 
les. wie bei einem Ballerspiel, 
abschieBen. Diese Spiele wie 
•Vorsicht - Vokabeln greifen an« 
oder »Jagd auf Vokabeln«, ko- 
sten 78 Mark und arbeiten mil 
Langenscheidts Grundwort- 
schatz von etwa 2500 Vokabeln. 
der auch als Extraband beiliegi. 
Grafik und Spielwitz sind bei 
diesen Programmen allerdings 
noch mcht sehi ausgepragt. Ei- 
ne schone Ausnahme ist das Pro- 
gramm »Hans« a us dem Bereich 
Deutsch als Fremdsprache, das 
m Zusamraenarbeit mit dem 
Goethe- 1 nstitut entstand. Der 



Hontword - tndl ich in dtutichtr 
Version 9 

Bedienungsf r«undlicb und ■od«rn - das 
is* ionauord fur Cem*odor« 64 und 
Apple 11.9 



vorbildliche Meniisteuerung bei der Textverarbeitung »Homeword« 



Langenscheidt ist Mitglied Un 
VIFI, einem Veibund lnternatio- 
naler Verlage der Software in 
uber 20 Landern vertreibt. Das 
hat den VorteU. daB die Mitglie- 
der von den Erfahrungen der 
anderen Nutzen Ziehen konnen 
In Deutschland wurden nur zwei 
Bewerber aufgenommen. Lan- 
genscheidt und der Otto Maier 
Verlag Ravensburg haben gro- 
Be Konkurrenten wie zum Bei- 
spiel den Klett-Verlag aus dem 
Rennen geschlagen. Da sich 
Langenscheidt auf Vokabel- 
Lernspiele und lextverarbei- 



Spieler steuert die Eule Hansi 
und ordnet dabei Verben oder 
Adjektiven die richtige Praposi- 
tion zu. »Hansi« kostet 68 Mark. 
Fur 400 Mark gibt es erne wei- 
tere Coproduktion mit dem 
Goethe-Institut: das »Interaktive 
Testpaket*. Auf vter Lehrer- und 
vier Schulerdisketten erscheint 
erne Sammlung von deutschen 
Autorensystemen zu den 
Obungsiypen Multiple Choice, 
Richtig - Falsch, Luckentext und 
Zuordnung. Mit diesem Pro- 
gramm kann ein Lehrer Aufga- 
ben zu einem bestunmten The- 



ma ausarbeiten und zusammen- 
stellen. 

^forlaufig gibt es all diese Pro- 
gramme fur den Apple D und 
den Commodore 64; weitere 
Computersysteme sollen dazu- 
kommen. Zur Debatte stehen 
der IBM-PC. der MSX-Standard. 
Sharp-Systeme und der Schnei- 
der CPC 464 Alle Piogramme 
werden auf Diskette angeboten. 
da sie sehr umfangreich sind 
und mcht auf einmal in den Spei- 
cher des Computers passen. Zu- 
dem geht der Trend in Richtung 
Diskettenlaufwerk; uber 50 Pro- 
zent der Commodore- Besitzer 
arbeiten damn, fur Apple- Be 
atzer sind Diskette n schon 
selbstverstandlich. Die Software 



konnte man vollstandige Bilder- 
geschichten entwickeln. die auf 
Antworten eingehen und damit 
ahnlich den Abenteuerspielen 
einen mdividuellen Verlauf neh- 
men. 

Da Lemsoftware in Deutsch- 
land noch in den Kmderschuhen 
steckt, ist der Austausch an Pro- 
grammen zwischen den Lan- 
dern noch etwas einseiog. Lan- 
genscheidt ubenummt Lernpro- 
gramme hauptsachlich aus 
Amenka, wo man sich schon lan- 
ger erfolgreich mil diese r The- 
mauk beschafbgi Als Gegen- 
zug arbeitet Langenscheidt an 
einem sogenannten »SpeUer« fur 
Amenka ►Speller" sind Worter- 
biicher auf Diskene. die einen 




Mit der Eule Hansi ubt man Prapostionen 



soli mcht nur un Buchhandel ver- 
trieben werden. sondern auch 

Kauf- und Versandhauser. some 
den Schreibwaren-, Foto- und 
Computerhandel mit einbeae- 
hen. 

Karl Ernst Tielebier-Langen- 
scheidt. Verleger. sieht die krra- 
sche Situation, m der sich die 
Buchverlage heute befinden. 
Um langfnstig konkurrenzfahig 
zu bleiben. muB em Buchverlag 
die Herauslorderung der neuen 
elektromschen Medien anneh- 
men. Langenscheidts erster 
Schntt zu den neuen Medien 
war schon vor einigen Jahren die 
Obemahme der Programme auf 
Kassetten und Schallplatten. Da- 
zu kommen Fernsehsendungen, 
zum Beispiel der Englisch-Kurs 
•Follow me*, den die BBC Lon- 
don, gedreht hat- Das deutsche 
Begleitmatenal zur Sendung 
wurde uber eine Million Mai 
verkauft Der nachste Schrm wai 
das elektronische Worterbuch, 
eine Art laschenrechner. der 
Vokabeln ubersetzt. Die Zukunft 
fuhrt zur mteraktiven Software, 
also Programme, die sich je 
nach Antwort des Spielers oder 
Schulers anders verhalten In 
Verbmdung mil der Bildplatte 



Text auf Schreibfehler untersu- 
chen. Hat man zum Beispiel mit 
einem Textverarbertungspro- 
gra mm einen Brief geschneben. 
ladt man den passenden Spel- 
ler, der selbstandig alle Tipp- 
oder Grammatikfehler anzeigt 
und bei manchen Programmen 
auch gleich durch das nchhge 
Wort ersetzt. Diese Speller ken- 
nen je nach Speicherkapazitat 
des Computers 20000 bis 60000 
Wonei. Dei neueste Speller, 
der noch in der Entwicklung ist. 
arbeitet sogar mit 130000 Wor- 
tem (wg) 

lolo UngertsAetdi. Neuseei SB 3. WOO 
MuDCbeo 40. Tsl (089) 38300 

Polrtik fiir Anfanger 

Auch Spectrum- Besitzer 
konnen jetzt in der Finanzpoli- 
tik mitmischen Entscheiden 
Sie als Alleinherrscher uber 
die Entwicklung Australiens 
Nach » Kaiser* und »Kamere* 
fur den Commodore 64 und 
Atan-Compuier. gibt es »Down 
Under, fur den 48-KByie-Spec- 
tmm. Die Kassene kostet 24 
Mark. 

Info Hanaeofl. ftebenadcei la. 2000 
Hamtwra ^ 
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Sendungen zum Thema 
Computer im Februar und Marz 

Fur Komplenheit und Richugkeit der Tennine konnen war koine 
Verantworiung ilbemehmen Sendeanstalten und Auloren. die 
sich von uns ubergangen fuhlen. werden herzhch gebeten. uns ih- 
re Sendungen und lermme mrtzuteflen. 



Mini-Bausatz 
fiir Maxi-Klang 



Guie Nachricht fur Spec- 
trum-Besilzer: Der in unserer 
Happy-Computer 11/1984 vor- 
gestellle Sound-Generator, ist 
absoforl sowohl als Bausatz als 
auch in Form eines Fertiggera- 
les zu kaufen. Lebhafles Inter- 
esse durfte wohl der Bausatz 
wee ken. Dieser ist, wenn man 
besonders sauber arbeilet, in 
zwei Stunden aufgebaut. Dies 
ist sowohl der hervorragend 
bearbeileten Platine als auch 
der Komplett-Zusammenstel- 
lung zu verdanken Fur die 
leichie und kurze Bastelarbeil 
entschadigl dann em milgelie- 
fertes Musik-Demo reichlich. 
Sollte enlgegen unseren Er- 
fahrungen'das von Ihnen zu- 
sammengeseizie Gerat nich! 
auf Anhieb funktionieren, 
dann stent det Hersieller mit 
Rai und Tat air Vermgung. Die 
gebohrte und verzinnte Platme 
kostet 10 Mark, der Sound- 
Chip AY 3-8912 rund 25 Mark, 
der Bausatz mit alien benbtig- 
ten Tteuen (also auch fertig be- 
arbeitetem Gehause) 95 Mark 
und die femg aufgebaute Mu- 
sikbox ist fiir 128 Mark zu ha- 
ben. (mk) 

Info Hnlf Motion- w>i. Schlenkhoffsweg 27. 
4?20 Bocfcrum T>1 (02521)4570 



Datum 


Uhxzeit 


Sender 


Sen dung 


09.02 


15.45 


BR III 


Mikroelektronik (14) 


12.02 


16.04 


ZDF 


Computer Corner 


13-02 


17.00 


BR III 


Mikroelektronik (19) 


13.02 


17.15 


br m 


Mikroelektronik (14) 


15.02 


17.15 


ORF2 


Compute riarculie: 10. Folge 


16.02 


15.45 


br in 


Mikroelektronik (15) 


17.02 


13.00 


ORF 1 


Comnutprfamilip' 10 Folae 


20.02 


17.00 


br m 


Mikroelektronik (20) 


20.02 


17.15 


br in 


Mikroelektronik (15) 


22.02 


17.15 


ORF 2 


Comrjuterfamilie' 11 Fo'fie 


23.02 


15.45 


BR UJ 


Mikroelektronik (16) 


24.02 


13.00 


ORF 1 


(TnmTiii Jprfamilif*" 11 Fnln<* 


26.02 


16.04 


ZDF 


f~!cnTiniiIf»r ("Tmnpr 

UVIilJ/Ulvl Wulvl 


27.02 


17.00 


rr in 


ITllKJlJUIIrKlIUIIlK loll 


27.02 


17.15 


br in 


Mikroelektronik 06) 


01.03 


17.15 


ORF 2 


Computerfamilie: 12. Folge 


02.03 


15.45 


BRIH 


Mikroelektronik (17) 


03.03 


13.00 


ORF 1 


Computerfamilie? 12. Folge 








^Wiederholung 


06.03 


17.00 


br m 


Mikroelektronik (22) 


06.03 


17.15 


br in 


Mikroelektronik (17) 


08.03 


17.15 


ORF 2 


Computerfamilie: 13. und 








letzte Folge 


09.03 


15.45 


BR III 


Mikroelektronik (18) 


10.03 


13.00 


ORF 1 


Computerfamilie: 13. Folge 


10.03 


15.30 


ARD 


ARD-Ratgeberiechruk 


13.03 


17.00 


br m 


Mikroelektronik (23) 


13.03 


17.15 


br m 


Mikroelektronik (19) 


14.03 


17.2$ 


ARD 


Computer-Zeit 


15,03 


15.45 


BR m 


Mikroelektronik (19) 


20.03 


17.00 


br m 


Mikroelektronik (24) 


20.03 


17.15 


br in 


Mikroelektronik (19) 


23.03 


15.45 


BRUI 


Mikroelektronik (20) 


27.03 


17.00 


BRI1I 


Mikroelektronik (25) 


27.03 


17.15 


br m 


Mikroelektronik (20) 


30.03 


14.45 


br m 


Mikroelektronik (21) 



Der Horfunk RIAS 2 bnngt weiterhin seine regelmaBige Com- 
pute rsendung flYelfpunkt: Bits und Chips*. Jeden Montag zwi- 
schen 17.00 und 17 30 Uhr ist Computerzeit im Radio Oil) 



Fortsetzung von 
» Mask of the Sun« 

^The Serpent's Start heiSt der 
Nachfolger des erfolgreichen 
Adventures »Mask of the Sun«. 
Die Grafiken sind. wie schon 
beim Vorganger. hervorragend 
und die H auditing genauso 
sparine nd Diesmal geht es dar- 
urn, alte Schnftrollen uber eine 
antike Stadt zu finden. Diese 
Stadt lebi dutch einen geheim- 
msvoUen Edelstein, genannt 
Serpent's Star. Sein Gewicht be- 
tragt rund 50000 Karat 

■The Serpent's Star* gibt es fur 
die Computer Apple. Atari und 
Commodore 64 . Es wird noch ei- 
ne Weile dauern. bis Anola das 
Spiel in Deutschland auf den 
Markt bnngt Der Preis soli wie- 
dei bei 99 Mark hegen. (wg) 

Info Brcdeibnod. 17 Paul Dnw S*n 
Rafael Cahfarna 9*903 



Spielehrt parade 

Die heiBe Phase des WeuV 
nachtsgeschaftes 1984 wirkte 
sich noch auf diese Ausgabe 
der Spielehrtparade aus leu- 
re Klassiker wie ■Ultima III* 
und "Mask of the Suni legten 
kraftiG zu Letzterer fmdet 
auch m der deutschen version 
groBen Anklang bei den Kau 
fern 

•Ghostbusters* verdrangte 
den •Flight II« nach monate- 
langer Vbrberrschaft vom er- 
sten Hatz in der C 64-Wertung. 
Stark vertreten auch die kne- 
gerischen Access- Programme 
»Beach Head* und "Raid over 
Moscow*, (hi) 

Commodore 64 

Ghostbusters 

Flight Simulator II 

Football Manager 

Das Geheimrus der Azteken- 

Maske 

Raid over Moscow 
Ultima III 
Archon II Adept 
Whistler's Brother 
Boulder Dash 
Bruce Lee 
Apple II 

Flight Simulator II 
Ultima III 
Skyfox 
Rails West 
The Heist 
Atari 

Flight Simulator II 
Mask of the Sun 
Decathlon 
Boulder Dash 
Whistler's Brother 
Spectrum 
Beach Head 

Daley Thompson's Decathlon 
Lords of Midnight 
Ghostbusters 
Knight Lore 
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(jfcffB Pelikan Disketten. 
Die richtige DualitatfurSiB. 

Jetzt gibt es vom SpezialistenfurComputer-Zubehbrauch Disketten. In Pelikan Qualrtat: 

Premium Class 

100% fehlerfrei und 

absolut zuveriassig 

auch unter extremsten Bedingungen 
im praktischen 2er-Pack oder 10er-Vorrats-Pack. In den GrbBen 5'/^ und 3V|, 
einseitig oder doppelseitig und in einfacher, doppelter oder »vierfacher« 96 tpi-Dicnte. 
Alle Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring. 

Zur sicheren und geschutzten Aufbewahrung Ihrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan 
Disketten-Box in 2 GrbBen (fur 40 oder 80 Disketten). Staubdicht und abschlieBbar 
Und wie praktisch: Disketten und Zubehor sowie Kassetten fur Ihren PC gibt es jetzt 
aus einer Hand in Ihrem Burobedarfs-Fachgeschaft. 



IVA 



tPelikan 




Mini- 
Disketten 



MD1D 



Mmi Floppy Disks 
Mini 0<sques Sooptes 



emseitiq. doppelte Dichto 
single side, double density 
simple lace, double densne 



DIM) > 






Slurk 

pieces 
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Pelikan macht die Arbeit 
sichtbar leichter. 



3V4"-Disketten ab Anfang 1985 



Test 



Grafpad Super g rafik 



Grafpad besteht aus folgenden 
Teilen: — Grafpad selbsl mit Stilt 
und farbloser Kunststoff-Schutz- 
platte 

— erforderliches Verbindungska- 
bel zum Spectrum 

— Kassette mil dem Programm 

— (englisches....) Handbuch 

— TastaturOverlay fur die Spec- 
trum-Tastatur 

Jeder, der schon einmal ein Zusatz- 
gerat mit dem Spectrum verbunden 
hat, wird dies ohne Anleitung schaf- 
fen. Die Stecker passen und das Un- 
terbrechen der Stromzufuhr bei sol- 
chen Ubungen solite selbsrver- 
standlich sein, 

Beim AnschluS fallt auf, daS das 
Verbindungskabel entschieden zu 
kurz ist. Der Spectrum und das Graf- 
pad stehen je nach Platzangebol et- 
was unglucklich eng. Erstaunlicher- 
weise hat das spater wahrend des 
Arbeitens kaum gestort. Die Farben 
desTastatur-Overlayssind etwas un- 
glucklich gewahlt; aber man kann 
die Beschriftung lesen. wenn man 
etwas naher herangeht. 

Die Software 

Nach dem Laden (LOAD " ") des 
Programms erscheinl das Hauptrne- 
nti. Erfreulich: Die Verwendung von 
Microdrives ist vorgesehen. Im ein- 
zelnen gibt es folgende Menti- 
punkte: 

— Zeichnen 

1 — Bild laden von Kassette 

2 — Bild speichern auf Kassette 

3 — UDGs laden von Kassette 

4 — UDGs speichern auf Kassette 

5 — Bild laden von Microdrive 

6 — Bild speichern auf Microdrive 

7 — UDGs laden von Microdrive 

8 — UDGs speichern auf Micro- 

drive 

9 — Programme speichern auf Mi- 

crodrive 

Als erstes wurden naturlich die 
Standard-UDGs (vom Benutzer 
wahlbare Grafiken) geladen (Um- 
laute und mein Kurzel). 

Dann habe ich beides — Pro- 
gramm und UDGs — auf Microdrive 
abgespeichert Alles ganz einfach 
und klappt prima. 

Die wohl interessanteste Option ist 
•Zeichnen*. Also wird jetzt erst mal 
gedriickt. Zunachst wollen wir wis- 
sen, welche und wieviele Figuren 
schon eingebaut sind. Im Bild sind 



Das neueste Graf ikwerkzeug fiir den Spec- 
trum heifct Grafpad. Vor allem ist ein Ver- 
gleich mit dem Digrtaltracer sehr interessant 




Das Zeichentablett 

alle dargestellt. Bei dieser Gelegen- 
heit fie! einiges schon auf: Die Treff- 
sicherheit ist im Vergleich zu alien 
anderen Zeichenhilfen sehr hoch. 
Paint-Routine ist irrsinnig schnell. 
Aber wehe, die zu fullende Figur hat 
ein klitzekleines Lochleuv. Schraf- 
fieren wie beim Tracer ist leider 
nicht moglich. 

Gute Arbeitsflache 



Sehr gefallen hat, daB man zeich- 
nen kann. wie man es gewohnt ist: 
auf waagerechte Arbeitsflache Es 
fehlen einige Figuren, die der 
Digital-Tracer (vergleiche Test in 
Happy Computer. Ausgabe 7/84, 
Seite 36) hat (Halb- und Viertelkrei- 
se) zum Beispiel, sowie die Darstel- 
lung von inversen Texten. Bnght und 
Flash sind jedoch moglich. Sehr auf- 
fallend ist, daS auch die unteren bei- 
den Zeilen mit zur Zeichenflache ge- 
horen. Man mufi hier nur darauf 
achten. daS sie mit COPY auf dem 
Drucker abgebildet werden (das 
hangt von der verwendeten Routine 
ab) und daB nach dem Laden eines 
solchen Bildes keine Systemmel- 
dung erfolgen darf. 

Wahrend der Arbeit ist ein Info- 
Fenster eingeblendet (oben, wenn 
man unten zeichnet und umgekehrt), 
das man auch ausblenden kann. 

Beim Freihandzeichnen (Bild 2) 
kann man sehr zugig das linke Ohr 
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zeichnen als Beispiel: Stift aufset- 
zen. ENTER driicken und zeichnen. 
Absetzen geschieht einfach durch 
Anheben des Stiftes, ohne weiteren 
Tastendruck. Die Stelle an der man 
abgesetzt hat. trifft man sehr gut. 
Recht nutzlich ist. sich Gitter liber 
den Bildschirm zu tegen, vor allem. 
wenn man mit verschiedenen Far- 
ben arbeiten mochte Die kleinen 
ausgemalten Flachen sind mit 
•Freehand* ausgemalt. -Paint* lohnt 
hier mcht Der Ball ist mit •Circle* 
gezeichnet. mit •Paint* gefullt wor- 
den und mit »Reset* und •Single- 
Line* gestreift. Das hat nicht langer 
gedauert als dasselbe auf Papier zu 
zeichnen. zumal die Bedienung auf 
Tastendruck mit Hilfe des Overlays 
wirklich einfach ist- 

Das Handbuch hilft 

Die Anleitung braucht man erst, 
wenn man Grafpad vollstandig aus- 
nutzen mochte: Fenster defuiieren 
zum Beispiel, Schntt fur Schritt nach 
folgender Anleitung: Taste V (im 
Info-Feld erscheint blinkend •WIN- 
DOW*). Stift an eme Ecke des beab- 
sichrigten Fensters, ENTER, Stift an 
die gegeniiberliegende Ecke (das 
entstehende Fenster wird voruber- 
gehend mit e inem Rechteck ange- 
zeigt), ENTER. Das Blinken der Mel- 
dung WINDOW hdrt auf. Jetzt kann 

Auagobe 3/Marz 1996 



Test 



fur den Spectrum 




nur noch innerhalb dieses Fensteis 
gezeichnet werden. Dieses Fenster 
kann man im Speicher ablegen und 
spater an beliebiger Stelle im Bild 
unterbringen, allerdings nicht (wie 
beim Digital-Tracer) in verschiede- 
nen GroBen. Man kann allerdings 
immer nur ein Fenster gleichzeitig 
im Speicher haben. 



UDGs definieren 



Auch UDGs sind mit Hilfe dieses 
Programms zu definieren. Hierbei 
ist »Vergr6Bem« besonders nutzlich. 
Dann entspricht ein auf dem Graf- 
pad gekennzeichnetes Feld (normal 
ist das eine Schreibposition) einern 
Pixel im endgiiltigen UDG. Zwi- 



Vordefinierte Figuren 



schendurch kann man immer wie- 
der auf OriginalgroBe verkleinern, 
um die Wirkung zu begutachten. 
Diese UDGs kann man dann auf ei- 
nen der dafiir reservierten Buchsta- 
ben legen. 

Beim Vergroftern kann man leile 
genauer zeichnen. vor allem wenn 
die Skala auf ^Display* steht. Es wird 
bei Druck auf die entsprechende 
Taste zunachst das Viertel des Bil- 
des vergrofcert, in dem der Cursor 



zuletzt war. Wenn man das Pech hat, 
jetzt ganz am Rand zu sein, kann die 
VergroBerung um den Cursor zen- 
triert werden. Solange »Scale« auf 
»Full« gestellt ist, stimmt die Position 
der Vorlage noch mit der Position 
des Stiftes uberein. Wenn man auf 
•Display geschaltet hat, darf man 
sich nicht mehr nach der Vorlage 
richten, sondern nur noch nach dem 
Bildschirm. Beides hat seine Vor- 
teile. 



Der Phantasie sind kaum Grenzen 
gesetzt. Alle Funktionen konnen be- 
lie big gemischt werden und — mit 
»Flip« - kann man Bilder auch spie- 
geln oder auf den Kopf stellen oder 
beides gleichzeitig. Durch die Funk- 
tion »Reset« beim Zeichnen ist ein 
punktgenaues Radieren eine Klei- 
nigkeit. So genau geht's auf Papier 
nicht! Alles ist auf Tastendruck er- 
reichbar und sehr einfach in der Be- 
dienung. Sollte man sich vertippt ha- 
ben, kann man korrigieren. 

Wer viel Grafik mit seinem Spec- 
trum machen will, hat hiermit ein 
ausgezeichnetes Werkzeug zur Ver- 
fugung. Der Lightpen (vergleiche 
Ttest in Happy Computer, Ausgabe 
9/84, Seite 122) kann hierbei nicht 
mitreden; der Digital-Tracer ist zwar 
langsamer und nicht ganz so genau. 
aber er kostet ja auch nur 200 Mark 
und hat zudem einige Funktionen, 
die dem Grafpad wiederum fehlen. 

Es ist also nur eine Frage, wieviel 
Geld man ausgeben will (Grafpad 
kostet knapp 700 Mark), wenn es 
heifit, »Digital-Tracer oder Graf- 
pad?*. Man muB hier im Einzelfall 
prufen, ob man nicht vielleicht gera- 
de die Funktion oft braucht, die das 
andere Gerat hat. 

(Erika H61scher/mk) 
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Koreaner mit Deutsch- 
Talent 




Der eleganie MSX-Neuling von Ce-Tec 



Der neue Ce-Tec hebt sich von der Masse der IVISX Computer ange- 
nehm ab, denn er besrtzt eine gute Schreibmaschinentastatur, die 

der deutschen Norm angepaRt ist. 



Der neue Heimcomputer »Ce- 
Tec« ist der jilngste Beitrag zum 
MSX-Standard, Er hal eine sehr 
gute Schreibmaschinentastatur, die 
erfreulicherweise den deutschen 
Verhciltnissen angepafit wurde. Die 
Urnlaute und sogar das »S« befinden 
sich auf dem rechten Fleck. 

Der Ce-Tec-Computer ist so der 
zur Zeit preiswerteste Heimcompu- 
ter mit deutscher Tastatur und ladt 
formlich zur Textverarbeitung ein. 
Ein ideales Gerat fur alle die viel 
Schreiben mussen und nach einer 
billigen Alternative zur herkommli- 
chen Schreibmaschine suchen. 

Ausgezeichnete deutsche 
Tastatur 

Die Tasten sind ebenso leichtgan- 
gig wie anschlagsicher; es laBt sich 
ausgesprochen angenehm darauf 
tippen. Die groSe RETURN-Tasle 
und die Leuchtanzeige bei aktivier- 
ter CAPS-Taste verdienen ein extra 
Lob Die Tastatur des Ce-Ttec hinter- 
lafit insgesamt einen tadellosen Ein- 
druck und verdient die Note Sehr 
gut. 

Die vier Cursortasten erhielten 
MSX-gemaS rechts von der alphanu- 
merischen Tastatur einen eigenen 
Platz. Sie sind vemiinftig angeord- 
net, liegen fur meinen Geschmack 
aber ein wenig zu eng beisammen. 
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Die wichtigsten Daten 
des Ce-Tec auf einen Blick 



CPU: 


Z80A 


Frequenz: 


3.58 MHz 


RAM- 


64 KByte 


Bereich: 


Arbeitsspeicher 




plus 16 KByte 




Bildspeicher 


ROM- 


32 KByte fiir 


Bereich: 


MSX-Basic 


Grafik: 


16 Farben, 32 




Sprite-Ebenen, 




Auflosung: 




256 x 192 Bild- 




punkte 


Sound: 


3 Tonausgange, 




1 Gerausch- 




effektausgang 


Tbnumfang: 


8 Oktaven 


Tastatur: 


Deutsche 




OWERTZ-Tasta- 




tur mit 




Umlauten, 




73 Tasten inklu- 




sive separatem 




Cursorblock. 


Abmes- 




sungen: 


40 x 5 x 22 cm 


Mitgeliefer- 


TV-AnschluI3ka- 


tes Zubehdr: 


bel, Monitorka- 




bel, 




Kassetten-Re- 




corder-Kabel, 




Bedienungs- 




anleitung 


Preis: 


898 Mark 



Optisch gibt der Ce-Tec-Compu- 
ter viel her. Das kompakte Gerat ist 
in den Farben Schwarz, WeiB. Grau 
und Blau gehalten. Der Trafo wurde 
in die Konsole integriert, was iiber- 
triebenen Kabelsalat verhindert. 

Bei den Anschliissen herrscht das 
gewohnte Bild. Die Buchsen fur Joy- 
sticks und Kassetten-Recorder fin- 
det man am rechten Gehauserand, 
die restlichen Anschliisse sind an 
der Riickseite des Computers ange- 
bracht. Der einzige Modulschacht 
befindet sich auf der Oberseite des 
Gerats. 

Ein empfehlenswertes 
Gerat 

lechnisch bietet der Ce-Tec nichts 
auBergewohnliches. Sein Arbeits- 
speicher umfafit 64 KByte, von de- 
nen knapp 29 KByte fiir Basic- 
Programme verfugbar sind, wie 
man es von anderen MSX-Modellen 
her gewohnt ist. 

Der 898 Mark teure Ce-Tec- 
Computer besitzt jedoch keine spe- 
ziellen Hardware-Fahigkeiten wie 
die Modelle von Sony oder Yamaha. 

Er ist dennoch ein rundum emp- 
fehlenswertes Gerat, an dem man 
lediglich einen zweiten Modul- 
schacht an der Gehauseriickseite 
vermiBt. Der »schone Schwarze« von 
Ce-Tec gehort zu den iiberzeugen- 
den MSX-Konsolen. (hi) 

Ausgabe 3/Matz 1985 



Test 



Da der Spectrum uber 
nur 40 Tasten verfugt, 
sind diese teilweise 6fach 
belegt. Das ist nicht unbedingt 
bedienerfreundlich. Die vorgesteltte 
Tastatur entflechtet die Eingabematrix auf 75 
Tasten; ein Fortschrttt durch vermeintlichen Riickschritt 




Die sauber hergestellte Platine ist 
mit ihren 75 Tasten, 34 Dioden 
und 11 Transistoren auf einem 
stabilen Holzbrett montiert. Die Ver- 
bindung zum Spectrum wird uber 
zwei erstaunlich robuste Folienka- 
bel hergestellt, die anstelle der ori- 
ginalen Tastaturkabel in die Steck- 
buchsen geschoben werden. Die 
Suche nach der Stromzufiihrung 
bleibt erfolglos, die Elektronik der 
neuen Tastatur holt sich den Strom 
uber die Tastaturstecker. Hier die 



wesentlichen Vorteile gegenuber 
der Gummi-Tastatur: 

— 75KurzhubtastermitDruckpunkt 
und vergoldeten Kontakten (»Shift- 
Funktionen sind jetzt direkt erreich- 
bar). 

— Beschriftung besser als im Origi- 
nal, zusatzlich mit den deutschen 
Umlauten fur Tasword, 

— Zehnerblock mit Dezimalpunkt, 
Doppelpunkt, Klammer, EXP. Re- 
chenzeichen. AT und DELETE (ohne 
argerlichen SHIFT-Umweg). 



- zweite CAPS-. ENTER- und SYM- 
BOLrlaste sowie eine EXTEND- 
MODE-Taste fur den EXTEND-Mo- 
dus. 

Was man fur knapp 200 Mark nicht 
bekommt, ist ein Gehause fur die Ta- 
statur und eventuell den Spectrum. 
Dennoch ist diese neue Tastatur ei- 
ne wertvolle Hilfe bei der Eingabe 
von Programmen (insbesondere von 
DATA-Zeilen) und bei der Arbeit mit 
Tasword 2 — und man ist die Gumrm- 
tastatur los. (mk) 




Amateurfunk verbindet 
Kontinente und Vblker. 
Kaum ein anderes Hobby ist 
technisch so anspruchsvoll. 
Zwei gule Griinde fur Com- 



puter-Freunde, sich damit zu 
beschaftigen. Happy-Com- 
puter will dabei helfen. Wir 
suchen Artilcel und Bauanlei- 
tungen zu Hard- und Softwa- 



re, mit deren Hilfe man auf 
Heimcomputern funkfern- 
schreiben (RTTY) und mor- 
sen (CW) kann. 
Einsendungen bitte an: 



Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Happy-Computer 
zu Handen Herrn Lang 
(DG8MBU) 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Munchen 
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Spectrum - Diskettensystem 

im Plus-Look 




Eine gelungene Verbindung: 
Sinclair Spectrum und 
Timex -Diskettensystem 



Timex ist nicht mehr auf dem US-Markt als Sinclair-Lieferant tatig. 
Die Entwicklungsenergien sind in andere Bahnen gelenkt worden. 
So entstand auch das neue 3-Zoll-Disketten-System fur den Spec- 
trum. Die enge Verbundenheit der bei uns als Uhrenhersteller 
bekannten Firma zu Sinclair faltt gleich ins Auge. 



Das Timex 3-ZoU-Diskettensystem 
besteht aus vier Bausleinen mit 
den Einzelabmessungen von 16 
x 12 x 7 Zenlimetern. Dies sind das 
Netzteil, der Controller und zwei 
Laufwerke fur 3-Zoll-Standarddis- 
ketten mil je 340 KByte Speicherka- 
pazilat pro Seite. Damit sind also oh- 
ne Umdrehen der Disketten 280 
KByte im direkten Zugrul Die Ver- 
bindung zum Spectrum besorgt ein 
Interface, welches auf den System- 
bus des Compters gesteckt wird. 
Die Bus-Leitungen sind leider nicht 
durchgefuhrt und so bleibt fur den 
DruckeranschluS nur die Nutzung 
der beiden in dem Controller einge- 
bauten seriellen Schnittstellen. 
Auch die gleichzeihge Verwendung 



des Interface 1 von Sinclair ist nicht 
moglich. 

Das Timex Operating System bie- 
tet alle die Funktionen. die man von 
Personal Computern her gewohnt 
ist Dies reicht von »open accessi bis 
zum »diskcopy« und der MOglichkeit 
der Schaffung von Unterdirectorys 
in zwei Ebenen und laut Timex soil 
auch das CP/M zu implementieren 
sein. Die Befehlseingabe ahnelt in 
verbluffender Weise dem Format 
der Microdrive-Bedienung: Be- 
fehlswort*Anfiihrungszeichen und 
so weiter. Die Arbeit ist also recht 
komfortabel durch konsequente 
Nutzung der Schlusselwfcrter des 
Spectrum. Als Besonderheit ist noch 
aufgefallen. da6 die Programme 



und Files nur mit ihrem Namen auf- 
gerufen werden. Das Betriebssy- 
stem verlangt nicht die Nennung 
des Laufwerkes. Die Fblge ist klar: 
Auf keiner Diskette darf ein File- 
Name verwendet werden, der 
schon vorhanden ist, da diese Dis- 
ketten dann nicht gleichzeitig in den 
Laufwerken (bis zu vier) sein diirfen. 
Das TOS wuBte dann nicht. welches 
Programm nun aufgerufen ist, Obri- 
gens belegt das Betriebssystem kei- 
nen Speicherplatz im RAM des 
Spectrum. Mit einem Laufwerk ko- 
stet des Timex Diskettensystem filr 
den Spectrum rund 1 000 Mark. Die 
3-Zoll-Disketten, die mittlerweile 
iiberall erhaltlich sind, koslen etwa 
18 Mark. (mk) 



Alle Diskettensysteme fiir den Spectrum auf einen Blick 



System 


Hersteller 


Pre is in Mark (zirka) 
mit einem Laufwerk 


Beta Disk 5% Zoll 


Technology Research 


1000 bis 1200 


Logitek VIC 1541 


Hoft + Lesser 


900 bis 1000 


MCDl 3 Zoll 


Thumail Electronics 


998 


Timex Operating System 3 Zoll 


Timex 


900 bis 1000 


Viscount 5'/, Zoll 


Macronics Systems 


899 
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Schdn Oder schneH, ganz nach 

^Wunsdi 




Der Horizon H80 ist 
ein Matrixdrucker, der 
kaum Wiinsche often 
laRt. Er ist schnell, 
leise und hat ein 
Schriftbild, das fast 
»Typenrad-Qualitat« 
besrtzt. 

Der Centronics Horizon H80 



T Der solide Druckkopf mrt robuster 
Fuhrung 



ie Druckgeschwindigkeit des 
I ' I Centronics Horizon H80 wird mit 
U 160 Zeichen pro Sekunde ange- 
geben. Diese hohe Geschwindig- 
keit wird selbst bei Giafiken. ausge- 
geben von einem Spectrum per 
COPY-Befehl, beibehalten. Damit ist 
der Drucker erheblich schneller als 
der FX80 (1 800 Mark), dabei jedoch 
merklich leiser, dafiir aber mit 2000 
Mark auch teurer. Bei normaler 
Schrift wird mit einer 11 x 9-Matrix 
gedruckt. Der Vorteil dieses 
Druckers ist jedoch die Option 
•NLQ« (Near-Letter-Quality). Hier- 
bei handelt es sich um eine Schon- 
schrift in der Qualitat »dicht am Ty- 
penrad vorbei*. Bei dieser Schriftart 
wird mit einer 23 x 16-Matrix mit 
noch 27 cps gearbeitet. 

Neben dem ublichen EDV-Endlos- 
papier mit Randlochung konnen 
auch Rollenpapier oder Einzelblat- 
ter verarbeitet werden. 

Zur Standardausrustung gehort 
eine Centronics-Schnittstelle. ein 
RS232-Interface kann nachgerustet 
werden. Der Traktor ist im Preis ent- 
halten. Damit ist der Drucker an al- 
ien Computern mit einer der beiden 
genannten Schnittstellen zu verwen- 
den und sowohl fur gehobene Heim- 
computer als auch fur Personal 
Computer geeignet. 

Die Verarbeitung ist sauber und 
robust, der Druckkopf und seine 
Fuhrung versprechen eine hohe Le- 
benserwartung. Negativ ist nur zu 
vermerken. dafi das Farbband wie- 
der einmal eine Spezialversion ist. 
die beim Wechsel schwarze Finger 
garantiert (mk) 
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Druckproben unter 
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druck (links! und 
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Mark Technik Buchverlag 




An diesen Sinclair-Bucherr 
kommen Sie nicht vorl 




M I (| - 

ZX-Spoctrum Hardwuro 

Januar 1985, M7 So II on 

DinoflQ Buch vnrmmoK Ihnnn oln fundlerlna Banlawlaann ubor An loan und Entwlck- 

iimu MiuimiK Hi.tuwuiu t» yi(it ihnnn iiio Mogiiehkaii, ihton apocifum mfttflMMU 

IM Mo6 und HngHunanaulijabon oin/uaetion Aimhihrticho Boocluotbuny dor oln 
falnon ICa m(l Abbtldunyan und 2 System SchaltplAnon Annchlufl oln«r PIO-An 
nlauoniny von Dtulmalan/oiyon Louchtdlodnn Rolala DIL Scholtoi Eltia akku- 
unimlfar to Hardwarouhr mil vlni»u>l Hoof An/aig© Soundgimetralor mil drni Kiinniun 
Bont.Nr. Ml 73T nun on an 

(ftfr. 27,50/68232.40) DM 29,80 



ElnlUhrung In dlo MJkrocornputartochnlrt. im?, 4. oborirt). Aufiaga, <tM saltan 

Dan scrum logondAro Blandordwork nplogolt d»n Bland dor Mikiocomputortochnlk 
wvldor ' auitQniMchorlajUlfiMoGnjndbogrMro ■ a Hon obnr Spolehorung won Irilormatlo 
non lm Mlkrocomputwr Vorglolch nllomalivor MlkrocomputrjiBynloma. 
M H'Mf. PW 138 DM 88,- (8(r. 80,70/08 814.80) 

Basic lur Elnstelgor i9»4, 230 Saltan 

Eln Arboliabuch lor don abnuluton Anlangor Burnt Anwolnupgnn Schf HI 10r Schrttl 
orktAM und anhand won omfachon Baiaploion ertibtarl das boltoblo ArtwUmnltlol f Or 
LohrkrAlte und tur don Interoonlnrlon Computation. 

Bant.-Nr. MT 800 DM 32,- (Sir. M.50IOS 240,80) 

UCSD Pascal, Soplembor 1904. 4B2 Solton 

Kin* Ufttefwolaungln das woll woibroltolo und Hut allan gAnglgen Mlkroaomputorn 
warfOgbaro UCSD Pancul uborachnuboro lorntMnhniton olngohondo Bomandiung 
dor Datonairuktuian, Rvcarda und Dalalon numoilBdio Vorfonron 'Or Slalltllkon 
Sort lor a Igor tlh men QM Miifjchinonoprocho, 

Boil Nr MT 714 DM 04,— (Sir. 58.90M1S 408,20) 

Dor Elnstleg In FORTH, Novombor 1984, 337 smton 

Ediiioren von proyrammon Fohioraucho und Korroktur Dlakoilonoporalionon 
Zahlentypon Qrundlagon dea atrirkturlortnn PiogrommloronB doi FOHTH-Slan- 
dard FORTH 70 und Eiwolicrungon aunlUhrllchoB Gionnar FORTH - die Sptocho 
lur alio, ditt mrthr aun ihrom Compuior rterauahoreu wollont 

Baot.-Nr. MT 788 DM 88.- (Sir. 53.40J6S 452,40) 

lm Lind dor Abontouer. i8B4, t4e Soiion 

Eln LOaungnbuch tur fathirpicho Compuiorapiolo Tod In dor Koribik rranaaylvanl- 
on Unlcrnohmon Antoroid Dan g*helmnl»vo(lo Haua Zauborer und Prin/aaaln 
Dan yoldnno Vllon Zalt/ona Oct dunk In Krlalall. 

Baal.-Nr. m 000 DM 20.B0<8lr. 27.80/CIS 232,40) 



on 



HovilndUdonprolao. 



D, Laino 

Mjischlnencodo-Pronramme lm den 
ZX Spectium 

1084, 304 Saltan 

Nutiilcho Maachl noncodo- Programme 
mil Ihrom ZX Sport rum Sortiotung von 
FtloBkomma/ahlon Ubornahino von 
Paramolrirn dlrokt won olnom Boole-Pro- 
grarnm - FluBdlagrammo lOr Prolls 
und aotcho, dlo oa wordan wolion. 

I Ni MT 702 nn . on 

(Sir. 2fl,60>o8 249,60) UP/I OC, — 
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X, Brldgo/R. Carnoll 
ZX-Spectrum Abenteuarsplolo 

Soplembar 1084, 208 Sollon 

Dlo EntBtohungngonchlohto dor Abon- 
touflfaploio mil (oprAaont atlvon Boiopio- 
Ian fur |eda -Epoch*-. Eln Piogianvm 

«po/loll for Ihron ZX-Spoclium; -Das A u 
on dos Slofnonkrfogorai", oln Gmlik- 
Aboniouaraplol, dao Sio In Atom halt) 

(Str. 27.50V6S 232,40) DM 29,80 



M Qawln 

Astronomlo-Progtammo lilr dan ZX- 
Spoclrum 

Soplombor 1084, 208 Sallan 

Eln* ptiAri1»olln<;hu> H«i-mi in dto Wnl| 
doa Kosmoa ml) ihrom ZX-Spoctrum: 
Dur Jullanlncho Kalondnt Dm Mond 
phannn Elyono Sainllttnn nlarlan 
Kepinr's Umiouibahnen Dla Umlaut- 
bann P*lutoa lnttr«aaant nichl nor lor 
Hobby- Aalronomo 

Bant Mr. MT 712 nM n o ofi 

)8tr. 27.M/HQ 232.40| UIVI O/.tJU 



Or. I Hu& 

Schnollos Rochnon mil dom ZX81 

Oklobar 1084, 276 Saltan 

|l.n. ll(ilnotiri.i»>.|i«i.i fin 1 HAMCInltir 

prnim Glollkomma Macro Bolohla rut 
Voikuuung dar Rectian/olton alto Pro 
gramnibninploio Bind taullAhly aul dom 
ZXBI mit flwm IK-RAM Spoichor, oln 
I6R Spot c ho r wotolnlocht dlo Pro- 
ninnimnnlwicktung. 

(Iff, 27.50/8S 232.40) DM 29,80 



Markt & Technik-Fachbucher gibt's 
beim Buchhandler, bei Horten, Quelle 
und im Computershop. 

Fragen Sie dort nach dem 
Gesamtkatalog mit uber 160 neuen 
Computer Buchern! 



Bestellkarten bitte an Ihren Buchhandler odor an elne 
unserer Dopotbuchhandlungen. 
AdiGss«nverzalchnl3 am Endo dos Heftes! 

lVLii1d£iediiilk 

Vcilay \l ii. im - - - » - 1 1 - * ii.tti 
, Dtichvcrlnii 

Hint Pmiel S(r*fte 7, BOO Hi*r bcl Muncnin, V (0011) 481] 220 
ScftwiU: Markt A Ttcknt* VirlrHOn AO, AlpinilriAc 14, CH-630B /h|. * 047/77 J1 88 
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Sparen am richtigen 

»Drucker- Ende « 

Wenn Sie einen Sinclair-Computer und 
einen Drucker GP50S besitzen, sparen Sie 
mit zwei Tricks rund 50 Mark. 




Sparen am richtigen Ende ist hier 
sogar wortlich zu nehmen: 
Wenn Sie einen ZX81 haben und 
den GP50S anschlieBen wollen, be- 
notigen Sie einen Adapter. Dies wur- 
de bisher von Seikosha in der Wer- 
bung nicht gesagt und die ersten 
Testgerate hatten auch einen 
Stecker, der direkt in den ZX81 paB- 
te Der Adapter, der notig ist, weil 
der jetzige Bus-Stecker fur den 
Spectrum ausgelegt ist, hat zwei we- 
sentliche Nachteila Erstens kostet 
er rund 30 Mark und zweitens tragt 
er nicht zur Betriebssicherheit bei. 
Er vergroSert die Gefahr der 
•Wackier* am System-Bus wesent- 
lich. 

Sparen am laufenden Band 

Doch dieser Adapter ist im Grun- 
de genommen nichts anderes als 
ein »abgesagter« Stecker mit durch- 
gefuhrtem Bus. So sparen Sie Arger 
und Geld: Bild 1 zeigt Stecker und 
Adapter. Sagen Sie von dem Stecker 
auf der einen Seite (der kurzen) zwei 
und auf der anderen Seite drei Kon- 
takte sauber ab. Dazu miissen Sie 
nicht unbedingt den Steckei auf- 
schrauben, aber es geht dann natiir- 
Mch leichter. Keine Angst, wenn Sie 
den Drucker nun an einem Spec- 
trum betreiben wollen. Die abge- 
sagten Kontakte werden nicht beno- 
tigt, sie sind lediglich durchgefuhrt. 
Stecken Sie also den Druckeran- 
schluB am besten als letzte Erweite- 
rung ein. Es gibt nur wenige Erwei- 
terungen fur den Spectrum, die die 
Kontakte an den AuSenseiten be- 
notigen. 

Der Drucker GP50S wvrd mit ei- 
nem Farbband geliefert, in das ein 
•Inker*, also eine Farbpatrone ein- 
gelegt wird (Bild 2). Das erweckt 
den Eindruck, man konne spater 
nur diesen Pfennigartikel austau- 
schen, statt des 22 Mark teuren kom- 



pletten Farbbandes. Diesen Inker 
gibt es jedoch nicht separat zu kau- 
fen! Bleibt also nur der Kauf eines 
neuen Bandes, oder unser Rezept: 

Die Axt im 
Hause ... 

Man nehme einen kleinen Bohrer 
von 3 mm Durchmesser und bohre 
in eine Seite ein Loch. Als Zutat kau- 
fen Sie fiir etwa zwei Mark eine Mini- 
Flasche mit Stempelfarbe, wie sie 



fur Datumsstempel angeboten wird. 
Von diesem biUigen Saft geben Sie 
nun etwa drei Tropfen in die Boh- 
rung. Das Filzstuck saugt die Faroe 
gierig auf. Die Patrone verschlieBen 
Sie nun mit einem Stuck Tesafilm 
und legen sie in die Bandkassette 
em. Damit sind die nachsten 100 Me- 
ter Ausdruck gesichert und 20 Mark 
gespart. 

Vermutlich laBt sich diese »Opera- 
non« noch ein zweites Mai durchfuh- 
ren, ehe das Farbband durch die 
Druckemadeln ruiniert ist. (mk) 
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Schreibschutz - Schalter 

Wenn Sie Besrtzer einer Atari-810- 
Diskettenstation sind und den Schreibschutz 

an den Disketten nicht vor jedern 
Beschreiben aufs neue entfernen mochten, 
modif izieren Sie doch einfach Ihr Laufwerk. 



er Trick ist eigentlich schon alt: 
|i I Wenn man seine Disketten beid- 
Wseitig verwenden mochte, ver-, 
sieht man sie einfach mil einer zu- 
satzlichen Schreibschutzkerbe. Mil 
einem Burolocher laBt sich diese 
Modifikation bewerkstelligen. 
Wenn man aber die gewlinschte 
Stelle auf der Plastikscheibe nicht 
genau fmdet, dann kann diese 
schnell so aussehen, als hatte sich 
eine Maus die Diskette schmecken 
lassen. Dieses Verfahren kann bei- 
spielsweise bei Atari- oder Commo- 
dorelaufwerken angewandt wer- 
den. Ausnahme: Laufwerke die das 
Indexloch verlangen. 

Wer ein Atari-810-Laufwerk be- 
sitzt, braucht nicht unbedigt jede 
einzelne Diskette zu bearbeiten, 
sondern kann eine kleine Verande- 
rung an seinem Laufwerk vomeh- 
men. Da bei diesem Laufwerk die 
Schreibschutzkerbe mittels einer 
Lichtschranke abgefragt wird. kann 



diese einfach umgangen werden, 
indem man sie durch einen Schalter 
ersetzt. Wenn dann die Abfrage 
nicht mehr optisch erfolgt, ist es un- 
wichtig, ob eine Kerbe vorhanden 
oder ob sie mil einem lichtundurch- 
lassigem Klebestreifen versehen ist. 

Fur den Umbau werden folgende 
Bauteile benotigt: 

LED rot, 
"LED griin, 
etwas Kabel 
1 Schalter 2x UM. 

Folgendes Werkzeug sollte Dmen 
zur Verfugung stehen: 

eine kleine runde Fefle, 
eine kleine viereckige Feile. 
Lotkolben und Lotzinn, 
ein Messer. 

Arbeitsablauf 

Zuerst mufi der Gehausedeckel 
des Laufwerks abgenommen wer- 



den. Entfernen Sie also die vier run- 
den Plastikkappen auf der Obersei- 
te des Gehauses. Verwenden Sie 
gegebenenfalls einen kleinen 
Schraubenzieher. 

Bild 1 zeigtdasgeofmeteGehause 
von oben und Bild 2 die Seitenan- 
sicht auf die senkrecht stehende 
Platina Rechts oben sind zwei 
Stecker angebracht, zu denen meh- 
rere Kabel fuhren. Vier der zum lin- 
ken Stecker fuhrenden Kabel miis- 
sen wir nun unsere Aufmerksamkeit 
schenken. Verfolgen wir diese se- 
hen wir, daB sie an zwei Steckem an 
der Laufschiene enden. Entfernen 
Sie die Stecker vorsichtig. Ziehen 
Sie die Kabel aus deren Halteklam- 
mern bis zum Platinenstecker. Be- 
reits jetzt sollten Sie sich uberlegen, 
wo Sie den Schalter und die zwei zu- 
satzlichen LEDs anbringen moch- 
ten. Am ubersichtlichsten ware wohl 
die Frontplatte (Bild 3). Markieren 
Sie die gewunschten Stellen mit ei- 



ilber und unrer 
der Laufschiene 
Stecker fur Write 
Protect System 
(abziehen) 



Frontplatte 











Metallgehause 






Aiuacht in 
Bild 2 

O [ 

O o c 








Platine 











Stecker 

mit 5 Anschlussen 



Bild 1. Draufsicht auf das geoffnete Diskenenlaufwerk 
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Bild 2. Sehenansicht 

auf die senkrecht Dj e Farben der Kabel konnen ach je nach ModeU unterscheiden. 

angebrachte Platine Wichlig! Die AnschluBbelegung ist aber identisch. 



2 x UM Schalter 
Stellung 1: Schreibschuiz aus 
Stellung 2: Schreibschutz ein 



LED (R 




Sleeker von 
Seitenplarine 



ts\ schwarz 
grun 



ro! 

schwarz 



Achlung! Bei den LEDs auf die richige Polung achien. 



Bild 4. Schahbild 



nem Bleistift. Verwenden Sie, falls 
vorhanden, einen kleinen Bohrer, 
dann lassen sich die Locher einfa- 
cher mit den Feilen bearbeiten. 
Achten Sie darauf. daB die Bohrun- 
gen nicht zu groS werden. Mit etwas 
Plastikklebstoff konnen dann die 
LEDs fest verankert werden. Achten 
Sie beim Verloten der Kabel auf die 
Polung der LEDs, die jeweil mit ei- 
nem Plus- und einem Minus-Pol ver- 
sehen sind. 



Urn die Kabel zum Schalter und zu 
den LEDs besser am Stecker an- 
bringen zu konnen. sollte ein etwa 
em Zenumeter langes Stiick Isolie- 
rung entfernt und der Draht verzinnt 
werden. Achten Sie auch beim Plati- 
nen-Stecker auf die Polung (Bild 4). 

Rotes und griines Licht 

Bauen Sie Ihr Laufwerk wieder zu- 
sammen und testen Sie die Schal- 



tung. Bei Schalterslellung 1 muB die 
griine und bei Schalterstellung 2 die 
rote LED brennen. Nehmen Sie sich 
eine formarierte Diskette zur Hand 
und uberprtifen Sie den Schreib- 
schutz in beiden Schalterpostitio- 
nen. Brennt die rote LEU sollte Sie 
beim Beschreiben der Diskette eine 
Fehlermeldung erhalten, brennt die 
griine, sollte der Schreibvorgang 
ausgefuhrt werden. 

(Holger Brieger/wb) 
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verstehen Sie SpaB — 
verstehen sie Atari 
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jm Ausgesuchte 

Atari 

Programme mit Listings 



i 
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A. Z i ■ ' ' i II » It. 

Ausgesuchte Atari -Prog ram mo mil Listings 

Ohlobet 1884, 171 Sell on 

Mehr nt.n 25 ProQrammo — vom alliaallchon Klelnkram b<» iu goachaTt lichen Anwan 
dungen una Dianatprogrummon Girokontoluhrunn. AdrosBonvorfolchnls Jog- 
glngkontroltu HauptstAdleQui/ RocnlBChrelblramor Spiol prog i ammo Zmaba- 
rochnung Tormtnkalondcr LagerllBio Routine lur Programmaulluitimg Schrlfl- 
gonorator u v em. For Anfanger. din dan Umgong mil dom Compulor tmd dio Grund 
Marina QM Piogramnuornna lornen wollon. 

Bosl.Nr. MT 750 nRJ| on 

(Sir. 2B,S0/65 249.60) Um 0£ , — 



Das Atari-Such, Band 1. 1084. isaseiton 

Diagrundlagenden Proflrammierrnogllchkellon fur Ihron Atari mil i-mom Spiol *um 
ElngowOhnon Eratollung von To*l una GraliH Plav«' Missiloa Bostc BeaonUer net 
Ion aunluhrtiche Arwomnlorhalmga im Anhang. 

Baal. Nr. MT 703 DM 32,- (Sir OT,5WoS 24M0) 

Boot Nr. MT 763 (Boiaplole out Ditkellf) DM38.— (Sir. 3M.— /OS 342,-) 

Oas Alari-Bucil. Band 2. Oklober 1964. IS7 Sellen 

Spoziotlo ProgrammloimOgllchkolton und MaBChlnonprogremmo 1 Baalc-Kanntniaso 
und das Studlum des Hwndbucho (Oan Aurl -Such. Bd. 1) wordon voruuagooetzl - am 
geelgneloi Ratgeoer lor olio, dio die horvorragondon Grolik und So undeigen achat- 
ten don Atari nuanul/on wollent 

Best.-Nr. MT 704 DM 32.- (Sir. 39,50/03 24»,60) 

Bait. Nr. MT 7/SIBaiaplela aul Dlsk#H«) DM M,- (Sir. 3S,-/oS342.-) 

Moln Atari-Computer. 1983, ca. *oo Seiien 

AIIob Obor Aulbau und Bodlonung doa AUrl-Compulora Programmleron in Basic 
Graliktunktlonen T oner/a ugiing aogotailala Trlgonometrlache Funktionon Ta- 
bollon ju' Zahlenumwamllung dan Siandordwork lur Anlflngor 
Boil.-Nr. PW '■-! DM 50.- (Sir. 54.30/oS 460.20. 

SpiolO lur don Atari. Soptnmbnr 1904, 2t8 Soilon 

Efne umorhaltaomo Elnwelaung *n die Ateii-BASICProgrammiorung unhand von bo 
nrilit bewflhrlon sowio ralllnlerlon neuan CompuiO'Bplolon wio man oin Progtamm 
alruklurlBM Elnaatz von Untorprogrammen Tabellonverarboitung bewogto Grall- 
fcen Teuton von Piogrornmon noch nlo hal Home-Computing ao viol SpaB go- 
machi! 

Baal. Nr. MT 678 DM 32.- (Sir. 29,50/oS 248.60) 

Lome Basic aul dom Atari. November 1984, 321 Saltan 

Dioaos Buch fuhil uowohl Kindor all auch fcrwnchsono in din Giundlagan don Atrtii 
Baste oln AcllonSpielo BretiBfilelo vVortap'ele Hlnwoiso Erfcldiungon Ubun- 
gen amuaont und toichl voralflndlieh prannnlleit Zum Selbalatudlum geelgnot. 
Beal.-Nr. MT 882 DM 38,— (Sir. 36,— /OS 296,40) 




T. Brldgn 

Atarl-Abonteworspiolo 

1064. 148 Saltan 

Alien Qbor die AnlAngo dor Aboniouor 
oploto To « I aboniouor mtl vlolon Rat- 
aoin Schat«uche Kampl mit Mon- 
atam ■ Daa Auge dea SlernonKnegers 
mit hllfrelchen Anregungon zum Schrol- 
bon Ihror olgonen Spluleprogrammo. 

(Sir. 27.5O/0S 232,40) UlVl Ci) t OV 
Buol-Nr. MT 7?fl (BolapltHo aul Dlakolte) 

(Slr.38.-roS 342.— J DM36,— 



H. Glickaman 

Dor Atari als Muslkbox 

Novombar 1884. 1D6 Sellon 

Elno mualkallache Elnfmirung in dio 
Coniputuiprogrammiorung was 816 
UWtr Roaonanz und Hnrmonio wlaaon 
muoaon Mualkprogramme tn BASIC 
(Or jwei, drol und vtor Sllmmen sowto 
lor olnon Kanon boaonilero Gorflusch 
nllrthio olnu Uodor-Blbtiotnok lot An' 
Iflngor 

0fr.27,6O»S 232.40) DM 29,80 



J. Whuo 

Slratogischo Compulorspiole ttir 
Ihron Atari 

1M4, 148 Sedan 

Aulbau omea Splalfeldea der Bawo 
gungnablaul Musioroiotlnungan daa 
£ndt*pial Dartio, Schach, Warp Trogals 
Bwlapiolo atraiogiachor Splolo Antol- 
lung rur lyalamailBcnon Forilaraucho. 
Botl. Nr. MT641 n - ■ 4o 

(SI r.29.50fOS 240,60) l/IVl OC,~ 
■WtiWi MT 682 (Balaplolo out DlaketM) 
MR 36,— 'OS 342,-1 OM IB,— 



Markt & Technik-Fachbucher gibt's 
beim Buchhandler, bei Horten, Quelle 
und im Computershop. 

Fragen Sie dort nach dem 
Cesamtkatalog mit iiber 160 neuen 
computer Biichern! 



Bestellkarten bilte an Ihren Buchhandler Oder an eine 
unserer Depotbuchhandlungen. 
Adressenverzelchnis am Ende des Hefles! 

Markt£Iediiiik 
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Kim flmil Sltefle ODtl Hur w Miinchin. rs (0191 40 13 J ZD 
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Software-Test 



Software-Knackern 



dazwischen 



use lit 



Einen fast perfekten Schutz bietet »Copy-Killer« fur den 
Apple II. Programme in Applesoft-Basic konnen weder kopiert 
noch gelistet oder gar ausgedruckt werden. 



Welcher Programmierer argert 
sich nicht, wenn er um die 
Friichte seiner Arbeit ge- 
bracht wird. Sofrware-Klau isl zwar 
strafbar, wird oft aber immer noch 
als Kavaliersdelikt angesehen. Hier 
kann nur ein guter Kopierschutz das 
mangelnde UnrechtsbewuBtsein 
ausgleichen. 

Programm »Copy-Killer« fur den 
Apple II behauptet, ein solcher zu 
sein. Fiir knapp 230 Mark bekommt 
man eine Diskette sowie ein dreisei- 
tiges deutsches Handbuch. Diese 
Anleitung erweckt den Eindruck, 
als ob sie in groSter Eile zusammen- 
geschrieben ist. Wichtige Informa- 
tionen — beispielsweise, daft fiir 
»Copy-Kiiler« der Diskcontroller in 
Slot 6 eingesteckt sein muB — wer- 
den verschwiegen. Auch die einzel- 
nen Routinen des meniigesteuerten 
Programms werden nicht ausfuhr- 
lich genug erklart. 

Optisch ist das Menii etwas ama- 
teurhaft gestaltet. Der Cursor blinkt 
nicht unter den Wahlmoglichkeiten, 
sondern in der Grundstellung oben 
links. Der Ladevorgang der einzel- 
nen Routinen erfolgt in Form eines 
Textfiles. 



Schwache Bedienerfiihrung 

Mit Hilfe der Routine, die iiber die 
Taste »C« angewahlt werden kann, 
kann man dem zu schiitzenden Pro- 
gramm eine sogenannte •Boot- 
Message* voranstellen. Diese Mel- 
dung erscheint spater beim Booten 
der geschiitzten Diskette auf dem 
Bildschirm. Bedingt durch den Ta- 
staturpuffer ist sie auf 256 Zeichen 
beschrankt, die immer in den ober- 
sten Zeilen des Bildschirms stehen. 
Eine freie Positionierung ist nicht 
moglich. 

Nach der Boot-Message wird der 
Benutzer aufgefordert, den Prc- 
grammnamen einzugeben. Das zu 
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schtitzende Programm soli in 
Applesoft-Basic geschrieben sein 
und in der ersten Zeile eine »ON ERR 
GOTO*-Bedingung enthalten. Der 
Grund hierfur bleibt undurchsich- 
tig, da beim Fehlen dieser Anwei- 
sung der Programmablauf keines- 
wegs gestort wird. 

Die nachste Meldung von »Copy- 
Killer* fordert eine Leerdiskette an. 
die als sogenannte »Copy-Killer- 
Slave«-Diskette formatiert wird. Zir- 
ka 45 Sekunden spater springt das 
Programm wieder zu den fiinf Optio- 
nen des Mentis. Mit anderen Para- 
metern kann man nun eine weitere 
Diskette initialisieren, mit neuer 
•Boot-Message* oder neuem Pro- 
grammnamen. 

Bei der Wahl der Option sollte 
man umsichtig zu Werke gehen, 
denn es wurde versaumt, eine Ab- 
bruchmoglichkeit einzubauen. Erne 
einmal falsch gewahlte Routine wird 
unerbittlich ausgeflihrt. 

Ober die Taste #ft wahlt man den 
eigentlichen Kopiervorgang. •Copy- 
Killer* fragt zuerst, wieviele Lauf- 
werke angeschlossen sind. Verfugt 
man nur uber eins, so ist der folgen- 
de Arbeitsgang sehr aufwendig, da 
Quell- und Zieldiskette standig ge- 
tauscht werden miissen. Kann man 
auf zwei Diskettenstanonen zuriick- 
greifen, so muB die ungeschiitzte 
Quelldiskette immer in Laufwerk 
eins gesteckt werden. Der Slot wird 
nicht abgefragt, so dafi der Anwen- 
der keine Wahlmoglichkeit hat, ei- 
nen bestimmten Slot anzusteuern. 
Verwiinderlicherweise wird die Ko- 
pierroutine mit einer nochmaligen 
Frage nach der Anzahl der Laufwer- 
ke beendet. Die Antwort mufite 
doch eigentlich noch irgendwo ge- 
speichert sein. 

Nach dem Kopieren ist das Pro- 
gramm im wahrsten Sinn des Wortes 
am Ende. Man wird nicht in das 
Hauptmenii zuriickgefuhrt oder in 
eine Routine, die das Testen der ge- 



schiitzten Diskette erlaubt. Kopier- 
schutz und ein ungeschickter Pro- 
grammaufbau erlauben nur noch 
der Ein-/Austaste eine sinnvolle An- 
wendung. Nach diesem Hardware- 
Interrupt kann man »Copy-Killer« er- 
neut starten oder die bearbeitete 
Diskette testen. 

Kein Fehlersieb 

Die Bedienungsanleitung drangt 
auf sorgfaltige Arbeit. Der Kopier- 
schutz von "Copy-Killer« reagiert 
namlich auf Fehler sehr unwirsch, 
und das Programm hangt sich auf. 
Anderungen im DOS verhindem 
Fehlerausgabe und gestatten auch 
kein Listen der Befehlsfolge. Das 
DOS 3.3 wird von »Copy-Killer« leicht 
modifiziert, aber in den wesentli- 
chen Punkten unverandert uber- 
nommen. Erstaunlicherweise smd 
die Eingriffe aber so groB, daB emi- 
ge Programme der System-Master- 
Diskette nicht mehr laufen. So zum 
Beispiel iPhone List*. 

Seine eigentliche Aufgabe — das 
Kopieren von Programmen zu ver- 
hindem, beziehungsweise zu er- 
schweren — erfiillt •Copy-Killer* 
sehr gut. Mit Hilfe einiger Tricks 
kann man sogar den Angriff mittels 
Kopierkarten abwehren. So bei- 
spielsweise, indem man auf die 
RWTS-Routine (Read Write Track 
Sektor) des DOS zunickgreift oder 
wenn man Teile des zu schiitzenden 
Programms auf die Language- Karte 

verlagert. 

Fiir Hobby-Programmierer. die 
ihr Programm nur »zum SpaB* schiit- 
zen wollen, ist »Copy-Killer« wahr- 
scheinlich zu urnfangreich und teu- 
er. Wer hingegen sein Produkt ver- 
markten will, der ist trotz der unzu- 
langlichen Bedienerfreundlichkeit 
und des schwachen Handbuchs 
sehr gut bedient. 

(Erik Grassl/hg/wb) 
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Frisch aus den USA kommt ein neues Graf ik-Programm fur 
Commodore 64 und Apple II, das alle bisherigen Malhilfen in 
den Schatten stellt. »Blazing Paddles« heiRt das Prachtstiick, 
und setzt einen neuen Maftstab. 



mm oala Painter*. -Super Sketch- 
If und »Paint Magic* waren bisher 
m\ die klangvollsten Namen. wenn 
von Grafik-Hilfen die Rede war. Mil 
solchen Programmen wird der 
Heimcompuler zum elektronischen 
Malkasten, der dank Far be und gu- 
ter Auflosung eine vorziigliche Lein- 
wandabgibt. 

Apple II- und C 64-Besitzer mit 
kunstlerischen Ambitionen haben 
nun Grund zur Freude »Blazing 
Paddles* vom Marktneuling »Baud- 
ville* ist ein fantastisches Malpro 
gramm. das keine Wunsche offen 
und die bisherige Grafiksoftware 
hinter sich laBt. 

■Blazing Paddles* besleht ledig- 
lich aus einer Diskette; teure Zusatze 
sind nicht notig. Das Programm wird 
wahlweise mit Joystick. Grafikta- 
blett, Maus, Lichtgriffel, Track-Ball 
oder Paddle gesteuert. Eine Zusam- 
menaxbeit mit einer solch breiten 
Auswahl an Eingabegeraten ist 
ebenso loblich wie einmalig. 

Nach der Wahl des Eingabegera- 
tes erscheint das Hauptmenu auf 



dem Bildschirm. das in zahlreiche 
Unterpunkte gegliedert ist. Das ge- 
samte Programm we ist eine sehr 
komfortable MenUsterung aui. mit 
der auch Einsteiger nach kurzer Zeit 
gut zurecht kommen. 

Der Befehlsumfang von » Blazing 
Paddles* ist beachtlich. Da waren 
zunachst einmal die Stand ard-Be- 
fehle, uber die andere gute Grafik- 
Programme auch verfugen. Mit ih- 
nen werden Linien und Kreise gezo- 
gen. Flachen farbig ausgefullt, 
Punkte gesetzt oder auch frei Hand 
gezeichnet. 

Dann gibt es eine Reihe von Befeh- 
len, die von anderen Programmen 
zwar bekannt sind, aber bei -Blazing 
Paddles* wesentlich besser und 
praktischer realisiert wurden. Hinzu 
kommen ganz neue Funktionen. de- 
nen wir uns ausfiihrlich widmen. 

Beim Ldschen des Btf dschirms mit 
•Clear* kann gleich eine neue Hin- 
tergrundfarbe rnitgewahlt werden. 
Auch das VergroBern eines Bildaus- 
schnitts mit dem »Zoom« ist sehr 
komfortabel. Beim Bearbeiten eines 



Ausschnitts. der beliebig gescrolli 
werden kann. stent standig ein eige- 
nes Zoom-Far bme nil parat. 

Bei den Far ben geht es dann sehr 
bunt zu. »Blazmg Paddles* erlaubt 
es, die 16 Standardfarben unterein- 
ander zu mischen. so daB uber 200 
Farbtonezur Verfugungstehen. Den 
Mischfarben sieht man bei genau- 
em Hinschauen an. daB sie aus zwei 
anderen Farbtonen entstanden 
sind. Sie sind aber dennoch eine Be- 
reicherung des Programms, da man 
durch das Henimexperimenueren 
mit verschiedenen Grundfarben in- 
teressante Kombinationen erreieht. 

Das Besondere am »Farbmischka- 
sten* von *Blazmg Paddles* ist die 
sehr einfache Handhabung, die die- 
ses Programm wieder einmal aus- 
zeichnet. 

Ungewohnlich ausfiihrlich ist auch 
das Disketten-Menu. Es konnen 
nicht nur Bilder sondem auch Zei- 
chensatze oder "Windows* . be- 
stimmte Bildausschnitte, auf die wir 
spater noch eingehen, auf einer Dis- 
kette gespeichert und jederzeit wie- 
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der geladen werden. Auch das Ein- 
lesen des Directory oder das For- 
matieren einer frischen Floppy 
funktioniert vom MenU aus. 

Wer einen Drucker besitzl. wird 
sich uber das umfangreiche 
Hardcopy-Menu freuen. Bei der von 
unsgetesten C 64-Version wurde ai> 
gefragt, ob ein Inlerface benutzt 
wird. »Btazing Paddles* vertragt sich 
mit Commodore- Epson- und Gemi- 
ni-Druckern. Der Ausdruck erfolgt 
uber die ganze Seitenbreiie. Farben 
werden in Graustufen ubersetzt. 

Vier Zeichensatze, die uber den 
Menupunkt »Text« fur Schrift in eine 
Grafik benutzt werden konnen, ste- 
hen zur Verfugung. Die kleine Stan- 
dardschrifl sowie •Bold*, »Script* 
und ^Italics* sorgen fur optische Auf- 

lockerung lm Ttext. 

Eine nahere Betrachtung gebuhrt 
den Windows*. Ein beliebiger Be- 
reich des Bildschmns kann als Win- 
dow deiiniert werden. Einzige Aufla- 
ge: Es darf nicht groBer als ein Vier- 
lel des Gesamtbilds sein Dieses 
Window kann nun herausgenom- 
men, eingefugt und gespeichen 
werden. AuBerdem kann man es be- 

Vier Schriftarten stehen parat 
■ 
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liebig oft auf den Biidschrrm istem- 
pe1n«. Die Windows lassen sich wie 
eigene Bilder behandeln. 

Ein weiterer Leckerbissen sind 
die »Shapes-. Hinter dieser Bezeich- 
nung verbergen sich fertige Grafi- 
ken, die auf der »Blazing Paddles*- 
Diskette enthalten sind. Die Shapes 
sind in Gruppen geordnet. Darunter 
befinden sich Pfeile, Tiere, Baume 
Fahrzeuge, Wafien und einiges 
mehr. Die Shapes konnen gedreht. 
gespiegelt, eingefarbt und naturhch 
in eine Grafik eingefugt werden. 

Eine ebenso schone wie rare 
Funkhon ist *Spray*. die man im 
Heimbereich bisher nur von »Mouse 
Paint* fur die Apple II-Sene her 
kannte. Hier wird eine Spruhdose si- 
muliert Je langer man an emer Stel- 
le •spruht*. desto mehr Bildpunkte 
werden eingefarbt. Die emzelnen 
Punkte werden per Zufall gesetzt. 
Dieser Spntzpistolen-EiTekt sorgt fur 
luftige Effekte und stufenlose Farb- 
ubergange Auch Graffiu-Kiinstler 
werden daran ihre Freude haben. 

Fur »Blazing Paddles* ist eine gan- 
ze Reihe von Erganzungsprogram- 
men angekundigr Die Shape-Bi- 



bliothek soil urn viele Zusatzgrafiken 
erweitert werden, ein Animations- 
Programm Zeichentncknime auf 
den Bildschirm und die "Verbmdung 
von Grafik und Basic-Programm 
moghch werden. Die ersten Shape- 
Erweiterungen sind bereits erhalt- 
lich. 

•Blazing Paddles* ist nur auf Dis- 
kette erhaltlich und kostet 169 Mark 
in der C 64-Version und 198 Mark fur 
Apple II. Bei diesen Preisen wird 
manch einer erst einmal kraftig 
schlucken, doch das Programm ist 
sein Geld wert, zumal keine zusatzli- 
chen Anschaffungen notig sind, um 
mit lhm vernlinftig zu arbertea 

•Blazmg Paddles* lauft alien bis- 
her erhaltlichen Grafik-Program- 
men im Heimbereich den Rang ab. 
Grafik-Fans werden an dem ausge- 
feilten. detailreichen Malwerkzeug 
ihre helle Freude haben. Auch Ein- 
steigern in die Welt der Bildschirm* 
malerei fallt der Umgang leicht. da 
das Programm durchgehend menii- 
gesteuert ist. Man kann sogar auf 
das Studium des beihegenden, eng- 
lischen Handbuchs verzichten. 

(hl/wg) 
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Drei Assembler fur 
Atari-Computer 

im Verglcich 

Nur in Maschinensprache arbertet ein Computer tatsachlich in seiner 
hochsten Geschwindigkeit. Ein Assembler ist ein Programm, 
mit dem man ein Maschinenprogramm ubersichtlich eingibt. 



Basic ist bekannthch eine der 
langsamsten Programmierspra- 
chen. Wenn man Wert auf 
schnelle Grafik legt. speziell bei 
Spielen oder auf Geschwindigkeit, 
beispielsweise in Sortierroutinen, 
dann sollte man in Maschinenspra- 
che programmieren. Eine Alternati- 
ve zur Maschinensprache sind 
Basic-Compiler, die zwar Basic- 
Programme wesentlich beschleuni- 
gen, aber nicht die maximale Ge- 
schwindigkeit bieten. Aus der Ta- 
belle kann man ersehen, daft auch 
Sprachen wie C, Pascal oder Forth, 
die als auBerordentlich schnell gel- 
ten, nicht annahernd an die Ge- 
schwindigkeit von Maschinenspra- 
che heranreichen. 

Doch die Verarbeitungsge- 
schwindigkeit allein ist nicht aus- 



schlaggebend (sonst waren lnzwi- 
schen samtliche Atari-Besitzer auf 
die Programmierspiache Action 
umgestiegen, die von der Schnellig- 
keit fast mit Maschinensprache ver- 
gleichbar ist). Ein weiterer Vorteil 
der Maschinensprache ist, dafi man 
eine vollstandige Kontrolle iiber die 
Speicherbelegung hat und so einer- 
seits den Speicherplatz optimal nut- 



zen kann und andererseits sich nicht 
urn die Verschiebbarkeit seiner Pro- 
gramme kiimmern muft Denn, will 
man ein Maschinensprachunterpro- 
gramm in ein Programm, das in ir- 
gendeiner anderen Sprache (zum 
Beispiel Basic) geschrieben wurde, 
einbauen, muB man es gewohnlich 
so schreiben. daft es an jeder Stelle 
des Speichers lauft. 



... der des Atari-Makro- 
Assemblers. dessen 
Editor dem eines 
Textverarbeitu rigs pro- 
grammes ahneft... 



i • — i i*rc '■ • * ' » ' » i i » (( i i • i I , . m > • • 
i i- . ' ■■ -- ■ •■ > i * i * ' ■ i ■ - ' « • laitor • 
l«nu»b»r »• i lmnti*nrrnof iilllifrifM 
Mill. Ocnnacl) Mtr« .•*,!•■. > .■»<-• 
»t*tl un«<«an«l i<M«> -.r.... . 

• 9 micm 4uf|t««i»n. I 



l« »»r letter i . 

ID ■ i ' u»b»rpru»fl di* Vrotriu. 

AO HUfwnj *u* ivnl<»(K(hf Bt«h(|. 
• •> •>•(«. 

JO I I 



Der Program medh or des Atari -Assemblers, 





...und der Editor zum 
MAC/65, der bererts 
bei der Eingabe die 
einzelnen Programm- 
2eien auf Zulassigkert 
pruft. 
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Maschinensprachbefehle wer- 
den jeweiis als einzelne Bytes abge- 
speichert. Zu manchen Befehlen ge- 
horen zusatzlich ein oder zwei Da- 
tenbyies. Je nach Befehls- und 
Adressierungsart ist naturlich die- 
ser Code verschieden. AuBerdem 
sollie man immer bedenken, daB 

Codenummem 

statt Befehle 

Maschinensprachprogramme nur 
an einer bestimmten Stelle im Spei- 
cher laufen. Mochte man also einen 
Befehl hinzuftigen oder loschen, 
dann muB das gesamte Programm 
neu geschrieben werden. Hier setzt 
das Assembler-Programm ein: Ei- 
nerseits braucht man die Codenum- 
mem der Maschinensprachbefehle 
nicht im Kopf zu haben — statt des- 
sen tippt man die stets drei Buchsta- 
ben langen »Mnemonics« ein. »$4C 
$53 $453- heiBt als Mnemonic bei- 
spielsweise »JMP $E453«. Dabei er- 
kennt der Assembler seibstandig 
die verschiedenen Adressierungs- 
arten. Dadurch wird die Anzahl der 
Befehle leicht uberschaubar. Die 
zweite Erleichterung: 
Statt bestimmte Adressen im Spei- 



cher aufzufuhren, gibt man den ent- 
sprechenden Bytes Namen (La- 
bels): Beim Compiliervorgang setzt 
das Assembler-ProgTamm automa- 
tisch die passende Adresse ein. 

Ein Assembler vereinigt also zwei 
vollig verschiedene Programmier- 
systeme. 

t Es wird ein hundertprozentiger 
Maschinencode hergestellt. der ein 
Optima an Geschwindigkeit garan- 
tiert. 

2. Man kann in — wenn auch nicht 
solch komfortablen — Befehlen pro- 
grammieren. wie man es zum Bei- 
spiel von Basic her gewohnt ist. 

Neue Befehle mrt Makros 

Um em Assemblerprogramm zu 
schreiben, braucht man drei Dinge: 
L Einen Editor, also das Programm, 
mit dem der Programmtext erstellt 
werden kann. 

2. Einen Compiler, ein Programm. 
das die eigentliche Assemblierung 
vornimmt. 

3. Einen Debugger (Debugging be- 
deutet. Beseitigung von Bugs, also 
von Fehlem im Programm), ein Pro- 
gramm zum Austesten und zur Feh- 
lersuche 



Es ist klar, daB es von Vorteil ist. 
wenn der Assembler moglichst vie- 
le der oben genannten Funktionen 
erfuilen kann. so daB kern Nachla- 
den bestimmter Programme not- 
wendig ist. 

Bevor wir emen Blick auf die in 
Deutschland erhaltlichen Assem- 
bler fur Atari-Computer werfen, 
noch erne Anmerkung zu einer Spe- 
zialitat, die nur zwei Assembler auf- 
weisen, namlich die Fahigkeit, Ma- 
kros zu verwenden. 

Unter einem Makro versteht man 
folgendes: Einer bestimmten Folge 
von Maschinensprachbefehlen 
wrrd em Name gegeben. Bei Benut- 
zung dieses Namens innerhalb des 
Programmes werden automatisch 
die entsprechenden Befehle einge- 
setzt. Doch damit nicht genug: Hin- 
ter dem Namen des Makros konnen 
Parameter angegeben werden, die 
dann innerhalb des Makros benurzt 
werden konnen. AuBerdem kann 
die Compilierung bestimmter Pro- 
grammteile von bestimmten Voraus- 
setzungen abhangig gemacht wer- 
den . Mit Hilfe von Makros konnen al- 
so praktisch ineue« Befehle defi- 
niert werden. Bei konsequenter An- 
wendung dieses Hilfsmittels konnen 



Fachbegriffe zur 
Maschinensprache 



Assembler 

Eine maschinenorientierte Prc- 
grammiersprache, die auf einen 
bestimmten Mikroprozessor ab- 
gestimmt ist. Vorteil der Assem- 
bler-Sprache: Statt einzelne 
Hexadezimal-Werte in den RAM- 
Speicher zu POKEn, werden so- 
genannte Mnemonics verwen- 
det. Dadurch wird die Program- 
mierung ubersichtlicher. ahnlich 
der in einer hoheren Program- 
miersprache, wie beispielsweise 
Basic. Statt »$4C $53 $E4« gibt man 
»JMP $E453« ein. 

Der mnemonische Text, auch 
Quelltext genannt, wird dann von 
einem Ubersetzungsprogramm. 
ebenfalls als Assembler bezeich- 
net, in Maschinencode iibertra- 
gen. Formale Fehler im Quelltext 
werden erkannt. Der vom Assem- 
bler erzeugte Maschinencode 
wird direkt von der Zentralein- 



heit des Computers ausgefuhrt; 
das in Assembler geschriebene 
Programm ist wesentiich schnel- 
ler als zum Beispiel ein Basic- 
Programm, bei dem meist jeder 
Befehl erst wahrend des Pro- 
grammlaufs in ausfuhrbaren Ma- 
schinencode verwandelt wird 
(Ausnahme: Von Compilem uber- 
setzte Basic-Programme). 
Mnemonic 

Aus wenigen Buchstaben be- 
stehende »Gedachmishilfe«. Ab- 
kurzung eines Assemblerbe- 
fehls. 
Quelttext 

1st der Text, den man mit Hilfe 
des Editors schreibt. In diesem 
Text, auch Sourcecode genannt, 
wird die mnemonische Schreib- 
weise verwendet. Dieser Quell- 
text wird dann von dem Assem- 
bler (= Ubersetzungsprogramm) 
in direkt ausfuhrbaren Maschi- 
nencode verwandelt. 
Editor 

Eingabehilfe fur den Program- 
mierer. Mit Hilfe des Editors kon- 
nen Quelltexte komgiert. von ei- 
nem Speichermedium wie Kas- 
sette oder Diskette, geladen oder 
abgespeichert werden. 



Makro 

Haufig aufrretende Programm- 
teile konnen zusammengefaBt 
und mit einem Namen versehen 
werden. Dieser Name kann dann 
im Assemblerprogramm so oft 
wie notig verwendet werden. Bei 
der Ubersetzung des Quelltextes 
in Maschinensprache werden 
dann die entsprechenden Befeh- 
le eingesetzt. Die Makropro- 
grammierung ahnelt der Dehni- 
tion und Verwendung von Unter- 
programmen in Basic. Makros 
sparen aber kemen Speicher- 
platz, da die definierten Befehls- 
folgen immer wieder vom Assem- 
bler (= Ubersetzungsprogramm) 
in Maschinencode umgesetzt 
werden. 
Objectcode 

(Maschinencode) ist das vom 
Assembler erzeugte Maschinen- 
programm 
Label 

(Marte). ein (sinnvoller) Name 
in Quelltexten. der wahrend der 
Assemblierung (= Ubersetzung 
durch den Assembler) in eine fe- 
ste Zahl umgerechnet wird. La- 
bels konnen Sprungziele, aber 
auch Operanden sein. (wb) 



Ausgabe 3/Maiz 1985 



tvsMii&t 31 



Software-Test 



aram M*cro Aiitnbltr g»r t ■ OA 
Cawrifhl 19*1 OTiRI 

Cntvr io«rc« fl I* n«M« «nd options 

01 >v*Yt*1 



atoni ni<ro «fi*Hbl«r V«r 
cofv'«»h> Aram 



"■I" sourc* fit* nan* «n« options 



J 



ft 



Wenn ein Assembler-Programm erfolgreich compiliert wurde, Der Debugger des Atari-Assemblers. Hiermrt wird das 

rneldet sich der Atari-Macro-Assembler mh diesem Bildschirm Programm auf Richiicjkeh geprOft. 



leile des Assemblertextes durch- 
aus wie ein Basic- Programm ausse- 
hen. Makros haben weiterhin den 
groBen Vorteil, daB sie Programme 
ubersichthcher machen, anderer- 
seits Schreibarbeit sparen, da man 
ja wie in einer — hier allerdings 
durch Makros selbstdefinierten - 
hoheren Programmiersprache sei- 
ne Programme schreibt. 

Grofte Unterschiede 
beim Compilieren 

Da es eine Vielzahl von Assem- 
blern ftir Atari-Computer gibt (au- 
Ber den im folgenden behandelten 
gibt es zum Beispiel noch ED1T6502, 
SYNASSEMBLER, EASMD, LJK As- 
sembler und MAE, mochten wir uns 
auf diejenigen beschranken, die es 
in Deutschiand zu kaufen gibt. 

Das Assembler/Edrtor- 
Modul von Atari 

Das Atari-Assemblermodul (149 
Mark) ist nicht nur der preiswerteste 
der besprochenen Assembler, son- 
dem verfugt auch uber alles, was 
zur Arbeit in Maschinensprache no- 
tig ist: Einen Editor (der ubrigens ge- 
nauso arbeitet wie der Editor des 
Atari-Basic), den eigentlichen As- 
sembler und einen Debugger, mit 
dem Maschinensprachprogramme 
ausgetestet werden konnen. AuBer- 
dem gibt es ein eigens zu diesem 
Programm geschriebenes Einfuh- 
rungsbuch, n&mlich »Der Atari- 
Assembler*, (siehe Buchbespre- 
chung in Happy-Computer, Ausga- 
be 9/84), das zum Erlemen der 
Maschinensprachprogrammierung 
recht gut geeignet ist. Hauptmanko 
des Atari-Assemblermoduls: Viele 
interessante Eigenschaften anderer 
Assembler, wie die Moglichkeit ein 



Assemblerprogramm in einzelne 
lextflles zu zerlegen, wenn der Spei- 
cherplatz nicht mehr ausreicht, feh- 
len. Daneben ist die Assemblierge- 
schwindigkeit mit ungefahr einer 
Zeile pro Sekunde auBerordentlich 
niedrig. Dieses Programm ist si- 
cherlich alien, die nur kurze Unter- 
programme in Maschinensprache 
schreiben wollen und daher auch 
keine groBen Anspruche an die As- 
sembliergeschwindigkeit stellen, zu 
empfehlen. 

Der Atari-Makroassembler 

Dieser Assembler, er kostet 199 
Mark, ist ebenfalls von Atari erhalt- 
lich. Er verfugt zwar uber aufleror- 
dentliche Eigenschaften, hat aber 
den groBen Nachteil, daB es sich 
eben wirklich nur urn den nackten 
Assembler handelt, man mufi also 
zum Editieren des Programms und 
zum Austesten (falls notwendig) je- 



Tabelle. Zerten zur Berechnung der 
Primzahlen z wis chert und 1 000 

Zeit (■) Sprache 

83.04 Atari-Basic 
76.26 Microsoft Basic II (Atari) 

39.72 Basic XL (OSS; normalei 

Modus) 

36.96 Basic XL (»FAST*-Modus) 
32.50 Atari-Basic, compiliert mit 
Datasoft-Basiccompiler 
(Fliekom maari thmetik) 
14.94 Atari-Basic, compiliert mit 

dem Monarch -Basic- 
compiler 

8.52 Atari-PascaJ 

7.48 fig-Forth 

6.86 C/6S(OSS) 

4.90 Atari-Basic, compiliert mit 
Datasoft-Basiccompiler 
(Integerari thmetik) 

0.68 Action! (OSS) 

0.36 Maschinensprache 



weils andere Programme nachla- 
den. In der Praxis bedeutet das: Zu- 
erst Editor laden, Programmtext la- 
den, Text verandern. Text abspei- 
chern und ins DOS gehen. Danach 
Assembler laden und Programm- 
text assemblieren. Wenn nun auch 
noch Fehler im Programm sind und 
diese nicht ohne weiteres zu finden 
sind, muB auch noch der Debugger 
(der nicht zum Paket gehort) nachge- 
laden werden. Davon abgesehen, 
daB durch diese unpraktische 
Handhabung viel Zeit verschwen- 
det wird, wird man bei langeren As- 
semblerprogrammen auch noch mit 
zwei Disketten arbeiten mussen. 
Hier lohnt sich wirklich eine zweite 
Diskettenstation (doch wer kann und 
will sich diese wegen eines einzigen 
Programmes kaufen?). 

MAC/65 von OSS 

MAC/65 ist eindeutig der Star un- 
ter den Assemblern (siehe dazu 
auch lestbericht in Happy-Compu- 
ter 10/84). Inzwischen ist MAC/65 
auch als Programmodul erhaltlich. 
Dies hat den Vorteil. daB er einer- 
seits auch fur diejenigen brauchbar 
ist. die nur einen Kassetten recorder 
besitzen und andererseits das lasti- 
ge Laden von der Diskette entfallt. 
AuBer einigen zusatzlichen Befeh- 
len bekam die Modulverston einen 
kompletten, eingebauten Debugger 
spendiert. So laBt es sich wirklich 
bequem arbeiten: Erstellen des Ifex- 
tes, Assemblierung und Austesten 
des Programms sind moglich, ohne 
auch nur ein einziges Byte nachla- 
den zu miissen. Der lexteditor ist 
zeilennummernorientiert und da- 
durch fiir Umsteiger von Atari-Basic 
und Atari-Assembler sofort vertraut. 
Oberhaupt: Da das Atari-Assem- 
blermodul ebenfalls von OSS ent- 
wickelt wurde, ist MAC/65 voll kern- 
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patibel zum Alari-Assemblermodul. 
Unterschiede gibt es lediglich beim 

Debugger. 

Der Debugger ist aufiergewohn- 
lich. Da er als Bestandteil des Mo- 
duls entwickelt wurde und deshalb 
nur zum Debuggen der selbst ge- 
schriebenen Programme gedacht 
ist, kann er keine Daten von Kassette 
oder Diskette lesen. Dafur besitzt er 
eine Reihe von sehr gut durchdach- 
ten Befehlen. So kann zum Beispiel 
das zu bearbeitende Maschinen- 
sprachprogramm mil »CTRL-ESO 
unterbrochen und der Debugger 
aufgerufen werden. Durch Driicken 
der »STARTVTaste wird das Pro- 
gramm an der gleichen Stelle fort- 
gesetzt. Eine weitere Besonderheit 
des Debuggers ist, daB er uber ei- 
nen eigenen Bildschirmspeicher 
verfugt und somit das Display des 
laufenden Programms mcht zerstort 
Dadurch kann man auch erstmals 
grafikorientierte Programme pro- 
blemlos nach Programmfehlern 
durchsuchen. 

Die Compiliergeschwindigkeit 
des Assemblerteils ist groBer als bei 
samtlichen anderen Assemblern fur 
6502-Systeme wie Apple oder C 64. 



Selbst wenn Diskettenzugriffe notig 
sind, ist die Compiliergeschwindig- 
keit ertraglich. Ein Beispiel: Fur die 
Assemblierung eines uber 50 KByte 
langen Programmtextes benbtigt er 
mit Diskettenzugriffen (zum Abspei- 
chern des Maschinencodes und 
zum Nachladen der einzelnen lext- 
teile) rund zwei Minuten. 

MAC/65 ist momentan mit Ab- 
stand der leistungsfahigste Assem- 
bler fiir Atari-Computer, obwohl die 
Bedienung keineswegs schwerer 
als beim Atari-Assemblermodul ist. 
Die Qualitat hat allerdings ihren 
Preis: Zur Zeit muS man fur inn in 
Deutschland knapp 300 Mark auf 
den Tisch blattern — aber: Das Geld 
ist gut angelegt. 

Viele Biicher iiber 
Maschinensprache 

Zum Lernen der 6502-Maschinen- 
sprache hat sich eigentlich nur ein 
Buch besonders bewahrt: »Pro- 
grammiemng des 6502« von Rodnay 
Zaks. Eine recht gute Einfuhrung in 
Maschinensprache ist allerdings 
auch in dem Buch »Der Atari-Assem- 



bler* (siehe Besprechung in Happy 
9/84) enthalten. Naturlich ist es un- 
moglich, in Maschinensprache zu 
programmieren, ohne die Atari- 
Computer naher zu kennen. Dazu 
braucht man auf jeden Fall eine Li- 
ste der Systemvariablen Memory- 
Map, ohne die kern Programm ge- 
schrieben werden kann. Fiir den 
Anfang reicht eigentlich irgendeme, 
die vollstandigste und am besten er- 
klarte findet man aber in dem Buch 
•Mapping the Atari- das fiir rund 50 
Mark zu haben ist. Einen guten 
Uberblick uber das Atan-Compu- 
tersystem bringt auch »De Re Atan«, 
das es fur 39 Mark von Atari gibt und 
das neben ausfuhrlicher Kapitei 
iiber Grafik und Sound auch eine 
Einfuhrung in die Ein- und Ausgabe 
mittels des Betriebssystems enthalt. 
AuBerdem findet man im Anhang ei- 
ne kurze Ubersicht der Systemvaria- 
blen. 

Die Programmierung in Assem- 
bler ist viel einfacher. als viele mei- 
nen. Deshalb: Probieren Sie es doch 
einfach mal aus (wozu hat Ihr Atan 
schheBlich eine »Resete-Taste, wenn 
Sie inn doch nie zum Absturz brin- 
gen?). Quiian F. Reschke/wb) 
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Haben Sie Programme, die Sie selbst geschrieben haben? Wozu setzen Sie diese ^ zo ( ^ m ^^f^ 
suchen die schonsten Listings unserer Leser. Denn Happy-Computer ist die Zeitscnnft zum Mittnacneit 
Fttr jedes Listing, das in Happy-Computer erscheint, 2ahlen wir ein Honorar von 
DM 100.- bis zu DM 300.-. Mit dem Pauschalhonorar abgegolten sind alle 
Verdffentlichungen des Beitrages in der Zeitscnnft Computer 
persdnlich und mogliche weitere Veroffentlichungen 
tn Buchfonm oder auf Datentragern. 
herausgegeben von der 
Markt & Technik 

VptIjo AMiengesellschaft 





Bis zu DM 2000,- zu 
gewinnen: Die Redaktion von 
Happy-Computer pruft alle Einsendungeru 
Aus den schonsten Listings, die veroffentlicht werden. 
wird eirunal im Monat das »Listing des Monats- ausgesucht und 
pramiiert mit einem Barbetrag von DM 2000 - 
Und so machen Sie mit; Schicken Sie Ihr Listing und das ablauffahige Programm a 
einem geeigneten Datentrager mil ausfuhrlicher Beschreibung daruber, was Sie mi 
diesem Programm alles machen, wie es funktioniert und wie es aufgebaut ist an: 
Happy-Computer, Aktion: Listing des Monats. Hans-Pinsel-Str. 2. 801! 
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zeigt sich Sinclairs Computer-Star der Werte 
des Universums gewachsen. Ein »himmli- 
sches Anwendungsprogramm<<, das selbst 
bei Bewolkung freien Blick auf Ihren guten 

Stern garantiert. 



Wenn man in einer klaren Nacht 
den sterneniibersaten Him- 
mel betiachtet. ist es nicht 
leicht. sich dort zurechtzufinden. 
Den GroBen Wagen kann man noch 
leicht finden und auch der Kleine 
Wagen nut dem Polarsiern bereiiei 
kaum Schwierigkeiten. Abei ob je- 
ne beiden hellen Sterne zum Stern- 
bild der Zwillinge gehoren? Ob der 
rote Stern nahe dem Horizon! der 
Mars jst? •Astronomer- gibt Ihnen 
Auskunft und iibt mtt Zhnen die 
Sternbilder. 



In diesen lagen soil das Pro- 
gramm mit einer deutschen Anlei- 
tung erscheinen. Wir waren aber 
neugierig und haben fur Sie vorab 
die englische Version getestet. 
Das Menu (Bild 1) bietei sechs 
Punkte zur Auswahl: 
1. Eingabe von Zeit und Ort 
2 Berechnung der Ftasihonen der 
Planeten. des Mondes. der Sonne 
3. Berechnung der Positionen klei- 
nerer Objekte des Solarsystems 
4 Anblick des nachtlichen Stemen- 
himmels 



5. Gebrauch des Siemenatlas 

6. Andere Routinen 

Menu Punkt 1 

Vom Programm als Standoit und 
Zeit vorgegeben ist London am 
11.1984 urn 23.00 Uhr GMT Umunse- 
ren tatsachlichen Standort einzuge- 
ben. brauchen wir zwei Winkel. den 
Langen- und den Breitengrad Dei 
Breitengrad sagt uns. wie weit nord- 
hch wir smd 90 Grad am Nordpol. 
Grad am Aquator und —90 Grad 
am Stidpol). Der Langengrad gib: 
an, wie weit west- oder ostlich wir 
vom -Greenwich Meridian- smd. 
Westliche Langengradesmd positiv. 
ostliche negaiiv einzugeben: New 
York = Langengrad 74 Grad. Brei- 
tengrad 41 Grad. Sydney: Lanaen- 
grad —151 Grad. Breitengrad - 34 
Grad. 

Wir haben die Koordinaten 
Munchen-Mitte gewahfr —11 Grad, 
34 Minuten, 50 Sekunden oslii 
Lange und 48 Grad. 7 Minuten. 5 
kunden nbrdliche Breite 

Fur einen zentralen Punkt 
Bundesrepublik konnen wir 
Grad ostliche Lange und 50 G 
nordliche Breite emgeben. 
: Bei Zeiteingaben, die in GMT 
Greenwich Mean Time) erfolgen. 
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zu beriicksichtigen. daB diese unse- 
rer MEZ ( = mirteleuropaischen Zert) 
um eine Stunde vorausgeht. 20.00 
Uhr GMT ist also 21.00 Uhr in West- 
deutschland. Wir haben den 15. 2. 
1985 eingegeben und 20 Uhr ge- 
wahlt (Bild 2). 
Menii-Punkt 4 

Es empfiehlt sich, nach diesem 
•anstrenqenden* Einslieg eine 
Zwangspause einzulegen, indem 
wir Punkl 4 - Anbhck des nachtli- 
chen Sternenhimmels — w&hlen. Ei- 
ne spezielle Maschinencode- 
Rouune beschleunigl zwar die tngo- 
nometrischen Kalkulationen fur je- 
den Stern, aber um die Berechnung 
fur 1090 Sterne auszufuhren, sind 
doch 11 Minuten notig. 

Die uber 1000 Sterne, die uns das 
Proqramm nun auf Abruf zeigen 
kann, sind in drei GroBenklassen 
eingeteili Diese geben nicht den 
Durchmessei an. sondern die 
scheinbare Helligkeit am Himmel 
Ein Stern 2. GroBe (wie der Polar- 
stern) is! 2,5mal lichtschwacher als 
em Stern 1. GroBe. Ein Stern 3. Gro- 
Be wiederum ist 2,5mal lichtschwa- 
cher als ein Stern 2 GroBe. 

Um den qesamten Nachthimmel 
(Bild 3) zeigen zu konnen, ist er in 



funf Sektionen aufgeteilt Blick 5 ist 
direkt iiber dem Betrachter, mit 
dem Zenrt lm Zentrum. Blick 1 bis 4 
zeigt die Sterne uber dem nordli- 
chen. sudlichen, ostlichen bezie- 
hungsweise westlichen Punkt des 
Horizontes bis zu einem Winkel von 
60 Grad. 

® © Bild 4 zeigt den Nordausschnitt 
des Himmels am 15.2.85 um 20.00 
Uhr GMT. Jetzt wartet das Programm 
auf unsere Befehle: Wie gut kennen 
wir uns aus am Sternenhimmel? Wir 
konnen die Stembilder. die wir zu 
erkennen glauben, einzeichnen, in- 
dem wir die aus drei Buchstaben 
bestehende Abkurzung eingeben. 
Eine Wiederholung der drei Buch- 
staben loscht das gezeichnete Stern- 
bild wieder. Bild 5 zeigt den nordli- 
chen Himmel mit den Sternbildern 
(von links nach rechts); das auf der 
Seite liegende ■Himmels-W- der 
Kassiopeia, Cepheus in Form eines 
Giebelhauses, den Kleinen Bar mit 
dem Polarstern Am rechten Bild- 
rand der GroBe Bar und zwischen 
diesen beiden das langgezogene 
Sternbild des Drachen. 
© Bild 6: Blick nach oben — hellster 
Stern ist Kapelta im Sternbild des 
Fuhrmanns. Ebenfalls hell sind Ca- 



stor und tollux im Sternbild Zwil- 
linge 

© Bild 7: Die Stembilder sind einge- 
zeichnet. 

Zur gleichen Zeit (20.00 Uhr GMT) 
wurde der Sternenhimmel uber 
Sydney/Australien - dori ist gerade 
die Sonne aufgegangen - ein uns 
ungewohntes Bild mit den Sternen- 
bildern Scorpion, Wolf. Centaurus 
und Waaae bieten (Bild 8). 

Fiir die gesamte Himmelskugel 
hat die Internationale Astronoini- 
sche Union 88 Stembilder festge- 
tegt. Sie haben lateinische Namen 
und jeweils erne Abkurzung von 
drei Buchstaben. Beispiel: der Gro- 
Be Bar (oder Wagen), lateimsch. Ur- 
sa Major. Abkurzung UMA Ein Ver- 
zeichnisdieser Stembilder mit ihren 
Abkurzungen ist in der Anleitung zu 
•Astronomer* abgedruckt. 

Die Stembilder sind durch recht- 
winklige. aquatonale Himmelskoor 
dinaten (Rektaszension und Dekli- 
nation) eindeuug abgegrenzt. Der 
•himmlische Langengrad* (Rektas- 
zension) wird in Stunden. Mmuten 
und Sekunden qezahlt (der Vollkreis 
von 360 Grad entspncht 24 Stunden). 
Die »himmlische Breite*. dieden Ab- 
stand ernes Objektes vom Himmels- 
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aquaror anqibt, wird wie auf der Er- 
de vom Aquator zu je 90 Grad nach 
Norden und SOden gezahll und 
heiBt Deklinahon. Nord und Slid 
werden durch die Vorzeichen Plus 
und Minus gekenuzeichnei. 

Das Kommando »ALL« zeichnei al- 
le Konstellalionen, die im betreffen- 
den Ausschnilt zu sehen sind. Das 
Programm gent dazu die 88 Sternbil- 
der in alptiabetischer Reihenfolge 
durch. Das dauert allerdings seme 
Zeil. Einige Minuten muB man hier 
warten! 

AuBerdern kann jedes Objekt un- 
seres Sonnensystems, dessen Posi- 
tion bereits in Punkt 2 oder 3 berech- 
ne! wurde, angezeigt werden. Ein 
kleines Kreuz blink! kUfls auf und 
bleibt dann slehen (natUrhch nur 
dann, wenn das betreffende Objekt 
itn gewahlten Ausschnilt zu finden 
ist). So kann also leicht festgestelll 
werden, wo sich Mars oder Venus 
an einem bestimmten Tag belitiden. 
Ubrigens kann man am Nachthim- 
mel funf Planeten rait freiem Auge 
entdecken; Merkur. Venus, Mars, 
Jupiter und Saturn. 
Menu-Punkt 5 

Der Sternenatlas gibt uns die Ge- 
legenheit. ausgewahlte Regionen 



des Himmels genauer zu beirach- 
ten. Er setzt sich aus 362 sich tiber- 
schneidenden Ausschmtten zusam- 
men, Dem enghschen Handbuch 
liaben Wit das Diagranim des Atlas 
init den Abkiirzungen der Sternbil- 
doi onmommen. 

® © Man fUhrl den Cursor zu der 
gewUnschten Konstellation. Mil EN- 
TER wird dann der gewahlte Aus- 
schnitt gezeigt, der sich uber 20 
Grad und 2Stunden erstreckt. Bild 9 
zeigt den Sternenatlas nut dem Ge- 
biet der Kassiopeia, Bild 10 das 
Stembild der Kassiopeia mit den 
eingezeichnelen Verbindungsli- 
nien. 

CD Ein far uns ungewohmei Anbhck; 
das Stembild Lupus (der WolO vom 
Stidlfchen Sternenhimmel (Bild 11), 
Menu-Punkt 2 

Wir konnen unter drei Angebo- 
ten, der Position der Sonne, des 
Mondes und d<K acht Planeten (Er- 
do ausgenommen), wahlen: 

1. die tabellarischen Werte werden 
auf dem Bildscbirm gezeigt, 

2. die Werte werden ausgedruckt, 

3. em Einzelwert wird gezeiojt. 

■ 1 Bild 12; Fur den Mond wird auch 
das Alter (Anzahl der Tage seit Neu- 
mond)angegeben, und die Mondsi- 



chel wird ebenfalls gezeichnet. 
Menu-Punkt 3 

( ■'■> Die Positionen kleinerer Objekte 
des Sonnensyslems werden be- 
rechnet: die der Asteroiden Ceres, 
Pallas, Juno und Vesta und die der 
beiden Koineten Halley und Encke 
(Bild 13). AuBer den neun groBen 
Planeten schwirren noch rund 2000 
Asteroiden oder Planetoiden urn die 
Sonne. Die meisten bewegen sich 
zwischen den Bahnen von Mars und 
Jupiter. Die vier grc-Bten, zwischen 
1801 und I807entdeckt, habenemen 
Durchmesser vonetwa 1000 km (Ce- 
res), 600 km (Pallas), S40 km (Vesta) 
und 200 km (Juno). 

Als Beispiel soli der Halleysoho 
Kotnet dienen. Die Beobachlungen 
dieses Kometen lassen sich bis 240 
vor Christus zurilckverfolgen, Er isl 
suitdem 25mal erschienen. Seine 
Umlaufzeit belr^gt rund 76 Jahre. Im 
lanuar 1986 wird er der Erde am 
nachstensein(0,3AE)(AE = Astru- 
nornischeEinheit * Entfernung Son- 
ne Erde oder 149,6 Millionen Kilo- 
meter). Am 9. Februar wird er dann 
mit 35 Kilomelern pro Sekunde 
durch seinen sonnennachsten Bahn- 
punkt |agen. Er ist dabei mil 88 Mil- 
lionen Kilomelern der Sonne nflher 
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ais unser innerer Nachbarplanet. 
die Venus. Er entfernt sich dann wie- 
der bis auf 35 AE und wird erst im 
Jahr 2062 wieder so gut zu sehen 
sein. 

Bild 14; die Eingabedaten des Ko- 
meten. 



Z Bild 15 Bahn des Kometen vom 
1.1.1982 bis 6.1.1989 in Intervallen von 
183 Tagen. Hier ist deuthch zu se- 
hen. daB urn den 4. Januar 1986 der 
Komet der Erde am nachsten ist 
Machen wb uns ein feineres Zeitra- 
sier. 
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Bild 16; Bahn des Kometen im 
S-Tages-Rhythmus vom 15.12.1985 bis 
26.11986. Seme Maximalhelligkeit 
wird kaum die eines Stemes der 3. 
GroBe erreichen und er wird damit 
von der Offentlichkeit wenig beach- 
tet werden. Fur den Astronomen 
und Sternenfreund hingegen ist er 
ein selten interessantes Beobach- 
tungsobjekt. 
Menii-Punkt 6 

Zwei Optionen werden angebo- 
ten. 

a) die grafische Darstellung unseres 
Sonnensystems 

b) Ermittlung der Auf- und Unter- 
gangszeiten der in Punkt 2 und 3 ab- 
gefragten Objekte 

O Wahlt man die Darstellung des 
Sonnensystems, wird zunachst ge- 
fragt. ob man die inneren Planelen 
(Merkur. Venus. Erde, Mars) sehen 
will oder die auBeren (Jupiter. Sa- 
turn. Uranus. Neptun. Pluto). Dann 
gibt man dasStartdatum em und den 
Interval! iri Tagen (die Schnelhgkeit. 
mit der die Planeten sich bewegen 
sollen). Diese Intervalle konnen zwi- 
schen 1 und 9999 Tagen hegen. Da 
Pluto fast 248 Jahre fur einen Umlauf 
urn die Sonne braucht. muB man 
schon einen moglichst groBen Inter- 
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vail wahlen, urn uberhaupt eine Be- 
wegung zu sehen. Bei den inneren 
Planeten ist ein klemer Intervall bes- 
ser, denn dersonnennachste Planet 
Merkur lauft in 88 Tagen einmal um 
die Sonne (Bild 17). 

Bild 18 zeigi die Darstellung der 
auBeren Planeten auf dem Bild- 
schirm. Gut zu erkennen ist die ex- 
tieme Urnlaufbahn von Pluto. Auf 
seiner stark elliptischen Bahn kreuz- 
le er 1979 die Bahn des Neptun und 
ist nun 1986 fur rund 20 Jahre nicht 
rnehr der au&erste Planet. Zu einem 
ZusammenstoB von Pluto und Nep- 
tun kann es allerdings nicht kom- 
men. da beide Bahnebenen gegen- 
emander geneigt sind. Die Kreu- 
zungspunkte der Bahnen fallen 
nicht mit den Schnittpunkten der 
Bahnebenen zusammen. 

Am linken oberen Bildrand sehen 
wir als MaGstab 10 AE. rechts unten 
wird das jeweiltge Jahr angegeben. 
Solange man auf erne behebige Ta- 
ste driickt, wird der Umlauf emge- 
froren. Das ist immer dann von Nut- 
zen, wenn sich eine interessante 
(Constellation ergibt, die man genau- 
er betrachten will. 

Da die Urnlaufbahn der Erde zu 
klein fur diesen DarstellungsmaS- 




stab ist, wird die Stellung der Erde 
zur Sonne durch einen sich bewe- 
genden Strich kenntlich gemacht. 
G Diezweite Option in Punkt 6 ist die 
Ermmlung der Zeiten des Aufgangs 
und Untergangs der unter Punkt 2 
und 3 abgefragten astronomischen 
Objekte Hier mussen die Rektas- 



Bahn des Kometen HALLEY im Dezember 
1985/Januar 1986. 

Quote Dm HimmeUjah. 1985. Kowno* Franckh 

zension in Stunden, Mmuten und Se- 
kunden und die Dekhnation in 
Grad. Minuten und Sekunden ein- 
gegeben werden (Bild 19) 

Durch den natiirlichen Horizont 
(Berge, Hauser, Erhebungen — das 
Programm geht von Meereshohe 
aus!) sind die errechneten Auf- und 
Untergangszeiten neben der Stunde 



Zeitdifferenz zwischen GMT und 
MEZ mit einem gewissen Spielraum 
zu versehen (wenige Minuten). 
® Bild 20 zeigt die Auf- und Unter- 
gangszeiten fur die Venus und sagt 
unsdamit, wann und wo dieser Stern 
am Hirnmel zu beobachten ist. 

In der englischen Anleitung gibt 
es noch einige Bemerkungen »for 
experts only-. Hier kann man erfah- 
ren, was es rnit der siderischen Zeit 
auf sich hat, mit dem »semi-diame- 
ters of the planets* und einiges an- 
dere mehr. Die deutsche Anleituny 
wird hoffentlich noch einige dieser 
Leckerbissen verstandlich erkla- 
ren. In der englischen Version ist es 
recht muhsam, sich durch die Fach- 
begnffe zu qualen. Nicht jedes 
englisch-deutsche Worterbuch 
spielt da mit. 

Das Programm ist eine wertvolle 
Bereicherung jeder Prograrnm- 
sammlung und durchaus geeignet. 
die Freude am »SternenhimmeU we- 
sentlich zu steigern. 

Neben den 46 Mark filr das Pro- 
gramm ist noch die Investition fur ei- 
nen guten Farbmonitor zu empfeh- 
len. um vol! in den GenuB des 
•himmlischen* Programms zu kom- 
men. (Marlies Buchstein/mk) 
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Einstieg 



fur Einsteiger 

>der Die Geburt der Schildkrote 

Dieser Logo-Kurs rlchtet slch nlcht nur an Basic-Programmierer, die 
sich fur andere Sprachen interessieren, sondern auch an alle die 
vorher noch me programmiert haben. Der Kurs orientiert sich am 
Commodore-Logo, aber Sie konnen auch mit jeder anderen Logo- 
Version am Kurs teilnehmen. Wenn Ihre Version abweichende Be- 
fehle benutzt, schauen Sie in unsere Ausgabe vom Februar. Dort 
finden Sie eine Befehlsiibersicht der verschiedenen Logo-Versionen. 



Bilder wie die hier gezeigten wer- 
den normalerweise zur Compu- 
terkunst gezahlt und man fragt 
sich mit Recht, wie es der Program- 
mierer geschafft hat, so etwas auf 
den Bildschirm zu bringen. Man 
kann den Commodore 64 zwar auch 
m der »eingebauten« Sprache Basic 
fur Grafik programmieren, aber es 
macht Schwierigkeiten, entspre- 
chende Programme zu schreiben. 
Das erkannten auch die Wissen- 
schaftler am Massachusetts Institute 
of Technology (MIT) in Boston, USA, 
einer der besten lechnischen Uni- 
versitaten der Welt. Sie setzten sich 
zum Ziel, eine Programmiersprache 
zu schreiben, die erstens einfach zu 
erlemen ist, und die zweitens vor al- 
lem fur Grafikprogramme geeignet 
ist. Das Ergebnis ihrer Bemuhungen 
war Logo, In diesem und weiteren 

A rtitem soil dio SprachoLogo in der 

Form eines Kurses vorgestellt wer- 
den. 

Wozu braucht ein 
Computer eine Sprache? 

Man nennt Logo eine Computer- 
•Sprache*. Da ein Computer aber 
nicht wirklich sprechen kann, er- 
hebt sich die Frage, was man mit ei- 
ner Computersprache eigentlich 
anfangen kann. Um diese Frage zu 
beantworten, ist ein kleiner Exkurs 
notwendig: Betrachtet man den 
Commodore 64, so sieht man zu- 
nachst dreierlei; 

— eine Tastatur 

— einen Fersehbildschirm 

— ein flaches Kastchen, die Disket- 
tenstation 



Die »Tastarur« enthalt beim C 64 
unter anderem auch das »Gehirn«, 
eine komplizierte elektromsche 
Schaltung. den Mikroprozessor. Der 
Mikroprozessor kann addieren, 
subtrahieren, Zahlen vergleichen, 
etc. Wenn man weiB, wie man den 
Mikroprozessor anspricht, dann 
kann man ihn veranlassen, zum Bei- 
spiel die Zahlen 5 und 8 zu addieren. 
Allerdings versteht ein Mikropro- 
zessor nicht alles, was man lhm sagt. 
Die Sprache, die man benotigt, um 
mit dem Mikroprozessor zu spre- 
chen, ist recht komphzieit Ein Bei- 
spiel: Um die Zahlen 5 und 8 zu ad- 
dieren. muS man dem Mikroprozes- 
sor des Commodore 64 folgendes 
sagen: * A9 05 69 06Y Das ist recht un- 
tibersichtlich und unbequem. Man 



nennt diese Methode "•Programmie- 
ren in Maschinensprachet. 

Es ware viel einfacher, konnte 
man dem Computer »S + 8* einge- 
ben und bekame als Antwort »13«. 
Dazu muB die Emgabe »5 + 8« so 
ubersetzt werden, daB der Mikro- 
prozessor die Eingabe A 9 05 69 08« 
erhalt. Eine »hohere« Computer- 
sprache ist daher nichts weiter als 
ein Programm, daseinfache, fiir den 
Menschen verstandliche Eingaben 
in die komplizierte Maschinenspra- 
che des Mikroprozessors ubersetzt. 
Es gibt viele Computersprachen fur 
die veischiedensten Zwecke, dar- 
unter Basic, Fortran, Cobol. Algol. 
Pascal, Ada. PL/1. APL, Modula 2. 
Forth, C und Logo, mit dem wir uns 
jetzt naher beschaftigen wollen. 



Die Schildkrote 
spannt Fadert zu 
einem schonen Bild 
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Eine Ananasscheibe mrt Ausstrahlung - von der Schildkrote »zuberehet.< 



Der Commodore 64 ist ein Com- 
puter, der normalerweise in Basic 
programmiert werden muB. Dem- 
entsprechend meldet er sich nach 
dem Einschalien auch mit der Nach- 
richt ***** COMMODORE 64 BA- 
SIC V2 ****«. Beherrscht man Basic, 
kann man dem Computer Anwei- 
sungen geben, die dieser dann 
auch ausfuhrt. Man konnte dem 
Computer aber keine Anweisungen 
geben, die zu der Sprache Logo ge- 
horen. Der Computer muB also zu- 
nachst dazu gebracht werden, das 
Programm anzuwenden, das inn be- 
fahigt. Logozu verstehen. An dieser 



LOCO 



E3 



Das Commodore 64-Computersystem 



Stelle kommt nun die Diskettensta- 
tion ins Spiel. Man legt. wie im Hand- 
buch beschrieben, die Diskette mit 
der Aufschnft Logo in die Disketten- 
station ein, gibt dem Computer dann 
das Kommando .OPEN 15,8.15* und 
driickt die Taste mit der Aufschrift 
RETURN. 

Der Computer meldet sich mit 
•READY*. Nun geben Sie .LOAD 
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"LOGO",8* ein. Worauf der Compu- 
ter -SEARCHING FOR LOGO- aus- 
gibt. Hat er Logo auf der Diskette ge- 
funden. so meldet er .LOADING* 
und, sobald er damit fertig ist. 
•READY*. 

Geben Sie jetzt .RUN* ein und 
warten Si& Der Computer arbeitet 
jetzt horbar. er *lemt« Logo. Man 
nennt diesen Vorgang Laden, oder 
auf Englisch Loading. Sobald der 
Computer mit dem Laden fertig ist. 
meldet er auf dem Bildschirm 
COMMODORE 64 LOGO 
COPYRIGHT (C) 1982.1983 TER- 
RAPIN. INC 

COPYRIGHT (C) 1981 MIT. 
WELCOME TO LOGO! 
? 

Das Fragezeichen bedeutet, daB 
man nun dem Computer Komman- 
dos in der Sprache Logo geben 
kann. 

Die Logo-Schildkrote 

Als Leonardo da Vinci seine Mona 
Lisa malte, verwendete er ein ande- 
res Papier als das fur seine beruhm- 
ten, in Spiegelschrift geschriebenen 
Tagebucher. Logo ist derselben 
Meinung, obwohl man naturlich mit 
Logo mcht auf Papier, sondern auf 
den Bildschirm zeichnet. Logo un- 
terscheidet zwischen einem Text- 
bildschirm und einem Grafikbild- 
schirm. Der Textschirm, mit dem Sie 
Logo Willkommen geheiSen hat. 
wird zur Eingabe von Kommandos 
und Programmen verwendet; der 
Grafikschirm ist das Zeichenbrett 
von Logo. Geben Sie nun das Kom- 
mando .DRAW* ein und drucken Sie 



die RETURN-Tasta Die RETURN- 
Taste muB ubrigens immer nach der 
Emgabe ernes Kommandos ge- 
driickt werden, damit der Compu- 
ter den Logo-Befehl auch ausfuhrt. 
Das Kommando .DRAW* (auf 
deutsch: .zeichne*) bewirkt Bemer- 
kenswertes. 

Der Bildschirm ist jetzt plotzlich im 
oberen Teil schwarz und nur noch im 
unteren leil hellblau. AuBerdem be- 
findet sich auf dem schwarzen Teil 
des Bildschirms in der Mine ein wei- 
Bes Dreieck mit nach oben zeigen- 
der Spitze Der schwarze Teil des 
Bildschirms ist ein leil des Grafik- 
schirms von Logo, der untere, hell- 
blaue Teil ist Teil des bekannten 
Itextschirmes. Logo belaBt den un- 
teren Teil normalerweise im lextmo- 
dus, damit man seme Kommandos 
bei der Eingabe iiberprufen kann. 
Sie konnen zwischen den versclue- 
denen Bildschirmen beliebig um- 
schalten. Em Druck auf die Funk- 
tionstaste Fl schaltet den Textschirm 
ein, F3 schaltet auf den gemischten 
Text-Grafikschirm um und F5 schal- 
tet den Grafikschirm ein. 

Das weiBe Dreieck auf dem Gra- 
fikschirm ist die Logo-Schildkrote 
(.turtle*). Die Schildkrote ist der Zei- 
chenstift des Logo-Kunstlers. Nach 
der Eingabe des Kommandos 
•DRAW* befindet sich die Spitze des 
Zeichenstiftes in der Mitte des .Zei- 
chenbretts*, also des Grafikschirms. 
Die Spitze des Dreiecks zeigt in die 
Richtung, in die man als nachstes 
zeichnen kann. Gibt man den ent- 
sprechenden Befehl. so kann man 
als nachstes also nach oben zeich- 
nen. 

Die Schildkrote in Aktion 

Geben Sie nun das Kommando 
.FORWARD 100* ein und vergessen 
Sie nicht. RETURN zu drucken. Die 
Schildkrote hat sich tatsachlich nach 
oben bewegt und. wie es sich fur ei- 
nen vernuftigen Zeichenstift gehort, 
einen weifien Strich nach sich gezo- 
gen. Tatsachlich heiBt .FORWARD* 
auf Deutsch .VORWARTS*. Die Zahl 
hinter dem Wort .FORWARD* sagt 
Loga wie lang der Strich sein soli, 
den die Schildkrote zeichnet. 

Wenn man viele derartige Gera- 
den zeichnen will, wird es recht zeit- 
aufwendig, immer das relativ lange 
Wort .FORWARD* zu schreiben. 
Man kann .FORWARD* deshalb 
auch mit den Buchstaben .FD* ab- 
kiirzen. .FD 100* zeichnet ebenfalls 
einen Strich der Lange 100. 

Die Spitze des Zeichenstiftes zeigt 
immer noch nach oben. Gibt man 
jetzt zum Beispiel .FD 60* ein, so 
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zeichnet die Schildkrote einen 
Strich mit der Lange 60 und hangt 
diesen an den vorher gezeichneten 
an. Interessanterweise ktirnmert 
sich die Schildkrote nicht darum, ob 
sie vom Zeichenbrett herunterfahrt 
oder nicht. Wenn der Strich zu lang 
wird, urn auf dem Grafikschirm noch 
Platz zu haben, kommt die Schild- 
krote einfach von der unteren Bild- 
schirmkante wieder zum Vorschein 
und zeichnet dort weiter. Man nennt 
diesen Effekt Wickelbetneb. Pro- 
bieren Sie das aus, indem Sie mehr- 
mals hintereinander Kommandos 
wie »FD 70« geben. 

Das Kommando »FORWA RD« ist si- 
cherlich nicht dazu geeignet, ex- 
trem aussagekraftige Grafiken zu 
erzeugen. Eine Gerade allein. 
selbst im Wickelbetneb, isi lanowei- 
lig. Die Schildkrote kann aber mehr 
als nur vorwarts zeichnen. Sie kann 
sich drehen, urn sich mit dem nach- 
sten »FORWARD«-Befehl in eine an- 
dere Richtung zu bewegen. Geben 
Sie Logo den Befehl »R1GHT 60- ein 
und das Dreieck dreht sich nach 
rechts. >RIGHT« steht fur »rechts« 
und die Zahl hinter dem Wort 
•RIGHT* fur die Anzahl der Winkel- 
grade. urn die sich die Schildkrote 
drehen soli. -RIGHT 60* dreht also 
die Schildkrdte urn 60 Grad nach 
rechts. Die Buchstaben »RT* konnen 
als Abkurzung verwendet werden. 

Analog dazu kann man mit »LEFT 
70« die Schildkrote dazu bewegen, 
sich urn 70 Grad nach links zu dre- 
hen. »LT- ist die Abkurzung fiir 
»LEFT«. Die Kommandos •FOR- 
WARD- r>der »FD-; .RIGHT* odor 
»RT«. »LEFT« oder »LT- sind die 
grundlegenden Grafikbefehle von 
Logo. Mit ihnen kann man den Zei- 
chenstift steuern und Geraden 
zeichnen lassen. »R1V und »LT« dreht 
dabei den Zeichenstift in eine neue 
Richtung, »FD« beweat ihn aeradli- 
nig in diese Richtung. Durch Anem- 
anderreihen mehrerer dieser Be- 
fehle lassen sich bereits einfache 
Zeichnungen anfertigen. 



Die Schildkrote als 
Architekt 

Schon die alten Agypter erkann- 
ten das Quadrat mit semen rechten 
Winkeln als die ideale Grundflache 
ihrer Pyramiden. Noch heute setzen 
sich Bauplane oft aus geraden Li- 
nien und dazwischenliegenden 
rechten Winkeln zusammen. Mit 
den bisher bekannten Kommandos 
der Sprache Logo ist es kein Pro- 
blem, Rechtecke auf den Bildschirm 
zu zeichnen. Loschen Sie den Bild- 
schirm zunachst mit dem Komman- 
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Die Schildkrote 
kann Striche so 
dicht nebeneinan- 
dersetzen. daS es wie eine ausgemahe Flache wirkl 



do -DRAW-. NunveranlassenSiedie 
Schildkrote, eine Gerade der Lange 
60 zu zeichnen. Das Kommando Iau- 
tet »FD 60-. 

Der Zeichenstift befmdet sich jetzt 
am Ende der Geraden und weist 
nach oben. Urn einen rechten Win- 
kel zu erzeugen. mufi ersich urn 90 
Grad nach rechts oder nach links 
drehen: »RT 90«. Mit der Anweisung 
»FD 40- wird die Oberseite des 
Rechtecks gezeichnel. Auf dem 
Bildschirm ist jetzt ein rechter Win- 
kel zu sehen. Das Rechteck wird mit 
den Befehlen 
RT 90 
FD60 
RT 90 

TD 40 

vervollstandigt. Es ist recht langwie- 
ng. nach jeder Eingabe ernes Kom- 
mandos RETURN driicken zu mias- 
sen. Um die Eingabe zu beschleuni- 
gen, kann man die Befehle in Logo 
auch hintereinander, ohne RETURN 

su driickcn, cingcben. Erat noch dez 

Eingabe aller Befehle driickt man 
kann die RETURN-Taste und befiehlt 
Logo damit. die Befehle auszufuh- 
ren. Gibt man also 
»DRAW FD 60 RT 90 FD 40 RT 90 FD 
60 RT 90 FD 40-, RETURN 
ein. so wird auf dem Bildschirm 
ebenfalls ein Rechteck mil den Kan- 
tenlangen 60 und 40 gezeichnet. 

Das Rechteck soli nun zu einem 
Haus ausgebaut werden. Hauser 
haben im allgemeinen Dacher und 
diese befinden sich normalerweise 
oben. Die Schildkrdte aber sitzt der- 
zeit an der unteren linken Ecke des 
Rechtecks und zeigt mit ihrer Spitze 
nach iinks. Um das Dach zu zeich- 
nen. muft ciie Schildkrote an die 
obere hnke Ecke des Rechtecks be- 
wegt werden. Sie mufi dazu zu- 



nachst um 90 Grad nach rechts 
(oder um 270 Grand nach links) ge- 
dreht werden, so daB ihre Spitze 
nach oben (zur linken oberen Ecke) 
zeigt, und dann um eine Entfemung 
von 60 Einheiten an die linke obere 
Ecke des Rechtecks bewegt wer- 
den. Geben Sie daher die Komman- 
dos »RT 90 FD 60- ein. 



?fd iee 
I 



Erste Schritte mrt der Schildkrote 



Die Schildkrote befmdet sich jetzt 
an der linken oberen Ecke des 
Rechtecks. Bauen wir das Dach mit 
»RT 30 FD 40 RT 120 FD 40-. Es ist mit 
den vier bisher bekannten Logo- 
Befehlen, - »DRAW«, »FD«, .RTV »LT« 

— moglich, ein einfaches Bild zu er- 
zeugen. Der Zeichenstift. dargestellt 
durch das weifie Dreieck auf dem 
Bildschirm, lafit sich dazu mit dem 
Befehi .FD- 

— von seiner momentanen Position 

— in die Richtung. in die das Drei- 
eck zeigte in gerader Linie bewe- 
gen. Das Dreieck kann man durch 
die Befehle »RT- und »LT< in eine 
neue Zeichenrichrung drehen. 
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Seymour Papert ist der bekannteste Va- 
ter der Schildkrote 



Versuchen Sie mit diesen Befeh- 
len, in das Haus einen Ture einzu- 
bauen! Das Ergebnis sollte so ausse- 
hen wie das Beispiel in der Abbil- 
dung. 

Eine Schildkrote 
mit Gedachtnis 

Als die Schildkrote das Haus (oh- 
ne Ture) zeichnete, muBten wir ihr 
mit insgesamt 13 Befehlen unter die 
Arme greifen. Wollten wir ein zwei- 
tes Haus zeichnen, so muBten wir 
diese 13 Befehle wieder eingeben. 
Sicherlich ist das mit der Zeit recht 
arbeitsintensiv und es ware sehr 
nutzlich, wenn man diese Prozedur 
abkurzen konnte Logo bietet diese 
Moglichkeit, indem man einen neu- 
en Befehl •defuuert", der die 13 Kom- 
mandos zum Zeichnen des Hauses 
automatisch ausfuhrt. Man faBt also 
die 13 Befehle unter einem neuen 
Namen, zum Beispiel .Haus«, zusam- 
men. Geben Sie >ffO HAUS« ein und 
driicken Sie die RETURN -Taste. Das 
hat zur Folge, daB sich der Bild- 
schirm wieder einmal verandert. Er 
ist nun dunkelgrau und in der obe- 
ren linken Ecke lesen wir die Worte 
»TO HAUS«. Am unteren Bildschirm- 
rand steht auBerdem schwarz auf 
weiB .EDIT: CTRL-C TO DEFINE. 
CTRL-GTO ABORT*. 

Wir werden spater auf die Bedeu- 
tung dieser Zeile zuruckkommen. 
Der Cursor, das blinkende weiBe 
Rechteck, befindet sich clirekt unter 
dem /T« des Wortes »TO«. Geben Sie 
nun die 13 Befehle ein, die notwen- 
dig waren, urn das Haus zu zeich- 
nen. 

TO HAUS 

FD60RT90FD 40 RT 90 FD 60 RT 90 
FD 40 RT 90 FD 60 RT 30 FD 40 RT 120 

FD40 

SchlieBen Sie Ihre Eingabe mit 
RETURN ab und driicken Sie dann 
die Taste mit der Aufschrift 
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RUN/STOP — ein Tastendruck mit 
Folgen. Der Bildschirm schaltet wie- 
der auf den gewohnten blauen lext- 
modus urn und Logo erfreut uns mit 
der Bitte .PLEASE WAIT..*. Oder, 
auf deutsch, ■BITTE WARTEN...«. 
Kurzdarauf erhalt der erstaunte Pro- 
grarnmierer die Mitteilung »HAUS 
DEFINED* und das gewohnte Fra- 
gezeichen mit dem blinkenden Cur- 
sor im Gefolge erscheint auf dem 
Bildschirm. Logo teilt damit mil, daB 
es sich die 13 Kommandos gemerkt 
hat und immer dann ausfuhren wird. 
wenn wir das Kommando »HAUS« 
geben. Probieren Sie es aus! 




1FB M RT « FB M RT M FB « «T M FB 41 

Ein Haus fur die SchBdkrote 



Im ubngen ist es absolut nicht not- 
wendig. die 13 Kommandos, die ein 
Haus zeichnen. als »HAUS« zu defi- 
nieren. Logo, der Commodore 64 
und unsere Schildkrote wissen nam- 
Uch nicht. was ein Haus ist. Sie ma- 
chen nichts weiter, als 13 bestimmte 
Befehle auszufuhren, wann immer 
der Befehl »HAUS« gegeben wird. 
Es ist der Schildkrote vbllig egal. ob 
diese 13 Befehle etwas zeichnen. 
das fur uns Menschen wie ein Haus. 
ein Flugzeug, oder Gekritzel aus- 
sieht. Es ware demnach auch ohne 
weiteres moglich. folgendes einzu- 
geben: 

TOHSCH . 

FD 60RT90Fd40RT90FD60RT90 

FD 40 RT 90 FD 60 RT 30 FD 40 RT 120 

FD40 

SchlieBen Sie die Eingabe mit 
RUN/STOP ab. Logo erklart nun 
-FISCH DEFINED*. Geben Sie nun 
den Befehl »FISCH« und. oh Wun- 
der, em Haus erscheint auf dem 
Bildschirm. Der Befehl .TO. hat also 
keine andere Aufgabe als die, Logo 
zu veranlassen. erne Anzahl von 
Kommandos unter einem Namen zu- 
sammenzufassen und sie immer 
dann nacheinander auszufuhren. 
wenn man diesen Namen als Kom- 
mando verwendet. Man program- 
miert den Computer, eine Anzahl 



Befehle auszufuhren. wenn ein be- 
snmmtes Kommando gegeben wird. 

Gespeichertes Gedachtnis 

Leider hat ein Computer eine 
schlechte Eigenschaft Sobald er 
abgeschaltet wird, »veigiBt« er alles, 
was Sie ihm in muhsamer, zeitauf- 
wendiger Arbeit emgegeben ha- 
ben. Sie miissen also, wenn Sie das 
nachste Mai. nach zum Beispiel 
mehreren Tagen. wieder Ihr Haus 
zeichnen wollen, wieder ein Kom- 
mando wie »HAUS« oder Ahnliches 
aus den einzelnen Befehlen pro- 
gjammieren. Urn Ihnen diese Arbeit 
zu ersparen, haben Ingenieure ein 
Gerat entwickelt. mit dem man Pro- 
gramme speichert, bevor der Strom 
abgeschaltet wird. Dieses Gerat ist 
das Diskettenlaufwerk. Das Lauf- 
werk arbeitet ahnlich emem Tbn- 
bandgerat, mit dem Sie Musik auf 
ein Magnetband aufzeichnen kon- 
nen. Die Station ist in der Lage, Ihre 
Programme auf einer Magnetplatte, 
der Floppy-Disk, aufzuzeichnen. 
Nehmen Sie zur Speicherung der 
Programme nicht die Diskette mit 
der Aufschrift »LOGO« oder der Auf- 
schrift »LOGO Utilities*, sondern ei- 
ne neue Diskette, die Sie entspre- 
chend den Hinweisen des Logo- 
Hand buchs vorbereiten. 

Legen Sie die neue Diskette ein 
und geben Sie den Befehl »SAVE 
"LOGOl* und driicken Sie die 
RETURN-Tasta Das Diskettenlauf- 
werk wird aktiv, es dreht sich etwas 
und klickt. schlieBlich erscheint auf 
dem Bildscrurm wieder ein Frage- 
zeichen und der blinkende Cursor. 
Sie konnen den Rechner nun beru- 
higt abschalten. 

Probieren Sie anschlieBend. die 
gespeicherten Kommandos wieder 
in den Computer einzulesen. Schal- 
ten Sie den Computer also wieder 
ein und laden Sie, wie beschneben, 
Logo. Legen Sie nun die Diskette 
ein. auf die Sie »LOGO!« gespei- 
chert haben und geben Sie dann 
den Befehl .READ "LOGON. 

Logo revanchiert sich nach eini- 
gen Gerauschen im Laufwerk mit 
den Meldungen 
HAUS DEFINED 
FISCH DEFINED 

und fiigt zum Zeichen, daB es bereit 
ist. neue Kommandos zu empfan- 
gen. ein Fragezeichen und den Cur- 
sor hinzu. Sie tennen jetzt mit dem 
Befehl »HAUS« wieder ein Haus 
zeichnen. In der nachsten Folge 
geht es urn Farben, Posrhonen und 
Variablen in Logo, 

(Herbert W. Neunteufel/wg) 
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Markt & Technik-Fachbucher gibfs 
beim Buchhandler, bei Horten, Quelle 
und im Computershop. 
Fragen Sie dort nach dem 
cesamtkatalog mit uber 160 neuen 

Computer Buchern! 



Bestellkarien bltle an Ihren Buchhfindler Oder an elne 
unserer Dopolbuchhandlungen. 
Adressenverzelchnls am Endo des Heftesl 

M.irkt£fcdmlk 

Vcrla^; Akllcii^clhclwlt 
Uuchveilny 

sen*.!, ■&i^K35tt & i0,3, ' u ' mfctaaeNB. »(0Stl)4ltlj ? I0 



Die MSX-Seite 



NSX- Hix 



Friihlingserwachen 

Einige besonders reizvolle 
MSX-Konsolen erscheinen erst im 
Friihjahr 1985. Worauf ist beim 
Kauf eines Computers zu achten, 
und welche interessanten Modelle 
kommen noch auf uns zu? 




So atbeitel es sich mil der Datenbank des ..Hit-Bit. 



D 



er MSX-Standard bringt fiir den 
Anwender nur Vorteile mil sich, 
w da Software und Peripherie be- 
hebigaustauschbarsind. Darausre- 
sultiert freilich der Nebeneffekt. 
daB viele Konsolen sich nahezu bis 
aufs l-Tupfelchen ahneln und nur 
noch bei der Tastatur und dem Spei- 
cherbereich mehr oder weniger 
deutlich unterscheiden. 

Bei der Anschaffung eines »nor- 
malen« MSX-Computers kann man 
sich in erster Lime am Preis orienlie- 
ren ( wobei Konsolen mit Schreibma- 
schinen-Tastatur oft unwesentlich 
teurer sind als Computer mit einem 
.schreibfeindlichen- Gummi-Key- 
board. 

Beim Kauf ernes MSX-Gerats soil- 
ten Sie auch darauf achten, daB das 
Drucker-Interface am Computer 
nicht fehlt. Bei Billig-Geraten muB 
das Interface als ROM-Modul noch 
dazugekauft werden. Wer einen 
Drucker vorerst nicht im Sinn hat, 
kann freilich zunachst auf ein Inter- 
face verzichten. 



In der MSX-Familie tummeln sich 
auch einige ausgesprochene Para- 
dies-Vogel. die zwar voll und ganz 
dem Standard entsprechen und bei 
Basic- und Sofrwarekompatibilitat 
keme Probleme machen. daruber 
hinaus aber den Kaufer noch mil Ex- 
tras locken. 

So bietet Sonys Hit Bit eingebaute 
Software: Eine in vier Unterpunkte 
verzweigende Datenbank- Die Da- 
ten werden auf einem gepufferten 
RAM-Modul, das mitgeliefert wird, 
gespeichert. Datenbank und dazu- 
gehorige Daten sind also bei Ein- 
schalten des Computers sofort ab- 
rufbereit. _ 

Bemerkenswerte Fahigkeiten be- 
sitzt auch der CX-5 von Yamaha, den 
wir Ihnen auf der MSX-Seite in der 
letzten Ausgabe bereits kurz vor- 
stellten. Dank einer Synthesizer- 
Einheit, einer Klaviatur und speziel- 
ler Software wird dieser Computer 
zum Ibp-Gerat fiir Musik-Fans. 

Pioneer wird eine Konsole auf den 
Markt bringen, die mit einem Inter- 



face zum AnschluB an einen 
Bildplatten-Spieler ausgerustet ist. 
Laserdisk-Spiele wie ^Dragons Lair« 
oder »Astron Belt* laufen dann auch 
auf dem heimischen Bildschirm. 
Spiele-Freaks durfte da das Herz ein 
ganzes Stuck hoher schlagen. Auch 
der MSX-Computer von JVC soli 
uber besondere Talente verfugen. 
Mit dieser Konsole konnen Audio- 
und Video-Anlagen angesprochen 
werden. Der mit dem Computer ge- 
nppte Vorspann fur den Urlaubsvi- 
deofilm, durfte damit keine Proble- 
me mehr bereiten. 

Wenn wir Dinen jetzt den Mund et- 
was waBrig gemacht haben, dann 
konnen wir Sie beruhigen. Alle 
MSX-Computer werden wir testen, 
wobei einem ausgefallenen Gerat 
mit besonderen Eigenschaften na- 
turlich mehr Platz zugestanden wird 
als einer durchschnittlichen MSX- 
Konsole 

(hi) 



DeLrtsche Software 
im Kommen 

Der japanische Heimcomputer- 
Standard kann immer mehr Interna- 
tionale Freunde aus dem Software- 
Lager fiir sich gewinnen. Nach dem 
amerikanischen Activision-Label 
und mehreren englischen Software- 
Hausern, rollen nun auch die ersten 
Programme »made in Germany an. 

Der Vorreiter ist Dynamics aus 
Hamburg, die auch bei Software fur 
den Schneider CPC 464 zu den Er- 
sten zahlten. Die MSX-Anwen- 
dungs-Programme von deutschen 
Programmierern sollen zunachst auf 



dem preiswerten Speichermedrum 
Kassette herauskommen. 

Aber auch die Hardwaie-Anbie- 
ter kummern sich urn Software aus 
deutschen Landen Sanyo zum Bei- 
spiel will es nicht beim Geschaft mit 
der japanischen Konsole samt Pen- 
pherie belassen. Auch hier sind Pro- 
gramme Marke Eigenbau im Ge- 
sprach. 

Ein erfreulicher Trend, der in den 
letzten Monaten begann. scheint 
sich im MSX-Lager fortzusetzen. 
Deutschen Programmierern wird 
verstarkt eine Chance gegeben, ihr 
Talent im professionellen Lager un- 
ter Beweis zu stellen (hi) 



Her mit den Listings! 

In den letzten Tagen hauften sich 
die Anfragen, ob wir auch Listings 
fur MSX-Computer veroffentUchen. 
Unsere Antwort: Die Redaktion ist 
wiUig, aber das Angebot (noch) 
schwach. Wenn Sie ein gutes Pro- 
gramm gesctarieben haben. dann 
nichts wie rein ins Kuvert und einge- 
sandt an die Redaktion Happy-Com- 
puter, Herrn Lenhardt, Hans-Pinsel- 
Str. 2 in 8013 Haar. 

Vergessen Sie nicht eine Be- 
schreibung und einen Datentrager, 
auf dem Ihr Programm gespeichert 
ist. 
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Weftbeweifc 



Mitmachen beim 
>Bitfio ven -Festival 

500 Mark fur den hefDesten Sound 
aus drei Basic-Zeilen! 

Starke Sound-Effekte sind das i-Tupfelchen fur 

Sn LK r ° 9ram ^ e - Desha,b veranstahen wir 
e.n »Brthoven«-Festival fiir alle Beethovens un- 
ter den Brt-Bastlern. Gesucht wird der Basic- 
Dreizoiler mrt dem heifSesten Sound! 



Maschinen- 
code- 

Routinen 



Um den Wettbewerb spannend 
zu macnen und weil man Genies 
bekanntlich nichl einengen soil 
ist jedes Basic-Programm erlaubt! 
das einem Computer Musik, Krach 
Oder Larm entlockt. Hauptsache es 
Wingt heiB. Einzige Bedingung: Das 
Programm darf nicht mehr als drei 
Basic-Zeilen umfassenl 

1. Preis ist em echter Leckerbissen 
fur alle Digital-Freaks: Ein super 
Walkman von Sony fur CD-Platten — 
derzeit technisch das femste vom 
Feinen und ungefahr so klein wie ei- 
ne lOer-Packung S'/ 4 -Zoll-Disketten. 

2. bis 10. Preis ist je ein Buchgut- 
scnein fur em Buch aus dem Markt & 
Itechnik Veriag nach freier Wahl 

Programme, die insgesamt kiirzer 
als 120 Zeichen sind, konnen als Li- 



stings emgesandt werden. UmfaBt 
ein Dreizeiler mehr Zeichen. benoti- 
gen wir eine lauffahige Version auf 
Datentrager. Bitte in diesem Fail ein 
Ruckkuvert mi! der eigenen Adres- 
se beilegen, wenn die Kassette zu- 
riickgesandt werden soli. 

EinsendeschluS ist der 15. April 
1985. Das Ergebnis geben wir in Aus- 
gabe 7/85 bekannt. Sendet Eure 
Dreizeiler bitte an die Redaktion 
Happy-Computer, Kennwort »Bithr> 
ven«, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 
Haar bei Munchen. 

Die Gewinner werden von der Re- 
daktion unter AusschluS des Rechts- 
wegs ermittelt. Beschaftigte der 
Markt & Itechnik Aktiengesellschart 
und deren Angehdrige sind von der 
Teilnahme ausgeschlossen. 



Achtung 
Ihr Einsatz... 

1 0OO Mark 
sind zu gewinnen! 
Gesucht wird 
der interessanteste 
Einsatz eines 

Heimcomputers. 

Wir suchen Anwendungen 
die besonders sinnvoll. un- 
gewahnlich oder lustig 
sind. Schreiben Sie uns. wenn Sie 
glauben, von einer solchen An- 
wendung erzahlen zu konnen. 



Postkarte und kurze Beschrei- 

bung geniigt Kennwort: -Einsatz. 

Und vergessen Sie rucht. Ihre 

Adresse anzugeben. 
Uber die interessanteste An- 

wendung berichten wir dann al- 
ien Lesern m der Mai-Ausgabe 
von Happy-Computer. Fiii seine 
Information bekommt der Einsen- 
der 500 Mark Der Anwenderdes 
Computers erhaJt gleichfalls 500 
Mark. Handelt es sich um ein und 
dieselbe Person, gibt es 1000 
Mark. Es lohnt sich! 

Schreiben Sie an: 
Markt &Techmk Veriag AG 
Redaktion Happy-Computer. 
Kennwort »Einsaiz«, 
Hans-Pinsel-Str 2. 
8013 Haar bei Munchen 
Einsendeschlufi ist der 
1. Marz 19851 
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Dosic lat zvrar die bekannteste 
Programmiersprache unter den 
Heimcornputern. Aber leider 
stoGt man sehr schnell an die 
Gxenzen dieser Sprache, wenn 
es um Geschwmdigkeit geht 
bcnneller geht es in Maschinen- 
sprache. 

Wir suchen das orginellsre. 
schnellste und kurzeste Maschi- 
nencode-Unterprogramm fur 
Apple, Atari. C64. MSX. Schnei- 
der und denSpectrum. Das beste 
wird mit 500 Mark honoriert. mil 
100 bis 300 Mark alle anderen 
veroffentlichten. Die leilnanme- 
bedingungen: Falls es sich um 
ein Assembler-Programm han- 
delt, geben Sie bitte den verwen- 
deten Assembler an. Welche 
Stan-. End- und Emspruncj- 
adresse sowie die Dbergabepa- 
rameter verwendet werden. mils- 
sen in Ihrem Anschreiben natur- 
hch genau aufgefuhn werden. 
^ [ Mascmnenprogramraen in 
DATA-Zeilen benbtigen wir von 
ihneu die ttbergafceparameter 
und wenn mbqlich ein Assem- 
blerlisting, 

Ftigen Sie lhrer Emsendung 
bitte eine ausfahrliche Bedie- 
nungsanleilung sowie emen Da- 
tentrager, vorzugsweise Disketfc 
und em Listing bei. 



Schreiben Sie an; 



Markt&lechnik Veriag AG 
Redaktion Happy Computer 
Kennwort »Unterprogrammt 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 
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listing des Monats 



Hobby- 
program- 

mierer 
contra 
Profis 




Zwei Realschulern aus der Oberpfalz 
gefielen die kommerzielien Malpro- 
gramme nicht. Kurz entschlossen 
setzten sie sich zusammen und 
schrieben ein eigenes. Das Ergebnis 
wurde das Listing des Monats. 

Harald Manseicher (17) und Ralf Rscher (18) besuchten ein 
Jahr lang zusammen die siebte Klasse der Realschule in Wei- 
den/Oberpfalz. Beide besilzen einen Atari 400. Gemeinsam 
programmierten sie ein Malprogramm, das sehr stark an ein 
kommerzielles angelehnt ist. 

Etwa zwei Jahre benotigten unsere beiden Gewinner. um 
sich in die Programmiersprache Basic einzuarbeiten. Ihr Mei- 
sterwerk wurde unser Listing des Monats. Haraid Manseicher 
kam eigentlich durch einen Computerhandler zu seinem Hob- 
by. Fasziniert von den Grafikffihigkeiten der Atari-Computer, 
konnte er sich dann vor zwei Jahren endlich einen Atari 400 mit 
48 KByte RAM und das Basic-Modul leisten. Als Speicherme- 
dium verwendete er damals noch den Atari-Kassettenrecor- 
der. Im Herbst 1983 kam dann ein Diskettenlaufwerk hinzu. Ei- 
no in\/oc«*ion. riio oirh wiridir.h rpntiprt hat meint Harald. Ver- 
zichten mochte er nicht mehr auf sein schnelles Speicherme- 
dium. 

DaB er fur seine Anlage mit Fernseher insgesamt uber 4 000 
Mark ausgegeben hat. wurmt inn ein wenig. »Heute bekommt 
man den Atari 800XL schon fur 500 Mark, argertich*. meinte 
er. Sein Wissen eignete er sich hauptsachlich aus Buchem an. 
>ln den Fachzeitschriften wurden damals nur die Commodore- 
Computer berucksichtigt*, bedauert Harald. Etwa eineinhaJb 
Jahre brauchte er, um in Basic einigermaBen firm zu werden. 
Dann wolite er ein wenig tiefer in die Materie einsteigen. Seit 
den letzten Sommerferien ist Basic in den Hintergrund gera- 
ten, Maschinensprache tasziniert ihn jetzt. »Schnelte Grafiken 
interessieren mich an Computem am meisten. Und naturiich 
Computergrafiken allgemein. Was lag also natter, als das Pro- 
gramm Magic-Painter zu schreiben.* 

Seinen Anteil der gewonnenen 2 000 Mark wird er fur eine 
neue Computeranlage investieren. »Den Atari verkaufe ich 
aber nicht, weil ich mich auf ihm schon recht gut eingearbeitet 
haba* Auf die Frage, welchen Computer er sich kaufen moch- 
te, antwortete er: »Den neuen Atari mit 128 KByte RAM oder 



Die Supergrafik von »Magic-Painter« 




Harald Manseicher (sitzend) und Ralf Fischer in ihrem 
Computer-Zimmer 

den mit den guten Soundfahigkeiten. sobald die Gerate auf 
dem deutschen Markt erhaltlich sind.c 

In seiner Freizeit beschaftiqt er sich sehr viel mit seinem 
Computer. Sonst widmet er einen Teil seiner freien Stunden 
noch der Musik. Buchern und Video-Filmen. 

Der zweite Programmierer von »Magic Paint*. Ralf Fischer 
(18) aus Neustadt, besucht zur Zeit die Fachoberschule in 
Weiden. Ausbildungsrichtung. Technik. Seine Hobbies sind. 
neben der Computerei. sehr vielfa^tig. So gehort Skifahren und 
Musikhoren zu seinen liebsten Freizeitbeschaftigungen. 

Zum Computerhobby, seiner groBen Leidenschaft. kam er. 
als er nach einem Ferienjob »zu vieU Geld hatte Kurz ent- 
schlossen kaufte er sich 1982, zusammen mit seinem Bruder 
Markus. einen Atari 400. Auch Ralf wolite nicht auf ein Disket- 
tenlaufwerk verztchten. Es dauerte nicht tenge, bis das Atari- 
Diskettenlaufwerk 1050 und eine Spetchererweiterung hinzu 
kam. 

Das Programm »Magic-Painter< ist ihr erstes gemeinsames 
Werk. Jeder trug seinen Teil dazu bei. indem sie sich jeweils 
einem bestimmten Programmteil widmeten. Gemeinsam ent- 
schieden sie dann. wer die bessere Losung gefunden hat 
Daraus erklart sich auch der modulare Aufbau des Programma 

Dw Lisw»g iu -Migc-ParJef i tr»Jen S« «rf Soils B3 (wb) 
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Nie wieder Angst 

Selbstbauen ist das Stlchwort, will man seinen 
Commodore 64 in eine Alarmanlage verwandeln. So schwierig ist 
das gar nicht - und Geld spart man auch. 



eld sparen Sie auf zweierlei AT- 
I-ten. Mit zirka 40 Mark fur die 
UBauleile ist unsere Schaltung 
weitaus billiger als eine fertig aufge- 
baute Erweiterung fiir 398 Mark 
(vergleiche Test in Happy-Compu- 
ter. Ausgabe 1/85). So wenig Geld 
reicht aus, um seine Schatze zu si- 
chern — oder seinen Hund vom Her- 
umstreunen abzuhalten. Das konnte 
beispielsweise so erfolgen: Eine 
Infrarot-Lichtschranke meldet wenn 
Ihr Vierbeiner seinen Kopf aus der 
Hiitte steckt. Der Commodore 64 
steuert einen Summer in der Hunde- 
hutte an und Ihr gut trainierter Hund 
weiS, daS er in seme Hiitte zuruck 
soU. 

Die beschriebene Schaltung dient 
zum AnschluS von bis zu 32 Alarm- 
kontakten an den Commodore 64. 
Dabei konnen alle Arten von Kontak- 
ten, also Offner und SchlieBer in 
Form von Tur- und Fensterkontak- 
ten, Glasbruchmeidern und so wei- 
ter benutzt werden. Sogar die Ein- 
bindung von Lichtschranken und 
Ultraschall-Bewegungsmeldern ist 
ohne zusStzlichen Auf wand moglich. 

Schaltung 1 ist eine vereinfachte 
Ausfuhrung. Damit lassen sich bis zu 
sieben Kontakte uberwachen. Der 
AnschluS an den C 64 erfolgt am 
User-Port, die Bezeichnungder Kon- 
takte bezieht sich auf die Nomenkla- 
tur des Commodore-Handbuches. 
Der User-Port wird als 7-Bit-Eingang 
und 1-Bit-Ausgang geschaltet. Wie 
man das macht, zeigt Listing L Die 
unteren sieben Bit (0 — 6) iiberwa- 
chen dabei jeweils einen Kontakt. 
wahrend das Bit 7 zum Schalten der 
Alarmvorrichtung vorgesehen ist. 
Zur Erhohung des Storabstandes 
wird jeder Eingang mit einem »Pull- 
Up«-Widerstand ausgestattet. Bei of- 
fenem Kontakt ist das zugehonge Bit 
dann logisch »1*. Das Programmbei* 
spiel laSt sich beliebig erganzen, 
beispielsweise durch eine Grund- 
riBgrafik der bewachten Rauma 
Will man mehr als sieben Kontakte 
uberwachen, mufl man auch mehr 
Aufwand an Bauteilen treiben. 
Schaltung 2 zeigt dazu einen Vor- 
schlag. 

Der User-Port wird dabei als 4-Bit- 
Eingang und 4-Bit-Ausgang benutzt. 
Wahrend die unteren vier Bits wie 
zuvor zur Auswertung dienen, steu- 




Alarmanlage fiir den Commodore 64 





AnschluB K isi nicht 
lim Beispiel) benuTi 



Torsehalter (Offner) 
GUsbrnchmelder (Offner) 
RaneDcontata (Schliofte:) 



Fuf>marten*ch*li*i 
(SchUeBei) 

Uchtschranke (SchbeSer) 



KonnoUdrahOchleife (Ruhestrom) 
* 17. 



ode: 



ffii Str6me bis 100 mA zum Beispie! BC107 
sons: eventuell Darlingion-Typ wrwenden 

Die enome Spannung U „. is: abhingig von 
. — der An der Suerve item des Retail 
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Schaltung |, Der Commodore 64 Liber wacht bis zu sieben Kontakte 
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zu den Kontakten 



era die Bits 4, 5 und 6 einen AdreS- 
decoderbaustein. Dieser sorgt da- 
fur, daB uber einen Bus-Treiber vom 
Typ 74LS243 jeweils eine Gruppe 
von vier Kontakten zum User-Port 
durchgeschaltet wird. Bit 7 schaltet 
wieder die Alarmvomchtung, und 
es werden auch wieder »Pull-Up«- 
Widerstande benutzt. Der Decoder 
kann maximal acht Gruppen schal- 
ten, daher kann die Schaltung maxi- 
mal 4 x 8 = 32 Kontakte uberwachen. 
Werden nicht alle 32 benotigt so 
kann man pro nicht benutzter Kon- 
taktgruppe einen Bustreiber weg- 
lassen. Der dazugehorige Decoder- 
ausgang bleibt dann offen. 

Listing 2 zeigt erne — wenn auch 
nicht sehr elegante — Moglichkeit 
der Kontaktabfraga Schoner ware 
die Programmierung mit FOR- 
Schleifen. Dann ware aber die uber- 
sichtliche Struktur verlorengegan- 
gen. Hier sind der Phantasie und 
dem Konnen des Programmierers 
kaum Grenzen gesetzt. 

Bei Schaltung 1 wird die Speise- 
spannung aus dem C 64 genommen. 
Schaltung 2 erfordert spatestens bei 
mehr als 12 uberwachten Kontakten 
eine externe Stromversorgung. 
Noch ein paar Tips fur den Nach- 
bau: In der Praxis haben sich fur die 
Verdrahtung von ICs Lochrasterpla- 
tinen mit Lochera im Raster 2.54 mm 
und Lotaugen bewahrt Es gibt auch 
Platinen mit gleichem Raster und 
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Verdrahlungsvorschlag fur Decoder und Bustreiber der Kontaktgruppe 1 
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so iuf Graflkhorstolfung alias Obor Joystick- und Padd loan si euo rung das Splela 
buch mil Lornoflekl 

BaBl. Nf.MT 603 IBuch) DM 20,00 (Sir. 27,50/oS 232.40) 

Best.-N.. MT 604 (Beisplale au( Dlokclt.) DM 38.- (Sir. 31,-/68342.-) 
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und Kiangolloklon Sprue- Tricks ZalchongraUk hochauftosondo Grallk Muslk 
riach Not«n ipc/loMn Klangeltokte Ton und Grallk lur lorigeschrlllono Anfangot, 
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BoBt.-Nr. Mf 743 OM 38.- (Sir. 35.-/6S 296.40) 

Compuler lur Kinder. Ausgabe Commodore 64.t9a4, n2S«tten 
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chti Eilflulorungen fund urn dan Commodore 64 alio Progratnmbelsplole In BASIC 
Besl.Nr, PW 709 DM 29,80 (Sir. 27.50I6S 232.40) 

Commodore 64 Listings Band (i spioio. Ofctooer 1984, 199 saltan 

Mil auafohflicho! Dokumontaiion Splelanioltung Variabien lOr dlo Anderung dar 
SBSZ ' ™" >, *"<"0«.4 B,, "0» 'Of. Burger Joe ■ Nibblor Zlngol Zangol Universe 

WOrfoipoktr i Maze Mission dor mafllBcha Krelo ■ Todeshommando Allantlh 
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G. Bookman 

Ihr Heimcomputer Commodore 64 

August 1984, 296 So (Ian 

Alios Wlssenawerte im Umgang mil 
dom Commodore 64 Planung, Kaur 
und Inbolrlobnahmof dor Anlage Eln- 
satz lorlig gejtaullur odor selbst erstell- 
ler Programme Schwachen und Siar 
ken dor altbowfthrten und neuesten Pro- 
Qrammierspiochen dio ganglgBlen 
■'..'!.',■""'■;■ t ■ i- lur )edon Einstotger 
Bast. Nr. MT 701 n , , 00 

(Sir. 35.-/6S 296.40) UlVI OO, — 



E. H. Carlson 

Basic mil dem Commodore 64 

1984. 320 Saltan 

Olo Funkuonen des Commodoro 64 
Inpul-Goto, Lot-Belohle Edltorlunkllo- 
non Belohie lur die Gralik sowio Fob- 
lermeidungon beaondota fur |ugendll 
cho Anlanger zum Solbslstudlum, 

Bast. -Nr. MT BS7 nil 4 0) 

(Sir. 44,20/65 374.40) UlVI HO, — 
B05t. Ni. 724 (Bolsplelo aul Dlskotlo) 
(Sir. 38,— /6S 342.—) DM 36,- 
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J.W. WilliB/O. Willis 

Commodore 64 — 
lelcht verstandllch 

1984, 154 Saltan 

Inlormatlonen lur den Computor Nou- 
ling installation und Inbolrlobnahmo 
Programmloren In Basic * Grallk und To- 
ne AuBwahl von Hardware und Zubo- 
rtor SoliMiro lur inren Compuler dlo 
iduale ElnlUhrung In (las Aiboiten mil lh- 
rem Commodoro 64 

Basl.-Nr. MT 700 n .. on nn 

(Sir. 27,60/65 232.40) D M 29,80 



T. Hugg/Ph. Foldman 

Mehr als 32 Basic-Programme lUr 

dsn Commodore 64 

1084, 278 Bolton 

Programme spozloll lUr dor^ Commodo 
ro 64 umlaBsendo prahtlsche Anwen- 
dungen |edo Mengo Lehr und Lornhll- 
len super Splele lOr Basic -Neul Inge 
und Eiperten. 

Bnsl. Nr. MT 613 (Buch) n »n , n 
(Str.45,10/6S 382.20) UlVI H3, — 
Best. -Nr. MT 6 14 (Belsplflle nul Diskette) 
(Slr.4a,-/eS432,-) DM48,- 



Markt & Technik-Fachbucher gibt's 
beim Buchhandler, bei Horten, Quelle 
und im Computershop. 

Fragen Sie dort nach dem 
cesamtkatalog mit uber 160 neuen 
Computer-Buchern! 



Beslellkarten bftte an Ihren Buchhandler Oder an eine 
unserer Depotbuchhandlungen. 
Adressenverzelchnis am Ende des Heftes! 

ManM£ledinik 

VerliiH AklicngcvcIUchjili 
Dtk'livcflu^ 

Mfloi PlnielSlraBu J. 0013 Hair oK Munchcn, X (019) 4013 270 



Scrmtlf; Markt ft recri»lk V»Hrlrti 
OiKriilch: Rudolt Itrltntr ft Sohn, 



/llpcnitr*no 14. CM B300 Zus, X 047/2:13169 
HfliwrikiiraftB 10. M232 Win, X 022216/7520 



Olt angegobonen Pralae ilnd Ladenproiso. 



Nie wieder Angst 



Listing 1 schaltet den User-Port als 7-Bit-Eingang und 1-Bit-Ausgang 

10 POKE 56579,128: REM SETZT CIA2 AW BIT 0-7: EINGABE, BIT7: AUSGABE 

20 POKE 56577,0: REM SETZT BIT 7 AUF UND SCHALTET GEGEBENENFALLS DEN 

30*5™*!? KT HILFSVARIABLE UND ENTHALT DEN WERTDES JEWEILIGEN BITS 
40 REM B 1ST HILFSVARIABLE UND ENTHALT DEN VOM UNSERPORT GELESENEN 
WERT 

50 B = PEEK(56577): REM EINLESEN 

60 H=(B AND 1): REM REST VON BIT (TURSC HALTER) M x™w-i 
70 IF H= 1 THEN 1000: REM WENN H = l DANN 1ST DER SCHALTER GEOFFNET 
= > ALARM 

80 H=(B AND 2y. REM TEST VON BIT 1 (GLASBRUCHMELDER) 

90 IF H = 2 THEN 1000: REM WENN H = l DANN 1ST DAS GLAS ZERBROCHEN 

= >ALARM 

100 H=(B AND 4): REM TEST VON BIT 2 (RUTTELKONTAKT) 

110 IF H = THEN 1000: REM WENN H = DANN WIRD GERUTTELT 

120 H = (B AND 8): REM TEST VON BIT 3 (FUSSMATTENSCH ALTER) 

130 IF H = THEN 1000: REM WENN H=0 DANN STHET JEMAND AUF DER MATTE 

= > ALARM . 

140 H=(B AND 16): REM TEST VON BIT 4 (LICHTSCHRANKE) ^^—^ 
150IFH=0THEN 1000; REM WENN H = DANN HAT DIE LICHTSCHRANKE REAGIERT 

a > ALARM 

160 H=(B AND 32); REM TEST VON BIT 5 (DRAHTSCHLE1FE) 

170 IF H = 32 THEN 1000: REM WENN H = 1 DANN WURDE DIE LEITUNC ZERSCHNIT- 

TEN => ALARM 

180 H = (B AND 64): REM TEST VON BIT 6 (OFFENER EINGANG) 
190 REM HIER KANN KEIN ALARM KOMMEN 
200 GOTO 50: REM ERNEUTER DURCHLAUF 

1000 POKE 56577.128: REM ALARM GEBEN! (DURCH SETZEN VON BIT 7) 



Listing 2 zeigt dte Abfrage der Kontaktgruppe 

10 POKE 56579.240: REM SETZT CIA2 MIT U110000 AUF BIT 0-3: EINGABE. BIT 4-7: AUS- 

^POKE 56577,0: REM SETZT DEN ALARM GEGEBENENFALLS AUF *AUS« UND 
WAHLT I, KONTAKTGRUPPE AUS 
50 B=PEEK(56577): REM EINLESEN 

60 H=(B AND IY REM TEST VON KONTAKT 1 

70 IF H = THEN 1000: REM KONTAKT 1 1ST EIN SCHLIESSER, DAHER BEI LOGISCH 
= > ALARM 

80 H =(B AND 2): REM TEST VON KONTAKT 2 

90 IF H = THEN 1000: REM SCHLIESSER 
100 H=(B AND 4): REM TEST VON KONTAKT 3 
110 1H H = 4 THEN 1000: REM OFFENER, BEI LOGISCH 1 = > ALARM 
120 H=(B AND 8): TEST VON KONTAKT 4 
130 IF H = 8 THEN 1000: REM OFFNER 

140 POKE 56577,16: REM AUSWAHL DER 2. KONTAKTGRUPPE 
150 B=PEEK(S6577): REM EINLESEN 

160 H = (B AND 1): REM TEST KONTAKT 5 (D. H. DES 1. KONTAKTES DER 2. GRUPPE 
170 IF H = 1 THEN 1000: REM WENN KONTAKT 5 EIN OFFENER, SONST TEST AUF H= 
180 H=(B AND 2): REM TEST VON KONTAKT 6 



Im Prinzip wiederholen sich die Zeilen 20 bis 130 ftir jede Kontaktgruppe, wobei 
die IF-Abfragen natiiriich dem Kontakttyp angepaBt werden miissen. Geandert 
wird auflerdem der Wen fur POKE 56577,Wert. Tabelle 1 gibt Auskunft daruber! 

990 GOTO 20: REM ERNEUTER DURCHLAUF 

1000 POKE 56577.128: REM ALARM GEBEN! (DURCH SETZEN VON BIT 7) 



POKE-Werte der Kontaktgmppe 

Werte filr POKE 56577, Wert 
zur Steuerung der Kontaktgrup- 
pen-Auswahl: 

Wert aosgewahlte Gruppe 
1. Gruppe 
16 2. Gruppe 
32 3. Gruppe 
48 4. Gruppe 
64 5. Gruppe 
80 6. Gruppe 
96 7. Gruppe 
112 8. Gruppe 
Will man die Gruppe bei ein- 
geschaltetem Alarm auswahlen, 
muB man zum Tabellenwert 
noch 128 addieren. 
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durchgehenden Leiterbahnen. Fur 
einige spezielle Anwendungen sind 
diese besser geeignet. Allerdings 
miissen die Leiterbahnen an be- 
stimmlen Stellen sehr sorgfaltig auf- 
getrennt werden, sonst gibt es Kurz- 
schliisse. 

Zur eigentbchen Verdrahtung eig- 
net sich auf der Platine besonders 
versilberter Draht von 0.4 mm 
Durchmesser. Fur langere Verbin- 
dungen und solche, die andere 
kreuzen, nimmt man besser isolier- 
ten Draht, zum Beispiel Litze fur Mo- 
delleisenbahnbau. Utze ist biegsa- 
mer als Volldraht und da die Bastel- 
litze in verschiedenen Farben er- 
haltlich ist. ist die Orientierung be- 
deutend leichter. 

Die Steuerung der Alarmvorrich- 
tung ist etwas problematischer, da 
hier sehr viele unterschiedliche Ge- 
rate benutzt werden konnen. Daher 
muB die Treiberstufe am AnschluB 
L des User-Ports den jeweiligen An- 
forderungen an Strom und Span- 
nung angepaBt werden. Die ein- 
fachste Losung ist dabei ein Transis- 
tor BC107 mit einem Kleinrelais (12 V, 
400 Ohm oder 6 V. 100 Ohm). Em sol- 
ches Relais kann einen Laststrom 
von etwa 1 A schalten, der fur eine 
Sirene normalerweise vollig aus- 
reicht. Kleinsirenen kann man di- 
rekt mit dem Transistor BC 107 
schalten. Als Alternative bieten sich 
Transistoren vom Typ Darlington an. 
Eine Beratung im Fachgeschaft ist 
hierbei sehr hilfreich. 

Mit viel Geduld (oder besser ei- 
nem Grafikprogramrn) kann man ei- 
nen Grundrifi seiner Wohnung auf 
den Bildschirmzeichnen. In Abhan- 
gigkeit von den »Alarm*-Variablen 
kann der Ort angezeigt werden, an 
dem der Alarm ausgelost wurde. 

(Nils Korber/hg) 
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Die < Do-it-yourself >- 
Datenverwaltung 

Fertiqe Datenbanken fur den Commodore 64 gibt 
es in Hulle und Fiille. Doch kann es sehr sinnvoll se.n 
sich an die Programmierung einer e.genen Databank 
heranzuwagen. »Mainfile ll« ist dazu em vortreffliches Hilfsmrttel 



Mit fertigen Programmen ist es 
meistens wie mit Kleidem von 
der Stange: sie passen mcht 
immer. Zwar gestatten es gute Da- 
tenbanken, die Eingabemaske und 
verschiedene Organisatoonskrite- 
rien frei zu bestimmen, doch auf alle 
Bedurfnisse gehen sie meist nicht 
ein. Eine Abanderung des Pro- 
gramms kommt oft auch nicht in Fra- 
ge, da die Disketten verstandlicher- 
weise gegen Manipulationen (Ko- 
pieren) geschutzt sind. Was bieibt. 
ist oft nur die Entwicklung eigener, 
problemgerechter Software 

Hier beginnen aber meistens die 
Schwiengkeiten, derm die Dateior- 
ganisation. insbesondere aber die 
Datenkommunikation zwischen dem 
Computer und dem Diskettenlauf- 
werk, ist mcht einfach zu program- 
mieren. 

Leider gehort der Commodore 64 , 
insbesondere aber das 1541-Lauf- 
werk, beim Zugriff auf einzelne Da- 
tensatze nicht unbedingt zu den 
schnellsten. Eine selbstprogram- 
mierte Datenbank kann deshalb sel- 
ten mit guten Verarbeitungszeiten 
aufwarten. Einen Ausweg aus die- 
sem Dilemma schafft nun .Mainfile 

nv 

Heifer beim Datenbank-Bau 

Mit diesem Utility kann man ein- 
fach unter Angabe seines Namens 
auf einen Datensatz zugreifen. Die 
Datensatze durfen unterschiedlich 
lang sein und beliebige Formate auf- 
weisen. Da Mainfile II dariiber hin- 
aus als Betriebssystem des Disket- 
tenlaufwerks dient. belegt es keinen 
zusatzlichen Speicherplatz im Com- 
puter und laBt sich unabhangig von 
der Programmierspra che und dem 
Commodore-Computertyp (C 16, C 
116, Plus 4. VC 20 oder C 64) verwen- 

den. , . _ 

Die zum Test vorliegende Version 
arbeitetemitder 1541-Floppystation, 
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fur die Laufwerke SFD-1001 und 
SFD-8250 ist Mainfile 11 auch in Vor- 
bereirung. Das ganz in Maschinen- 
sprache geschnebene erweiterte 
Floppy-Betnebssystem bietet 22 vol- 
lig neue Datenbankbefehle. 

Erfreulicherweise wird die Zu- 
griffsgeschwindigkeit sogar zusatz- 
lich urn den Faktor zwanzig gestei- 
gert. Eine Datei von 138 KByte, was 
100 vollgeschnebenen Schreibma- 
schinenseiten entspricht, wird m et- 
wa funf Mmuten auf bis zu acht belie- 
bige Begriffe hin durchsucht. Wird 
ein Datensatz uber semen Namen 
gesucht. liegt die Zugnffszeit sogar 
bei durchschnittlich drei Sekunden. 

Tempo fiir die Floppy 

Mainfile n besteht mcht aus einer 
im Computer stehenden Basic- 
Erweiterung. deren Befehle jeder- 
seit zur Verfugung stehen. sondern 
aus mehreren Teilprogrammen, die 
auf jeder Mainfile II-Diskette vor- 
handen sein mussen (ein Kopierpro- 
gramm wvrd mitgeliefert). Der Zu- 
grilf erfolgt mcht mit LOAD- und 
SAVE-Befehlen, sondern uber min- 
destens einen Daten- und einen 
Kommandokanal. Die Anzahl der so 
verfugbaren Funktionen ist beacht- 
hch, erne Obersicht zeigt die Ta- 
belle 

Die wichtigsten Befehle dienen 
natiirlich dem Anlegen von Daten- 
satzen (UWRITE) und dem Finden 
von Datensatzen (UFIND), wobei mit 
UKEY zusatzhch noch Schliissel de- 
finiert werden, die im darauffolgen- 
den UFIND-Befehl Verwendung fin- 
den. Das Blattem m einer Datei wird 
durch UBACK und UNEXT wesent- 
lich vereinfacht. Uberflussige Da- 
tensatze werden durch den Befehl 
USCRATCH problemlos geloscht. 
Einige zusatzliche Funktionen wie 
UVALIDATE und UINITIAL1ZE hel- 
fen bei der rationellen Dateiarbeit. 
Abgerundet wird das Bild durch die 



Befehle &PROTECT und &UNPRO- 
TECT die beliebige Dateien gegen 
Loschen mit dem SCRATCH-Befehl 
sichern. 

Zweifellos bieibt es auch mit Mam- 
file II eine anspruchsvolle Aufgabe, 
seine eigene Datenverwaltung auf- 
zubauen und ist fur den absoluten 
Laien mcht unbedingt empfehlens* 
wert. Wer aber fur seine eigene Auf- 
aabenstellung nirgendwo ein pas- 
sendes .Ferugprodukt« findet und 
selbst eine Datenbank mit professio- 
nellen Leistungen einnchten moch* 
te, ist mit Mainfile II bestens bedient. 
Der Preis von 98 Mark ist angemes- 
sen Es sollte aber nicht vergessen 
werden. daB der eigentliche Wert 
des Programms immer davon ab- 
hangt, wie mtensiv der Anwender 
Mainfile II emsetzt. 

(Arnd Wangler/hl) 



Der Befehlsumlang von Mainfile II 

&CREATE 

&MAINF1LE 

&PROTECT 

&UNPROTECT 

UAPPEND 

UBACK 

U< 

UEND 

UFIND 

UHELP 

UIN1TIAUZE 

UJOKER 

UKEY 

UMOVE 

UNEXT 

U> 

UOFF 

UPOS 

USCRATCH 

UTEST 

UVALIDATE 

UWRITE 
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Nusih mil Poke 
und Peek - 
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Mit dem SID verfugt der Commodore 64 
uber einen tollen Soundchip. Doch die 
Programmierung ist umstandlich und 
schwierig. Unser Kurs zeigt Ihnen den Weg 

zum Synthesizer. 



Das gesamte Stadion klatscht be- 
geistert, wenn der Hochsprin- 
ger einen neuen Weltrekord 
aufstellt. Bei der Siegerehrung er- 
klingt die Nationalhymne Beim Rat- 
lerspiel kracht und knanert es wie in 
emer richtigen Spielholle. Die Ge- 
rauschkulisse fabriziert der Com- 
modore 64 mit seinem Soundchip 
SID. Egal, ob bei »Summer Games* 
oder »Space PiloN, immer wieder 

So entstehen Tone 

Jeder Ibn in der Musik besteht 
aus der die Tbnhohe besurnrnen- 
den Grand frequenz und mehre- 
ren Oberschwingungen. Ober- 
schwingungen sind Frequenzen 
mit einem Wert, der zu der 
Grundfrequenz ein ganzzahliges 
Vielfaches darstellt. Je mehr 
Oberschwingungen vorhanden 
sind, desto voller klingt der Ton. 
Jedes Frequenzgemisch, das die- 
sen Anforderungen nicht ent- 
spricnt, wird als Rauschen wahr- 
genomraen. 

Der SID (Sound Interface Devi- 
ce) des Commodore 64 kann drei 
verschiedene Weilenformen er- 
zeugen. 

1. Rechteckschwingung: 




Vom Grundton her erinnert die 
Rechteckschwingung an eine 
Klarinetta Die schlagartige An- 
derung der Wellenform ermog- 
licht eine sehr vielseitige Anwen- 
dung. 

2. Sagezahnschwingung: 



Der Klang der Sagezahn- 
schwingung erinnert an eine Gei- 
ge. Der asymmetnsche Verlauf 
ist gekennzeichnet durch eine 
steile und eine flache Flanke der 
Schwingung. 



beweist der meisigekaufte Compu- 
ter der Welt seinen hervorragenden 
Sound. 

Diesen Sound selbst zu program- 

mieren ist auch fur don gciibtcn Pro- 

grammierer nicht leicht. Das 
Commodore-Basic stellt keine Be- 
fehle zur Verfiigung, die den Sound- 
chip direkt ansprechen. Nur iiber 
POKE-Adressen kann man den SID 
ertbnen lassen. Unser Musikkurs 

3. Dreieckschwingung: 



Auf emen Lautsprecher ausge- 
geben klingt die Dreiecks- 
schwingung wie eine Holzflote 
Das Bild dieser Schwingung ah- 
nelt dem einer Sinuswelle 

Die fur die Musikerzeugung 
wichtige Sinusschwmgung wird 
durch geeignete (jberiagerung 
der Einzelweilen erzeugt. 

Um den Klang ernes Tons zu 
verandern, muB man mit ver- 
schiedenen Filtem die Zahl der 
Oberschwingungen verandern. 
Der SID des Commodore 64 stellt 
drei verschiedene Filter zur Ver- 

fiigiuiy. 

1. TiefpaBfilter: 

Wie sein Name schon sagt, laBt 
ein TiefpaB tiefe Frequenzen pas- 
sieren, wahrend alle hohen abge- 
schwacht werden. Die Zahl der 
herausgefilterten Oberschwin- 
gungen wird durch die Grenzfre- 
quenz gesteuert. 

2. HochpaBfilter: 

Analog schwacht der HochpaBfil- 
ter die tiefen Frequenzen ab. Die 
Tone klingen nun sehr fahl, da ih- 
nen die Basse fehlen. 

3. BandpaBfUter: 

Der BandpaBfUter la\6t nur ein 
schmaies Frequenzband passie- 
ren. 

Erne Sonderstellung nimmt der 
Notchfilter ein. Er ist eine Umkeh- 



hM Ihnen, Ihren Commodore 64 in 
einen Synthesizer zu verwandeln. 

Die erste Folge erklart die Regi- 
ster des SID sowie Programmierung 
von Ibnhohe und Wellenform. 

Das Tor zur Musik: 
Die Register des SID 

Der Soundchip des Commodore 
64 enthalt 29 Register (Tabelle 1). Da- 
vpn sind 25 nur zum Schreiben be- 
stimmt, die restlichen konnen nur 
gelesen v/erden. Jeder der drei Os- 
zillatoren verfugt uber sieben Regi- 
ster. vier steuem die Filter. Zwei der 
»Nur-Leset-Register fragen die 
Paddles ab, eins den Oszillaior 3 und 
der letzte die Hullkurve der dritten 
Stimme 

Ein Tbn ist eine Anemanderrei- 
hung veiiv,liit!Ueiiex Schwingungen 
(siehe Kasten: So entstehen Tone). 
Schwingungen werden durch den 
Kehrwert der Zeit, den sie fur eine 
Wellenlange benohgen, gekenn- 
zeichnet. Diese Frequenz wird in 
Hertz (Hz = 1/s) angegeben. 

rung des BandpaBfilters, das 
heiBt er schwacht einen besnmm- 
ten Frequenzausschnirt ab, wah- 
rend alle hoheren und tieferen 
Schwingungen ungeschwacht 
passieren konnen. Im Geaensatz 
zum BandpaBfilter ist derNotch- 
filter nicht eigenstandig reali- 
siert. sondern wird durch Kombi- 
nanon des Hoch- und Tiefpaflfil- 
ters erzeugt. 

Um Musikinstrumente zu imme- 
ren ist die Lautstarke besonders 
wicnug. Sie — und ihr Verlauf — 
wird durch die Hullkurve gesteu- 
ert. Ein Synthesizer hat hierzu ei- 
nen Hullkurvengenerator. 

Abgekurzt wird der Hullkur- 
vengenerator ADSR (Attack- 
Decay-Sustain-Release) genannt. 
Dei Lautstarkenverlauf wrra in 
vier Abschnitte aufgeteilL Im er- 
sten leil steigt die Kurve (Attack) 
bis zur maximalen Lautstarke an. 
Im Decay fallt der Pegel auf das 
niedrige Lautstarkeniveau, das 
im Sustain (3. Abschnitt) gehalten 
wird. Der vierte Teil verursacht 
das Abfallen des 'Ibns auf Null. Je 
nach Steigung der einzelnen 
Strecken erfolgt der Lautstarken- 
wechsel langsam oder schnelL 



Aufbau der Kurve eines Hullkurven- 
generators {ADSR) 
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an 



54 



Ausgabe 3/Marz 1985 




100 

110 




J I J" Z = -1 : OK = «g 
120 PR I NT " <CLR , 2D0WN , 8SPACE >N Q T E N U M 

A N G <"0IA7> 

130 PRINT" €8SPACE >==-==========--- 

140 PRINT" {DOWN, 14SPACE>0KTAVE" ; OK <£25> 
150 PRINT" <14SPACE>====== == ^ U3// 

160 PRINT" {DOWN > TON FREQUENZ •C9SPACE>DEZIMAL 

HIGH LOW 
170 PRINT W === ======== <9SPACE> 

<090> 

Z = Z+l 

IF Z>94 THEN END 
Y «= Y+l 

210 IF Y= 13 THEN Y=0 : Z=Z-1 : OK=OK+l 
: RESTORE : POKE 198,0 : WAIT 198,1 
: GOTO 110 
220 READ T*,A 
230 DE = INT(A/I+-5> 
240 HI = INT(DE/256> 
250 LO = INT(DE-HI*256+.5> 

If. PRINT^T*;^^Jhz*"HZ" ,DE; T»B ,28 TAB Cg,, > 

<059> 

.37762, "D ", 40008, "D#", 

",47578 <»«> 
, 53404, "G#", 56580, "A 



180 
190 
200 



<229> 



<245> 
<232> 
<007> 



<218> 
<072> 
<107> 
<012> 
<104> 
<197> 



LO 

280 GOTO 180 
290 DATA"C ", 35643, "Ctt 
42387, "E ", 44907," F 
300 DATA"F#" ,50407 , "G 



,59944 , " Aft " , 63508 , " H " , 67284 

Listing 1. Berechnung der Werte fur die Tonhohe 



<091> 



Adresse Stimme 

54272 Low-Byte 

54273 High-Byte 1 

54279 Low-Byte 2 

54280 High-Byte 2 

54286 Low-Byte 

54287 High-Byte 3 

Tabelle 2. Hier wird die Frequenz 
gespeichert 



Ton Frequenz/Hz 
C 261.604164 
C# 277.165354 
D 293.666089 
D# 311.106366 
E 329.603630 
F 349.216602 
F# 370.004004 
G 392.024556 
G# 415.278260 
A 440.000000 
B 466.189777 
H 493.906313 

Tabelle 3. Frequenzen und Werte fur 
die Register des SID 



DE HI 


LO 


4455 17 


103 


4720 18 


112 


5001 19 


137 


5298 20 


178 


5613 21 


237 


5947 23 


59 


6301 24 


157 


6676 26 


20 


7072 27 


160 


7493 29 


69 


7939 31 


3 


8411 32 


219 
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Adresse 

54276 
54283 
54290 



Stimme 

1 

2 
3 




Tabelle 4. Kontrollregister fiir die 
Wellenform 



Adresse 

54274 Low-Byte 

54275 High-Byte 

54281 Low-Byte 

54282 High-Byte 

54288 Low-Byte 

54289 High-Byte 



Stimme 

1 
1 
2 
2 
3 
3 



Tabelle 5. Register fur die PulsbreKe 
der Rechteckschw'mgung 



Der SID kann Tone in acht Okta- 
ven ausgeben. Da die Frequenzen 
eines solch groften Umfangs nicht in 
einem 8-Bit-Register eindeutig be- 
stimmt werden konnen, wird die 
Tbnhohe in zwei Speicherstellen ab- 
gelegt. 

Eine einfache Formel 
zur Frequenzberechnung 

Die Abspeicherung im High- und 
Low-Byte erfolgt nach folgendei 
Formel: DE = Frequenz (Hz) / 
0.0587214734. Hierbei steht DE fur 
den dezimalen Wert der Ibnhohe, 
der jetzt in Low- und High-Byte zer- 
legt werden muB: 
HI = INT (DE/256) 
LO = INT(DE-HI*256 + 0.5) 
Die Registeradressen stehen in Ta- 
belle 2. 

Ein Berechnungbeispiel finden 
Sie in der Tabelle 3. die die Werte 
fur die eingestrichene Oktave (Okta- 
ve 4) angibt. Mit Listing 1 konnen sie 
die Werte fur alle acht Oktaven be- 
rechnen. 

Mit steigender Oktave verdoppelt 
sich immer die Frequenz der Tone 
Das »A« der dritten Oktave hat 220 
Hz, das der vierten Oktave dann lo- 
gischerweise 440 Hz. Der Frequenz- 
umfang des SID laBt sich somit 
schnell berechnen. Er reicht von 
biszirka 3,85 kHz. Diese Berechnun- 
gen gelten naturlich fiir alle drei Os- 
zillatoren. 

Allein die Tbnhohe reicht natiir- 
lich nicht aus, urn von einem Synthe- 
sizer zu sprechen. Neben den Fil- 
tern (siehe nachste Folge) spielt die 
Wellenform eine wichtige Rolle bei 
der Ibnerzeugung. 

Die Wellenform jedes Oszillators 
wird mit einem Kontrollregister (Ta- 



100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 



REM 



INITIALISIEREN 



SID=54272 : FLQW=SID : FHIGH=SID+1 
PLOW = SID+2 : PHISH = SID+3 
WF=SID+4 : SR=SID+6 : L=SID+24 
P=50 



REM *»* WELLENFORM (GRAFIK) »*» 



F$(l.l)= 



'HOT 

m m 

PL" 



F*<2,1>= 
F*(3,l)=' 
F*<4, 1>= M 3=F" 
FOR 1=1 TO 4 
: F*CI,0)= M C2SPACE> 
NEXT I 



REM 



LAUTSTAERKE / SUSTAIN 
<161> 



340 ; 
350 : 

360 POKE L,15 : POKE SR,128 
370 : 
380 : 

390 REM #** FREQUENZ *♦* 
400 : 
410 : 

420 REM *#* KAMMERTON 'A' *** 
430 : 
440 : 

450 POKE FHIGH,29 : POKE FLOW, 69 
460 : 
470 : 

480 REM #*» MENUE *#* 
490 : 
500 : 
51fl 



520 
530 



PRINT 
R M" 
PRINT 
PRINT 



{CLR,2D0WN,9SPACE>W E L L E N F 



<95P ACE >====== 

<6D0WN>" TAB (27) 



<158> 
<168> 
<028> 
<188> 
<198> 
<061> 
<105> 
<048> 
<027> 
<248> 
<002> 
<093> 
<022> 
<032> 
<202> 
<174> 
<225> 
<157> 
<158> 
<179> 
<248> 
<1I3> 
<123> 
/ RELEASE **# 



<143> 

<153> 

<027> 

<173> 

<1B3> 

<130> 

<203> 

<213> 

<109> 

<233> 

<243> 

<251 > 

<007> 

<017> 

<230> 

<037> 

<047> 

O 

<140> 
<110> 



1 *J£S {DOWN, LEFT >- 



540 

550 

560 
570 
580 
590 



{DOWN , LEFT >- {DOWN , LEFT > 3 {DOWN , LEFT > 



<042> 
<010> 



PRINT " C15SPACE> .<^^jH^>>_»«**^ *^»? 

PRINT n {15SPACE>^ULSBREITE{2SPACE>" 
STR*<P) ; " 7.-" 

PRINT "{15SPACE>Yii^lFJ^Ti*4TaA±iy w 
PRINT "€20SPACE>- + - - - H 
PRINT M C20SPACE>73ii:FiSfty M 

PRINT M 0O1E,6D0WN,7RIGHT>[ Fl 3 DREIECK 
<3SPACE>" ; F*U f Il> <100> 
600 PRINT " {DOWN , 7R I GHT > C F3 3 SAEGEZAHN ■ ; 

F*<2,12> <169> 
610 PRINT "<D0WN,7RIGHT>C F5 3 RECHTECKC2SPACE3 



<002> 
<015> 
<008> 
< 190> 
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« ; F«(3,I3) 
620 PRINT "<D0WN,7RIGHT>t F7 3 
= F$<4 f I4> 
PRINT "<3D0WN>" TAB (28) STR*(P) 



<106> 
RAUSCHEN {2SPACE > 
<136> 



630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 



REM *** TASTATURABFRAGUNG 



S=PEEKU97> 
IF S=4 AND 



*** 



710 IF S=4 AND 

720 IF S=5 AND 

730 IF S=5 AND 

740 IF S=6 AND 

750 IF S=6 AND 

760 IF S=3 AND 
: GOTO 870 
IF S=3 AND 



770 



11=0 


THEN 11=1 


: Jl=16 : 




<193> 




11=1 


THEN 11=0 


: J1=0 = 




<148> 




12=0 


THEN 12=1 


: J2=32 s 




<215> 




12=1 


THEN 12=0 


: J2=0 : 




<172> 




13=0 


THEN 13=1 


: J3=64 : 




<244> 




13=1 


THEN 13=0 


: J3=0 : 




<196> 




14=0 


THEN 14=1 


: J4=128 


14=1 


THEN 14=0 


: J4=0 : 



<217> 



780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

860 

870 

880 

B90 

900 

910 

920 

930 

940 

950 

960 

970 

980 

990 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 



P1=P 

IF 5=40 THEN 
IF 5=43 THEN 
GOTO 690 



P=P+1 
P=P-1 



: GOTO 
: GOTO 



870 
B70 



REM 



*** TEST-BIT SET ZEN *** 



POKE WF,8 



REM *** WELLENFORM SET ZEN *»* 



POKE 



WF,1 OR Jl OR J2 OR J3 OR J4 



REM *** PULSBREITE BERECHNEN *»* 



IF P<1 OR P>99 THEN P=P1 
DE=P*40-95 
HI=INT(DE/256) 
LO= I NT ( DE-H I *256 ) 



REM *** PULSBREITE SETZEN *** 



s POKE PHIGH.HI 



POKE PLOW f LO 
GOTO 590 

Listing 2. Programm zur Steuerung der Wellenform 



<035> 
<1B8> 
<198> 
<038> 
<218> 
<T22B> 
<109> 
GOTO 870 

GOTO 870 
GOTO 870 

GOTO 870 
GOTO 870 

GOTO 870 



<057> 
GOTO 870 

<146> 
<067> 
<049> 
<085> 
<113> 
<123> 
<251> 
<143> 
<153> 
<001> 
<173> 
<1B3> 
<230> 
<203> 
<213> 
<232> 
<233> 
<243> 
<215> 
<007> 
<017> 
<237> 
<034> 
<017> 
<096> 
<068> 
<078> 
<129> 
<098> 
<108> 
<218> 
<109> 



belle 4) gesteuert. Jeweils vier Bits 
reichen aus, um die verschiedenen I 
Wellenformen anzusteuern. Die er- 
sien vier Bits des Registers sind rrut 
speziellen Aufgaben betreut. In fit- 
ner der spateren Folgen werden wir 
auf sie ausfuhrlich eingehen. 

Wellenformen einfach 
programmiert 

Die Bits 4, 5 und 6 akuvieren die 
verschiedenen Generatoren. Mit Bit 
4 werden Dreiecks-. mit Bit 5 
Sagezahn- und Bit 6 Rechteck- 
schwingungen angeregt. Bit 7 er- 
zeugt weifies Rauschen. das heiBt 
em unsymmetrisches Frequenzge- 
misch. Die Rechteckwelle benotigt 
aber noch Informationen uber die 
Pulsbreite (Lange der Impulse). Die- 
ser Wert hat keinen EinfluB auf die 
Tbnhohe, sondern nur auf den 
Klang. 

Die Pulsbreite wird in zwei spe- 
ziellen Registern gespeichert. Wie 
fur die Frequenzen sind wiederum 
lnsgesamt sechs Register notig (sie- 
he Tabelle 5). Von dem High-Byte 
werden allerdings nur vier Bits be- 
notigt. 

Folgende Formeln berechnen die 
Werte fur die Register; 
DE = TV (in %) * 40.95 
HI = INT (DE/256) 
LO = INT (DE-HI * 256 + 0.5) 

Die Dezimalzahl, die sich aus der 
Multiplikation der Pulsbreite (TV) 
mit 40.95 ergibt. wird mit den beiden 
unteren Formeln in Low- und High- 
Byte zerlegt. 

Anderungen in der Pulsbreite er- 
geben unerwarteie Klangverschie- 
bungen. ]e grdBer die Pulsbreite ist, 
desto naselnder und dunner klingt 
der Ton. Eine Modulation dieses 
Wertes erzeugt chorartige Klanga 
Mehrere Wellenformen. die 
gleichzeirig ausgegeben werden. 
addieren sich durch eine logische 
Und-Verkniiptung. Die Oberschwm- 
gungen treten selbstverstandlich 
auch wieder auf. Listing 2 zeigt ein 
Steuerprogramm fur alle drei Wel- 
lenformen. 

Mit den Funktionstasten (Fl - F7) 
konnen die drei Schwingungsfor- 
men und weiBes Rauschen getrennt 
— oder kombiniert — ein- und aus- 
geschaltet werden. Die » + und 
Taste verandert die Pulsbreita 

Spezialeffekt, wie Synchrorasauon 
und Ringmodulation. mit den Oszil- 
latoren behandeln wir in einer spa- 
teren Folge Im nachsten Heft be- 
sprechen wir die drei im SID einge- 
bauten Filter. 

(Bernhard Carli/ 
Christian Spitzner/hg) 
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Hires Fantasy 



J 



Variationen einer Ellipse in hochaufld- 
sender Graf ik auf dem Commodore 64. 
Mit dem Programm »Hires Fantasy« 
kann das jeder. 

Dieser Artikel zeigt. wie mit einfachen Mirteln phantastische 
Grafiken auf dem Commodore 64 entstehen. Ussen Sie sich 
aazu verfuhren. das Programm einzutippen, auch wenn Sie 
sich noch nicht mit hochauflosender Grafik (.High Resolution. 
Oder .Hires*) beschaftlgt haben. Durch kleine Veranderungen 
am Programm entstehen immer wieder andere Bilder 

DaderCommodore 64 sein eigenes Koordinatensystem hat 
(x-Achse von bis 319; y-Achse von bis 199). mussen alle 
Punkte dieser Grafik vom Computer errechnet und auf dem 
Monitor einzeln gezeichnet werden. Dazu ist etwas Mathema- 
tik erforderlich. Man ubernimmt aus der analytischen Geome- 
tric d.e rormei fo. Eiiipsen una rormt sie fur den Computer um- 
FOR I =— PI TO PI STEP 02 
X=X1 + RX * COS(I) 
Y=Y1 + RY ★ SIN(I) 
NEXT I 

XI und Y1 sind die Mittelpunktkoordinaten, RX und RY die 

FOR-NEXT-Schleife von —PI bis +PI. 

Doch nun zum Programm. Ab Zeile 60000 werden die Bild- 
schirmpunkte und die entsprechenden Speicherstellen er- 
rechnet. In den Zeilen 50000 bis 50060 wird dann die Grafik 
emgeschaltet In Zeile 50040 kann man hinter POKEI einen 
anderen Farbcode setzen. Dazu nimmt man den Farbcode 
+ 16. Im Programm ist es rot. also Farbcode 18 (16 + 2) 

Nach der ersten Grafik erscheint nach Druck auf die 
Commodore-Taste das Kernprogramm (Zeile 50 bis 280) auf 
dem Bildschirm. Hier kann man jetzt Anderungen einfugen 

D?^fnnn S 8i,d d ° ch noch mal ansc ^en mdchte. tippt man 
>RUN 1000«: zuriick geht es mit der Taste »C«. 



Erklarung zu den einzelnen G rafiken 

1. Grafik 

Die Zeile 2 1 wurde in »COS(l + .5)« geandert Das kippt die 
fcHipsen nach rechts und das Bild wirkt interessanter. Mit Zeile 
260 werden die Radien symmetrisch (80/20 oder 100/20) 
geandert. Gleichzeitio wanrtert rip r Mittelpunkt um jowcilo vier 
Pixel auf der x-Achse nach rechts. Damit beruhren sich alle El- 
Hpsen an emem Punkt und es entsteht der Eindruck eines drei- 
dimensionalen Spiegelbildes. Der Computer zeichnet die im- 
mer kleiner werdenden Ellipsen bis der Nullpunkt erreicht ist 
und arbeitet dann mit negativen Radien weiter. In Zeile 270 
wird das Bild bei RY= -100 angehalten. Probieren Sie aus. wie 
sich das Bild durch andere Werte in Zeile 260 andert Durch ei- 
ne hohere Step-R>lge, zum Beispiel 0.05. wird die Laufzeit ver- 
kurzt. 

2. Grafik 

Das neue Bild entstand durch die Anderung der Winkelfunk- 
*on in >COS((l + .5) * 2)« und »SIN(I/2J« . Expehmentieren 
bie mit Potenzen, zum Beispiel »SIN(I"2)« 

3. Grafik 

DerMittelpunktliegtinBildmitte:X1= 160, Y1 = 100 FurRX 
wird 150 und fur RY 120 eingegeben. In den Zeilen 210 und 
220wirdan dieGrundformjeweils»SIN(2 * 1)«angekoppelt: 
»X=X1 + RX * COS(l + .5) * SIN(2 *|)« 
»Y=Y1 + RY * SIN(I) * SIN(2 * IJ« 



RXbekommt-7,5. RY-6. Das Bild kann in Zeile 270 mit RY= 

So r W6rdea Wenn Sie Zeit und * haben - k ^nnen 
Sie alle Grafiken auch mit ,X1 * COS(l)c laufen lassen Das 

trgebnis wird Sie uberraschen. 

4. Grafik 

Der Mittelpunkt wandert um X1= X1 + 3, Y1= Y1 +3 

5. Grafik 

Der Mittelpunkt liegt bei: 
X1= 150. Y1= 100; RX wird 150 und RY 100. Die Zeile 210 
bleibt wie in der vierten Grafik. Zeile 220 andert sich in 
,Y= Y1 + RY * SIN(P 2) * SIN(2 * 1). 
Zeile 260 sieht jetzt so aus: 
»RX= RX -7.5 : RY= RY -6c 

6. Grafik 

Das vorhergehende Bild erscheint jetzt strahlenforrnig. denn 
der »STEP* wurde auf 0.05 erhoht und die Radien um RX -1 5 
RY -1.2 verandert ' 

Sind Sie bis hier gefolgt. geht es jetzt in die Transzendenz 
das heiBt es dreht sich um Funktionen, die unendliche Werte 
annehmen konnen. SchlieBlich gibt es noch andere Funktio- 
nen ais Sinus und Cosinus. Damit der Commodore nicht ab- 
spnngt. muB eme weitere Zeile in das Programm eingefuqt 
werden: y y 

»230 IFX < OORX > 319 ORY < OR Y > 199 THEN 
250« 

7. Grafik 

Das Programm entspricht demjenigen zu Grafik 3, jedoch 
wird bei den Zeilen 210 und 220 jeweils » + TAN(I " 2)« ange- 
hangt Der Mittelpunkt wandert in Zeile 260 um >X1 -7. Y1 + 

8. Grafik 

, JcS&S. 1 !! bekommt >+ ABS(TAN (I " 2))« und Zeile 220 »+ 
(4/SIN (I 2))« angekoppelt Der Mittelpunkt verandert sich um 

« ~ «. y1 +2 Das Bild wird bei RY < 80 angehalten 

9. Grafik 

Mittelpunktkoordinaten: X1= 100 , Y1= 30 Zeile 210 be- 
kommt zur Grundform EXP(I).; Zeile 220 >* TAN(I * 2)* 
Der ^Mittelpunkt lauft auf die Koordinate X1 + 3. Y1 + 3 zu. 

Mittelpunkt bei X1= 100. Y1 = 30. Bei den Zeilen 210 und 
220 wird jeweils » * EXP(l). angeha/igt. Die Figur wandert in 
Richtung X1 + 7.5, Y1 + 3. 

Expehmentieren Sie fur die Gestaltung eigener Bilder mit 
we.teren Funktionen. zum Beispiel (I ~-1) oder (I "-2). Die Bilder 
lassen sich auch mit .INT.. »RND« und »ABS« beeinflussen. 

(Helge vollheim/wg) 



Listing zum Grundprogramm 



+ ♦ ♦ HIRES ■ 

♦ + FANTASY 

H.VOLLHEIM 
BRAUNS BERBERS TR. 78 
2850 BREMERHAVEN 



18 REM 

ia • 

14 REM 

16 : 
IB REM 
20 REM 
22 REM 

24 : 
26 3 

40 GOSUB 50000 
45 : 

50 XI =80 
60 Yl=100 
70 RX=80 
B0 RY=100 
100 : 

200 FOR I=-flTOSSTEP 0.02 
210 X=X1*RX*C0S(I+.S) 
220 Y=Y1+RY«SIN(I) 
240 GOSUB 60000 
250 NEXT I 

260 RX=RX-4=RY=RY-5:X1- 
270 IF RYT-I00 THEN 500 
280 GOTO 200 



XI +4 



COT*} 
■095^ 
^074 > 

< U9:- 

<1B7> 

<163> 

<B82> 

C084? 

CITS) 

<103> 

<213> 

<009> 

<B1B> 

<062> 

<158> 

<250> 

<202> 

<2B3> 

<115> 

:i97> 

<232> 

C1I2> 

<052 ) 



58 
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Neue DATA BECKER Biicher 




Mit cBesem Buch lernen Sle fort- 
geschrittenes Programmleren 
mlt APPLESOFT-BASIC von der 
hochauflosenden Crafik una der 
Handhabung von EXEC-Flles bis 
zum dlrekten s pel Cher zu griff und 
Bedienung des system monitors 
Ein spitzenbuchl Das Tralnings- 
bUCh ZU APPLESOFT-BASIC fur 
Fortgeschrlttene. 1984. 
319 Selten. nur dm 39.- u) 




LOCO 1st nlcht nur elne sprache 
fUr Kinder, sondern elne fur vieie 
Berelche interessante computer- 
sprache. Elne leicht verstandliche 
Elnfuhrung In das LOCO des c-64 
von der Crafik programmierung 
bis zur Rekurslon und Usten- 
verarbettung btetet dieses Buch 
von Dr.Sauer Das Tralnlngsbuch 
zu LOCO. 1985. ca. 250 Selten. 
DM 39.- 



CPC 464 

! INTERN 



f — — 


£:HHt 




■*t ** *.* ' 



1 - 





Falls Sie slch auf ihrem APPLE u 
mit Dlskettenprogrammterung 
und Dateiverwattung beschafti- 
gen sollten Sie auf jeden Fail mit 
derri FLOPPYBUCH zum APPLE II 
arbelten. Das Buch berucksichttgt 
nicht nur DOS 3.3. sondern auch 
das ProDos Betriebssystem Das 
Floppvbuch zum APPLE II. 1985. 

ca. 250 selten. dm 49- 



unentbehrlich *ur den fort 
geschrittenen Baslc-Programmie- 
rer und etn absolutes MuB fur den 
professlonellen Ass em bier- Pro- 
grammlerer. zSO-Prozessor. 
videocontroller. schnlttstellen 
sind ausfuhrllcti beschrieben. 
Kommentiertes Listing des BASIC- 
interpreters und des Betriebs- 
systems. CPC464 INTERN. 1985. 
Ca. 400 B_ DM 69. - 



Ein neues superbuch fur alle 
ZX-Spectrum-Besitzer! Mlt vieien 
PEEKS, POKES und USRs, urn ROM 
und RAM optimal zu nutzen Mrt 
nutzllchen Routinen. 64 zeichen 
pro Zelle, Kreisdlagramm, 
Kundendatel. Schauf ensterwer- 
Dung. u vm. Ein Buch. das zu 
jedem ZX-Spectrum gehOrt' 
ZX -Spectrum Tips & Tricks. 1985. 
ca. 250 Selten. DM 39.- 





Dleses Buch 1st elne leichtver- 
standliche Elnfuhrung in das fas- 
zlnlerende cebiet des COMPUTER 
AIDED DESIGN. Mit vieien Kon* 
struktlonsbelspielen und den 
dazugehorlgen programmer! In 
stMONs BASIC: Macros. Dreldimen- 
sional Zeichnungen. Spiegein. 
Dupiizieren. zoomen. Schraffuren 
Elnfuhrung in CAD mlt dem C-64 
1985. ca 250 selten. DM 49.- 



C16 FUR EiNSTEiCER SCHte das 
erste Buch zum COMMODORE 16 
seln. Es 1st elne leicht verstand- 
liche Einfuhrung in Handhabung. 
Emsatz und programmierung des 
COMMODORE 16. die keinerlei vor- 
kenntntsse vorausset-rt. Ein Buch. 
das zu jedemci6 genort. ciGfur 
Einstelger. 1985. ca. 200 Selten. 
DM 29.- 




Mlt diesem Buch und ihrem ATARI 
600/800X1 werden strategie- 
splele noch fasztnierender! Hler 
werden. von einfaehen Spieien bis 
zu Spieien in denen der computer 
selbst dazuiernt. interessante 
8 ASIC -Prog ram me vorgestellt 
und ausfuhrlldi erkiart. strate- 
ClESPtELE - und wte man sie auf 
dem ATARI prog ram mi ert. 1985. 
C3.180S.. DM 29.- 




035 TRAIN INCS8UCH ZU FORTH gibt 
nlcht nur eine leicht verstand- 
liche Einfuhrung, sondern bletet 
auch vieie tiefergehende infor- 
matlonen und wichtlge Hlnweise 
uber den internen Aufbau dieser 
Program miersprache 
Das Tralnlngsbuch zu FORTH. 
1984. 300 Selten. DM 39.- 




ADVENTURES 



CPC 464 



Dieses Buch 1st em fasztnierender 
Fuhrer In die phantastische welt 
der Abenteuer-Splele. Hler wird 
gezeigt wte Adventures funktto- 
nieren. wie man sle erfoigreich 
spielt und wie man elgene Adven- 
tures auf dem CPC a 64 program- 
mlert Mrt elnem kompletten 
ADVENTURECENERATOR' ADVENTU- 
RES - und wie man sle auf dem 
CPC 464 programmlert. 1985. 

DM 39.- 



vtele weltere DATA BECKER 
Bucher und Programme 
finden Sle Im groBen data 
BECKER Katalog, den Sie 
kostentos bei ihrem 
Handler odergegen 
DM 1,10 in Brief- 
marken von uns 
ertiarten. /V^cf ' 



DATA BECKER 

M-.r^inrw.rctr an , 4000 DLisseldorf Tel. (0211) 31 0010 



Dieses Buch erkiart leichtver- 
standiich den umgang mit peeks 
und pokes Dazu wird vom Auf- 
bau des ATARI 600 8O0XL von der 
Speicherbeiegung bis zur PLAVER 
missile CRAFIK alles erkiart. was 
man wtssen muB. um auf dem 
ATARI erfoigreich programme 
schreiben zu kOnnen' PEEKS 
S POKES ZU ATARI. 1985. 
Ca. 250 S_ DM 39.- 




300 : 

500 REM+* KERNPROGRAMM 2URUECK ++ 
310 WAIT 653,2 

520 POKE 53248*1 7 f 155: POKE 53248+24,21 

: PRINT CHR*(I47)CHRt(155) 
530 LIST 50-300 
540 : 

1000 REH++ BILD ZURUECK ++ 

1010 V=53248:F0KE V+17 t 59 : POKE V+^4 "4 

:FOR 1=1024 TO 2023rPOKE I, 22: NEXT 
1020 WAIT 653,2:G0T0 520 
1030 : 

50000 REM+-* HIRES AN 

50B10 POKE 53280 , 2 : REM . R AHMENF ARBE 

50020 V=53248 



<103> 
<238> 
<141> 

<048> 
<082> 
^088> 
<106> 

<237> 
<231> 
<068> 
<0S8> 
<03Q> 
'053; 



50030 
50040 
50050 
50060 
50070 
50000 
60010 
60015 

60020 
60025 
60030 
60035 



POKE V+l 7,59: POKE V+24,24 

FOR 1=1024 TO 2023:POKE I,18:NEXT 

RETURN 8192 T ° l6383sP0KE I.0--NEXT 

REM++ PUNKTE SET ZEN ++ 
XA=8*INT(X/8> 

VA=320»INT(Y/8)+INT((V/9-INT(Y/8)).B) 

HI=2t(7-INT( ix/8-INT(X/8) >«8> ) 

T=*81?2+XA*YA 
POKE T,PEEK(T) OR HI 
RETURN 



<I47> 
<084> 
<112> 
<221> 
<147> 
<053> 
<198> 



<026> 
<196> 
<039> 
<251> 



Listing zumGrundprogramm (SchluB) 



1. Grafik 




58 XI -60 
60 Vl-100 

70 RX*68 
80 RV=100 

100 

200 FORI=-ffTOffSTEP0.01 
210 X«=Xl+RX*C0S(I + .5) 
220 V«Vl+RV*SINCO 
240 GOSUB60000 
250 NEXT I 

260 RX-RX-4:RV-RY-5Xl«Xl+4 
270 IFRVO100THEN500 
280 GOTO200 
300 ! 



2. Grafik 




30 XI =80 
68 Vl«100 
70 RX-80 
80 RV*100 
100 : 

200 FORI=-ftTOffSTEP0.01 
210 X=Xl+RX*C0SC<I+.5)*2> 
220 V=Yl+RV*SINCI/2) 
240 GOSUB60000 
250 NEXT I 

260 RX=RX-4:RV*=RV-5 Xl=Xl+4 
270 IFRVC-100THEN500 
280 GOTO200 
308 



3. Grafik 



.mm 




50 Xl=160 
60 VI =100 
70 RX=150 
80 RV=128 

100 : 

280 FORI=-ffTOnSTEP0.Ol 

210 X=X1+RX*C0SCI*-.5>*SIIK2*I> 

220 V=Y1*RV+SINCI>*SIN(£'#I) 

240 GOSUB£000y 

250 NEXT I 

260 RX=RX-7.5 RV=RV-6 
270 IFRY<40THEN j'JC' 
280 GOTO2O0 
300 : 



60 



Ausgabe 3 /Mare 1985 



4. Grafik 





50 X1=160 
60 Yl-100 
70 RX-150 
80 RY-120 
100 • 

203 FORI— nTOflSTEP0.01 
210 X«X1*RX*C0SCI*.5>*SIN(2»I> 
220 V«VI+RV*SIN(I>*SIN(2*I) 
249 GOSUB60000 

III S-7.5:RV«RV-6:Xl.Xl + 3^Vl^l + 3 

279 1FRY<40THEN580 

280 GOTO290 

390 : 



5. Grafik 



s5S>* 




V -. •. 



1 ' 



^ e litis 



50 Xl-150 
60 Vl-100 
78 RX-150 
80 RV-100 

100 '• 

20* FORI— «TO«STEP0.01 

210 X-X1+RX«C0S(1+.5>*SIN<2*I> 

220 Y-Yl+RV*SIN<It2>*SIN<2*I> 

249 GOSUB60000 

259 NEXT I 

269 RX-RX-7.5-RV*RV-6 

270 IFRV<40THEN580 
288 G0T0289 

300 : 



6. Grafik 






50 Xl-150 
60 Vl-109 
70 RX-150 
80 RV-100 
100 ' 

208 FORI— ffTOffSTEP0.05 

2 1 X-X 1 +RX#COS CI*. 5>«fXM<» I > 

220 V-V1+RV*SIN<112)*SIN(2»I> 

240 GOSUB600P0 

250 NEXT1 

260 RX-RX-1.5 RV-RV-1.2 
270 I FR VC40THEN500 
280 OOTO20O 
380 : 




7. Grafik 




50 K1=160 
60 Vl=100 

79 RX=158 

80 RV=120 
100 • 

20* FORI— «TOflSTEP0-Ol 

210 X=Xl + RX^OSCl + .5>*SINC2*I^TflriCI12> 
228 Y=Y1+RV*SIN': I >*SIHC2#n+THNU^.' 

239 IFXO3ORX>319ORYC0ORY>199THEN250 

240 GOSUB60060 

US ^X-7.5-RV=RV-6:Xl-Xl-7 Yl-Yl+1 

279 IFRV<40THEN580 

280 GOTO200 

300 : 
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9. Grafik T-^.-v* . 



50 
68 
70 
80 

100 

280 
218 
228 
238 
240 
256 
260 
270 
280 

300 



Xl=160 

Vl=100 

RX=150 
RV=128 

FORI=-ffTOfrSTEP0.01 
NEXT I 

RX=RX-7.5 RV=F:V-6-Xl=Xl-7.5 V1=V1*2 
IFRV<88THEN588 

GOTO20O 



50 Xl=180 
60 VI =38 
ro rx=i;>w 

80 RV=128 
108 

200 FORI=-frTOflSTEP0.02 

218 X=Xl+RX*C0S<I + .5>*SINC2*I)*EXP<n 

m y=Yl + RY*3IN<I>#SlN<2»I>*TANMT2 

2 2 4lS 6 S 
258 NEXT I 

268 RX=RX-7.5:RV=RV-6:Xl=Xl+3:Yl=Vl+3 
278 IFRVC40THEN500 
280 GOTO200 

308 i 



10. Grafik 



•••■•'.•.•••/.■••••///// I 

• ' • • • i \ \ \}K*23fm 



58 Xl-100 
60 Vl«38 
70 RX-158 
80 RV-128 

188 : 

200 FOR I "-ffTOff 8TEP0 . 1 

210 X"Xl+Rx*C0S<I+.5>*SlN<2*n»Pyp<T> 
220 V-Vl*RVWIN<I>WIN7»i?*EXP7l> 

250 NEXT I 

288 GOTO200 
300 ! 



In unserem groSen Commodore- 
Teilsoll jeder, derdiesen Computer 
besitzt, etwas finden. Dafur brau- 
chen wir Ihre Hilfe. Wir suchen 
Tips&Tricks, Basteleien, selbstge- 
schnebene Programme und wollen 
wissen, was Sie mit Ihrem Computer 
aUes machen, welche Probleme Sie 
damit haben — kurzum alles, was Sie 
mteressiert. 



Machen Sie mit! 




Schicken Sie uns auch Ihre Pro- 
gramme rait ausfiihrlicher Beschrei- 
bung, Listing, Anieitung zum Pro- 
gramm und wenn moglich Hardco- 
pies. 1st das Programm in Maschi- 
nensprache geschrieben, brau- 
chen wir ein Source-Listing, das in 
die vielen DATAs einen Sinn bringt 
Fur jedes veroffentlichte Programm 
zahlen wir zwischen 100 und 300 



Mark (liegt ein Datentrager bei, gibt 
es 30 Mark extra). 

Mit Ihren Programmen nehmen 
Sie naturlich auch an unserer Aktion 
•Listing des Monats. teil und haben 
die Chance. 2000 Mark zu gewin- 
nen. Adresse: Redaktion Happy 
Computer. z.Hd. Petra Wangler 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei 
Munchen. 
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Optik mit 
Simons Basic 

Nie wieder Probleme mit Brechung 
und Reflexion. Unser Programm zeigt 
Ihnen die Strahlengange durch op- 
tisch verschiedene Medien. 

Was fur eine peinliche Situation: Ihr Sohn (oder Tochter) 
kommt aus der Schule nach Hause mit einer Funf in Physik. Op- 
tische Brechung war das Thema der Schulaufgabe Nachdem 
Sie Ihren Zorn abgeladen haben, kommt die Stunde der Wahr- 
heit. Auch Sie konnen das Problem nicht richtig erklSren. Hier 
hilft Ihnen unser Programm Optik mit Simons Basicc 

Das Programm simuliert den Strahlenverlauf an den Grenzen 
verschiedener optischer Medien. Auf dem Bildschirm Ihres 
Commodore 64 werden die physikalischen Gesetze der Bre- 
chung und der Totalreflexion anschaulich dargestellt. Zahl und 
Position der Mediengrenzen, Brechzahlen und Einfallsstrahl 
werden frei gewShlt. Den weiteren Strahlenverlauf bestimmt 
der Computer Je nach Vorgabe der Daten wird der Strahl ge- 
brochen Oder total reflektiert 

Bevor Sie das Programm eintippen, durfen Sie nicht verges- 
sen Simons Basic zu laden. Eine ausfuhrliche Erklarung finden 
Sie im Listing ab Zeile 3010. Sie kann zu Anfang aufgerufen 
werden und erklart die notigen Eingaben. wahrend des Pro- 
grammablaufs kann mit der F4-Taste jederzeit eine Kurzanlei- 
tung eingeblendet werden. 

Alle Sprunge in »Optik mit Simons Basic* erfolgen aut Mar- 
ken nie auf Zeilennummern. So kann bei der Eingabe ohne 
Probleme der AUTO-Befehl des Simons Basic genutzt werden. 
Wenn Sie auf die ErklSrungen im Programm verzichten, so k6n- 
nen Sie die Zeilen 300, 32 0, 330 und 3030 bis 3950 weglas- 
sen (Andreas Kriegler/hg) 





n-i.ee 






Strahlenverlauf in einem Lichtleiter 


11=1 . SB 



Vakuum 1.00 

Luft 1,000292 

Bs 1-31 

Wasser 1.33 

Alkohol 1.36 

Benzol 1.50 
Sen wef elkohlenstoff 1 , 63 

Glas 1.50 

Plexiglas 1.52 

Kronglas 1.52 

Rintglas 1.76 



Verschiedene Brechzahlen 



Snelliussches Brechungsgesetr 



sine 



sine 



-0- >1 => Brechung 
n 



< 1 = > Totalreflexion 



Physikalische Gesetze 
der optischen Brechung 



= Einfallswinkel 

= Winkel des gebrochenen Strahls 
= Brechzahl Medium 1 
= Brechzahl Medium 2 



Listing zu »Oplik mit Simons Basic, Vergessen Sie nicht, zuerst Simons Basic zu laden. 



100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

2B0 

290 

300 

310 

320 

330 



REM »»#*»* 
REM # 
REM * 
REM * 
REM » 
REM » 
REM » 
REM * 
REM * 
REM ♦ 
REM * 
REM * 
REM * 



*•»**»»***•»****•** 
»* BRECHUNG II** * 



C-64 

ANDREAS KRIEGLER 
SCH I LLERSTR . B 
2300 KIEL 1 



>» 



* 
» 

ERST SIMONS LADEN <« * 

* 

HI »»» IHHHHMI »»»»»»»»****** 



REM »»*«»***» TITELBILD #»*»****•** 

HIRES 6,1 

TEXT 70, 20, "BRECHUNG" ,1,2, 24 

TEXT 147,75, "UND" ,1,1,8 

TEXT 44 , 1 20 , " TOT ALREFLEKT ION" ,1,2,16 

TEXT 134,160,"TEIL II", 1,1,8 

TEXT 190,l9a,"BESCHREIBUN6 ? M , 1,1,8 



EXEC WARTE 
IF X*<>"N 



THEN EXEC BESCHRE I BUNG 



7 .40 

350 REM »»*»*** KURZ-ANLEI TUNG »*•****• 
360 NRM 

370 PRINT " L" I REM CLR/HOME 

380 PRINT AT(5,1> "BRECHUNG UND TOTALREF 

3 ^ T FCH« I 2, , 4,33,1,67 : REM UNTERSTRE I CHE 
m 

400 PRINT AT (3, 4) "DAS PROGRAMM BIETET F 

41(TpRINT AT (3,5) "MOEGL I CHKE I TEN : " 
420 PRINT AT (5,7) "AUSWAHL MED I ENGRENZE 

430 PRIMT AT<5,9> "AUSWAHL BRECHUNGS I NDE 

X <F2>" 

440 PRINT AT (5,11) "SET ZEN DES EINFALLST 
RAHLES <CRSR>" 

450 PRINT AT(5,12) "SCHNELL / LANGSAM 

<F3>" 

460 PRINT AT(5,14) "ZURUECK ZUR ANLEITUN 

G <F4V 

470 PRINT AT (5, 16) "STRAHL ZEICHNEN 

<F5>" 

480 PRINT AT (5, 18) "STRAHLEN LOESCHEN 
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iuJ&fMu 63 



<F6>" 

490 m %$< s -*> -mmm urn* 

500 PRINT AT (5, 22) "ENDE 

<F8>" 

520 PRINT flT<17 ' 24 ' "<«*-. TASTE>" ; 

S S&SSBfiffi,' REM 

540 

550 EXEC WAR IE 
560 

=80 « aS£S & VDRBEREITB, « 

600 ' L 1 : C ~1B 

£ Hi" E r;:; eRflFIK vorbe ™™ 

*2 JSU .174,"STRAHL SETZEN : ■• , , 8 
640 TEXT 128, 174, A*. 1,1,8 ' * ** 

650 TEXT 0,192,-ANLEITUNG . 

660 PLOT X.Y.I , PLOT X+l.Y.l 

680 REM .....,,» ABFRAGE DER »«•«»♦»».. 

720 EXEC WARTE 
730 F=ASC(X») 

740 if N0T((F>132 AND F<141> OR F= 17 OR 

T^TpT E5*S ° R F=,57 > THEN CAl[ GET 
750 IF F=133 THEN CALL GRENZE 
IF F=137 THEN CALL INDEX 



760 



770 IF F-J7 THEN CALL RUNTER 



780 
790 
800 
810 
B20 
B30 



THEN CALL WARTE 



— ■ •«-»- ivLiiticn 

IF F=29 THEN CALL RECHTS 
IF F=145 THEN CALL HOCH 
IF F=157 THEN CALL LINKS 
IF F=134 THEN CALL SCHNELL- LANG SAM 
IF F=13B THEN CALL ANLE I TUNG 
oara II ™ EN CALL 7EICHNE 

HsS P £"J2Z IMS' CALL LICHEN 
850 IF F=136 THEN CALL BILD LOESCHEN 
860 IF F=140 THEN CALL ENDE L ° ESCHEN 
870 

B80 PROC WARTE 
890 GET X* : IF X*-' 
900 END PROC 

S prSc"r^ EN DER «. 

940 IF I =Q THEN CALL. GET 
9aS t'p ™t« Y=YG THEN ^ 

97^ w ET(2 ' y,=1 THEN CALL GET 

970 LINE 0,Y,XS,Y,1 

980 M=M+1 : Y(M)=Y 

990 CALL GET 

1000 

^020 PRSc gSg* ««HUMB8»ND«B 
1030 IF L=0 THEN CALL GET 
1040 IF M=-l THEN CALL GET 
S3 RE " Y(M> SORTIEREN 

*5£ KhJVSW 1, erstes medium 



1140 

1150 PROC ERSTES MEDIUM 
1180 EXEC EIN8ABE 

« F^ T ^M CALL LETZTES »«« 
1210 B-CYCK>-Y«C-I»/2^VCIC-i> p n (K) = 

1220 TEXT A,B,"N=1.» 1 I o 
1230 EXEC EINGABE ' ' ' 
1240 NEXT 

1250 PROC LETZTES MEDIUM 

1260 K-**l : B=(Y G -Y(M),/ 2 -4 + Y(M) s N(K) 
1270 TEXT A,B,"N=l." 1 1 R 

1280 EXEc'eJngABE ' ' ' 
1290 

I™ ^i TEST ™ » 

1320 LOOP 
1330 K=K+1 
1340 EXIT IF K>M 
1350 EXIT IF Y(K)>=Y 
1360 END LOOP 
1370 IF K>M THEN K=M 



1080 
1090 
1100 
1110 
1120 



U30 NEXT 



MI=Y(K) s JM=K 
FOR J=K+1 TO M 
IF^Y(J)<MI THEN MI=Y(J) 

Y(JM)«Y(K) : Y(K)=MI 



: JM=J 



1380 l «E=K : YT=Y<K> : XT=10 , PLOTXT.YT, 

1390 CALL GET 
1400 

1410 PROC EINGABE 

1420 GET ZS i IF Z*-»» THEN CAI i ptm™^ 
1430 IF ASCCZ*>=13 ^^.fSR 

LL 4 EINGA^ C<Z,,<48 ° R THEN CA 

IE2 N * =N * +Z * « N<K)=VAL<N«) 

1460 TEXT ft,B,»N="*N$,i i b . IF LEN<Nt , 

tUl"? N * == "* 1 -" : end'proc <N,) 

1470 CALL EINGABE 
1480 

I50S ^ ******* QUELLE S ETZEN 
1510 PROC RUNTER 

gg X»V lB = PLOT X + 1,Y,0 

gg Y=Y+C 1 IF Y>YG THEN Y=YG 
f*g ■ FLOT X,Y,1 . PLOT X + 1,Y,1 
1550 IF L=l THEN CALL GET 
1560 PLOT XT,YT.l 
1570 EXEC YT 
1580 PLOT XT, YT,0 
1590 CAI l GET 
1600 

1610 PROC RECHTS 
1620 IF L=l THEN CALL GET 
1630 PLOT XT, YT, 1 

.« ERf^S XT>XG THEN XT=XG 

1660 CALL BET 
1670 

1680 PROC HOCH 

"25 PL0T X ^Y,0 : PLOT X + l tYf 
700 Y=Y-C : IF Y<0 THEN Y=0 ' 

1720 IF L=l THEN CALL GET 
1730 PLOT XT, YT, 1 
1740 EXEC YT 
1750 PLOT XT,YT,0 
1760 CALL GET 
1770 

1780 PROC LINKS 
1790 IF L=l THEN CALL GET 
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Listing zu »Optik mit Simons Basic« 
1800 PLOT XT, YT t 1 

1810 XT=*XT-C : IF XT<0 THEN XT=0 
1820 PLOT XT , YT,0 
1B30 CALL BET 
1840 

1850 PROC YT 

1860 IF ME-1>=0 THEN IF Y<=YCME-1) THEN 
ME=ME-1 : YT=Y(ME) 

1870 IF ME+K=M THEN IF Y>=YCME+1) THEN 
ME=ME+1 : YT=Y (ME) 
1BB0 END PROC 
1890 

1900 REM UMSCHALTUN6: SCHNELL/ LANES AM 

1910 PROC SCHNELL-LANGSAM 

1920 IF L=l THEN CALL GET 

1930 TEXT 128, 174, A*, 2, 1,8 

1940 IF C=l THEN C=10 = A*= '"SCHNELL " : 

ELSE: C=l : A*= " L ANGSAM • 

1950 TEXT 128, 174, A*, 1,1 ,8 

1960 CALL GET 

1970 

1980 REM **** ZURUECK ZUR ANLEITUNB *** 
1990 PROC ANLEITUNB 

2000 NRM : REM GRAF IK AUSSCHALTEN 

2010 EXEC WARTE 

2020 CSET 2 

2030 CALL GET 

2040 

2050 REM ****** STRAHLEN LOESCHEN ***** 
2060 PROC LOESCHEN 
2070 K=0 : Z=0 
2080 REPEAT 

2090 IF Y(K)=Z THEN K=K+1 : Z=Z+1 
2100 LINE 0,Z,XG,Z,0 
2110 Z=Z+1 
2120 UNTIL Z>YG 

2130 PLOT X,Y,1 : PLOT X+1,Y,1 

2140 CALL GET 

2150 

2160 REM ***** ZEICHNUNG LOESCHEN ***** 

2170 PROC BILD LOESCHEN 

21B0 FOR K=0 TO M : Y(K)=0 : NEXT 

2190 CALL GRAF IK 

2200 

2210 REM ********** ENDE ************** 

2220 PROC ENDE 

2230 NRM : PRINT "Li" : END 

2240 

2250 REM **»**»»*»**»»*»***»»*■ 

2260 REM ****** STRAHL ZEICHNEN ******* 

2270 REM *******************^********* 

2280 PROC ZEICHNEN 
2290 

2300 IF L=l THEN CALL GET 
2310 

2320 REM E I NFALLS -STRAHL 

2330 REM ANFANGSWERTE 

2340 REM V AR I ABLENN AMEN : 

2350 REM (XA,YA>=ANFANGSPUNKT 

2360 REM ( XT , YT ) =AUFTREFFPUNKT 

2370 REM < T X , T Y ) =ERSTER AUFTREFFPUNKT 

2380 REM ME=AKTUELLE MEDIENGRENZE 

2390 REM EM=ERSTE MEDIENGRENZE 

2400 REM < XE , YE > =ENDPUNKT 

2410 

2420 XA=X : YA=Y : TX=XT : TY=YT : EM=ME 

: LINE XA,YA,XT,YT,1 
2430 

2440 PROC WE ITER 



2450 REM STRE I FENDER E INF ALL 

2460 IF YA=YT THEN YE=YA : XE=XG : CALL 

STRAHL 

2470 

2480 REM AL=E I NF ALLSW I NKEL 

2490 AL=ATN<(XA-XT)/(YA-YT)> 
2500 

2510 REM — A=SINUS DES GRENZWINKELS — 

2520 REM FUER TOTAL REFLEKT I ON 

2530 IF YA>YT THEN A=N <ME) /N <ME+1 ) : ELS 

E: A=N(ME+1)/N(ME) 

2540 

2550 REM MEDIUM I - MEDIUM II 

2560 IF A>=1 THEN CALL BRECHUNG 
2570 

2580 REM ****** TOTALREFLEKT I ON ******* 
2590 AT=ATN<A/SQR<l-A'-2> ) : REM GRENZWIN 
KEL FUER TOTALREFLEKT I ON 

2600 IF ABS < AL) <ABS < AT) THEN CALL BRECHU 
NG 

2610 IF YA<YT THEN ME=ME— 1 : ELSE: ME=ME+ 



ELSE: YE=Y <ME) 
: ELSE: IF YEO0 



2620 IF ME<0 THEN YE=0 
2630 IF ME>M THEN YE=Y6 

THEN YE=Y (ME ) 
2640 XE=XT+ABS( ( YT-YE) *TAN < AL) ) 
2650 IF XE<=XG THEN CALL STRAHL 
2660 IF YE<YT THEN YE=YT— ABS ( < XG-XT) /TAN 
(AD) -.ELSE: YE=YT+ABS ( (XG-XT) /TAN (AL) ) 
2670 XE=XG 
26B0 CALL STRAHL 
2690 

2700 REM ********** BRECHUNG ********** 

2710 PROC BRECHUNG 

2720 

2730 B=1/A*SIN(AL) : REM SINUS DES AUSFA 
LLWINKELS 

2740 TB=B/SQR(ABS(l-B-2)) : REM TAN6ENS 

DES AUSFALL W I NKELS 

2750 

2760 REM SENKRECHTER AUSFALL 

2770 IF TB=0 THEN YE=YG*SGN ( YT-YA) : XE= 
XT : CALL STRAHL 

2780 jafJl 
2790 REM - BESTIMMUNG DES ENDPUNKTES — 

2B00 REM DES AUSFALLSTRAHLES — — 

2810 IF YA>YT THEN ME=ME— 1 : ELSE: ME -ME 

2820 IF ME<0 THEN YE=0 : ELSE: YE=Y(ME) 
2830 IF ME >M THEN YE=YG : ELSE: IF YEO0 

THEN YE=Y (ME) 
2840 XE=TB*(YE-YT)+XT 
2B50 IF XE>XG THEN XE=XG 
2860 YE=(XE-XT)/TB+YT 
2870 

2880 REM *** AUSFALLSTRAHL ZEICHNEN *** 

2B90 PROC STRAHL 

2900 IF YE<-5 THEN YE=0 

2910 IF YE>YG THEN YE=YG 

2920 IF XE<-5 THEN XE=0 

2930 IF XE>XG THEN XE=XG 

2940 LINE XT , YT , XE, YE , I 

2950 IF YE=0 OR YE=YG OR XE=0 OR XE=XG T 
HEN CALL FERTIG 



XT=XE : YT=YE 



CAL 



2960 XA=XT : YA=YT 
L WE ITER 
2970 

2980 PROC FERTIG 
2990 ME=EM : YT=TY 


3000 CALL GET 

3010 REM *•****»******»»»»*»«** ■ ■■■■■ ■ ■ 



XT=TX : PLOT XT, YT, 
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3020 

| 3030 PROC BESCHRE I BUNG 
3040 NRM 

3050 PR I NT "L," : REM CLR/HOME 
3060 PRINT AT (5,1) "BRECHUNG UND TOTALRE 
FLEKTION II" 

3070 FCHR 2,4,33,1,67 : REM UNTERSTREICH 

3080 PRINT AT(3,4) "DAS PROGRAMM SIMULIE 
RT DIE BRECHUNG" 

3090 PRINT AT<3,5) "VON L I CHTSTRAHLEN AN 

DEN GRENZEN" 
3100 PRINT AT(3,6) " VERSCH I EDENER OPTISC 
HER MED I EN. " 

3110 PRINT AT (1,8) "JE NACH EINFALLSWINK 
EL UND BRECHZAHLEN" 

3120 PRINT ATC1.9) "ERFDLGT BRECHUNG ODE 
R TOTALREFLEKT I ON " 

3130 PRINT AT (1,10) " DES E I NFALLENDEN LI 
CHTSTRAHLES. " 

3140 PRINT AT (5, 12) "DIE FUNKT I ONST ASTEN 
UND DIE" 

3150 PRINT AT (5, 13) "CURSOR-T ASTEN DIENE 
N ZUR" 

3160 PRINT AT (5, 14) "STEUERUNG DES PROGR 
AMME5. " 

3170 PRINT AT (20,20) " < BEL . TASTE>" 
3180 

3190 EXEC WARTE 
3200 

3210 PR I NT "L," : REM CLR/HOME 

3220 PRINT AT (5,1) "BRECHUNG UND TOTALRE 

FLEKTION II" 

3230 FCHR 2,4,33,1,67 : REM UNTERSTREICH 

3240 PRINT AT (3,5) "TASTE <F1>" 

3250 PRINT AT(3,7) "MIT CRSR (HOCH & RUN 

TER) WERDEN DIE" 

3260 PRINT AT(3,B) "POSITIONEN DER MED IE 
NGRENZEN" 

3270 PRINT AT (3,9) "MARKIERT UND MIT <F1 
> FIXIERT. " 

3280 PRINT AT (3, 13) "TASTE <F2>" 

3290 PRINT AT (3, 15) "<F2> BEENDET <F1> U 

ND FRAGT NACH" 

S 3 DER" RINT AT<3,16) " DEN BRECHUNGSINDIZE 
3310 PRINT AT<3,17) " DEF INI ERTEN MED I EN. 

3320 PRINT AT (20,20) " < BEL . TASTE >" 
3330 

3340 EXEC WARTE 
3350 

3360 PRINT "Ly : REM CLR/HOME 

3370 PRINT AT (5,1) " BRECHUNG UND TOTALRE 

FLEKTION II" 

3380 FCHR 2,4,33,1,67 : REM UNTERSTREICH 

3390 PRINT AT (3,5) "CRSR-TASTEN" 

3400 PRINT AT(3,7) "DIE RICHTUNG DES EIN 

FALLSTRAHLES" 

3410 PRINT AT(3,B) " (ANFANGSPUNKT & ENDP 
UNKT) KANN" 

3420 PRINT AT(3,9) "MIT DEN CRSR-TASTEN 
VORGEGEBEN" 

3430 PRINT AT(3,10) "WERDEN. " 

3440 PRINT AT (3, 14) "TASTE <F3>" 

3450 PRINT AT (3 ,16) "<F3> SCHALTET ZWISC 

HEN SCHNELLER" 

3460 PRINT AT (3, 17) "UND LANGSAMER BEWEG 
UNG BEIM" 

3470 PRINT AT (3, IB) "POSITIONIEREN UM. " 



3480 PRINT AT (20,21) "<BEL. TASTE > M 
3490 

3500 EXEC WARTE 
3510 

3520 PRINT"(J" s REM CLR/HOME 

3530 PRINT AT (5,1) "BRECHUNG UND TOTALRE 

FLEKTION II" 

3540 FCHR 2,4,33,1,67 : REM UNTERSTREICH 
EN 

3550 PRINT AT (3,5) "TASTE <F4>" 

3560 PRINT AT(3,7) "IM ANSCHLUSS AN DIES 

E BESCHRE I BUNG" 

3570 PRINT AT (3,8) "WERDEN NOCH EINMAL A 
LLE STEUERUNGS- " 

3580 PRINT AT (3,9) " MOEGL I CHKE I TEN AUF6E 
LISTET." 

3590 PRINT AT (3, 10) "DIESE LISTE KANN SP 
AETER MIT <F4>" 

3600 PRINT AT(3,U) "AUFGERUFEN WERDEN, 
OHNE DAS" 

3610 PRINT AT (3, 12) "VORHANDENE BILD ZU 
ZERSTOEREN. ■ 

3620 PRINT AT (20, 19) "<BEL. TASTE >" 
3630 

3640 EXEC WARTE 
3650 

3660 PR I NT "U" : REM CLR/HOME 

3670 PRINT AT (5,1) "BRECHUNG UND TOTALRE 

FLEKTION II" 

3680 FCHR 2,4,33,1,67 : REM UNTERSTREICH 
EN 

3690 PRINT AT (3,5) "TASTE <F5>" 

3700 PRINT AT (3,7) "MIT <F5> KANN DER ST 

RAHL GEZEICHNET" 

3710 PRINT AT(3,B) "WERDEN. " 

3720 PRINT AT (3,11) "TASTE <F6>" 

3730 PRINT AT(3,13) "MIT <F6> KOENNEN DI 

E GEZEICHNETEN" 

3740 PRINT AT(3,14) "STRAHLEN GELOESCHT 



DIE DEFINIERTEN MED 
UND BRECHUNGSINDIZE 



WERDEN. 

3750 PRINT AT (3, 15) 
IENGRENZEN" 
3760 PRINT AT (3, 16) 
S BLEIBEN" 
3770 PRINT AT(3,17) " DABEI ERHALTEN. " 
3780 PRINT AT (20,20) "<BEL. TASTE >" 
3790 

3800 EXEC WARTE 
3810 

3820 PR I NT "Li" : REM CLR/HOME 

3830 PRINT AT (5,1) "BRECHUNG UND TOTALRE 

FLEKTION II" 

3840 FCHR 2,4,33,1,67 : REM UNTERSTREICH 
EN 

3850 PRINT AT(3,4) "TASTE <F7>" 

3860 PRINT AT(3,6) "MIT <F7> KANN DER BI 

LDSCHIRM" 

3870 PRINT AT (3,7) "GELOESCHT UND NEU VO 
RBEREITET" 

3880 PRINT AT (3,8) "WERDEN." 

3890 PRINT AT (3, 12) "TASTE <F8>" 

3900 PRINT AT (3, 14) "MIT <F8> WIRD DAS P 

ROGRAMM BEENDET." 

3910 PRINT AT (20,20) "<BEL. TASTE >" 
3920 

3930 EXEC WARTE 
3940 

3950 END PROC 

3960 REM *»«***ff»»*»**»«-»**«H»*»»***»*»* 

READY. 

Listing zu »Optik mit Simons Basic* (SchluB) 
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Besseres Basic ganz einfach 



Eine komfortable Basic-Erweiterung 
fur den Commodore 64 ist das "Soft- 
ware-Basic 3.0«, dessen Anwendung 
auch fur Anfanger problemlos ist. 

Wer fur das spartanische Commodore-Basic eine professio- 
nelle Erweiterung kauft, muB schon mit einem Hunderter rech- 
nen. Bei manchen Erweiterungen mussen die zusatzlichen 
Befehle sehr kompliziert eingegeben werden. Ein vernunftiger 
KompromiB ist das ^Software Basic 3.0* fur den Commodore 
64. 



Erklarung der Befehle 



LSonderfunktlonen 

1.1 Funktionstasten 

Durch Drucken der Funktionstasten erschemen maximal 10 
Zeichen tange Befehle. Diese sind durch das Programm fest- 
gelegt und konnen durch den »KEY«-Befehl geandert werden. 

1.2 Pfeil-Unks-Taste 

Durch Drucken der Pfeil-Unks- und der SHIFTTaste wird der 
Steuerzeichenmodus abgeschaltet, urn zum Beispie! den Cur- 
sor zu bewegen. 
1.3»FRE«-Funktion 

Nach der Abfrage »?FRE(0)« werden keine negativen Werte 

ausgegeben. 

1.4 »GOTO/GOSUB« 

Hier konnen als Zeilennummem auch Terme und Vanablen 
eingesetzt werden. Zum Beispiel 
120 GOTO 12xA/(3+1) 
45 GOSUB 23x10 +Ax5 

1.5 RESTORE 

Nach dem RESTORE-Befehl kann eine Zeilennummer in 
Form eines Terms oder einer Zahl stehen. Dies bewirkt, daB der 
>DATA-Zeiger« auf die DATA-Zeite mit der entsprechenden Zei- 
lennummer gesetzt wird. 
1.6»M1D$« 

Die »MID$«-Funktion dient ja bekanntlich dazu, emen Ten ei- 
nes Strings zur Verfiigung zu stelien. Durch Umkehrung wird 
nun ein Teil eines Strings mit einem anderen iiberschneben. 
Zum Beispiel 
100 A$="HALLO" 
110 PRINT AS 
120 MID$(A$.2)="E" 
130 PRINT AS 

Das Ergebnis dieses Programms ist folgendes: 

HALLO 
HELLO 
2. Diskettenbefehle 

2.1 Format: FILES 

Ziel: Anzeige des Directory 
Normalerweise wird das Directory mit >LOAD"$".8« geladen 
und kann dann gelistet werden. Stand nur vorher em Pro- 
gramm im Speicher, so wurde dieses geloscht Der »FILES«- 
Befehl zeigt nun das Directory, ohne das Programm im Spei- 
cher zu loschen. 

2.2 Format: STATUS 

Ziel: Anzeige des Fehlerkanals der Floppy 
Blinkt am Laufwerk das rote Licht, so deutet dies darauf hm. 
daB irgendein Fehler bei einer Diskettenoperation entstanden 
ist Normalerweise wird der Fehler mit einem kleinen Pro- 
gramm ermittelt. Der »STATUS«- Befehl erledigt dies jedoch viel 
bequemer. 
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2.3 Format: DOS "Disk-Befehl" 

Ziel: Senden eines Befehls an das Laufwerk 
Dieser Befehl ersetzt die Befehlsfolge »OPEN15,8,1 5. Disk- 
Befehl ":CLOSE15«, und dient dazu, einen Befehl an das Lauf- 
werk zu senden. Zum Beispiel: 

»DOS "N:AK SOFT,AA"« (Formatieren einer Diskette mit dem 
Namen AK SOFT und der ID AA). 

»DOS "SCRATCH:HALLO"« (Loschen des Programms HAL- 

2.4 Format: RECORD # Ifn.Datensatz, Byte:CLASE127 
Ziel: Setzen des Datensatz-Zeigers bei einem relativen FI- 
LE auf einen Datensatz 

Bei relativen FILES muB normalerweise durch umstanan- 
ches Programmieren der Datensatzzeiger auf einen bestimm- 
ten Datensatz gesetzt werden. Der neue Befehl vereinfacht 
dies »lfn< gibt die logische File-Nummer an. Dann folgen Da- 
tensatz und das Byte innerhalb des Datensatzes, wobei das 
Letztere auch weggelassen werden kann. Zum Beispiel: 
10 OPEN4 1 8 l 4;'DATEr' 
20 RECORD # 4,23:CLOSE 127 
30 INPUT# 4,A$ 
40 PRINT AS 
60 CLOSE 4 

2.5 Format: MERGE "Name",x 

Ziel: Anhangen eines Programms an em anderes Pro- 
qramm im Speicher 

Durch den normalen »LOAD«-Befehl wird das Programm im 
Speicher mit dem neuen Programm uberschrieben. Mochte 
man nun ein Programm an ein anderes anhangen. zum Beispie 
mit einer Unterprogrammbibliothek, so schafft dieser Befehl 
Abhilfe Der Befehl ist jedoch kein reiner Disketten-Befehl, da 
in »x« die Gerfitenummer angegeben wird. 

Ubrigens arbeiten alle Disketten-Befehle, auBer .MERGE-, 
nur mit einem Laufwerk der GerStenummer 8. Em Betrieb mit 
anderen Geratenummern ist nicht moglich. 
3. Spritebefehle 

3.1. Format: DESIGN Typ, Adresse 

Ziel: Definieren eines Sprites und Speichern der Daten. 
Der »DESIGN«-Befehl reserviert den benotigten Speicher- 
platz fur einen Sprite, der konstruiert werden soli. Der erste Pa- 
rameter gibt an, ob es sich urn einen Normal-Sprite (1) oder urn 
einen Multicolor-Sprite (2) handelt 

3.2. Format: SET Spritenummer, Page, Farbe, Expandet, Multi- 
color, Priority 

Ziel: Zuteilung der Spritedaten zu einem bpnie 
Einem Sprite (1 bis 8) wird eine Page (0 bis 255) zugewie- 
sen. Die Farbe (0 bis 15) gibt die Sprite-Farbe an. die im •DE- 
SIGN «- Befehl durch den Buchstaben A ersetzt wird. Als nacn- 
stes wird angegeben, ob und in welche Richtung der Sprite 
vergroBert werden soli. Hier die drei VergroBerungsmoglicn- 
keiten: 

= Keine VergrdBerung 

1 = VergroBerung nach X 

2 = VergroBerung nach Y 

3 = VergroBerung nach X und Y 

Will man diesen Sprite in Multicolor darstellen, dann muB als 
nfichstes eine 1 stehen. Zum SchluB kommt noch die Spnte- 
prioritat. Diese gibt an. ob der Sprite vor den Hintergrundzei- 
chen (»1c) oder hinter den Hintergrundzeichen (»2«) darge- 
stellt wird. 

3.3. Format: MULTI Farbe 1, Farbe 2 

Ziel: Festlegung der Multicolor-Farben (B und C beim 

»DESIGN«-Befehl) 

Wird ein Sprite im Multicolor- Modus dargestellt, so muD 
dies, wie in Absatz 3.2 beschrieben, mit dem »SET«-Befehl 
festgelegt werden. Der »MULT1«-Befehl legt nun die zwei 
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Multicolor-Farben fest. Diese werden im »DESIGN«-Befehl 
durch die Buchstaben B und C gesetzt 

3.4 Format OFF x 

Ziel: Ausschalten eines Sprites 
Das Sprite mit der Nummer x (1 bis 8) wird ausgeschaltet 

3.5 Format SPRITE n, x. y 

Ziel: Positionieren eines Sprites 
Will man ein Sprite auf den Bildschirm bringen, so muB auBer 
den Befehlen »DESiGN«, »SET« und eventuell »MULTI« auch 
dieser Befehl aufgerufen werden. Er legt die Position eines 
Sprites fest. n gibt die Spritenummer (1 bis 8), x und y die 
Koordinaten an. 

4. Musikbefehle 

4.1 Format VOLUME x 

Ziel: Setzen der Lautstarke 

Hier wird die Lautstarke fur alle drei Tongeneratoren festge- 
legt. 

4.2 Format ADSR n,a,d,s,r 

Zief: Einstellen der Hullkurve eines Tongenerators. 

Der Commodore 64 bietet die Moglichkeit. einem Ton einen 
bestimmten Lautstarkeverlauf zu geben. Dies funktioniert 
nach folgendem Prinzip: 

Nach dem Einschalten steigt die Lautstarke in der mit »AT- 
TAC- festgelegten Zeit auf ihren Maximalpegel an, sinkt dann 
in der mit »DECAYe festgelegten Zeit auf »SUSTAINc ab. Diese 
Lautstarke wird solange gehalten. bis man mit dem »WAVE€- 
Befehl den Ton ausschaltet. 

Beim Ausschalten sinkt die Lautstarke mit der mit »RELEA- 
SE« festgelegten Zeit auf Null ab. n gibt die Generatornummer 
an. Die nachsten Werte sind >ATTAC«. »DECAY«. »SUSTAIN« 
und »RELEASE«, wobei diese zwischen und 15 liegen dur- 
fen. Das folgende Schema soli den Lautstarke-Verlauf verdeut- 
lichen: 













Altac 


Decay 


Sustain 


Release I 



4.3 Format SOUND n,z 

Ziel. Festfegen der Tonfrequenz 
Mit diesem Befehl wird die Frequenz eines Tongenerators 
festgelegt. n gibt die Generatornummer (1 bis 3) und z die Fre- 
quenz (0 bis 65535) an. wobei der Wert z nicht mit dem Fre- 
quenzwert in Hertz identisch ist. 

4.4 Format WAVE x, achtstetlige Binarzahl 

Ziel: FestJegung der Tonart eines Generators 
Ein Ton kann verschiedene Wellenformen besitzen. Jede 
Form erzeugt eine charakteristische Klangfarbe Diese wird 
mit diesem Befehl durch Setzen der einzelnen Bits festgelegt. 



4.5 Format PULS n,z 

Ziel: Einstellen der Pulsbreite bei Wellenform Rechteck. 

Wurde mit dem »Wave«-Befehl die Wellenform Rechteck ge- 
wahlt so muB hier noch die Puls-Breite (z) fur den Generator 
n angegeben werden. Die Pulsbreite darf zwischen und 
4095 liegen. 
5. Programmierhilfen 
5.1 Format KEY n. "Befehl" 

Ziel: Belegen einer Funktionstaste mit einem Befehl. 

Es ist oft lastig. die vielgebrauchten Befehle wie >UST< oder 
»RUN« dauemd einzutippen. Durch Drucken der Funktionsta- 
sten erscheinen diese, wie unter 1.1 beschrieben. Will man je- 
doch eine Funktionstaste mit einem anderen Befehl betegen, 
so benbtigt man den Befehl KEY. n gibt hier die Funktionstaste 
nach folgender Zuordnung an. 



n * 1 — F1 

n - 2 — F3 

n* 3 — F5 

n - 4— F7 

n = 9 — Fl + CBM 
n - io — F3 + CBM 
n = 11 — FS + CBM 
n = 12 - F7 + CBM 



n = 5 - F1 + SHIFT 
n = 6 - F3 + SHIFT 
n = 7 - F5 + SHIFT 
n = 8 — F7 + SHIFT 
n - 13 — Fl + CTRL 
n = 14 — F3 + CTRL 
n = 15 — F5 + CTRL 
n = 16 — F7 + CTRL 



Danach folgt der Befehl in Anfuhrungszeichen. Will man. daB 
der Befehl sofort nach dem Drucken der Funktionstaste aus- 
gefuhrt wird, so setzl man einfach »+CHRS(13)c fur RETURN 
dahinter. 

KEY 5."LiST+CHR$<13) - Nach Drucken von F1 und SHIFT 
wird das Programm gelistet 

KEY 1.-GOTO" — Nach Drucken von F1 erscheint *GOTO« auf 
dem Bildschirm 

KEY 3. "RUN"+CHR$(13) — Nach Drucken von F5 wird das 
Programm im Speicher gestartet 

5.2 Format KEY LIST 

Ziel: Anzeige der Funktionstastenbelegung 
Nach Eingabe dieser Befehisfoige wird die Belegung der 
Funktionstasten aufgelistet. 

5.3 Format DUMP 

Ziel: Anzeigen aller Variablen und ihrer Werte 
Bei der Entwicklung eines Programms wird zur Fehlersuche 
oft ein STOP- Befehl in das Programm eingebaut, urn nach dem 
>BREAK« mit dem >PRINT«-Befehl die entsprechenden Varia- 
blenwerte anzuzeigen. Der DUMP-Befehl vereinfacht dies er- 
heblich. Zum Beispiel 

10 A=12.3:FS="HALLO"^%=45:DEF FN R (T) = 
COS(T):DUMP 

Nach dem Start dieses Programms erscheint folqendes: 
A=12.3 
R= FUNCTION 
Z%=45 
FS= "HALLO" 

6. Hinweise zum Laden und Abtippen 

Das Programm wird entweder mit >LOAD "AK SOFT 
BASIC3.0",8« Oder mit .LOAD "BASIC LISTINGS geladen 
und mit RUN gestartet 

Das Programm »BASiC USTING« ist als »Abtippversionc ge- 
dacht und lauft zirka 2.5 min. Das Programm »AK SOFT 



WAVE n 




Schaltet Ton ein 

Synchronisation mit vorherigem Generator 
Ringmodulation mit vorherigem Generator 
lestbit 

Wellenform Dreieck 
Wellenform Sagezahn 
Wellenform Rechteck (Puis) 
WeHenform R auschen 



tien e r a t o r n urrme r 
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Ausgabe 3/Mar= 19^ 



BASIC3.0 entsteht durch das Programm »PROGRAMM SA- 
VER*. Will man mitdem Programm »PROGRAMM SAVER* ei- 
ne Kompaktversion erstellen, so muB man folgendermaBen 
vorgehen: 

1. Das Programm .BASIC LISTING* laden Oder abtippen und 
starten. 

2. Nach Erscheinen des Titelbildes das Programm .PRO- 
GRAMM SAVER* laden Oder abtippen. 

3. Nach dem Start werden Sie nach dem Speichermedium ge- 



fragt, auf dem Sie das Programm »AK SOFT BASIC3.0* ab- 
speichern mOchten. Geben Sie hier die entsprechende Gera- 
tenummer ein, und drucken Sie RETURN. 

4. Nach kurzer Zeit wird das Programm abgespetchert, und es 
erscheint die Meldung: ! SYNTAX ERROR IN 30, welche Sie 
jedoch vernachlSssigen konnen. 

5. Nun steht Ihnen das Programm >AK SOFT BASIC3.0* auf 
Kassette Oder Diskette zur Verfugung und kann nach dem La- 
den mit RUN gestartet werden. (Achim Kugele/wg) 



Listing zu "Software Basic 3.0« 



: REM 
: REM 
: REM 
: REM 
: REM 
: REM 
: REM 
: REM 
: REM 
s REM 
10 REM 
1 1 
12 
13 
14 



#»»»##»•»##***»#«*»»«*»•*** 
###**»*#»*»*»»*«**»»»*»»*** 
#** «»* 
*#• AK SOFTWARE •*» 

*** 

*•» ACHIM KU6ELE *»* 
»*» SCHLUESSELAECKER 21 **» 
»*# 7170 SCHWAEB. HALL »** 
#*» *** 

«»»#»•*«»*#**»#«•»**«****» 



:055> 
<056> 
■ 199> 
<191> 
<201> 
<233> 
<212> 
<231> 
<205> 
<064:- 
<007> 
<069> 
:070- 
<071> 
<072> 
•:060^ 



15 FOR L=49152 TO 53247 
20 READ A$:IF A*= ,, *»"THEN READ L , A*, A*. A*, Ai , A*, 
At: NEXT <™*>> 
30 S=ASC<LEFT«CA*,1>):IF S>64 THEN 5=S-7 
40 S=<S-4B>«16 

50 U=ASC (RIGHT* (A*, 1 ) ) : IF U>64 THEN U=U-7 
60 U=U-4a*S:PfJKE L,U: I = HU:NEXT 
70 IF 10432643 THEN PR I NT "FEHLER IN DATA5":ST0P 

<1BB> 

90 SYS 52736 

100 DATA BE,F6,CF,8C,F7,CF,A0, 



10: 



<041> 

<251> 
^070} 
<131> 





<245> 


BC , FF 


<078> 


2A,F0 


<0B5> 


D0,05 


<21S> 


C8,B9 


<07B> 


FF,CF 


<091> 


CF,BD 


<114> 


IB, 69 


<007> 


C9,CC 


<122> 


3B,E9 


<233> 


F0,0C 


<237> 


CA,4C 


<056> 


07, ca 


<002> 


4C,EF 


<254> 


C9,CD 


<004> 


38, E9 


<229> 


6C,DB 


<042> 


7A,CJ 


<023> 


37, C2 


<253> 


E6,C4 


<037> 


E4,C6 


<053> 


A9,CB 


<068> 


79,Cfl 


<053> 


C3,C9 


< 208/ 


00,00 


<213> 


00,00 


;075> 


B7,BE 


<159> 


4C.E7 


000: 


BB,A9 


<:072> 


08,85 


<241> 


A5 , BA 


;040> 


,A9,00 


<029> 


,FF,B5 


C001 > 


,A4,90 


<040: 


,FC,20 


<051> 


,A5,FF 


<070> 


,D2,FF 


<B15> 


.AO, 02 


<030> 


,20, A0 


'004" 


,B0,CF 


<072> 


,8D,FF 


<059:> 


,CF,A0 


< 09 B > 


,0A,0A 


;009r- 



142 DATA 0A,BD,FF,CF,20,A0,CF,8A,1B,6D 

143 DATA FF,CF,A0,06,91,A5,20,79,00,4C 

144 DATA E7,A7,A9,00,BD,FE,CF,A9,0B,8D 

145 DATA FF,CF,20,B0,CF,20,73,00,C9,30 

146 DATA F0,10,C9,31,F0,03,4C,48,B2,A9 

147 DATA 01 ,18,6D,FE,CF,8D,FE,CF,CE,FF 

148 DATA CF,F0,06,0E,FE,CF,4C,C7,C1 ,AD 

149 DATA FE,CF,A0,04,91,A5,4C,E4,A7,20 

150 DATA B0,CF,20,73,00,20,SA,AD,20,F7 

151 DATA B7,A0,00,A5,14,91,AS,A0,01,A_. 

152 DATA l=»,Vl,A5,20,7?,IB0,4C,E7,A7,-:0 

153 DATA B0,CF, 20,73,00,20, BA, AD, 20, F7 

154 DATA B7,A5,15,30,13,C9,10,10,OF,A0 

155 DATA 03,91,A5,8B,A5,14,91,A5,20,79 

156 DATA 0O,4C,E7,A7,4C,48,B2,A9,6A,8D 

157 DATA 02,03,A9,C2,BD,03,03,A5,2B,BD 

158 DATA FE,CF,A5,2C,8D,FF,CF,A5,2D,A4 

159 DATA 2E,38,E9,02,C9,FF,F0,07,C9,FE 

160 DATA F0,03,4C,5F,C2,8B,EA,85,2B,84 

161 DATA 2C.EA, 20,73,00, 20, 69, El , AD, FE 

162 DATA CF,B5,2B,AD,FF,CF,B5,2C,A9,80 

163 DATA EA,8D,02,03,A9,CE,8D,03,03,EA 

164 DATA 6C,02,03,C9,A3,F0,1D,C9,D5,D0 

165 DATA lC t 20 t 9B,B7,BE,FC,CF,20,9B,B7 

166 DATA 2*,F7,AE,AC,FC,CF,18,20,F0,FF 

167 DATA 2B,79,00,4C,A2,AA,4C,F8,AA,4C 
16B DATA A8,AA,A4,CB,C4,C5,F0,0D,C0,39 

169 DATA D0,1C,AD,8D,02,A2,00,C9,01,F0 

170 DATA 03, 4C.48.EB, 86, 08,86,04^6,06 

171 DATA A2 , FF , 4C , 26 , EB , E A , E A , E A , EA , E A 

172 DATA A5,D4,D0,E9,A5,9D,F0,E5,B1,F5 

173 DATA C9,B9,B0,DF,C9,85,90,DB.EA,EA 

174 DATA 3B,E9,85,B5,C5,0A,0A,65,C5,0A 

175 DATA AE 1 BD,02,E0,01.F0,0E,E0,02,F0 

176 DATA 07, E0, 04,00,09, IB, 69,28, 18,69 

177 DATA 2B,18,69,28,AA,A0,00,BD,00,CD 

178 DATA F0,09,99,77,02,E8,C8,C0,0A,D0 

179 DATA F2,84,C6,A2,FF,4C,26,E8,20,73 

180 DATA 00,C9,9B,F0,4A,20,79,00,20,9E 

181 DATA B7,E0,U,90,03,4C,4B,B2,E0,00 
1B2 DATA F0,F9,CA,SA,BE,FF,CF,0A,0A,18 
IB3 DATA 6D,FF,CF,0A,85,A5,A9,CD,B5,A6 

184 DATA 20,73,00,20,9E,AD,20,A6 t B6,8D 

185 DATA FE, CF,A0, 00,81 ,22,91 ,A5,C8,C0 

186 DATA 0A,F0,0A,CC,FE,CF,D0,F2,EA,A9 

187 DATA 00,91,A5,20,79,00,4C,E7,A7,A2 

188 DATA 01,A0,00,A9,4B,20,CA,Fl,fi9,45 

189 DATA 20,CA,F1,A9,59,20,CA,F1,E0,0A 

190 DATA 90,0F,A9,31,20,CA,F1,9A,38,69 

191 DATA 26,20,CA,F1,4C,A1,C3,A9,20,20 

192 DATA CA,F1,8A,18,69,30,20,CA,F1,A9 

193 DATA 2C,20,CA,F1,A9,22,20,CA,F1,9A 

194 DATA 3B,E9,01 ,BD,FE,CF,0A,0A, 19, 6D 

195 DATA FE 1 CF,0A,B5,AS,A9,CD,B5,A6,A0 

196 DATA 00,B1,A5,C9,0D,F0,1E,C9,00,F0 

197 DATA 06,20,CA,F1,C8,C0,0A,D0,EE,A9 

198 DATA 22,20,CA,F1,A9,0D,20,CA,F1,E8 

199 DATA E0,11,D0,91,4C,E4,A7 1 9B,49,A0 

200 DATA 00,B9,F0,CC,20,CA,F1,CB,C0,0A 

201 DATA D0,F5,68,AB,4C,DB,C3,A9,7F,A2 

202 DATA 08, A0,0F, 20, BA,FF, 20, 73,00,20 

203 DATA 9E,AD,20,A6,B6,A6,22,A4,23,20 

204 DATA E"D,FF,A9,7F,20,C9,FF,20,C0,FF 

205 DATA A9,7F,20,C3,FF,20,79,00,4C,E7 

206 DATA ft7,A9,00,20,BD,FF,A9 1 0F,A2 t 0B 

207 DATA A0,0F,20,BA,FF,20,C0,FF,A2,0F 

208 DATA A9,08,20,C6,FF,A0,40,20,CF,FF 



<0B7> 
■:019> 
'091 > 
<029^ 
--002> 
:15B> 
C123> 
.055- 

<0i i: 

<243> 
"2Zt>> 
•014- 
<234> 
<234> 
<058^ 
< 008 > 
^158> 
<092> 
'050:- 
-■045- 
<121 > 
<067> 
<053> 
099? 
<125> 
<066> 

■ 100> 
v041 
<074> 

■ 189> 
108 : 

<137> 
C046' 
'048^ 
^246> 
04 4 

•:05or 

090 y 

<023> 
Efll2> 

■;i4B> 

<142> 
<037> 
'082^ 
<167> 
<026^ 
<045> 
( 084 v - 

< 056 > 

< 048 > 
v085> 
<086> 
<112> 
<144> 
<074> 
<112> 
-094.- 
<065> 
-'106^ 
<129> 
<039> 
■069> 
<175> 
<092> 
<U0> 
<128> 
<116> 
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Wl 

CO 



209 
210 
211 
212 
213 
214 
215 
216 
217 
218 
219 
220 
221 



223 
224 
225 
226 
227 
228 
229 
230 
231 
232 
233 
234 
235 

237 
238 
239 
240 
241 
242 
243 
244 
245 
246 
247 
248 
249 
250 
251 
252 
253 
254 
255 
256 
257 
258 
259 
260 
261 
262 
263 
264 
265 
266 
267 
268 
269 
270 
771 
272 
273 
274 
275 
276 
277 
278 
279 
280 
281 
282 
283 
284 
285 
286 
287 
288 
239 
290 
291 
292 
293 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
OflTfl 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



20 > D2,FF,C4 t 90,D0,F6 t A9,0I,20 
E7,FF, 4C,E4,A7,20, 73, 00,20, FA 
A£, 20, 86,80,85, 64, 84,65, 85, 49 
84, 4A, 20, A3, B6,A0, 00, 81,64,48 
F0,2E,20,52,AA,A0,01,B1,49,B5 
05,C8,B1,49,85,06,20,FD,AE,20 
9E,B7,8A,F0,17,CA,86,04 f 20,79 
00,C9,29,D0,04,A9,FF,D0 1 0C,20 
FD,AE,20,9E,B7,8A,D0,03,4C,48 
B2,B5,03,68,3B,E5,04,C5,03,B0 
02,B5,03,20,F7,AE,A9,B2,20,FF 
AE,20,9E,AD,20,A3,B6,A0,02,B1 
64, 85, 51, 89, Bl, 64, 85, 50, 88, Bl 
64^0,03,05,03,60,02,85,03^ 
05, 18,65,04,85,05, 90, 02, E6, 06 
A4,03,8B,B1,50,91 ,05,C0,00,D0 
F7,4C,AE,A7,A5,2D,A4,2E,85,14 
84,15,C4,30,D0,02,C5,2F,B0,1B 
69,02,90,01 ,08,85,22,84,23,20 
2E, C5, 20, 60, C5.8A, 10,09,20,69 
C5,4C, 1D,C5,4C,E4,A7,98,30,06 
20,79,C5,4C,1D,C5,20,82,C5,A9 
0D,20,D2,FF,A5,14,A4, 15, 18,69 
07,90,BF,C8,B0,BC,A0,00,B1, 14 
AA,29,7F,20,D2,FF,C8,B1,14,A8 
29,7F,F0,03,20,D2,FF,8A, 10, 0F 
98,3B,0B,4C,A6,C5,68,6B,4C,1D 
CO,AT,Z3,DO,afc,VtJ,lB,04,A9,24 
D0, 47, 60, 20, D2,FF,A9, 20,20,02 
FF,A9,3D,D0,3A,A0,00,B1,22,AA 
C8,B1,22,A8,8A,20,95,B3,4C,7C 
C5,20,A6,BB,20,DD,BD,4C, 1E,AB 
20, Al ,C5,A0,02,BI,22,85,25,B8 
Bl ,22,85,24,88,81 ,22, 85, 26, F0 
0A,B1,24,20,D2,FF,C8,C4,26,D0 
F6,A9,22,4C,D2,FF,BA,48,A2,00 
BD,E5,CC,20,D2,FF,EB,E0,0B,D0 
F5,68,AA,4C 1 4C,C5,A5,2B,A4,2C 
S5,22,84,23,A0,03,C8,B1,22,D0 
FB,C8,98,I8,65,22,A0,00,91,2B 
A5,23,69,00,C8,91,2B,88,A2,03 
E6,22,D0,02,E6,23,B1,22,D0,F4 
CA,D0,F3,A5,22,69,01,85,2D,A5 
23,69,00, B5,2E, 20, 63, A6.4C.E4 
A7,20,73,00,20,BA,AD,20,F7,B7 
A5,14,A6,15,C9 1 FF,D0,07,E0,FF 
D0,03,4C,4B,B2,85,A5,B6,A6,20 
73,00,20,8A,AD,20,F7,B7,A0,00 
A5,14,91,A5,CB,A5,15,91,A5,20 
79,00, 4C, £7^7,20,96,87,20^ 
F3,F0,03,4C,01 .F7,A5 t B9,8D,FA 
CF,A9,50,8D,F9,CF,20,73,00,20 
8A,AD,20,F7,B7.A5.14,8D,FB,CF 
A5,15,BD,FC,CF,A9,01,BD,FD,CF 
A9,0D,8D,FE,CF,20,79,00,C9,2C 
D0,06,20,9B,B7,8E,FD,CF,A9,7F 
A2,08,A0,0F,20,00,FE,A9,06,A2 
F9,A0,CF,20,F9,FD,A9,7F,20,50 
F2,20,4A,F3,20,91 ,F2,20,79,00 
4C,E7,A7 1 20,CF,CF,20,E7,CF,8D 
FD,CF,20,73,00,20,BA,AD,20,F7 
B7,A5,15,C9,00,F0,13,C9,01,F0 
nT • an - <0,M,AD, tO, DO , OD ,ro, CT* 

8D,10,D0,4C,D0,C6,A9,FF,38,ED 
FD,CF,BD,FD,CF,AD,10,D0,2D,FD 
CF,8D, 10,D0,A5, 14, A0, 00,91, A5 
20,9B,87,A0,0I,8A,91,A5,20,79 
00,4C,E7,A7,20,CF,CF,8E,FE,CF 
20,9B,B7,8A,AE,FE,CF,9D I FS,07 
20,9B,B7,BA,AE,FE,CF,9D,27,D8 
20,E7,CF,8D,FF,CF,20,9B,B7,8A 
BE.FD.CF, 29,01 ,D0, 22, A9,FF,3B 
ED,FF,CF,2D,1D ( D0,BD,1D,D0,AD 
FD, CF, 29,02,00, IB, A9.FF, 38, ED 
PF,CF,2D,17,D0,8D, 17,D0,4C,46 
C7,AD,1D,D0,0D,FF,CF,8D, ID, DO 
4C, 1B,C7,AD, 17,D0,0D,FF,CF,8D 
17,D0,20,9B,B7,E0,01,F0,0F,A9 
FF,38,ED,FF,CF,2D, 1C,D0,8D,1C 
D0,4C,65,C7,AD, I C , D0, 00 , FF, CF 
BD, 1C,D0,AD, 15,D0,0D,FF,CF,8D 
15,D0,20,9B,B7,E0,01 ,D0,0F,A9 
FF,r3,ED,FF,CF t 2D,18,D0,8D,lB 
D0,4C,8D,C7,AD,1B,D0,0D,FF,CF 
BD,1B,D0,20,79,00,4C,E7,A7,20 



cni> 

C1B2) 
<862> 
<044> 
<0S9> 
<076> 
<092> 

<085> 

<132> 
<049- 
<093> 
<106> 
<043> 
<857> 
C009> 
<B37> 
C140) 
<062; 

<0i2: 

^054> 
<1141 
<097; 
C0939 
<106^ 
<146> 

<H0: 

<100> 
<087> 
<BB9> 
<140> 
<128> 
<180> 

<0se> 

<061> 

<126> 

<142> 

<198> 

<170> 

<066> 

<B98> 

<081> 

<099> 

<126> 

<085> 

<104> 

<i&9> 

<182> 

<099> 

<101> 

<123> 

<1747 

<X42> 

<2lt> 

<234> 

<1B4> 

<207> 

<123> 

<1885 

<089> 

<222> 

<155> 

<I24> 

s too/ 

<207> 

<029> 

<136> 

<118> 

<244> 

<240> 

<233> 

<238> 

<205> 

<016i 

<235> 

C203> 

■002;- 

<247> 

<156> 

-01B> 

<214> 

<249> 

<156> 

;020^- 

-010> 

<:i5i> 



294 
295 
296 
297 
298 
* , 99 
300 
301 



DATA 
DATA 
DATA 



303 
304 
705 
306 
307 
338 
339 
310 
311 
312 
313 
314 
315 
316 
317 
318 
319 
320 
321 
322 
323 
324 
325 
326 
327 
328 
329 
330 
331 
332 
333 
334 
335 
336 

337 
338 

339 

348 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

aaa 

357 
358 
359 
360 
361 
362 



364 
365 
366 
367 
368 
369 
370 
371 
372 



374 

375 
376 
377 
378 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

twin 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



9B,B7,8E,25,D0,20,9B,B7,BE,26 
D0.20 1 79,00,4C,E7,A7,20,CF,CF 
20,E7,CF,8D,FF,CF,A9,FF,38,ED 
FF,CF,2D,15,D0,8D, 15,00,20, 79 
00 ? 4C,E7,A7,28,9B,B7,E0,B1,F0 
37,E0,02,F0,03,4C,48,B2,8E,E9 
07,20,73,00,20,eA,AD,20,F7,B7 
A5,15,SD,EB,07,A5,!4,8D,EA,07 
A9,80,eD,EC,07,20,79,00,4C,E7 
A7,AD,EC,87,C9,3F,B0,25,AD,EA 
87, 85, 22, AD, EB, 07, 85, 23, A9, 03 

BD, ED,87,AD,E9,87,C9,B2,F8,31 
A0,00,A2,08,20,73,00,C9,41,F0 
07,C9,2E,F0,1D,4C,B8,AF,98,BA 
18,69,B1,A8,CA,D0,E9,AC,EC,B7 
91,22,C8,8C,EC,B7,CE,ED,87,D0 
D7,4C,E4,A7,98,0A,4C,23,C8,A0 
03,A2,04,28,73,B0,C9,42,F0,BF 
C9 1 4l,F0,10 1 C9,43,F0,ll,C9 f 2E 
F0, 12,4C,08,AF,A9,01,4C,68,C8 
A9,82,4C,68,Ce,A9,e3,4C,68,C8 
A9,00,8D,FF,CF,98,0A,BA,18,6D 
FF,CF,A8,CA,DB,CB,AC,EC,B7,91 
22,C8,8C,EC,B7,CE,ED,87,D8,B9 
4C 1 E4,A7,A9,B8,a5,0D,28 1 73,eB 

C9,25,Fe,ll,C9,24,FB,18,C9,E3 

BE. 06. 20. 79. PICT . «J~ .SO. aE,4C,01 

C0,4C,BD,C9,4C,E2,C9, 20,73,88 
2B,FA,AE,2B,9E,AD,20,8F,AD,A5 
64,4B,A5,65,48,20,FD,AE t 2B,9E 
AD,20,A3,B6,F0,64,85,04,B6,FB 
84,FC,68,A8,68,20,AA,B6,FB,56 
85,83,B6 ( FD,84,FE,A2,B0,2e,79 
00,C9,2C,D0,07,20,9B,B7,8A,F0 
41 ,CA,B6,B6,2B,F7,AE,A5,B3,38 
£5,84,90,28, 69, 00, 8S, 05, AS, 86 
18,65,FD,B5,FD,98,82,E6,FE,A0 
03,B1,FB,D1 ,FD,D0,0B,C8,C4,04 
90,F5,A4,06,CB,4C,A2,B3,E6,06 
C6 t 05,D0,04,A0,8B,FB,F3,E6,FD 
DB,DF,E6,FE,D8,DB,4C,4B,B2,20 
73,00,20,FA,AE,20,9E,B7,8A,4B 
20,FD,AE,2e,9E,AD,24,BD,38,BC 
20.AA.B1 , AS, 64, 00, El ,A5,65,4C 
57,C9,20,82,B7,F0,D7,A0,00,B1 
22,83,83,68,28, 70, B4,A8,FB, 87 
A5,B3,88,91,62,08,FB,28,CA,B4 
4C,F7,AE,23,73,BB,28,FA,AE,EA 
EA,EA,20,8A,AD,28,F7,B7,Ae,e8 
ei,14,85,63,C8,Bl,14,85,62.2B 
F7,AE,EA,EA,EA,EA,4C,C7,CD,28 
9B,B7,EB,81,F8,0C,EB,B2,D8,1B 
A9,7F,AC,00,DC,4C,A9,C9,A9,FF 
AC, 01 ,0C,8a,8C,AF,C9,i8,E9,6E 
A9, 20,79,00, 4C,A2,B3,4C, 48, B2 
4C,08,AF,A2,08,A0,00,20,73,00 
C9,30,F0,15,C9,31,D8,EE,9B,0A 
69,01 ,AB,CA,D0,ED,20,73,00,EA 
EA,EA,4C,A2,B3,98,8A,4C,D0,C9 
A2, 00, A0, 00, 84, 62, 84, 63, 28, 10 
CA,BA,0A,0A,0A f 85,62,20,10 t CA 
65,62,85,62,28, 10. CA.0A.0A.0A 
B«, 85, 63, 28, 10, CA, 65, 63, 85, 63 
20,73,08,4C,C7,CD,20,73,08,A0 
80,D9,D8,CC,F0,08,C8,C8, 10,08 
F6.4C, 48, 82,98,18,60,20,73,08 
20,FA,AE,20,8A,AD,20,F7,B7,A9 
04,20,70,84^,88^5, 15, 4A,4A 
4A,4A,AA,BD,D0,CC,91,62,C8,A5 
15,3A,0A,0A,0A,4fi,4A,4A,4A,AA 
BD,D0,CC,91,62,C8,A5,14,4A,4A 
4A,4A,AA,BD t D0,CC,9I,62,CS,A5 
14,0A,eA,8A,8A,4A,4A,4A,4A,AA 
BD,D8,CC,91,62,20,CA,B4,4C,F7 
AE,28,73,00,20,FA,AE,28,9E,B7 
8E,F~,CF,A9,88,20,7D,B4,A9,B3 
A0,00,A2,31,2C,FF,CF,D0,02,A2 
30,8D,FE,CF,8A,91 ,62,C8,AD,FE 

CF,4A,C0,0B,DB,E8,28,CA,B4 t 4C 
F7,AE,*», 52431 ,0,0,8,0,0,0 

30,31,32,33,34,35,36,37,38,39 
41,42,43,44,45,46,E6,C6,4C,19 
C3, 28,30,20, 46,5S,4E, 43,54, 49 
4F,4E, 22, 26,43,48,52,24, 28, 31 
33,29,2B,22,00,80,00,00,4C,49 



<IB9> 
<1Q8> 
,<B42> 
<198> 
<167> 
<164? 
<135> 
<199> 
■ 168> 
<BB4> 
<I54> 
'287> 
<113> 
<208> 
<223> 
<228> 
<211> 
<128> 
<174> 
<195> 
<195> 
<236> 
<B52> 
<253> 
<157> 
<183> 

<103> 

C2ll> 
<BB1> 
<2B0: 
<286> 
<220> 
186 

C2M> 

<190> 

<135> 
<241> 
<241> 
<214> 
<216> 
<021> 
<214> 
<231> 
<2!B> 
<196> 
<174> 
<215> 
000- 
<251> 
<I59> 
<093> 
<218> 
<B63> 
<839> 
v2B5> 
<171> 
<233> 
<235> 
<B36> 
• 129> 
<214> 
c mi > 
<172> 
1B2> 
<238> 
U82> 
<B25> 
< 199* 
^041- 
■:251> 
^014:- 

'044 - 

<253> 
<033> 
<2S8> 

■-: 042 > 

C253.* 
^076 
<&ZZ> 
'251 N 
1 1 45 } 
■ 281 > 
<195;' 
<194> 
<151? 



70 io^rMii 



Aus^abe 3/Marz 138S 



379 DATA 53,54,00,08,30,39,36,00,52,55 
390 DATA 4E,0D,00,00, 37,38,39,30, 47, 4F 

381 DATA 54, 4F, 00, 35, 0D, 00, 00, 00, 49, 46 

382 DATA 00,00,00,00, 00,00, 00. 00,50,4F 

383 DATA 4B, 45, 00, 00, 00,00,00,00,52,45 

384 DATA 41, 44, 00, 00, 00, 00, 00, 00, *7,4F 

385 DATA 53,55,42,00,00,00,00,00,54,48 

386 DATA 45, 4E, 00, 00, 00,08,80,00,58,45 

387 DATA 45, 4B, 28, 00, 00 , 00 ,00, 80, 44 . 41 

388 DATA 54, 41 ,80, 00 , 00,00,00, 80 , *»E, 45 

389 DATA 58,54 ,00,00, 00 ,00 ,00 .00, 43 , 4F 

390 DATA 4C,4F, 52, 00, 08, 00, 00, 00, 50, 52 

391 DATA 49, 4E, 54, 00, 00,00,00.00,46,49 

392 DATA 4C, 45,53, 0D, 08, 08,00 ,00 ,53, 54 

393 DATA 41 ,54 ,55 ,53, 00,00,00 , 00, 2E,2E 

394 DATA 2E,2E,2E,2E v B0,2E,00,2A,20,eA 

395 DATA AD,4C,F7,B7 r D8,B3,4C, ID, AS, 20 

396 DATA A8,CD,2B, 13,A6,3B, A5,5F,E9,B1 

397 DATA A4,6B,4C,24 r AB,A5,34,E5,32,A2 

398 DATA 80, B6, 00,85,62, 84, 63, A2, 90, 4C 

399 DATA 49 , BC , A9 , 00 „ 8D , 15 , D0 , 4C , 0F , C 1 

400 DATA 93,0D,20,20,20,2A,2A,2A,2A,20 

401 DATA 20, 41, 4B, 20, 53, 4F, 46, 54, 57, 41 

402 DATA 52,45,20,20,42,41,53,49,43,20 

403 DATA 33,2E,30,20,20,2A,2A,2A,2A,0D 

404 DATA 0D,20,00,00,A2,32,A9,A0,AB,00 

405 DATA 84, 22, B5, 23, Bl, 22, 91, 22,08,00 

406 DATA F9, E6, 23, CA,D0,F4,A9,4C, 80,24 

407 DATA A7,8D,B2,A5,8D,A4,AA,A9,C0,BD 
40B DATA B4,A5 1 SD,26,A7,A9,4E,BD,25,A7 

409 DATA A9,00,BD,S3,A5,A9,B0,A2,CE,BD 

410 DATA 02,B3,BE,03„03,A9,C2,8D,A6,AA 

411 DATA A9,83,SD,A5,AA,A9,EA,8D,A7,AA 

412 DATA A9,20,8D,A0,A8,A9,A0 t BD,Al ,A8 

413 DATA A9,CD,BD,A2,AB,A9,A5,BD,24,A0 

414 DATA A9,CD,8D,25, A0, A9, 4C,8D,8D, B3 

415 DATA A9,BB,8D,8E,B3,A9,C0,BD,8F,B3 

416 DATA A9,EA,BD,90,B3,A9,D4,A0,CD,4C 

417 DATA F0,CE,A9,36,85,01,A9,83,A2,C0 

418 DATA 8D,0B,03,BE,09,03,A9,AA,8D,8F 

419 DATA 02, A9,C2,8D, 90,82, EA,EA,EA,EA 

420 DATA EA , E A , EA , EA , EA , E A , EA , E A , EA , E A 

421 DATA EA , EA , E A , EA , EA , EA , E A , EA , EA , EA 

422 DATA EA , EA , EA , EA , EA , EA , EA , EA , EA , EA 

423 DATA EA,EA,EA,EA t EA,EA,EA,EA ,EA,EA 

424 DATA EA , E A , EA , EA , EA , E A , EA , EA , EA , EA 

425 DATA EA , E A , EA , EA , EA , EA , EA , E A , E A , EA 

426 DATA EA , E A , EA , EA , EA , EA , EA , EA , E A , EA 



<173> 
<194> 

<i63; 
^109: 

<126> 
<130> 

<126> 
-13B> 
<137> 
Ct2G» 

■ 1 40 

'154> 
<1S7> 
<165> 
<187- 

;25ir 

■ 043^ 
-B12: 

^253:- 

C221"> 
-:B34^ 
<212> 
C 19B> 
<159> 

<23i: 

<2B6> 
<219> 
<074* 
<B87; 

<B52> 
<B57: 
<022> 

< 122> 

< 864 > 
<089" 
C897^ 
<^139> 
<187^ 
<843> 
<056i 
<099V 
<240> 
<241S 
<T242> 
<243> 
C244: 
<245> 

246 



427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

508 

510 

520 
530 
540 
550 



DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,E«,EA,EA,EA 
DATA £A,4C,e3 t A4,20,2D,E4,A9,87,8D 
DATA 0A,03,A9,C8,8D,0B,03,4C,74,A4 
DATA 43, 4F,4C,4F, 52, 2A, 46, 49,40,45 
DATA 53,2A,56,4F,4C,55,4D,45,2A,41 
DATA 44, 53, 52, 2A, 57, 41,56, 45, 2A, 53 
DATA 4F,55,4E,44,2A,50,55,4C,53,2A 
DATA 4D, 45, 52, 47,45, 2A, 41, 54,28,2a 
DATA 4B,45,59,2A,44,4F,53,2A,53,54 
DATA 41,54,55,53,2A,44,55,4D,50,2A 
DATA 4F,4C,44,2A,44,4F,4B,45,2A,52 
DATA 45,43, 4F, 52, 44, 23,2ft, 53, 58, 52 
DATA 49,54,45,2A,53,45,54,2A,4D,55 
DATA 4C,54,49,2A,4F,46,46,2A,44,45 
DATA 33,49,47,4E,2A,23,23,2A,49,4E 
DATA 53, 54, 52, 2A, 53, 54, 52, 49, 4E, 47 
DATA 24,2A,44,45,45,4B,2fi,4A,4F,59 
DATA 2A,48,45,58,24,2A,42,49,4E,24 
DATA 2A, 48, 2B, 28, 28, 20, 28,28,80. 00 
DATA 20,9B,B7,30,08,£0,1B,10,04,2B 
DATA 79,80,60,4C,4B,B2,2B,A0,CF,A9 
DATA BB,E0,01.F0,0F,A9,07,E0,B2,F0 
DATA 09,A9,0E,E0,83,FB,03,4C,4B,B2 
DATA e5,A5,A9,D4,85,A6,6a,20,A0,CF 
DATA E0,89,9B,03,4C,48,B2,EB,00,F0 
DATA F9,CA,BA,0A,85,A5,A9,D0,85,A6 
DATA 6B,A9,01,E0,88,F0,05,0A,CA,4C 
DATA E9,CF,60,FD,CF,09,04,06,B0.00 
DATA 00, B0, 26, FE, 00, 1C, 00,08,00,08 



<247> 
<079> 
<046> 
<033> 
<025> 
<234> 
<026>- 
<252> 
<B17^ 
<249> 
<844> 
<235> 
< 088 > 
<026> 
<024> 
<254> 
<036> 
<012> 
<176> 
<236> 
•850: 
C032> 
^849 > 
<B77> 
<03I > 
<118> 
<050? 
<873> 
<222> 



PRINT" <CLR,2DDWN,RIBHT>STARTZEILE EINGEBEN 



(2> 



<169> 
<B31> 
<037> 
<I69> 



INPUT A 

PRINT" <2DOWN,RIGHT5ENDZEILE EINGEBEN" 
INPUT B 

RESTORE: IF A=1BB THEN 540 
FDR L=l TOCA-100)»10:READ A*: NEXT 
B=(B-A)»10+10 
1=0: FOR L=l TO B: READ A* 
:IF A»="»»"THEN READ A*: L=L*1 : NEXT : GOTO 600 
<196> 

560 S=ASC(LEFT»(A«,1)1:IF S>64 THEN S=S-7 <86I> 
570 S=(S-48)»16 <g*£J 
580 U=ASC(R1GHT*(A*,1)):IF U>64 THEN U=U-7 v098> 
598 U=U-48-»S: I = I+U:NEXT <249> 
68B PRINT"t3D0WN,RIGHT>PRUEFSUMME:"I -01J.' 
610 GET A*: IF A*=" " THEN 618 ftSn 
620 GOTO 500 * 

ex* 



Listing zu "Software Basic 3.0« (Schlu6) 



Listing zu "Program Saver« 



IB PRINT" CCLR, DOWN, RIGHTM = B ILDSCH I RMAU5GABE ■ 

<239> 

20 PRINT" tDOWN, RIGHT )2 = DRUCKERAUSGABE (3D0WN } " 
<201 > 

30 LF=0: GET AJ: IF A*=" "THEN 30 ^52^ 
40 IF A*="1"THEN LF=3 <B9i'' 
15 IF A*="2"THEN LF=4 100'- 

46 IF LF=0 THEN 38 CP333 

47 OPEN 1,LF:O!00 ^IS? 

48 FOR C=0 TO lt7 ' 019 ' 
5B READ A:PRINT»1,"PRUEFSUMME VON"C»3+I00"BIS"C 

*3+102"="A 009 

68 NEXT ;190% 

70 READ A:PRINT»1,"PRUEFSUMME VON 454 BIS 455 

="A:PRINT#1:FRINT#1 <026> 

71 READ A:PRINTtU,"FRUEFSUriME VON 100 BIS 198 

72 READ A:PRINT*1,"PRUEFSUMHE VON 199 BIS 308 

= ., A <BI7> 

73 READ A:PR1NT#1,"PRUEFSUNME VON 381 BIS 399 

= "A " 021 ■ 

74 READ A:PRINT(*1,"PRUEFSUMME VON 4BB BIS 455 

="A: CLOSE 1 <026^ 
80 GET AJ:IF A*=" "THEN 80 < 133> 



?0 RESTORE: GOTO IB 

100 DATA 4440,5256,4029,4153,3704,4385 
!0I DATA 5268,3341,1812,4390,4406,4683 
102 DATA 48B8, 3354, 3937, 4 175, 4 159, 3386 

183 DATA 3157,4006,3991,3873,4366,4602 

184 DATA 5013,2945,3863,415©, 4343, 3659 

185 DATA 3699,3982,4165,4625,3684,3703 

106 DATA 4259,3399,3450,3685,3736,3001 

107 DATA 2737,3365,3740,3341,3878,3569 
10B DATA 4440,3228,3623,3888,3315,4348 

109 DATA 4221,3699,4031,4519,3882.4683 

110 DATA 4353,4048,4178,4869,3817,4330 

111 DATA 3445,3616,3202,3720,3448,3247 

112 DATA 4196,3674,3903,3902,3469,4462 

113 DATA 3785,3870,4187,4234,4034,3406 

114 DATA 3886,2568,3914,2889,3438,4146 

115 DATA 4318.1880,1675,1349,737,1003 

116 DATA 1013,1288,2769,3273,1729,2268 

117 DATA 4485,4862,4483,4901,4857,7020 

118 DATA 7020,4588,2124,2073,2078,1991 

119 DATA 2007,2127,3583,3766,1335 

120 DATA 132702,138892,183612,66237 

©?1 



..010 s 
<161> 
<163> 
<174> 
<I70> 
<167> 
<193> 
<166> 
<176> 

■;i50> 

- 180) 
<168^ 
< 164 > 
<186> 
<178> 
<188? 
<123> 
<175> 
<166> 

<177> 

aaa> 

<018> 
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Niemandsland 

Retten sie die Prinzessin Laila Wanda 
aus den Klauen des bosen Zauberws 
Akran. Akran lebt im Grafik-Adventure 
»Niemandsland«, aber nur, wenn Sie 
es in Ihren Commodore 64 eintippen. 

Am Meer der ewigen Traume steht die BurgTaium. Hier le- 
Der i der bose Zauberer Akran und seine Kobolde. Der Zaube- 
rer hat vor 99 Jahrsn die Prinzessin Laila Wanda enlfOhrt und in 
Tiefschlaf versetzt. Noch nie ist es jemanden gelungen, bis zur 
Prinzessin vorzudringen. denn der Weg zu ihr ist mit Fallen und 
Zauberspruchen gepflastert. Aber es gibt auch gute Geister 
und em Zauberschwert. Wersich in den 36 Bildern des Adven- 
tures nicht gut genug auskennt, wird einige Male sein eigenes 
Orab sehen, bevor er das orientalische Dornroschen rettet. 

(Andre Hagestedt/wg) 



Listing zu »Niemandsland« 



U43> 
<IB5> 
<C016> 

<lhi> 

<255> 
<!037> 



1 REM ANDRE HAGESTEDT .»* 

2 REM HACKFAHREL 12 ««« 

3 REM *»* 2850 BREMERHAVEN-W #»* 

4 REM »»» TEL. 0471 / 76511 

6 CLR:POKE 53280, 0.-PQKE 53281 ,0: B=0: AB=1 

7 DIM BAr<20),HA»(20):HA*(l)="DEIN LEBEN 

:AB=AB+1 

10 PRINT" fCLR, LIB. BLUE, 25PACE>Jiifl & M££J. tillS 

HL& i£i "7^44-. 

?B P ^ I ^ < 7 SPACE) - M * £f4SPACE>a£aa & s jam 

30 PRINT" (2SPACE3JUA3 & ?£<3SPACE3AJJLS WW ffl"* 
a £ £££ £C" .'piri 

a £23 £ £J"SPACE)£" a * % 

50 ^N'T"<2SPACE)^ £ ^ 5f 2SPACE>;j J j jIT 

Z4sA alii > «i=- . 

60 PRINT" (2DOWN3"TABU0)"JK3SPACE>Ai£X Jiifi a£X 

70 PRINT TAB(10)"a;3SPACE>3 1 &£& 5 a » ^i5I> 
80 PRINT TAe(l8)-a t 33PACEJ«£ Si if* JSg 
90 PRINT TAB(ia)«aC3SPACC> i a 2 S2& 1 » - -ills 

110 PRINT" C5D0WN > "TAB (II)" CDPVR I GHT f 2SPACE 3 BV - 

120 PRINT " (DOWN J "TAB (10) "ANDRE HAGESTEDT " <->1 9 n 
130 PRINT" C3DOWN,4SPACE3WEITER MIT BEL I EB I GER 

TASTE " <i«51^ 

140 POKE 19B,0:WAIT 198,1 (Sit 

141 PRINT" <CLR>": INPUT"WIE HEISST DU";AN* 
:IF AN*=""THEN lfll 

142 NA*=LEFT*(AN*,16> 5£ii 
145 REM # MASCHINENROUTINE 'TEXT' # / 19 ^ 
l-o ron r-*?10a to 4ti7/:kc H u xikuke I, X: NEXT " 

'058> 

3t ^7^2 32,2S3 ' I74 ' 32,I5B,,83,138 ' 72 ' :SZ ' 253 ' 

1 ^T^ I ?f; ,83,,04 * 1M ' 24 ' 32 ' 240 ' 255 - 32 < 2 53r > 

1 '4,76, 164, 170 f ai";s 

180 PR=12»4096 _4 

200 PRINT" (CLRJAM 'MEER DER EWIGEN TRAEUME 1 
STEHT<2SPACE3DIE" C 

?AU-"" BURG " ATUM • IN LEBEN ° ER B0ESE 

202 PRINT-BERER AKRAN UND SEINE KOBOLDE. DER 2U> 

ZAU ~" earns 

203 PRINT-BERER HAT VOR ETWA 99 JAHREN DIE ' 
C2SPACE3PRIN-" <I?7> 

204 PRINT"ZESSIN<2SPACE)LAILA WANDA (2SPACE) 
ENTFUEHRT <2SFACE 3UND {2SPACE JIN" <IT4> 

205 PR I NT" T I EFSCHL AF VERSETZT , 

UND NOCH NIEMANDEM" <7li-> 
206 e PRINT"IST ES GELUNGEN BIS ZU IHR VORZUDRING 

207 e PR,NT".ALLE DIE ES VERSUCHTEN MUSSTEN STErI' 

208 PRINT" , DENN<2SPACE JAUSSER DEMf 2SPACE 3BOESEn' 



ZAUBERER C2SPACE J UND" > . 

209 PRINT..SEINEN KOBOLDEN GIBT ES AUCH NOCH 

210 print»fallen<2space>und<2Space>orte die <058> 

C2SPACEJMIT EINEM ZAUBER" <ii7% 

211 PRINT"BELEGT C2SPACE3WURDEN. ABER ES OIBT 
AUCH C2SPACE 3 GUTE " 'riMas 

212 PR1NT-6EISTER UND DAS ZAUBERSCHWERT , UND 

^ffl^^ DEM BUTEN GEIST ^ 
2M D^wm^ 

215 PRINT "ER DIR HILFREICH ZUR SEITE STEHEN » "^ ' 

<040> 

216 PRINT" tDOWNMjEBRIGENS<2SPACE>WIRDf2SPACE> 

N I EMANDSL AND C2SPACE > VON (2SP ACE 3 DEN " <i 16 ^ 
.17 PRIMT»MENSCHEN<2SPACE>AUCH ' RE I CH C2SPACEJ ' 
DER PHANTASIE ' GENANNT .tL^ 

218 PRINT" {3D0WN1WEITER MIT BELIEBIGER TASTE" ' 

<239> 

219 POKE 198,0: WAIT 198,1 , 05 9> 

220 PRINT" CCLR 3 R I CHTUNGSANWE I SUNGEN : " <1^ 9 > 
230 PRINT" CDOWN3N - NORDEN, £5SPACE>S - SUEDEN" 

It* ™! NT " W " WESTE "*<5SPACE>0 - OSTEN - <088> 
250 PR I NT "H - HOCH{2SPACE3,{5SPACE3R - RUNTER" 

260 PRINT" { 2 DOWN 3 BEFEHLE s " 

261 PRINT" <DOWN,RVSON3ZUM BEISPIEL 
: CRVOFF,SPACE3RUF, SIEH, I ( INVENTUR) , 



<041> 



<236> 



-206> 



262 PRINT" CDOWN3BEWEGE, NIMM, ZUENDE, . 

<220> 

299 POKE 198,0:WAIT 1 98, 1 : TI*="O000 B 0" 
:POKE 53280,2 

300 ZB=0: PRINT" CCLR 3 " TAB ( 5 ) " tRVSON 3 £ C6SPACE . 
RVOFF>^R"SPC(I0) "ff?CRVSON,6SPACE>T":B=0 <I44> 

301 FOR A=l TO 17:B=B*1:SYS PR,5,B, "fft5SPACE3W 
T :SY5 PR » 24 < B '"^ Hf5SPACE3lT-:NEXT CI63> 

302 SYS PR,0,7,"aP£P£":SYS PR,13,7, 
" t . . l . P . i . 0lDLDtp ff":SV5 PR, 33 , 7, "fi£fi£E£" : B-7 

<129> 

303 -B-5 T ° 10:B=B * 1:SYS PR,24,B," H" : NEXT 

PPiiYYYYYY ] 

305 SYS PR,8,5,"CRVS0N,SPACE,RV0FF}" 
;^™ fl=1 T ° J:B=B+ l:SYS PR,7,B,"fRVSON, 
3SPACE,RVOFF3":NEXT:B=5 <2 7 n 

306 SYS PR,29,5."CRVS0N,SPACE,RV0FFJ" 
:FOR A=l TO 3:B=B+1:SYS PR,28,B, " CRVSON. 
3SPACE,RVOFF3":NEXT:B=12 <Q9Bi 

307 SYS PR,17,10,-rpW:SYS PR ,16,11," <RVSON 3 

wvdffj - V0FF> " : svs PR ' I5 » I2 » " fRvsoNJisaaaaa* 

308 FOR A=I TO S:B=B+1:SYS PR, 1 5, B, " CRVSON3 1<?5> 
AWJ^gfl f RVOFF 3 " : NEXT: B=0 < jg->> 

309 SYS PR, 13,19, "CRVSON3^(8SPACE>R?<RVOFF>" 

<132> 

310 SYS PR,0,20,"{RVSON,13SPACE>TO<8SPACEJHR 

< 1 4SPACE , RVOFF > - < ™ . - > 

311 PR INT" (DOWN ) ! rH QCMF GCPACC ) E I NC (2QTACC J 

BURG<2SPACE>MIT GESCHLDSSENER " : GOSUB 350 
IGOSUB 400 <233^ 

312 BZ*="ZAUBERWORT":GOSUB 1028 <i S 0> 
320 GOSUB 1023 

326 IF AN*="S"THEN GOSUB 700: GOTO 320 <241> 
-27 IF AN$="N"AND ZBOl THEN PRINT"OJP3DU BIST 

IN DEN WASSERGRABEN GEFALLEN": GOTO 450 <022^ 

328 IF AN*=" I " THEN GOSUB 630: GOTO 300 <-> 33 > 

329 IF AN*="0"THEN 650 iZTZ; 

330 IF AN*="W"THEN 750 JggJ 

331 IF AN1=»RUF ZAUBERWORT-AND HA=1 THEN GOSUB 
870: GOTO 320 

332 IF AN*="N"AND ZB*i THEN 900 

339 GOSUB 1022 J™* 

340 GOTO 320 

^"J'NT-ZUBBRUECKE.UND DAVOR EINEN WASSERGRAB 
: RETURN n7 cv 

400 POKE 19B,0:WAIT 198,1 <i;,> 

401 IF UM=1 THEN GOTO 600 ," 1(a ,, 
409 RETURN ilSgZ 
450 UM=l:GDTO 400 jfjgj 

500 SYS PR,0,21,»C39SPACE>" JJSI? 

501 SYS PR,0,22,"C39SPACE>" 

502 SYS PR,0,23,"(39SPACE3":RETURN ;i92> 
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600 PRINT"CCLR3":B=0:FDR A=l TO 3:8=B+1 
:SVS PR,IB,B,"CGREY 3 , RVSON , 2SPACE , RVOFF 3 " 
: NEXT « 2 5> 

601 B=2:FOR A=l TO 2:B=B+1:SYS PR, 14, B, " (GREY 3, 
RVSON , 1 05PACE , RVOFF 3 " : NEXT < 1 1 > 

602 SYS PR,14,8,"{6REEN,RVSONS£C3SPACE3"SPC<2>' 1 
C35PACE > T CRVOFF > - < 1 44 > 

603 SYS PR,13,9,"CRVSON3£C10SPACE3TCRVOFF3" 

<:046> 

604 SYS PR,12,10,"CRVSON3£ H1ER LIEBT TCRVOFF3" 

<243> 

605 SYS PR, 13,11," CRVSON 3£C 1 4SPACE)¥CRVOFF 3 " 

<087> 

606 SYS PR,10,12,"CRVSON3£ X C13SPACE3 . TCRVOFF3 ■ 

<222> 

607 SYS PR,9, 13," CRVSON 3£C1BSPACE3*CRV0FF]" 

^050> 

608 SYS PR,B,14,"CRVSON3£C3SPACE3GESTORBEN NACH 
C3SPACE 3? <RV0FF > " <246 > 

609 SYS PR,7,15,"CRVSON3£C22SPACE3?(RVOFF3" 

:052> 

610 5YS PR,6,16,"CRVSON3£C24SPACE3TCRVOFF3" 

<-0S3> 

611 SYS PR,5,17, , 'CRVSON3£C26SPACE3TCRVOFF3" 

<054> 

612 B«=17:F0R A=l TO 4:B=B+1:SYS PR,5,B, " CRVSON, 
2BSPACE,RV0FF>":NEXT "~; 21 : ' 

613 SYS PR, 5, 18," CRVSON > Yi'l Yl T IT I mm 1 1 1 1 t i w 
TTTTf<RVOFF>" 

614 SYS PR,1I,12,"CRVSON)"NA*"CRVOFF3" C28B3 

6 15 A=VAL<LEFT*(TI*,2> ) #60»VAL (MID* <TI*. 3,2) ) 

<021> 

616 SYS PR,12,16,"CRVSON3"A" M I NUTEN {RVOFF > ■ 

<133> 

617 UM=0: GOSUB 400: GOTO 6 '067T 

630 PRINT" CCLR3DEINE BESITZTUEMER : (DOWN) " : B=l 
:C=I0 <«K 

631 A=B < l 74 ' 

632 PRINT HA*(A):IF HA* (A) =" "THEN GOSUB 400 

: RETURN CEgJ 

633 IF A<12 THEN A=A+!:GOTO 632 11 ->| 

634 GOSUB 400:B=C:C=C+10 <139. 

635 GOTO 631 <160> 

650 PRINT" (CLR3" : SYS PR, 22,0, " CBLUE3ECRVSON, 
4SPACE3»CRVOFF3":SYS PR, 22, 1 , "ff CRVSON, 55PACE 3 
T CRVOFF, L IG. BLUE) " < l88> 

651 B=3:F0R A=l TO 4:SYS PR, B,2 ," CRVSON, SPACE, 
RVOFF > " : B=B+5: NEXT 208 

652 B=2:C=3:F0R A=l TO 2:F0R D= 1 TO 4 

:SYS PR, B,C," CRVSON, 3SPACE ,RVOFF>" : B=B+5: NEXT 
: B=2: C=C* 1 : NEXT ' 1 00 ' 

653 B=2:FOR A=l TO 5:SYS PR, 22, B, " CBLUE) CRVSON, 
6SPACE , RVOFF .Lin. BLUE > " : B=B+ 1 : NEXT 

654 B=0:FOR AM TO 12:SYS PR , B , 7 , "fi£" B=B+2: NEXT 

<231> 

655 SYS PR,24,7, ,, {BLUE>T7TT{RVSON)T5CRVOFF, 

LIG. BLUE>" 000 1 

656 B=8:F0R A=l TO 10:SYS PR ,23, B , "TT : 8=B+ 1 : NEXT 

<060> 

657 SYS PR , 29 , 6 , " CRVSON , 1 0SPACE , RVOFF ) " -224> 

658 SYS PR,29,7,"CRVSON>?0{BSPACE,RVOFF>" <053> 

659 B=8:F0R A«l TO 3:SYS PR , 3 L B , " CRVSON , BSPACE , 
RVOFF 3 " : B=B+ 1 : NEXT ; > * 

660 B=30:C=11:FOR A=l TO 7:SYS PR, 8, C, "E": B=B- 1 
:C=C+1:NEXT C ?52 

661 B=0:FOR A=l TO 24:SYS PR,B» IB, " Y" : B=B+ 1 : NEXT 

<079> 

662 SYS PR,32,U,"CRVSDN3£C6SPACE,RVOFF3" 
: SYS PR, 31 , 12, " CRVSON3.SC7SPACE , RVOFF ) " 

:SYS PR,30,13,"CRV5ON3£CBSPACE,RVOFF3" <096> 

663 SYS PR,29,14,"CRV50N3£C9SPACE,RVOFF3" 

!SYS PR, 28, 15," {RVSON >£U0SPACE,RVOFF3" <029> 

664 SYS PR.27,16,"{RVSON3£UlSPACE,RVOFF>- 

:SYS PR,26,17,»CRVSON>iU2SPACE,RVDFF)" <B3B> 

665 SYS PR, 25,18, "CRVSON)XC13SPACE,RVOFF3" 

:SYS PR,24,19,"CRVSON3 < £C14SFACE,RVOFF>" <031 > 

666 FOR A=0 TO 38:SYS PR, A, 20, " CRVSON, SPACE, 
RVOFF 3 " : B=B*1 : NEXT <223> 

667 PRINT" CDOWN3DAS 1ST DER RECHTE TEIL DER 
BURG. SIE":BZ*="SCHLUESSEL-1":60SUB 1028 

<012> 

66B PRINT-STEHT DIRECKT AM MEER, WIE DU SIEHST. ■ 

: GOSUB 400 ^15% 
669 GOSUB 1023 

671 IF AN*= " W " THEN 300 <I02> 

672 IF AN*="N"THEN PRINT" CUP 3 

DU BIST INS WASSER 6E FALL EN UND ERSOF- FEN" 



:GOTO 450 

673 IF AN*=*'I"THEN GOSUB 630: GOTO 650 -07S> 

674 IF AN*="S"OR AN*="0"TH£N GOSUB 700:GOTO 669 

<0B6) 

675 IF AN*="SIEH FELSWAND " AND HA=0 THEN GOSUB 1 



330: GOTO 669 
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676 IF*AN*="NIMM SCHLUE SSEL " AND HA=0 THEN GOSUB 



<131> 
<014> 

<235> 



1033: GOTO 669 
69B GOSUB 1022 

699 GOTO 669 

700 PRINT" (UP 3DORT 1ST EINE STEILE FELSWAND" 
:GDSUB 400: RETURN <179> 

750 PRINT"CCLR3":SYS PR, 1 1 ,0, " CBLUE,RVS0N3£ 
145PACE, RVOFF 3T7" : SYS PR ,10,1," CRVSON 3 £ 
C5SPACE , RVOFF 3 KCL I G . BLUE 3 " 1 1 95 > 

751 B=23:F0R A=l TO 4:5YS PR , B , 2 CRVSON , SPACE , 
RVOFF > " : B=B+5: NEXT <099> 

752 B=19:C=3:F0R A=l TO 2:F0R D=l TO 4 

:SYS PR,B,C, " CRVSON, 3SF ACE , RVOFF 3" : B=B+5: NEXT 
:B=19:C=C*1:NEXT 056 
75". B=2:F0R A=l TO 5:SYS PR, 10, B, " CBLUE, RVSON, 
6SPACE , RVOFF 3R CL 1G . BLUE ) ■ : B=B* 1 : NEX T < 206 > 

754 B=15:F0R A=l TO 12:SYS PR,B,7, "flk":B=B+2 
■NEXT „ <M6> 

755 SYS PR, 10, 7," CBLUE, RV50N)^TCRV0FF)UyT 

{LIG. BLUE 3" 095 J 

756 B=8:F0R A=l TO 10:SYS PR, 15, B, "ST - B=B*1 : NEXT 

<171> 

757 SYS PR , , 6 , " CRVSON , 1 0SPACE , RVOFF 3 ■ 0B9 ! 
75B SYS PR,0,7,"CRVSON,8SPACE3fiFCRVDFF3" C094> 

759 B=8:F0R A=l TO 3:5YS PR , , B , " CRVSON , 8SPACE , 
RVOFF 3 " : B=B+ 1 : NEXT ' 058> 

760 B=8:C=11:F0R A=l TO 7:SYS PR,B,C, "R" : B=B+1 

tOG+liNEXT 

761 B=15:F0R A=l TO 24:SYS PR,B, 18, "V" : B=B*1 



: NEXT 

762 SYS PR, 0,11," CRVSON, 6SPACE3TCRVDFF 3 " 
:SYS PR, 0,12," CRVSON , 7SPACE 3TCRVDFF > " 
: SYS PR , , 1 3 , " CRVSON , 8SPACE 3SCRVOFF 3 " 

763 SYS PR,0,14," (RVSDN,9SPACE3¥CRVOFF>" 
:SYS PR, 0,15," CRVSON, 10SPACE3TCRVOFF3- 

764 SYS PR,0,16,"CRVSON 1 11SPACE3?CRVOFF3" 
•SYS PR, 0,17," CRVSON,12SPACE3TCRVOFF3- 

765 SYS PR,0 , 18, " CRVSON, 13SPACE3SCRVOFF3" 
: SYS PR ,0,19," CRVSON , 1 4 SPACE 3 T CRVOFF 3 " 



<233> 



<202> 
<120> 



<125> 



<13fl> 



766*F0R A=0 TO 3S;SYS PR , A , 20 , " CRVSON , SPACE , 



RVOFF 3 " : B=B+ 1 : NEXT 



<067> 

767 PRINT" CDOWN3DAS 1ST DER L INKE C2SPACE3TEIL 

DER BURG. 5IE" <077> 
76B PRINT-STEHT DIRECKT AM MEER, WIE DU SIEHST." 

<040- 

<087> 

<19S> 



774 

775 



r0B5r 
<177> 
< 196> 
<212> 

■rii5> 

<081> 
<239> 
<24B> 



: GOSUB 400 
769 GOSUB 1023 

771 IF AN*="0"THEN 300 

772 IF AN*="N"THEN PRINT" CUP3 
DU BIST IN"S WASSER BEFALLEN UND ERSOF- FEN^ 
:GOTO 450 

773 IF AN*=" I "THEN GOSUB 630: GOTO 750 
IF AN*= " S " THEN GOSUB 700: GOTO 769 
IF AN*— " W THEN B00 

79B GOSUB 1022 
799 GOTO 769 
B00 BA*<l)="C9SPACE3fl" 
B01 BA*(2i=" CiaSPACE3Tr 

802 BA« (3) =" C5SPACE >ffp<3SPACE >flMfl{2SPACE> TflM 

<124> 

803 BA*(4)="C3SPACE3B?HC2SPACE3i4C2SPACE3H 

{4SPACE3H" K H b> 

804 eA*(5>="C4SPACE3WC25PACE3UC3SPACE3G(2SPACE3 

yjaggm < 1 08> 

B05 BA*<6>=" iSC2SPACE3H flS{3SPACE ,RVS0N3^ 

C 2SP ACE >• CRVOFF 3" *5«SlS, 

B06 BA* ( 7 ) = " ?HYT CRVSON 3 T CRVOFF , 2SPACE 3 TOTp C RVSON 3 

i{RVOFF3£(3SPACE3n M" <165> 
807 BAt (8) =" C45P ACE )TCRVS0N,2SPACE 3 • CRVOFF , 

*?SPACE , RVSON , SPACE , RVOFF 3 TOY C2SPACE 3 fl" < 089 > 

805 BA*(9)-"C3SPACE3il H ¥CRVSON3%CRVOFF3i II 

C2SPACE3aa" „ ' 

809 BA* ( 10) -* C3SPACE3H7C3SPACE, RVSON, 2SPACE, 

RVOFF , 3SPACE > >T" <B88> 

810 BA* ( 1 1 ) = M C6SPACE 3 Vfl CRVSON , 2SPACE , RVOFF , 

2SPACE3HYS" < ™C 
BH BA* ( 12) =" C8SPACE, RVSON, 2SP ACE, RVOFF 3" V035, 

812 BA* ( 13) {BSPACE, RVSON, 2SPACE, RVOFF 3" <037> 

BA* ( 14) =" C7SPACE , RVSON 3£C2SPACE 3¥CRV0FF ) - 

<175> 

BZ*="ZAUBERrtORT-:GOSUB 102B:T1=HA 



81 



814 



815 B Z * = " Z AUBERS T AB " : GOSUB 1028: T2=HA: 6*— BZ* 
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Listing zu "Niemandsland- (Fbrtsetzung) 

<l27 > 

820 PR I NT " (CLR , BROWN > " : FDR B=0 TO r> 2 STEP I I 

:FOR A=5 TO 18:SYS PR , B , A , BAJ ( A-a ) : NEXT: NEXT 
<047> 

??; S .^; B ' 21 '" <LIG ' BLUE>DU BEFINDEST DICK 
IM TAL DER ANTWQRT ' . ": IF Tl = l THEN 824 

<B34> 

823 SYS PR,0,22,"PROBIER£ DEINE STIMME AUS !••« 

B24 GOSUB 400 .«o^ 
825 GOSUB 1023 ^fl?' 

S S2K2" 71 !? G0SUB 700 ^OTO 825 <24i> 

827 IF AN**"N"THEN GOSUB 850: GOTO 450 < 23 7> 

828 IF AN*="W"THEN PRINT" (UP>EIN RIESE HAT DICH 
GEMOBST UND GEFRESSEN" : GOTO 450 & 

829 IF AN*="0"THEN 750 2SK 

S? If AS T «;^ , r ,RuF " AND tisb then 960 <^ 

831 IF AN»=" I THEN GOSUB 630:GOTO 800 <2S*> 

834 GOSUB 1022 - 075> 

835 GOTO 825 

848 ss n^' 8 - 22 -"^ gute ™ - ' : 

2g SVS PR.a,23,"SEUARTET '-RETURN Sl?> 

8=8 d ?chten C wald "von ' den ^ T 5 DU WURDEST IN DE " 

851 K^'SF*^ 065 "--ERS" 

860 PRINT- <CLR,2DQWN,RIGHT> AUS DEM NIGHTS 
<2SPAC£>TAUCHT PL0ETZLICH(2SPACE>EIN» <-057> 

861 PRINT" (RIGHT, DOWN)GESPENST C2SPACE)AUF UND 
GIBT DIR E I NE <2SPACE 5 ROLLE " (hbj 

862 PRINT" f RIGHT, DOWN) AUF DER EIN (2SPACE* 
ZAUBERWORT STEHT. ALS GE-" 

863 PRINT" (RIGHT, DOWNJGENLEISTUNG VERLANGT DAS 
GESPENST, DAS" 

864 PRINT" (RIGHT, D0WN>DUC2SPACE> 

SE INEN Z AUBERSTAB (2SPACE > ZURUECKBR I NGST . - 
<042> 

865 PRINT" (RIGHT, DOWN>DEN DER ZAUBERER [MM GEST 
OLEN HAT.»:HA*(AB)="ZAUBERWORT" C14M 

B66 AB=AB*1: GOSUB 1026: GOSUB 400: GOTO 800 c£fi2> 

870 SYS PR, 16,11, "aVTVTC- 

871 SYS PR, 15, 12, "& C6SPACE >fl" 
^^PACE)^ 5 * " W<2SPACE: ' RVS0N> ^«V0FF, 
873 - ? ?oftr- PR ' * 5 * 1 4 1 " T?C2SPAC E , RVSON ) B5CRV0FF , 

874 SYS PR,15,15,"X(RVSON>TJC4SPACE>U(RVOFFJe 

<2I9> 

875 SYS PR,15,I6,"tf<6SPACE5iT* 

876 SYS PR t 13,17,»i.-FRC6SPACE)STFr «S> 
SPACES^* " <SPACE » RVSONJ£<8SFfl CE3TfRVOF?, 

878 SYS PR, 12, 19, ■ (RVSQN).^ T I T T r T ' t ' t ' t ' A * CRVDFF 3 ^ ' 

<I07> 

879 SYS PR, 12,20, " (RVSOW>HTTTTTTT7TT7TG(RVOFF>*' 

<034> 

880 ZB°1 : RETURN 

900 PR I NT " CCLR > " : FOR A=B TO 30 STEP 11 

901 FOR A=3 TO 5:C=7rF0R D=C TO 29 STEP 11 
: S YS PR , D , A , " (RVSON , 4SPACE , RVOFF > - : NEXT • NEX T 

M <095> 

902 SYS PR ,17,9," (RVSON ) (RVOFF > " .10^ 

oSJ II s PR ' 16 ' 10 »" (RV soN)£aaaua7(fivoFF>" .01s'. 

(R5oVF;i:NE?T 16!SYS **' **** " 
9B5 ! ™J t Ab14 T0 25j SYS PR.A,17,"CRVSON>T(RVOFFV- 

9B6 :NE^T Al13 T ° 26lSVS PR ' fl ' 1B ^< R VSON>TCRVCF?>» 
907 FOR A=0 TO 38:SYS PR, A, 19, "7" : NEXT 

908 r™T A ' ,Z T ° 27:SVS pr - a ' 19 ' ,,;rv son;t(Rvoffj- 

910 GOSUB 1023 

911 IF ANJ = "S" THEN 300 SSJ 

912 IF AN**" i » THEN GOSUB 630: GOTO 900 £ 

913 IF AN*="W"THEN 950 V,, 

914 IF AN*="Q"THEN 1150 : ? B 
940 GOSUB 1022 



<t77> 
<214> 

C199) 

<I37> 



<2U> 



941 GOTO 910 

950 PRINT- fCLR>": FOR A=17 TO 28 STEP 11 

**13S ^^'"^SON, SPACE, RVOFF>-:NEXT <109> 

951 FOR A=3 TO 5:F0R C=16 TO 27 STEP 11 

:SYS PR.C 1 A,-{RVSON,3SPACE,RVOFF5-:NEXT-NEXT 

<075> 

952 ™! =3 T ° ?:SYS PR ' 4 . fl i"ERVSON,3SFACE t 

RVOFF) " : NEXT: SYS PR,0,6,"£i» ">H^ 

953 FOR A-B TO 6:SYS PR, 3, A, V , NEXT 
:SYS PR,2,3,"F":SYS PR, 1,4 -MM- 
:SYS PR,0,5,-K!4" ' ' * fMii 

954 SYS PR,3,7,-l{RVSON,3SPACE,RV0FF>p- 

^ace:^;s^' ,:svs ^ vjm ^! 

955 S^f P ^^ 18 ."^4^fRVSON>&C3SPACE,RV0FF)i4^" 
:SYS PR.O.U.-iiaafi-zSYS PR,0,12,"H>ifl- <t*» 

956 SYS PR,0,13,"^":SYS PR.0 iJ,^^ 

^.C.^SO^SPACE 

957 .™ T ^ P ?»;*' | i B »" 7fRV SON,SPACE,RVOFF> a ^ 
Q« : ™ ^ll 2 T ° I8:SYS PR .3,A,"H";NEXT a£> 

958 A=2:FOR C=19 TO 21:SYS PR,A,C, "M": A=A-1:NEXT 

959 FOR A=3 TO 38: SYS PR, A, 19, "Y":NEXT 

1« ^*i 5 ' I9, " ? ° ?VSON • SPACE « R y OFF >M" 
:SYS PR,5,14,-(GREEN,RVSON>rrCRVOFF,LIG.BLUE) 

960 « S T? RR » 4 » 1 5," (RED >^<LIG. BLUE>fii.(RED>T 

JLIG:S:tJ|>" :SVS PR - 4 - ,6 '" CRED '^«SPACE>V 
961 GOSUB 9S; ::F T3=l THEN GOSUB 500:GOSUB 

<121> 

"62 GOSUB 1023 

963 IF AN*="0"THEN 900 :'r^;^ 

964 IF ANf=" I "THEN GOSUB 630:GOTO 950 c |f 4> 

965 F AN*c"BEWEGE HEBEL"THEN GOTO 983 

979 3^;^ TREPPE "° R A«-H-THEN 1100 S 

980 GOTO 962 ~ '040^ 

981 ^ R ^R 22 '" LINKER TC1L 1365 BURGHOFES. 

98I < ^^ F B A:"^ rER ° IR si™ E1NE 

' 8 Vlen Cn^ ,22, " und 00 B,ST IN EINE Bern 

9B5 SYS PR.B,3I,"V0Nt2SPACE)KR(>-.0DILEN<2SPACF 2I> 
GEFRESSEN :2SPflCE>W0RDEN ■ ■ ■ " : 5oTO 4SB M2 5 
IBBB REM . AUFBflU GRUNDRAUM . 
100! FOR TO 3:SVS PR.A.O, - a »:NEXT:C=20 

:FOR A=B TO 3:SYS PR, A.C, "H" : C=C-1 • NFYT 
IB02 C ,38=F0R A=B TO 3=SYS W%v3lSm 
<J60> 

3 NEXT 7:F0R A " 35 70 38:SVS ^M^iOCfl 

1004 FOR A-4 TO 34.-SYS PR, A, 3, "V:NEXT <B12> 
:FOR A=4 TO 16:SYS PR, 4, A .'ITtNEXT <7t^ 

1005 FOR A=4 TO 16:SYS PR. 34^"^^ 
:FOR A=4 TO 34:SYS PR, A, 17, "Y" : NEXT: RETURN 

006 > 

1006 REM • LOCH IN DER DECKE • 

1007 FOR A=15 TO 23: SYS PR, A,0, "*F": NEXT 

1008 FOR A=I5 TO 23:SYS PR, A, 20, "ViNEXT 
.«n.A S ZS RR ii5,I9," iiflYYTYYfifl" : RETURN <213> 
! 309 FOR A=l TO 19 STEP 2:SYS PR, 1 8 . A, - W - NETT 

:FOR A=2 TO 18 STEP 2:SYS PR, 18, A "V j? TAl 

1010 NE X T : RETURN 1 ^ * ^ Sf** 

1011 REM • TUER LINKS • cTS: 

1012 SYS PR,0.S.-Ea":SYS PR,0,6,"ff N- 
:5YS PR,0.7,"?T?£":FOR A=8 TO 1 6 
:5YS PR,0,A."1T |p .-™. N 

1013 ™^ T:SVS ^**r*7.-IIWtava PR,0,ia,-n 

(2SPACE>":SYS PR,B,19,"U " : RETURN '0^ 

1014 SYS PR,37 f 5,"tfr:SYS PR,36,6 f -K H" 
:SYS PR,36.7,"fl7Tr : FOR A-8 TO 16 C i«> 

1015 SYS PR,-6,A," Tf ff":NEXT: S Y S PR,36,J7 t -l^ 
:SYS FR,36 1 18,"(2SPACE>H- * ^flj 

r S Pft ' 37 ' 19 ." T*» RETURN 

1017 REM . TUER IM H I NTE RGRUND . 

1018 FOR A*I6 TO 22: SYS PR, A, 6, "r'-NEXT 
:SYS PR,15,7,"Hii f 5SPACE)HF- <^ 2fl> 

1019 RMS.B.-ff flYW£ JT:FOR A-9 TO 15 
:SYS PR,15,A,-ff H(3SPACE>U ff" : NEXT , fl? ^ 

1020 |VS PR,17,l4," i . 1 r F?E - : sys Pr] 15, 16, "HH 
(5SPACE>iW":F0R A=16 TO 22 MflB . 

1021 SYS PR,A,17," " : NEX T : RETURN <to3> 
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1022 GOSUB 580:SYS PR, 0,22, "DAS GEHT NIGHT 11* 
:G05UB 400: RETURN <212> 

1023 GOSUB 503: AN*=" " : INPUT" (2UP3BEFEHL :";ANf" 

: RETURN <194> 

1024 REM « VERSCHLOSSENE N-TUER • <134> 

1025 FOR A=7 TO 16:SYS PR . 1 6 . A . " {RVSON 3 JUUUUUM 
CRVOFF > " : NEXT : RETURN < 027 > 

1026 FOR A=l TO AB-1:IF HA* <A) =HA* IAB> THEN AB=A 
B-l <032> 

1027 NEXT: RETURN C081> 
I02B HA=0:FOR A=l TO AB: IF HAJ (A) =BZ*THEN HA=1 

C002> 

1029 NEXT: RETURN <0B3> 

1030 SYS PR,0 1 22,"IN{2SPACE3EIN£RC2SPACE> 
FELSSPALTE C2SPACE >L I EST <2SPACE )E I N* C244 > 

1031 SYS PR, 0,23, "ALTER<2SPACE3SCHLUESSEL I* 
:GOSUB 400:RETURN <095^ 

1032 GOSUB 500:SYS PR, 0,22, "OK. ":GOSUB 400 

= RETURN <239> 

1033 HA*<AB>="SCHLUESSEL-1";AB=AB+1:GD5UB 1026 
:GOSUB 1032:RETURN <143> 

1034 SYS PR,1 ,5," CRVSaN)SCRVC3FF>" 

:SYS PR,l,6,"CRVSON>a?<RV0FF>":FOR A=7 TO 17 
:SYS PR,l,A, ,, CRVSON>aatRVOFF}":NEXT <1I8> 

1035 SYS PR, 1 ,18," CRVSON3£{RVOFF3JL" 

:SYS PR ,1,1 9, RETURN <014> 

1036 SYS PR,22,13,"<RED3ryCLIG.BLUE>" 

:SY5 «<,^,ii,"»ftr:aYb kk,^2, Its, RETURN 
<22l> 

1037 BZ*="FACKEL":GOSUB 1028 
:IF HA=1 THEN FOR A=13 TO 15 

:SYS PR,22,A,"(2SPACE)":NEXT <092> 
1039 RETURN <160> 

1039 SYS PR, 0,22, "IN DER WAND STECTT EINE FACKE 
L ' " : GOSUB 400: RETURN '036> 

1040 HA* ( AB 1 = "FACKEL " : AB=AB+ 1 : GOSUB 1026:RETURN 

'086> 

1041 GOSUB 500:SYS PR, 0,22, "DIESE TUER FUEHRTE 
IN DEN BURGGRABEN, " <067?> 

1042 SYS PR,0,23,"DU BIST ERSOFFEN '<":GOSUB 400 
:GOTO 450 C207> 

1B43 GOSUB 500 E SYS PR,0,22,"IM SCHRANK LIEGEN 

ZUENDHOEL ZER f: GOSUB 400: RETURN <070> 

1044 HA*<AB>="ZUENDHOELZ£R":AB=AB+l:GOSUB 1026 

: RETURN <083> 

1045 GOSUB 500:SYS PR, 0,22, "IN DER WAND 1ST 

EIN LOCH GOSUB 408; RETURN <227> 

1046 GOSUB 500:SYS PR, 0,22, "IN DEM LOCH LIEGT 
EIN ALTER SCHLUESSEL" <105> 

1047 GOSUB 400: RETURN r004> 
104B HA*CAB)="SCHLUESSEL-2": AB=AB+1 : GOSUB 1026 

: GOSUB 1032: RETURN <I59> 

1049 SYS PR, 25,14, "CI0SPACE)" 

tSVS PR, 25, 15, " CiaSPACE)" i RETURN <2BB> 

1050 HA*<AB)="ZAUBERSCHWERT":AB=AB-»I:GDSUB 1026 
iGOSUB I0«?:GOSUB 1032:RETURN <197> 

1051 SYS PR, 0,22, "DER MIND HAT DIE FACKEL AUSGE 
BLASEN • ":T3=0: GOSUB 400: RETURN <046> 

1100 PRINT" CCLR3": GOSUB 1000: GOSUB 1006 

:GOSUB 100B:GOSUB 1009:GOSUB 1014 <I32> 

1101 SYS PR,0,22,"DU BIST IM TURM !":GOSUB 400 
:BZ*s"FACKEL":GOSUB 1028:T1=HA <052> 

liar DZ*-"ruCNDIIOELZER- i Q03UD 1 DZO: T2-liP sD3Z/ 

1105 GOSUB 1023 <16B> 

1106 IF AN*- "S" THEN 950 C034> 

1107 IF AN*="R"AND T3=l THEN 11B0 <103> 

1108 IF AN*=" I 'THEN GOSUB 630:GOTO 1100 <039> 

1109 IF AN*="H"THEN 1400 <065> 

1110 IF AN*="0"THEN 1500 <074> 

1111 IF AN*="ZUENDE FACKEL "AND Tl = l AND T2=l TH 
EN T3=l:GOSUB 1032-.GOTO 1105 <087> 

1120 GOSUB 1022 <1B2> 

1121 GOTO 1105 <181> 

1150 PRINT" <CLR3": FOR A=0 TO 35: SYS PR, A, 19, "V 
:NEXT:C=19:F0R A=36 TO 38:SYS PR,A,C,"fl" 

<142> 

1151 C=C+l:NEXT:FOR A=0 TO 18:SYS PR,35,A,-fT" 
:NEXT <142> 

1152 FOR A=9 TO 23 STEP 14: SYS PR, A, 2, " {RVSON, 
SPACE, RVOFF}" : NEXT: FOR A=3 TO 5 

:FOR C=8 TO 22 STEP 14 <021> 

1153 SYS PR,C,A,"CRVS0N,3SPACE,RV0FF>":NEXT:NEXT 
:SYS PR,36,3,"T':SYS PR, 36, 4, "flfl" '05l> 

1154 SYS PR,37,5,"fifl":SYS PR,3B,6,"fl" 

«SYS PR,32,7,"TFPS»,C-32iFQR A-8 TO IB <155^ 

1155 SYS PR,C,A,"naaafl":C=C+l:NEXT 

:SYS PR,35,!l,"flflflfi":SYS PR, 36, 12, "flflfl" <2lB> 



1156 SYS PR,37,13 1 "afl";SYS PR, 38, 14, "fl" <215> 

1157 FOR A=I1 TO 1B:SYS PR, 15, A, " £RVSON 3 A5£S2 
O?V0FF)":NEXT:GOSUB 103fc:GOSUB 1037 <162> 

1158 SYS PR,0,22,"RECHTER TEIL DES BURGHOFES 

! " : GOSUB 40E '094: 

1160 gosub 1023 r:r 

1161 IF AN*="W"THEN 900 '038/ 

1162 IF AN*=" I "THEN GOSUB 630:GOTO 1150 ;098> 

1163 IF AN*="SIEH WAND" AND HA=0 THEN GOSUB 1039 
:GOTO 1160 -'1B8> 

1164 IF AN*="HIMM FACKEL "AND HA=0 THEN GOSUB 10 
40:GOSUB 1037:GOSUB I032:GOTO 1160 '088> 

1169 GOSUB 1022 <231> 

1170 GOTO 1160 <23I> 
I1B0 PRINT" CCLR3": GOSUB 1000:GOSUB 1006 

s GOSUB 1014 <179> 

1181 SYS PR, 0,22, "DIES 1ST DER KELLERRAUM IM 
TURM *":G0SUB 400 <123> 

1182 GOSUB 1023 <245> 

1183 IF AN*="0"THEN 1200 C144> 
11B4 IF AN*="H"THEN SYS PR, 0,22, "DA5 LOCH 1ST 



ZU HOCH f": GOSUB 400: GOTO 11BZ 
1185 IF AN*=" 1 "THEN GOSUB 630: GOTO 1 ieC 

1189 GOSUB 1022 

1 1 90 GOTO 1 1 82 

1200 PRINT" CCLR>":GOSUB 100Z:GOSUB 101! 
:GOSUB 1014:GOSUB 1016 

1205 GOSUB 1023 

1206 IF AN*="U" THEN UBe 

1207 IF AN*="N"THEN 1230 

1208 IF AN* ="0" THEN 1260 

1209 IF AN*=" I"THEN GOSUB 630:GOTD 1200 

1219 GOSUB 1022 

1220 GOTO 1205 
1238 PRINT" <CLR3": GOSUB 1000:GOSUB 1011 

:GOSUB 1014:GOSUB 101B;GOSUB 1024:GOSUB 1034 
<X43> 

1231 T1=0:BZ*="SCHLUESSEL-1":GOSUB 1028 
:IF HA=1 THEN Tl=l:60SUB 1011 

1232 T2=0:BZ*="SCHLUESSEL-2": GOSUB 1028 
: IF HA=1 THEN T2=1:G0SUB 10ie 

1235 GOSUB 1023 

1236 IF AN*="S"THEN 1200 

1237 IF AN*="I"THEN GOSUB 630: SOTO 1230 

1238 IF AN*="W"AND Tl=l THEN 1300 

1239 IF AN*="Q"THEN 1350 

1248 IF AN*= " N" THEN 1800 

1249 GOSUB 1022 
1258 GOTO 1235 

1260 PRINT" <CLR>": GOSUB 1000: GOSUB 1011 
:GOSUB 1018: BZ*=" ZAUBERSCHWERT" : GOSUB 1028 

<110> 

1261 SYS PR, 23, l-.-LPPPPPPp-pp-pE" 

ISVS PR.22,14,- TOlt2SrACE> g»Ptim tREP3A.P7 
(LIG.BLUE)fl" <109^ 

1262 SYS PR, 22, 15, "U fl 7Y9TJTJtRVS0N37tRV0FF , RED3 
£TJY<LIG.BLU£,SPACE3fl":SYS PR, 25, 16, 

M fl Y YY/YYYYYY£" ^152> 

1263 SYS PR, 23, 17, " fl T?<105PACE >1T 

:SYS PR,24,18,"flJ a ppppp pVp'p'pU " -045' 

1264 IF HA=1 THEN GOSUB 1049:6OTO 1270 <122> 

1265 SYS PR,0,22,"DORT LIEGT DAS ZAUBERSCHWERT , 
nun czar acoein" szaiJ* 

1266 SYS PR,0,23,"WESEN MIT REINEM HERZEN DARF 



<045> 
il24> 
'251 > 
<25S> 

:0E4/ 

".'812: 
C182) 

170> 

CX735 

14!> 

:025 N - 

■025: 



<223> 

<234> 
<042> 
201 > 
<172> 
<231> 
<206> 
C2B6> 
<055> 
0SS v 



<138> 
<877> 
<248> 
<210> 
<239> 



ES TRA6EN. " : GOSUB 400 

1270 GOSUB 1023 

1271 IF ANf =" W" THEN 1200 

1272 IF AN*= ■ I "THEN GOSUB 630: GOTO 1260 

1273 IF AN*="N"THEN 1350 

1274 IF AN*="NIMM ZAUBERSCHWERT "AND HA-0 THEN G 
DSUB 1050:63SUB 1954:G0T0 1270 <135> 

1280 GOSUB 1022 ;087^ 

1281 GOTO 1270 <089> 

1300 PRINT" ;CLR3": GOSU B 1000:GOSUB 1014 < 158> 

1301 SYS PR , 1 7 , 6, " d'dWO" : SYS PR, 17, 7, " O*VS0N>T 
<RVOFF3*i±iRVSONJT<RVOFF>" 

: SYS PR ,17,8," <RVSDN , SPACE , RVOFF >a££{RVSON , 
SPACE, RVOFF)" <205> 
13-02 SYS PR,17,9,"?RVSONW3SPACE3S<RVOFF>" 

iSYS PR,22,15," p^W" C203> 

1303 SYS PR, 12,16, "HYYYYYYYYP f 4SPACE >fl" 

:5YS PR,ll,17,"HC10SPACE3aTV7£ " C175> 

1304 SYS PR ,11,18, "fl VVYYVAVYVWVV P" 

:5YS PR, 11, 19, ■ O!V50N3fftRV0FF3 YYVYYYyVWyYYV 
CRVSON3TJCRVOrr3" \091> 

1305 5YS PR,B,:0,"CRVSON)S.P;RVOFF3" "002r 
3307 SYS PR, 0,22, "DAS VERLIES !":GOSUB 400 <»42> 
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1308 BZ**"SCHLUESS£L-2": GOSUB 1028 <195> 

1310 SOSUB 1023 <11B> 

1311 iF AN*="0"THEN 1230 <0^0-> 

1312 IF AN*=" I "THEN GQSUB 630: GOTO 1300 <214> 

1313 IF AN*="SIEH WAND "THEN GOSUB 1045: GOTO 1310 
<051> 

1314 IF AN*="SIEH LOCH" AND HA=0 THEN GOSUB 1046 
:GOTO 1310 <075> 

1315 IF AN*-"NIMM SCHLUESSEL " AND HA-0 THEN GOSU 
B 104B:GOTO 1310 <043> 

1320 GOSUB 1022 <127> 

1321 GOTO 1310 <124> 

1350 PRINT" CCLR 5": GOSUB 1000: GOSUB 1011 <205> 

1351 SYS PR, 15,6," (RVSON, BROWN3£C7SPACE3>i(RVOFF3 
" : SYS PR , 1 5 , 7 , " CRVSON> yW7777£CRV0FF>£ 
CLIG.BLUE3" <055> 

1352 FOR A=B TO 18:SYS PR , 1 5 , A , " (SPACE , RVSON , 
RED , SPACE3SCRVOFF , 3SPACE , RVSON, SPACE 3 SCR VOFF , 
L IS. BLUE > ■ : NEXT <243> 

1353 SYS PR,17,B,"CGREY 2,RVS0N,3SPACE,RV0FF3,£" 
: SYS PR , 1 7 , 9 , " (RVSON , 2SPACE , RVDFF 1£" 

:SYS PR, 17, 10, "CRVSON, SPACE, RVOFF 3£" <099> 

1354 SYS PR.^.ll^'^tLIG.BLUEJ" 

: S YS PR , 1 7 , 1 6 , " CL I G . RED , RVSON , SPACE , RVOFF , 
2SPACE , RVSON , SPACE , RVOFF 3 " 

:SYS PR,17,17,"CRVSON,4SPACE,RVOFF3" <009> 

1355 SYS PR, 17, 18. " CRVSON , 4SPACF , RVI1FF , I. FB. BLUE? 
":SYS PR, 15, 18, " (BROWN 3>i" : SYS PR, 23, 17, 

il53> 

1356 SYS PR,22,18,"CRED3.£(BR0WN,RVSON3 ( £7£RVOFFJ" 
:SYS PR, 14, 19," (RVSON3£ t T T * T * A ' I ' T ' fl (RVOFF } 

<152> 

1358 SYS PR,0,22,"CLIG.BLUE3 

IN DIESER FOLTERKAMMER STEHT EINE " <014> 

1359 SYS PR,0,23,"GILLDUTINE !!":GDSUB 400 <13B> 

1360 GOSUB 1023 <168> 

1361 IF AN*="S" THEN 1260 <077> 

1362 IF AN*="W"THEN 1230 <079> 

1363 IF AN*=" I "THEN GOSUB 630: GOTO 1350 <046> 

1370 GOSUB 1022 <177> 

1371 GOTO 1360 <179> 
1400 PRINT" CCLR3":60SUB 1000:GOSUB 1014 

:GOSUB 1006:GOSUB 1008:GOSUB 1009 <177> 

1402 SYS PR, 0,22, "DIESER RAUM BEFINDET SICH 

IM ERSTEN " <219> 

1403 SYS PR,0,23,"STOCKWERK DES TURMES !." 

: GOSUB 400 <01B> 

1405 GOSUB 1023 <213> 

1406 IF AN*="R"THEN 1100 <114> 

1407 IF AN*=" I "THEN GOSUB 630:GOTO 1400 <086> 

1408 IF ANJ="H" THEN 1450 <114> 

1409 IF ANt= "O" THEN 2000 <1J4> 

1420 GOSUB 1022 <227> 

1421 GOTO 1405 <229> 

1450 PRINT" CCLR3 " : FOR A=9 TO 13:F0R C=B TO 30 

: SYS PR , C , A , " CRVSON , SPACE , RVOFF 3 " : NEXT: NEXT 
€223 2* 

1451 SYS PR,6,5 I "(RVS0NJi(2SPACE>HCRV0FF,2SPACE, 
RVSON 3fl (4SPACE 3HCR VOFF , 2SPACE , RVSON 3 fi(4SPACE 3 
& (RVOFF , 2SPACE , RVSON 3fl C3SP ACE 3 TCRVOFF 3 - C 1 2 > 

1452 SYS PR,5,6,"CRVS0N>£iia£CSPACE,RV0FF,2SPACE, 
RVSON , SPACE >aVY £ (SPACE , RVOFF , 2SPACE , RVSON , 
SPOCt > ±1YY£ (SPACE , RVDFF , 2SPACE , RVSON , SPACE J 
fiY£iJT (RVOFF >" <230> 

1453 SYS PR,4,7,"(RVSON3.£>J TOHC2SPACE3OTC2SPACE3 
NM<2SPACE>flTTf2SPACE3ffJ4<2SPACE>liTT JJ fl¥CRVDFF3" 

<053> 

1454 SYS PR,4,B," (RVSON >Tff TT TTTT (4SP ACE JTTtT 
(4SPACE>rrfTC2SPACE>W ?fTCRVDFF3" <095> 

1455 SYS PR,4,9,"CRVS0N>@E WCRVOFF3" 
:SYS PR,31,9,"CRVS0N>S? W5CRV0FF>" 

:SYS PR, 1 , 10, » CRVSON3£&£MC2SPACE3HCRVOFF3" 
<092> 

1456 SYS PR,31,10,"CRVSON3S£2SPACE3flS.ti¥CRVQFF3" 
: SYS PR,0, 1 1 , " (RVSON5^i4??H(3SPACEJH£RVOFF3" 
:SYS PR ,31,11, " CRVSON3ffC3SPACE3.ErcflTCRVOFF3" 

<1B0> 

1457 SYS PR,0,12," <RVS0N>Te(5SPACEJTifRV0FF>" 
:SYS PR, 31, 12,"£RVSON>ffC5SFACE3HTCRVOFF3" 
:SYS PR,0, 13, " (RVSON J gg-(5SP ACE >HCR VOFF >" 

<C009> 

1458 SYS PR 1 31,13,"(RVS0N>ff(5SPACE>HP(RV0FF>" 
: SYS PR , , 1 4 , " (RVSON 3 KC5SPACE , RVOFF > £ " 
:SYS PR,32,14,"T(RVSON,5SFACE3fl(RVOFF3" <I10> 

1459 SYS PR ,0,15," (RVSON , 5SPACE , RVOFF 3£" 



090: 



■T206> 



<104> 



: SYS PR, 33, 15, "¥ CRVSON , 5SPACE , RVOFF > " 
: SYS PR, 0, 16, " (RVSON , 4 SPACE , RVDFF >£" 

1460 SYS PR,34,16,"TCRVSON,45PACE,RVOFF3" 
: SYS PR, 0,17," (RVSON , 3SPACE , RVOFF 3£" 
: SYS PR, 35, 17, "y CRVSON , 3SFACE , RVOFF > " 

1461 SYS PR,0,18,"CRVSDN,2SPACE,RVOFF3£" 
: SYS PR, 36, IB, "? CRVSON , 2SPACE , RVOFF > " 
: SYS PR , , 1 9 , " CRVSON , SPACE , RVOFF >£" 

1462 SYS PR, 37, 19, "S(RVSON, SPACE, RVOFF 3" 

:SYS PR,0,20,"£":SYS PR, 38, 20, "¥" : GOSUB 1008 
C021> 

1463 SYS PR,0,22,"DU BIST GANZ OBEN AUF DEM 
TURM I ": GOSUB 400 <237> 

1464 IF T3=l THEN GOSUB 1051 <173> 

1465 GOSUB 1023 <017> 

1466 IF AN i - "R" THEN 1400 <177> 

1467 IF AN*=" I "THEN GOSUB 630: GOTO 1450 <15!> 

1480 GOSUB 1022 <031> 

1481 GOTO 1465 <039> 
1500 PRINT" CCLR3":GQSUB 1000:GOSUB 1011 

:GOSUB 1014:GOSUB 1018 <129> 

1502 SYS PR,13,16,"CRVS0N>£C11SPACE3S'(RV0FF3" 
:SYS PR, 12, 17, " CRVSON3£C13SPACE3SCRVOFF3" 

<027> 

1503 FOR A=12 TO 26:SYS PR, A, IB, " CRVSON>T£RVDFF3 
" : NEX T : SYS PR , 1 3 , 1 9 , " (RVSON 3 Tfl (RVOFF > " 

:SYS PR, 24, 19," CRVSON 3£TCRVDFF3" C005> 

1504 SYS PR, 13,20," CRVSON, SPACE, RVOFF 3" 
: SYS PR , 25 , 20 , " <RVSON , SPACC , RVOrr > " 
:SYS PR,0,22,"DER WARTESAAL ! " : GOSUB 400 

<215> 

1510 GOSUB 1023 <062> 

1511 IF AN*="W"THEN 1100 <224> 

1512 IF AN>=" I "THEN GOSUB 630:GOTO 1500 <192> 

1513 IF AN*="0"THEN 1550 <227> 

1514 IF AN*="N" THEN 1600 <223> 

1515 IF AN*= " S " THEN 900 <1B3:> 

1530 GOSUB 1022 <0B1 > 

1531 GOTO 151B <080' 

1550 PRINT" CCLR3": GOSUB 1000: GOSUB 1011 
:BZ*="FRINZESSIN":GOSUB 1028:TI=HA <039> 

1551 SYS PR, 15,7, "(RED, RVSON )£<2SFACE 3 TCR VOFF, 
SPACE , RVSON 3 £ ( 2SP ACE >¥(RVOFF 3 " 

:SYS PR, 15,8," (RVSON, 9SPACE, RVOFF 3" <I78> 

1552 SYS PR,15,9,"SCRVSDN,SPACE3+ * + (SPACE , 
RVOFF 3 £" : SYS PR , 1 6 , 1 , " CRVSDN , 7SPACE , RVOFF > " 
:SYS PR,16,ll,"CRVSON,2SPACE3+ K2SPACE, 
RVOFF >" <Q29> 

1553 SYS PR. 14.12." CRVSON3£Hl.P , pVp , ptJn<(RVnFF>» 

: SYS PR, 14, 13," CRVSON , YELLOW 3 £, (RED 3 JJC7SPACE 3 
fl C YELLDW3SCRED , RVOFF 3 " 2T.2 

1554 SYS PR, 15, 14, " CRVSON >tYt"t"tYtYt'CRVOFF 3 " 
:SYS PR,15,15,"(RVS0N,9SPACE,RVDFF3" <252> 

1555 SYS PR, 14, 16, "(GREEN, RVSON ) £TTTTTt"t*FT7 
CRVOFF 3 " : SYS PR, 13, 17, " CRVSON 3 iflYYYVYYVVYf.T 
(RVOFF 3 " C«SB) 

1556 SYS PR,12,18,"(RVSON3£ rTTTTTTTTTT TCRVDFF3 
" : SYS PR, 12, 19, " (RVSON 37TTTTTTTTiT7TiTCRVOFF , 
LI6. BLUE>" <245> 

1557 SYS PR, 0,22, "DIES 1ST DER TRONSAAL !" 

: GOSUB 400 <135> 

1558 BZf="SIEGELRlN6":GOSUB 1028:T2=HA <072> 

1560 GOSUB 1023 <113> 

1561 IF AN*="W"THEN 1S00 <023> 

1562 IF ANt= " I "THEN GOSUB 630:GOTO 1550 <248> 

1563 IF AN*="S"THEN 1150 <022> 

1564 IF AN*="SETZE PRINZESSIN"AND Tl=l THEN GOS 
U8 2515: GOTO 1560 <157> 

1565 IF AN*="DREH S 1 EGELR I NO " AND T2=l AND PS=1 
THEN GOTD 2600 <16B? 

1580 GOSUB 1022 -'132> 

1581 GOTO 1560 <136> 

1600 PRINT" (CLR3": GOSUB 1000: GOSUB 1011 

:GOSUB 1014:GOSUB 1018 ;230^ 

1601 SYS PR, 1 , 14, "TT.-SYS PR, 1 , 15, "£5T" 
: SYS PR ,1,16," CRVSON 3 £ CRVOFF 3 i.TT" 

:5YS PR,l,17,"£(RVSONJ£CRVOFF3£a" '156> 

1602 SYS PR, I , 18, " CRVSON3£CRVOFF3«£H" 

:SYS PR,1,:9,"CRVS0N>TCRVQFF>H" <163> 
1605 SYS PR,0,22,"VORDERER FLUR IM ERDGESCHOSS 

f": GOSUB 400 <21Z> 

1607 GOSUB 1023 <160> 

1608 IF ANi="S"THEN 1500 <066> 

1609 IF AN*=" I " THEN GOSUB 630: GOTO 1600 <035> 

1610 IF AN*="0"THEN 1650 <070V 

1611 IF ANt="N" THEN 1700 <066> 

1612 IF AN*="W"THEN 2150 ;076> 
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1620 60SUB 1022:GOTO 1607 <061> 
1650 PR I NT " CCLR > " : GGSUB 1000:GOSU8 100B 

:GGSUB 1011: GOSUB 1014:GOSUB 1018 <16S> 

1652 GOSUB 1023 <2B5> 

1653 IF AN*="W"THEN 1600 <tl6> 

1654 IF AN*=" I "THEN GOSUB 630: GOTO 1650 <08S> 

1655 IF AN*="0"THEN 1041 <109> 

1656 IF AN*="N"THEN 1B50 <117> 

1657 IF AN*="R"THEN 1900 <118> 
1680 GOSUB 1022:6OTO 1652 <121> 
1700 PRINT" CCLR3": GOSUB 1000: GOSUB 1011 

:GOSUB 1014 OS5> 

1719 SYS PR , , 22 , " H I NTERER FLUR IM ERDGESCHOSS 
!": GOSUB 400 <063^ 

1720 GOSUB 1023 <017> 

1721 IF AN*="S"THEN 1600 '1B0> 

1722 IF AN$= " I "THEN GOSUB 630;GQTQ 1700 U493 

1723 IF AN*="W" THEN 1750 <192> 

1724 IF AN*="0" THEN 1850 <1B6> 
1740 GGSUB 1022:GOTO 1720 <177> 

1750 PRINT" CCLR 3": GOSUB 1000:6OSUB 1014 <097> 

1751 SYS PR, I,10,"CGREEN,RVSON)£ HCRV0FF3" 
:SYS FR f 0,ll,"CRVSON3£ ii5fRVOFF>" 
: SYS PR ,0,12," tRVSON 3 Y£TM CRVOFF > " 

1 752 SYS PR , , 13, " tRVSON , SPACE > t RVOFF 3 ■ 
: S YS PR ,0,14," <R VSON , SPACE J WT& CRVOFF > " 
: S VS PR , , 1 5 , " tRVSON , SPACE 3 *RHJ?tRVOFF 3 " 

1753 SYS PR,0,16,"tRVSON ( SPACE3HT1JCRVOFF3" 

I SYS PR , , 1 7 , " tRVSON , SPACE 3UMCSPACE , RVOFF > " 
:SYS PR,0, 18, "tRVSON, SPACE3fjepCRVOFF3" <164> 

1754 SYS PR, 0,19," tRVSON, SPACE3UCSPACE,RVOFF3£" 
:SYS PR, 0,20,- CRVSON, SPACE )W<RVOFF >^f BROWN >" 

<217> 

1755 FOR A-4 TO 29:SYS PR, A, 14, " CRVSON, SPACE, 
RVOFF)": NEXT: FOR A=4 TO 30 

:SYS PR, A, 15, "CRVSON, SPACE, RV0FF3":NEXT <01B^ 

1756 SYS PR, 30, 14," CRVS0N37CRV0FF3" 

-SVS PR,31,15,"CRVS0N)TCRV0FF)":F0R A=4 TO 31 
: SYS PR , A , I 6 , " tRVSON 3 TCRVOFF 3 " : NEXT 

1757 SYS PR,7,i7 T '*tRVSaN3TtRV0FF3" 
:SYS FR^.^/'tRVSONSTtRVOFFS" 
: SYS PR, 7, 18, " CRVSON , SPACE , RVOFF > " 
• SYS PR, 27, IB, " tRVSON , SPACE , RVOFF 3 " 

1750 SYS PR,S,17,"CRVSON5SCRVOFF>" 

: SYS PR, 26, 17, " CRVSON )£ CRVOFF , L I G. BLUE 3 " 
<031> 

1759 BZ*="ZUENDHOELZER":G0SUB 1028 

1760 SYS PR, 0,22, "DIES 1ST DIE KUECHE 
: GOSUB 400 

1770 GOSUB 1023 

1771 IF AN*="0" THEN 1700 

1772 IF ANJ=" I "THEN GOSUB 630:GOTO 1750 

1773 IF AN*="SIEH SCHRANK " AND HA=0 THEN GOSUB 1 
043: GOTO 1770 002 > 

1774 IF AN*="NIMM Z UENDHOEL ZER " AND HA=0 THEN GO 
SUB 1044=GOSUB 1032:GOTO 1770 -046^ 

1790 GOSUB 1022: GOTO 1770 <232> 
1B00 PRINT" <CLR>": GOSUB 1000: GOSUB 1006 

: GOSUB 1009 <038> 
1805 SYS PR ,0,22 , "DIE LEITER FUEHRT IN DAS ERDG 



<105;- 



<204^ 

•C154 i - 
''067> 
C227> 
^204> 



ESCHOSS ! " : GOSUB 400 
1806 BZ<="SCHLUESSEL-2" : GOSUB 1028 

1810 GOSUB 1023 

1811 IF AN*="5"AND HA*1 THEN 1230 

1812 IF AN*-" I "THEN GOSUB 630: GOTO 1800 

1813 IF AN*="H"THEN 1850 
1820 GOSUB 1022: GOTO 1B10 
1853 PRINT" ICLR3": GOSUB 1000:GOSUB 1011 

: GOSUB 1008 

1855 SYS PR, 0,22, "DAS LOCH FUEHRT IN DEN KELLER 



'.058> 

;iB3> 

<108> 
C041 > 
<241> 
<013> 
<002> 

083> 



<087> 
<158> 
<070> 
<067> 
:041> 
C073> 
<057> 
■'249> 



" : GOSUB 400 
1B60 GOSUB 1023 

1861 IF ANJ— "S" THEN 1650 

1862 IF ANf ="R"THEN 1800 

1863 IF AN* =" I "THEN GOSUB 630: GOTO 1850 

1864 IF AN*="W"THEN 1700 
1870 GOSUB 1022: GOTO IB60 
1900 PRINT" CCLRJ": GOSUB 1000:GDSUB 1006 

1903 C=38:F0R A=0 TO 20:SYS PR,C,A, "M":C=C-1 
:NEXT:C=38:F0R A=4 TO 20:SYS PR,C,A,"H" <H0> 

1904 C=C-1:NEXT:C=38:F0R A=8 TO 20 

:SYS FR,C,A,"ii":C=C-l:NEXT <107> 

1905 C=38:FDR A=l2 TO 20:SYS PR,C,A, "&":C=C-l 
: NEXT: C=38: FOR A=16 TO 20:SYS PR,C,A, "&" 

<214> 

1906 C=C-1:NEXT:SYS PR, 38, 20, "H" : C=29 



: FOR A=10 TO 19:SYS PR,C, A, "fl" : C=C+1 : NEXT 

<121> 

1907 IF SR=1 THEN 1920 <000> 

1908 FOR A=0 TO 5rSYS PR, 1 4 , A, "T?" : NEXT 

:SYS PR,5,5,"iiri":SYS PR,21 ,5, "Un" <»12> 

1909 SYS PR.4.6,"H{2SPACE>fl£2SPACE,RVS0N3£ 
C6SPACE 3? CRVOFF , 2SP ACE 3 M C2SPACE >fl" 

: SYS PR , 3 , 7 , " & <2SP ACE >&nfi.<RVSON 3 £CBSPACE 3*3 
CRVOFF)i4iiflC2SPACE3fl n <148> 

1910 SYS PR,5,8,"fi<2SPACE)fltRVSaN)n HTTTTfl H 
CRV0FF)JiC2SPACE>fl":SYS PR, 4, 9, "M'^SPACE) Jlfl 
CRVSON 3IU4C6SPACE 3 J3J4 CRVOFF 3 Hfit2SP ACE3fl" <232> 

1911 5YS PR,6,10,"aC2SPACE>»CRVSON)^ H 
tRVOFF3£C25PACE3fl" : SYS PR, 5, 1 1 , "aC4SPACE3y 
CRVSON3JiimaQ{F;VOFF>iC4SPACE3fl" <055> 

1912 SYS PR^l.^'^RVSON^PACESaAiJUSPACE, 
RVOFF >" : SYS PR, 1 1 , 13, »?{RVSON>Ji£££tRVOFF>£" 
: SYS PR, 12, 14, " <RVSON>7CRV0FF3£TtRVS0N>r 

CRVOFF 3" Sis? 

1913 SYS PR,12,15,"EC2SPACE)V" <2j» 

1918 SYS PR,0,22,"DU BIST INS NETZ EINER R1ESIG 
EN SPINNE" 

1919 SYS PR , , 23 , " GEFALLEN !!!":GOSUB 400 <031> 

1920 8Z*=" ZAUBERSCHWERT" : GOSUB 1028:T1=HA 
: B Z * = " S I EGELR I NG " : GOSUB 1 028 : T2=HA 

1925 GOSUB 1023 

1926 IF AN*=" I " THEN GOSUB 630:GOTO 1900 

1927 IF AN*= " TOETE SPINNE" AND T1=0 THEN GOTO 19 
50 <B37> 

1928 IF AN*=" TOETE SP I NNE " AND Tl=l THEN SR=1 
: GOTO 1900 



<024> 
<223> 
<100> 



C228> 



,o-,o IF ANJ="SIEH NET Z " AND T2=0 THEN GOSUB 1952 



:GOTO 1925 



<222> 



1930 IF AN*="NIMM S I EGELR I NG " AND SR=0 THEN GOSU 



B 

1931 



1956:G0T0 1925 



^178 



IF AN*="NIMN S I EGELR I NG " AND SR=1 AND T2=0 



197> 
THEN GOSU 
<124> 
C134> 



THEN GOSUB 1957: GOTO 1900 
1932 IF AN*="DREH S I EGELR I NG " AND T 

B 1960: GOTO 1450 
1945 GOSUB 1022: GOTO 1925 

1950 GOSUB 500:SYS PR,0,22,"DU HATTEST NIGHTS 

UM SIE ZU TOETEN ," <07o.- 

1951 SYS FR , , 23 , "DAFUER HAT SIE DICH GEFRESSEN 

1 1 " : GOSUB 400: GOTO 450 <107> 

1952 GOSUB 500:SYS PR,0.22,"IM NETZ LIEGT DER 

SI EGELR I NG '":GOSUB 400:RETURN <243> 

1954 GOSUB 500:SYS PR ,0,22, "DAS ZAUBERSCHWERT 
KANN MAN NUR MIT DEM" <027> 

1955 SYS PR,0,23,"SIEGELRING AKTIVIEREN "" 
:GOSUB 400:RETURN ^135> 

1956 GOSUB S00:SYS PR, 0, 22, "DIE SPINNE 1ST IM 
WEGE '":GOSUB 400: RETURN <052> 

1957 HA* (AB) ="SIEGELRING" : AB=AB+1 : GOSUB 1026 

: GOSUB 1032: RETURN ^ 190> 

1960 PRINT" CCLR) " : SYS PR, 1 , 1 , "DER C2SPACE) 
S I EGELR I NG C2SFACE J VERSETZT C2SPACE 3DICH 

C2SPACE3DURCH" .^/xl^ 

1961 SYS PR,1,3,"SEINEC2SPACE3MAGISCHEN KRAEFTE 
AUF f 2SPACE3DEN TURM" '&2B> 

1962 SYS PR,1,5,"UND AKTIVIERT GLEICHZEITIG^ 
DAS ZAUBER-" <255> 

1963 SYS PR,1,7,"SCHWERT ! ! " : ZS=1 : GOSUB 401 
: RETURN 

2000 PRINT" CCLR) " : GOSUB 1000:GOSUB 1011 
:60SUB 1014:GOSUB 1018 

2001 BZ*="FACKEL" : GOSUB 1028:T1=HA 
:BZ*="ZUENDHOELZER": GOSUB 1028:T2=HA 

2002 SYS PR, 0,22, "DER VORDERE FLUR IM ERST EN 



< 1 1 3 > 
<119> 



STOCK 
2005 GOSUB 



2007 
2008 
2009 
2010 



<007> 
<047> 

<212> 
<173> 
<208> 

<:204> 



" : GOSUB 400 
1023 

2006 IF AN*="W"THEN 1400 

IF AN*= " I " THEN GOSUB 630: GOTO 2000 
IF AN* ="0" THEN 2050 
IF AN*~"N"THEN 2100 

IF AN*="ZUENDE FACKEL"AND Tl=l AND T2=l TH 
EN T3=l: GOSUB 1032: GOTO 2005 <22I> 
2030 GOSUB 1022: GOTO 2005 <209> 
2050 PR I NT " CCLR 3 " : GOSUB 1000: GOSUB 1011 <140> 

2052 SYS PR,I4,10,"fGREEN,RVSON3£<9SPACE>» 
CRVOFF , SSP ACE , R VSON , BROWN 3 j CGREEN 3 H C3SPACE 3 ¥ 
CRVOFF 3" <220> 

2053 SYS PR, 13,1 1 , " CRVS0N3£<1 1SPACE 3f ERVOFF, 

4 SPACE , RVSON , BROWN )T£GREEN , RVOFF >7 CRVSON Jfl 
C3SPACE 3 T CRVOFF 3 " < 066> 

2054 SYS PR, 12, 12, " CRVSON, BROWN 3JCGREEN 3 
Y * t " t ' t " t " i " t ' t inir CBR0WN3T: CGREEN , RVOFF , 3SPACE , 



Ausgabe 3/Marz 1985 



77 



RVSON, BRDWN>7 CGREEN , RVDFF , SPACE >¥CRVSON J M 
C3SPACE35CRVOFFV 7 2 , j > 

2055 SYS PR, 12,13, "<BROWN,RVSON)TfRVDFF_2SPACE>' 
I^ ACE}rC2SPACE ' RVSON5rCRVOFF . 3 SPACE f RVSON} 
J CRVOFF , GREEN , 2 SPACE 3 T CRVSON 3 fl C 3SPACE 3 T 
CRVOFF > " 0C= , 

2056 SYS PR,I2,14,"CBROWN,RVSON37CRVOFF,2SPACE3 
7C7SPACE I r C2SPACE , RVSONSFCRVOFF , 3SPACE, RV5CN) 
7 CRVOFF , GREEN , 3SPACE > T CRVSON >fl C3SPACE . RVOFF > - 

<89B> 

2057 SYS PR, 12, 15, "CBROWN, RVSON 37CRVOFF, "'SPACE 3 
7<7SPACE>rf2SPACE t RVSCNJrfRV0FF, 'SPACE. RVSQN) 
7 CRVOFF , GREEN , 4 SPACE > <T CRVSON 3 £?? CRVOFF 3 P 

<204? 

20SS SYS PR ,12,16," (BROWN , R VSON ) 7 CRVOFF GREEN 
SPACE , R VSON 3 & C9SPACE ) T CRVOFF . SPACE . RVSON , ' 
BROWN > I CGREEN , RVOFF , 3SPACE , RVSON . BROWN 3 7 
CGREEN 3 Zi C3SPACE 3 V CBROWN 3 T* CGREEN . RVOFF > " < 07 4 > 

2059 SYS PR,12,I7,"CBR0WN,RVS0N>7CGREEN>£ 
C 1 1 SPACE > ¥ CBROWN J "CGREEN , RVOFF S VW CSPACE 

RVSON > flfl C3SPACE , BROWN 3T' J 255 > 

2060 SYS PR, 12, IB," CRVSON ) 7CGREEN ) TTTTTTrTrTTTT 
CBROWN) f CGREEN , RVOFF , 4 SPACE 3TCRVSON 
12SPACE , BROWN 3 r CGREEN >y f 226 3 

2061 SYS PR,14,19,"CRVS0N t BR0WNJ7CRV0FF>" 
: S YS PR , 24 , 1 9 , " CRVSON 3 T CRVOFF , GREEN 3 " 
: SYS PR , 33 ,19, " 5 CR VSON 3 II CSPACE , BROWN >r CGREEN , 
SPACE 3 T CRVOFF 3 " -733 1 

SOta CVE Pn,3*,SB,"VmV30N?ntPR0WN>lilaKfcfcN, 

2SPACE , RVOFF 3 " ; SYS PR , 35 , 2 1 , - CRVSON 3 fifiW 
CRVOFF 3": IF T3=0 THEN GOTO 2250 <13»3 
2065 SYS PR, 0,22, "DIES 1ST DER SCHLAFRAUM DER 

KOBOLDE "':GOSUB 400 <.2^6> 

2070 GOSUB 1023 <1J3> 

2071 IF AN*="W"THEN 2000 <M193 

2072 IF AN*=" I "THEN GOSUB 630;GOTO 2050 <244" 
2090 GOSUB 1022:GOTO 2070 '016'- 
2100 PRINT" CCLR)": GOSUB 1000:GOSUB 1014 

:G05UB 1018 C08^ 
2102 SYS PR, 0,22, "DIES 1ST DER MITTLERE FLUR 

!-: GOSUB 400 <229* 

2105 GOSUB 1023 'lAQ^ 

2106 IF AN4="S"THEN 2000 ; 050 ; 

2107 IF AN*="I" THEN GOSUB 630: GOTO 2100 ^019 ( 

2108 IF AN*="N"TH£N 2150 -05'- 

2109 IF AN! - "0"THEN 2200 <B31) 
2145 GOSUB 1022: GOTO 2105 CSTB) 
2150 PRINT" CCLR3": GOSUB 1000:GOSUB 1011 

:GOSUB 1014:BZ*=- ":GOSUB 1028 

2152 SYS PR, 0,22, "DIES 1ST DER HINTERE FLUR 

! ":GOSUB 400 <19*7n 

2153 IF HA«1 AND 2L=0 THEN GOSUB 2500 <154> 

2155 GOSUB 1023 19e> 

2156 IF AN*="S"THEN 2100 OBI". 

2157 IF AN J - " I " THEN GOSUB 630:GOTO 2150 '074> 
2I5B IF AN*="W"THEN 2300 <109% 

2159 IF AN*="0"AND ZL=1 THEN 2400 <I59> 

2160 IF AN*="0"AND ZL=0 THEN GOSUB 2505 
:GOTO 2155 '194n 

2195 GOSUB 1022:GOTO 2155 <l2Si> 
2200 PR I NT " CCLR > " : GOSUB 1000:GDSUB 1011 

:BZ*="ZAUBERSCHWERT":GOSUB 1028 <141> 

2202 SYS PR, 15,9," CBROWN, RVSON 3 £ CBSP ACE 3? CRVOFF ) 
" : S YS PR, 14.10." {RVSON 3 f 1 1 0«5Porr 1 r< Rvorr > » 

<B62> 

2203 SYS PR, 13,11, " CRVSON3iC12SPACE3¥CRVOFF>" 
:SYS PR, 13, 12, " CRVSON 3 TTTTTTtTtTTTTT CRVOFF > H 

<052> 

2204 SYS PR ,13,13," f RVSON 3flCRV0FF, 4SPACE, RVSON 3 
7CRV0FF , 2SPACE , RVS0N3rtRV0FF , 4 SPACE , RVSDN)£ 
CRVOFF 3" <014> 

2205 SYS PR,13,14,"CRVS0NJRCRVOFF,4SPACE,RVSON3 
7CRV0FF , 2SPACE , RVSON 3 1 CRVOFF , 4SP ACE , RVSON 3 If 
CRVOFF 3" <207> 

2206 SYS PR, 13, 15, "CRVSON>ff CRVOFF, 3SPACE, GREEN, 
RVSON 3 £ C4SPACE 3 « CRVOFF , BROWN , 3SP ACE , RVSON >ff 
CRVOFF 3 " <253> 

2207 SYS PR , 1 3 , 1 6 , " CRVSON 317 CRVOFF , 3 SPACE . GREEN. 
RVSON 3 TTfTTT CRVOFF , BROWN , 3SPACE , RVSON}ST 
CRVQFF 3 " <07'> 

2208 SYS P R ,13,17 ," CRVSON 3 ff CRVOFF , 2SFACE , GREEnT 
RVSON 3X1 T i m> CRVOFF , BROWN , 2SPACE , RVSON 3 TJ 
CRVOFF 3 " '21 1> 

2209 SYS PR, 13, 18, " CRVSON 3 HCRVOFF, SPACE, GREEN, 
RVSON J £ C3SPACE }?CRVOFF , BROWN , SPACE , RVSON 3 ST 
CRVOFF 3" <M-'> 

2210 SYS PR,13,I9,"<RVSON3?fCRVOFF,GREEN,RVSON3r 



£ 1 0SP ACE 37CRVOPF , BROWN , RVSON 3 J7 CRVOFF 3 " -005^ 

2211 SYS PR, 13,20, "<RVS0N3TC12SPACE>TCRVOFF, 
UG.BLUE3*:IF ZT=1 THEN 2217 '198' 

2212 SYS PR, 31,7, ^BfiaCRVSON, SPACE, RV0FF3" 
:SYS PR, 34, 8, "an": SYS PR, 30, 9, " CRED3UCRVS0N, 
2SPACE , RVOFF 3FCL I G . BLUE , SPACE)nfl" - ^43 ? 

2213 SYS PR,30,10,"R£S!? iiH M :SYS PR, 31, 11 - 
CRVSON 3 W CRVOFF , SPACE 3Jifi" 

: SYS, PR , 29 , 1 2, "HCRVSON, SPACE , RVOFF 3 CRVSON 
SPACE , RVOFF 3 Ji" < B4 ^ 

2214 SYS PR, 28, 13, "KHCSPACE, RVSON, 2SPACE , RVOFF 3 " 
:SYS PR, 28, 14, " flfl CSPACE, RVSON, 2SPACE, RVOFF 3" 
:SYS PR, 29, 15," CRVSON, SPACE, RVOFF 3afiflfl" -'000 

2215 SYS PR,29,16,"iliiC2SPACE3flfl'' 
:SY5 PR,29,17,•■y7^?^2SPACE3H5^■ 

:SYS PR,29,lB,"fmC2SPACE)TJTr ^098> 

2216 SYS PR, 28, 19," CRVSON, 2SPACE, RVOFF, 4SPACE, 
RVSON, 2SPACE , RVOFF>- <">I2> 

2217 SYS PR, 0,22, "DIES 1ST DER SCHLAFRAUM DES 
ZAUBERERS '":GOSUB 400 :046> 

2218 IF ZT=1 THEN SYS PR,0,23,"AUF DEM BODEN 
LIEGT DER TOTE ZAUBERER '":GOSUB 400 <I48> 

2219 IF ITOl THEN SYS PR, 0,23, 
"UMD DER ZAUBERER 1ST AUCH HIER •": GOSUB 400 

<156> 

2220 GOSUB 1023 'Wd7' 

2221 IF AN*="W"THEN 2100 CX7B3 

2222 IF ANt=* I "THEN GOSUB &30:RnTn -^«n /itbn 

2224 IF ANt="TOETE ZAUBERER "AND HA=1 AND ZS=1 T 
HEN ZT=1:G0T0 2200 <230> 

2225 IF AN*="T0ETE ZAUBERER "AND Z5=0 THEN 2260 

<125> 

2226 IF AN*="SIEH ZAUBERER" AND ZT=I THEN GOSUB 
2265: GOTO 2220 - B&7> 

2227 IF AN*="NIHM ZAUBERSTAB"AND ZT=1 THEN GOSU 
B 2270: GOTO 2220 -'219> 

2249 GOSUB 1022: GOTO 2220 <172> 

2250 PRINT" CCLR, DOWN, 2RIGHT3DIE KOBOLDE DES 
ZAUBERERS HABEN C2SPACE3DICH - <100> 

2251 PRINT" C2RIGHT , DOWN 3 UEBERF ALLEN UND GETOETE 
T. BEDEI*:E DAS " <-092*- 

2252 PRINT- C2RIGHT , DOWN) NAE CHS TE C2 SPACE >«AL, 
DAS DIEC2SP ACE 3 KOBOLDE C2SPACE3KEIN ■ CB3B> 

2253 PRINT" CD0WN,2RIGHT 3LICHT MOEGEN 

: GOSUB 400: GOTO 450 <070> 

2260 PRINT" CCLR,2D0WN,2RIGHT)D£R ZAUBERER 1ST 
NUR MIT DEM AKTI-" <222> 

2261 PRINT" CDOWN, 2RIGHT3VIERTEN ZAUBERSCHWERT 

ZU TOETEN <I83> 

2262 PRINT" C2D0WN, 2RIGHT )NUN HAT ER DICH GET GET 
ET f'-s GOSUB 400:GOTO 450 <">ZS- 

2265 GOSUB 500: SYS PR,B,22,"ER TRAEGT EINEN " 
ZAUBERSTAB BEI SICH '"iGOSUB 400 <*B12^ 

2266 RETURN C112> 
2270 HA*(AB)="ZAU8ERSTAB":AB=AB-H:G0SUB 10^6 

:GOSUB 1032: RETURN :002-- 

2280 FOR A=l TO AB: IF HA* ( A) =G*THEN HA*(A)=" 

-:GOSUB 1032 <174> 

2281 NEXT: RETURN fig^ 

2290 GOSUB 500: SYS PR, 0,22, "DER GEIST WIRD DIR 
NUN BEI DER ERFUEL— * <234^ 

2291 SYS PR,0,23,"LUNB DEINER AUFGA8E BEHILFLIC 
H SEIN 1 ' " : GOSUB 400: RETURN <206> 

?300 print- tCLn > - : DuauB IKSin): GOSUB 1014 < 1 37% 

2302 SYS PR,19,6,"flVY£-:SYS PR, 19,7, "RM V 

:SYS PR, 19,8, "F tSST : SYS PR, 19,9, "H HST <235> 
23B3 SYS PR,19,10,-l.^E-:SYS PR, 20, II, "Xi" 

:SYS PR ,6,12," CRVSON ) f. C3SPACE )TCRVOEF ) " <123> 

2304 SYS PR,i9,12,-?MT:SYS PR, 6, 13, " CRVSON, 
5SPACE,RVOFF3":SYS PR, IB, 13, "HCRVSON)£ 
C2SPACE 3 Y CRVOFF >fl" ^ A $ 

2305 SYS PR,6,14,"¥CRVS0N,SPACE>eCSPACE,RV0FF)£" 
:SYS PR,18,14,-a£££££»:SYS PR, 6, I5,"HCRVSON) 
£. T CRVOFF >fl" 

2306 SYS PR.lB^S.-TJI^y-rSYS PR, 6, 16, ■ CRVSON, 
SPACE)T7TCSPACE,RVOFF>":SYS PR, 6, 17, " CRVSON 
SSP ACE, RVOFF >- 

2310 SYS PR, 0,22, "DAS WC '-:GOSUB 400 

2315 GOSUB 1023 

2316 IF AN f - " " THEN 2150 

2317 IF AN*="S-THEN 2350 

2318 IF AN*= " I M THEN GOSUB 630: GOTO 2300 

2349 GOSUB 1022: GOTO 2315 

2350 PRINT" CCLR3": GOSUB 1000:GOSUB 1018 

2352 SYS PR ,14,16," ?T.!£££A£'pT" 
:SYS PR.13.17." HUCCHIiPDccr n" 

2353 SYS PR, 12, 18, _J.ccr Frrccn fl - 



'084 ■ 

<153> 
<1B3> 
<B87> 
'B14> 
<233> 
-022> 
<192> 
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:SYS PR ,12,19," fRVSON , 2SPACE >TT7VDB?V 1 1 
{2SPACE,RVOFF>" <237> 
23S4 SYS PR, 12,20, " {RV50N, 14SPACE,RVOf r F>'* <172> 
2356 SYS PR,0,22,"DIES 1ST DER BADERAUH I* 

:GOSUB 480 <134> 

2360 GOSUB 1023 <149> 

2361 IF AN*="N"ThEN 2300 <B48> 

2362 IF ANS=" I "THEN GOSUB 630: GOTO 23S0 <026> 
2370 GOSUB 1022: GOTO 2360 <043> 
2400 PRINT"{CLR>":GOSUB 1000: GOSUB 1011 

:BZ*="PRINZESSIN": GOSUB 1020 <130> 

2402 SYS PR, 15,9, * CBROWN,fiVSQN)£CSSPACE> Y<R VOFF3 
"tSYS PR,14,10,"{RVSON>£{10SPACE>TCRVOFF>" 

<007> 

2403 SYS PR ,13,11," <RVSQN >£<12SP ACE >?CRV OFF>" 
:SYS PR, 13,12," {RVSON > YYVtVtYt" A T T i' I <RVOFF > " 

<253> 

2404 SYS PR ,13,13," {RVSON 3 flCRVOFF , 4 SPACE , RVSON ) 
7 tRVOFF , 2SPACE , RVSON > V CRVOFF , 4 SPACE , RVSON >£ 
IRVOFF > " <215> 

2405 SYS PR,I3,14,"<RVS0N>H<RV0FF,4SPACE,RVS0N> 
T<RVOFF , 2SP ACE , RVSON > T/«R VOFF , 4SP ACE , RVSON >W 
CRVOFF >" <152> 

2406 SYS PR,l3,15,"CRVSON>T?CRVOFF,3SPACE,GREEN, 
RVSON (4SPACE >* CRVOFF , BROWN , 3SPACE , RVSON> W 
CRVOFF >" <198> 

2407 SYS PR,13,16,"CRVS0N>H«RVOFF,3SPACE,GREEN, 
RVSON J TTTTTT CRVOFF , BROWN, 3SP ACE , RVSON > W 

crvoff > ■ :aie> 

240B SYS PR, 13, 17, - {RVSON 51? CRVOFF , 25PACE , GREEN , 
RVSON > £ 'tTt'tYtV CRVOFF , BROWN , 2SP ACE , RVSON > H 
CRVOFF >" <156> 

2409 SYS PR, 13, IB, "CRVSON 5 H CRVOFF, SPACE, GREEN, 
RVSON > £ CBSPACE > ? CRVOFF . BROWN .SPACE. RVSON > tf 
CRVOFF)" <2 04> 

2410 SYS PR, 13, 19, " CRVSON3TKRVOFF , GREEN, RVSON >^ 

C 1 0SPACE ) ¥ CRVOFF , BROWN , RVSON > SJ CRVOFF > * C 206 > 

2411 5YS PR, 13,20, "tRVSQNJT^lSSPACEJTCRVOFF, 
LIG. BLUE>" <19B> 

2417 SYS PR, 0,22, "DIES 1ST DER SCHLAFRAUM DER 
PR I NZ ESS IN": GOSUB 400 <055> 

2418 IF HA=0 THEN SYS PR, 0,23, "SELTSAM - S!E 
1ST MIGHT ZU SEHEN f!":GOSUB 400 001: 

2420 GOSUB 1023 \208> 

2421 IF AN* e "W"TH£N 2150 <120: 



2422 IF AN*=" I "THEN GOSUB 630: GOTO 2400 

2423 IF AN*=" TASTE BET T" AND HA=0 THEN GOSUB 2510 
:GOTO 2420 eeST 

2424 IF AN*="NIMM KOERPER'WJD GF=1 THEN GO SUE 2 
512: GOTO 2*20 C *2? 

2450 GOSUB 1022:GOTO 2420 <120; 

2500 GOSUB 500:SYS PR, B, 22, "DER GEIST LOEST 

DEN ZAUBER AUF, DEN DER" 253 - 

2501 SYS PR,B,23,"ZAUBERER AUF DAS ZIMMER GELEG 
T HATTE ": ZL=1 C1B1> 

25B2 GOSUB 400: RETURN 184:' 

2505 GOSUB 5BB:SYS PR, B, 22, "AUF DEM ZIMJ1ER LIEG 
T EIN FLUCH DER ERST" 

2506 SYS PR,0,23,"AUFGELOEST WERDEN MUSS 
: GOSUB 400: RETURN 209 

2510 GOSUB 500: SYS FR,0,22, " ICH SPUERE DIE FORM 
EINES KOERPERS » ":GF=1 '839 > 

2511 GOSUB 400: RETURN <193> 

2512 HA»(AB)="PRINZESSTN":AB=AB+l:GOSUB 1026 

: GOSUB 1032: RETURN .023" 

2515 GOSUB 500:SYS PR, 0, 22, "DIE PRINZESSIN SITZ 
T AUF DEM TRCN '": GOSUB 400 <202> 

2516 G*="PRINZE5SIN" : GOSUB 2280: PS=1: RETURN 

<110> 

2600 PRINT" CCLR,DOWNSDIE PRINZESSINC2SPACE} 



ERWACHT UND 1ST {2SPACE)U£BER-" 



<0315 



2602 PRINT" CDOWN5GLUECKLICH CB DER RETTUNG IHRE 



RC2SPACE)SELBST' 
2604 PRINT" CBOWN>UND DER IHRES LANCES. 
NIEMANDS-" 



NUN 



«17> 
1ST 
<163: 



2606 PRINT" CDOWN >L AND VON DEM TYRANNISCHEN ZAUB 
ERER C2SPACE J BE-" 1 54 

2608 PRINT" CDOWN>FREIT UND KANN WIEDER IN FRIED 

EN LEBEN. " <153> 
7610 PRINT" CDOWNJOFFENBAR C2SPACEJHAT DIE C2SPACE. 

PRINZESSINC2SPACE>EIN AUGE" 
2612 PRINT" CDOWN; AUF D ICHC2SPACE>GEWCRFEN. NUN 

LXEGT ES AN D1R" Z2 ~ 
2614 PRINT" CDOWN) I HR DEN HOF C2SPACE >7U MACHEN, 

DENN DAS C2SPACE J ABEN- " 
2616 PRINT" CDOWN >TEU£R 1ST HIER ZU ENDE !" <185: 
262B PRINT" C5DDWN)NEUES SPIEL - TASTE DRUECKEN 
' -:POKE 198,B:WAIT 198,1:G0T0 6 

Listing zu »Niemandsland<« (SchluB) 



Der rasende Raider 



Uber Stock und Stein rast der »Raider« 
wie in einem Hindernislauf durch die 
Welt. Das Hupfspiel lauft auf dem 
Commodore 64 mit Diskettenstation. 

Der Hindernislauf des »Raiders< ist nicht einfach. Er muS 
uber Locher und rollende Steine springen und Angriffen eines 
feindlichen Ufos ausweichen. Die Geschwindigkeit, das heiBt 
der Schwierigkeilsgrad, bestimmt der Spieler selbst. Dazu 
druckt er, wahrend er das Titelbild auf dem Schirm sieht, die Ta- 
ste F1 und wahlt mit dem Joystick eine Geschwindigkeit zwi- 
schen »0< (schnell) und >9« (langsam) aus. Mit dem Feuer- 
knopf gehf s zuruck zum Titelbild und mit Tastendruck ins Spiel. 

Der »Raiderc bewegt sich durch Links- Oder Rechtsschwen- 
ken des Joysticks; mit Druck auf den Feuerknopf springt er. 
Punkte gibt es naturlich auch: Fur das Uberspringen eines 
Steins neun Punkte, fur das Uberwinden eines Lochs sechs 
Punkte und fur das Ausweichen einer Bombe drei Punkte 
Nach funf Zeiteinheiten bekommt der Spieler einen Bonus von 
maximal 40 Punkten. Bei 300 Punkten erhait man einen >Rai- 
derc extra. 

Das Programm »Raider« besteht aus funf Teilen, die automa- 
tisch nachgeladen werden. Aus diesem Grund sollten die ein- 
zelnen Programmteile den Namen bekommen, der jeweils in 
der Programmzeile 2 steht. Der erste Teil ist der Lader. Er ver- 
schiebt den Basic-Anfang urn 10 KByte nach hinten und ladt 
die Teile 2 und 3 nach. Diese enthaJten in erster Unie die Grafik. 



Der nachste Teil POKEt die Maschinenroutinen ab der Adresse 
50 000 in den Speicher. Das Hauptprogramm schlieBlich bein- 
haitet das Titelbild mit High-Score-Wertung. ruft die Maschi- 
nenroutinen auf und gibt an, ob und wievieie Raider noch zur 
Verfugung stehen. (Harald Pacl/wg) 



Listing zu "Lader Raider- (Teil 1) 

1 rem <;««> 

2 REM LADER RAIDER •** <172> 

3 REM 

10 POKE 53280, ll:POKE 532B1,0:POKE 792,193 <157> 
15 PRINT CHR«<14>;-CCLR t WHITE,12D0WN,9RIGHT) 

...LOADING ( 90 SEC. )" 09B 
20 PRINT" CHDME , BLACK ,3 DOWN >LOAD"CHR» (34) "ZEI CHE 

N RAIDER"CHR*<34)-,8" 
30 PRINT" C4DOWNJRUN" 052. 
40 PRINT" <2DOWN3LOAD"CHR* (34) "SPRITES RAIDETTCH 

R»(34)",8- ' 01B " 
50 PRINT" C4DOWN>RUN<HOM£3" <09l. 
60 POKE 198,4:POKE 631,13:P0KE 632,13 

:POKE 633, 13:POKE 634,13 <199> 
70 POKE 44, 48: POKE 48* 256 , : NEW 

Listing zu »Zeichen Raider- (Teil 2) 

1 REM <>«*? 

2 REM *•• ZEICHEN RAIDER »*» <074> 

3 REM 2J6> 
10 FOR 1=49152 TO 491B4:READ DC:POKE I,DC:NEXT 

<010> 

20 DATA 162,0,189,0,208,157,0,32,224,253,240,4, 
232,76,2,192,173,4, 192,201,223 <211> 
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30 DATA 208,1,96,238,4,192,238,7,192,76,0,192 

<213> 

100 POKE 56334 , PEEK < 56334 ) AND 254 

:POKE 1, PEEK (1) AND 251 C071> 
110 SYS 49152 <B .*' 
120 POKE 1 | PEEK ( 1 ) OR 4: POKE 56334, 

PEEK (56334) OR 1 <143> 
130 POKE 53272, (PEEK (53272) AND 240)OR 8 < 220> 
135 PRINT CHRJ(14)CHR* (8) ; "CUP)" <253> 
140 READ A: IF A=-l THEN END <015> 
150 FOR J=0 TO 7: READ B 2 POKE 8192+A»8+J,B-NEXT 

:GOTO 140 '01 1> 

1000 DATA 356,126,126,126,255,255,126,126,126, 

357,0,126,126,255,255,126,126,0 <U97) 
1010 DATA 35B,0,0, 126,255,255, 126,0,0,359,0,0,0, 

255,255,0,0,0 ; ; 9 : 

1020 DATA 360,0,0,0,99,102,198,7,255,361,0,0,0, 

0,48,51,231,255 <111> 
1030 DATA 362, 0,96, 101, 54, 102, 219, 243, 255, 363,0, 

16,98,99,198,134,207,255 C1S1> 
1040 DATA 364,25,23,111,63,63,127,255,255,365,0, 

0,6,51,102,223,255,255 <031> 
1050 DATA 366,152,240,224,230,251,255,255,255, 

367,0,0,0,16,56,16,0,0 <1B B^ 
1060 DATA 368,0,0,0,0,0,0,0,192,369,0,0,0,128, 

224,254,255,253 <B90> 
1070 DATA 370,0,64,249,255,255,189,127,255,371, 

0,0,0,0,15,31 ,29,63 <125> 

1CSBB DATA 37D, 224,512*, l?2,B,B, O, O , O , 373, 2*7 , .£33 , 

255,252,0,0,0,0 ;206> 
1090 DATA 374,191,255,255,126,0,0,0,0,375,31,31, 

15,0,0,0,0,0 (060 -: 

1100 DATA 376,0,0,0,3,207,120,0,0,-1 CI72> 

Listing zu -Zoichen Raider- (Toil 2; SchluB) 



»•» SPRITES RAIDER **» 



< 1 44 > 

< 1 10> 
<146> 
<159> 



67 FOR 

69 FOR 

70 FOR 

71 FOR 



90 



< 1 08 



<220> 
<1 18> 



1 REM 

2 REM 

3 REM 

5 V=5324S:SI=54272 

10 FOR 1=0 TO 62: READ A:POKE 3456+ I , A: NEXT <131> 
20 FOR 1=0 TO 62: READ A:POKE 3328* I , A: NEXT <139> 
30 FOR 1=0 TO 62: READ A.-POKE 3200+1 ,A:NEXT <I38> 
40 FOR 1=0 TO 62 : READ A:POKE 3264+ I , A: NEXT <I58> 
50 FOR 1=0 TO 62: READ A:POKE 3392+1 ,A:NEXT <170> 
60 FOR 1=0 TO 62: READ A:POKE 3520+1 ,A:NEXT <173> 
65 FOR 1=0 TO 62.-READ A : POKE 3584+1 ,A:NEXT <1B8> 
1=0 TO 62: READ A:POKE 3648+1 ,A:NEXT <191> 
1=0 TO 62: READ A: POKE 3712+1 , A: NEXT <1B5> 
1=0 TO 62: READ A:POKE 3776+1 , A: NEXT <196> 
1=0 TO 62: READ A:POKE 3840+1 ,A:NEXT <189> 

72 FOR 1=0 TO 62: READ A:POKE 3904+ I , A: NEXT <191> 

73 FOR 1=0 TO 62: READ AiPOKE 3968+1 ,A:NEXT v202> 
75 POKE V+37,15:POKE V+3B,14:P0KE V+27,33 

:POKE V+23,0:POKE V+29,0;POKE V+2B,22 
B0 POKE V+39,7:P0KE V+40,8:POKE V+41,4 

:POKE V+42,I:P0KE V+43,9:P0KE V+44,10 
POKE V+45,l:POKE V+16,0:POKE 2046,61 
POKE 2040,S5:POKE 2041,54:POKE 2042,51 
: POKE 2043,56:POKE 2044 ,57: POKE 2045,60 C038J 
.00 POKE SI+24,15:P0KE SI ,100: POKE SI+7,100 

:POKE SI + 14, 100 r0n> 
no rOKE aira,TsroKE si+i^,y:KUKb SI + 19,144 

:POKE SI+6,0:POKE SI+13,0:POKE SI+20,0 M95* 
220 POKE SI+B,0:POKE SI+15,30 C009> 
40000 DATA 0,0,0,0,0,0,0,84,0,0,B5,0,1,B5,64,1, 

169,64,2,169,64, 10,41 ,B0, 10, 169 <01B> 
40010 DATA 80, 10, 169,80,2, 170,80,2, 170, B0, 0,168, 
64,0,40,0,0,40,0,0,40,0 / I9r 
40020 DATA 0,255,0,3,255,192,3,255,192,15,215, 

240,15,215,240 <213> 
40100 DATA 15,95,244,13,127,244,13,255,244,21, 

255 , 208 , 23 , 255 , 208 , 3 , 255 , 1 92 < 238 > 

40110 DATA 3,255,192,2,170,128,2,170,0,2,138,0, 

2,138,0,10,l0,0,l0,i0,i69,i0,i <113> 
40120 DATA 169,10,0,1,10,0, , 10 , 0i0i , 0<0t0i10 

0,21,0,0,21,0,0 <095> 
40200 DATA 15,95,240,15,95,240,15,127,240,13, 

127,240,5,255,192,7,255,192,7 <081> 
40210 DATA 255,192,2,170,128,2,170,0,2,138,0,2, 

138,0, 10, 10,0,10, 10,0,42, 170, 164 <010-> 
40220 DATA 42, 170, 164,0, 10,4,0, 10,0,0, 10,0, 0, i , 
0.0,21,0,0,21,0 <2io 
40300 DATA 15,95,244,5,95,244,21,127,244,15,255, 
244 , 1 5 , 255 , 240 , 3 , 255 , 1 92 ; 099 * 

40310 DATA 3,255,192,2,170,128,2,170,0,2,170,0, 



2,138,0,2,138,0,10,2,128,42,2,128 <171> 
40320 DATA 40,2,128,10,0,160,10,0,160,2,128,160, 
5, 64, 40, 5, 64, B4, 0,0, 84 <207> 
40400 DATA 15,95,244,13,127,244,21,255,244,21, 

255,208,15,255,208,3,255,208 CB233 
40410 DATA 3,255,192,2,170,0,2,170,0,2,170,0,42, 
138,0,170,138,128,160,2,133,160 <23I> 
40420 DATA 2,170,160,0,168,80,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0 <I48> 
40500 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,15,0,0,60, 

0,0,112,0,0,224,0,1,192,0,3 <^225> 
40510 DATA 192,0,7,128,0,7,128,0,7,128,0,7,128, 

0,7,128,0,7,128,0,3, 192,0,1,192 <035> 
40520 DATA 0,0,224,0,0,112,0,0,60,0 <215> 
40600 DATA 1,255,128,7,255,224,31,255,248,63, 

255,252,60,24,60,56,24,28,56,102,28 <013> 
40610 DATA 31,195,248,31.195,248,15,195,240.7, 

219,224,7,219,224,7,255,224,6 C047> 
40620 DATA 13,96,198,12,99,242,96,79,25,255,152, 
14,126,112,1,0,128,193,255,131 <2fll> 
40630 DATA 254,0,127 :i48> 
40700 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,42,0,0,170,0,2, 

169,128,2,169,128,2,166,128,10,166 :025> 
40710 DATA 128,10,166,160,10,154,160,10,154,160, 
10,154,128,2,106,128,2,106,128,2 C080> 
40720 DATA 170,0,0, 168, 0,0, 0,0,0, 0,0, 0,0,0,0,0,0 
<249> 

40800 DATA 0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,32,0,0,170,0.2. 

I /0, 1Z.'B, 10, 170, 160,10, 170, 160, 10 <"*45^ 
43810 DATA 170,160,9,85,96,10,170,160,2,170,160, 

2, 170,129,0, 170,128,0, 170,0,0, 10 <174> 
-19820 DATA 0, 0, 0, , . 0, 0, 0, , 0, 0, 0, 0, , , <042> 
40°00 DATA 0.0,0,0,0.0.0,0,0,0,168,0,0,170,0,2, 

106.128.2,106,128,2,154,160,10 <BS7> 
4P9I0 DATA 154,160,10,166,160,10,166,160,10,169, 

160,2,169, 160,0, 170, 128,0,42 '093> 
40920 DATA 0, , 0, , , 0, ,0 ,0, ,0, , ,0, , , , , 
<1625 

41000 DATA 0.0,0,0,0,0,0,24,0,7,255,224,0,24,0, 

0,24,0,0,255,128,7,24,112,12,219 <"0l l> 

41010 DATA 24,25,219,140,27,153,204,24,28,12,12, 
62,24, 15,221 ,240, 15,235,240, 15 <032> 
41020 DATA 247,240,7,252,224,3,252.192,15,255, 

240, 12, 195, 4e, 255, 129,255 <252> 
41100 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, , 198, 

0,0,108,0,0,56,0,0,124,0,0,124,0 <047> 
41110 DATA 0,124,0,0,56,0,0,16,0,0,16,0,0,0,0,0, 
0,0, 0,0, 0,0. 0.0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0 ^029> 
41 120 DATA <243> 
41200 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, , , , 

0,0,0,0,22,0,0,0,0,0,110,128,0 <012> 
41210 DATA 1'0, 64, 0,42, 64, 0,66, 0,1, 84, 64, 0,27,0, 

0,0,I28,0,40,0,0,0, , , , ,0 
41220 DATP 0,0,0,0,0 
50000 PR I NT ~ CHOME , BLACK , 3D0WN I 

LOAD » CHRt ( 34* "DATA R A I DER " CHR* ( 34 ) ■ , B 
€ 1 0SPACE ; - 
50010 PRINT" C4D0WN>RUN" 

50020 PRINT" <2DDWN)L0AD"CHR* (34) "MAIN RAIDER"CH 

R J ( 7 4 ) " , 3 C8SPACE 3 " < 1 2 > 

50030 PRINT" {4DDWNJRUN IHOMEJ" "090-> 
50040 PG»r£ 198,4: POKE 631 , 13: POKE 632,13 
:POKE 633,13:POKE 634,13 



^066> 



161 > 
•051 > 



198> 



Listing zu -Sprites Raider- (Teil 3) 



144> 

094: 

<146> 



1 REM 

2 REM »«• DATA RAIDER •»* 

3 REM 

10 FOR 1=50000 TO 52352:READ DC:POKE I,DC:W=W+DC 
:NEXT I Bas-. 

20 IF W0313993 THEN PRINT" fCLR, WHITE, 12DOWN, 

1 1RIGHT >£EHLER IN .QATAS !* <152> 
22 DATA 173,209,207,201,0,240,3,76,116,195,173, 

20B, 207, 238, 208, 207, 172,208,207 <027> 
24 DATA 192,104,240,3,76,142,195,160,1,140,209, 

207,160,103,140,208,207,173,208 009" 
26 DATA 207,206,208,207,172,208,207,192,100,240, 

3,76, 142, 195,160,0, 140,209,207 <015> 
28 DATA 160,100,140,208,207,141,122,4,141,123,4, 

141 ,124,4,141,130,4,141,135 084". 
30 DATA 4,141,136,4,141,137,4,141,140,4,141,141, 

4,141,142,4,141,146,4,141,147 107 
32 DATA 4,141,148,4,141,149,4,141,150,4,141,153, 

4,141,154.4, 141,155,4,141,162 <I77> 



80 ituM^&i 
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34 DATA 4, MI, 165, 4, 141, 169, 4, 141, 171,4, 141, 176, 
4,141,180,4,141,183,4,141,186 ^226: 
36 DATA 4,141,193, 4, 141, 196, 4, 141, 202, 4, 141,283, 
4,141,204,4,141,209,4, 141 ,210 C1993 
38 DATA 4,141,211,4,141,212,4,141,208,4,141,216, 
4, 141,220,4,141, 223,4,141, 226 <192> 
40 DATA 4, 141, 227, 4, Ml, 22B, 4, Ml, 229, 4, 141, 233, 
4,141 ,234,4,141,235,4, 141.242 C21&9 
42 DATA 4,141,244,4,141,248,4,141,252,4,141,0,5, 
141,4,5,141,7,5,141,10,5,141 CiM> 
44 DATA 17,5,141,19,5,141,26,5.141,29,5,141,32, 

5,141,36,5,141,39,5,141 ,40,5 <124> 
46 DATA 141,41,5,141,44,5,141,45,5,141,46,5,141, 
50,5,141,51,5,141,52,5, 141,53 <2M> 
48 DATA 5,141,54,5,141,57,5,141,60,5,173,208, 

207,201 ,101 ,240,1 ,96,173,209,207 *'236> 
50 DATA 201,1,240,1,96,173,134,2,162,0,232,157, 

120,216, 224, 200, 209, 24B, 238, 134 '024^ 
52 DATA 2,169,16,205,134,2,240,1,96,169,1,141, 

134,2,96,165, 1 B2,4 1 ,3, 208 , 1 I ,230 <035> 
54 DATA 189,165,189,201,199,208,3,32,222,196, 

230, 182, 165, 182,201 , 199,248, 1 ,96 834 > 

56 DATA 173,17,208,48,251,169,100,205,16,208, 

-08,251,162,37,189,112,7,232,157 021 > 

58 DATA 112,7,202,202, 16,245,162,37, 1B9, 152, 7, 

232, 157, 152,7,202,202, 16,245, 169 C«S» 
60 DATA 192,133,182,76,48,197,173,17,208,48,251, 
169,200,205, 18,208,208,251 , 162 <G87-> 
62 DATA 37,189,104,5,232,157,184,5,282,189,104, 

217,232,157,104,217,202,202,16 -004^ 
64 DATA 237,162,37,189,144,5,232,157,144,5,202, 

189,144,217,232,157,144,217,202 :0B0> 
66 DATA 202,16,237,162,37,189,184,5,232,157,184, 
5,202,189,184,217,232,157,184 <047> 
68 DATA 217,282,282,16,237,169,192,133,189,76, 

135,197,32,151,224,281, 125,144 <236> 
78 DATA 249,56,233,21,205,210,207,240,241,141, 

218,287,141,112,7,173,211,207 
72 DATA 201,8,288,8,32,151,224,201,124,240,1,96, 
238,21 1,207,169,32,141, 112,7 <200> 
74 DATA 169,107,24,109,211,207,141,152,7,173, 

211,207,201,4,240,1,96, 169,0,141 
76 DATA 211,287,169,168,141,152,7,174,218,287, 

224,184,288,4,142,112,7,96,282 <216> 
78 DATA 142,112,7,96,173,212,287,201,0,240,13, 

173, 21B, 207, 201, 1,240, 3, 76, 205 <204> 
80 DATA 197,76,226,197,32,151,224,201,126,206,3, 
76, 175, 197,201 , 126. 144. 1 ,96 <209 > 

82 DATA 162,12,76,177,197,162,11,142,213,207,32, 
151,224,201,126,288,8, 169,1 < 1B6> 

84 DATA 141,218,287,76,226,197,281,126,144,1,96, 
169,8, 141,218,207,32,27,198 <2BB5 
86 DATA 140,104,5,141,144,5,174,213,207,142,104, 
217, 142,144,217,76,244,197,32 C0285 
88 DATA 27, 198, 1 48, 144,5, 141 , 184,5,174 , 21 3, 287 , 

142,144,217,142,184,217,238,214 <0*^ 
90 DATA 207,173,214,207,201,5,240,6,169,1,141, 

212,207,96,169,0,141,217,287,141 <076> 
92 DATA 212,287,141,214,207,169,32,141,104,5, 

MI, M4, 5, Ml, 184, 5, 96, 173, 214 < 189> 

94 DATA 207,24,105,112,141,216,207,105,4,141, 

215,207,32,151 ,224,201,127,208 <170> 
96 DATA 22,173,214,207,201,2,208,15,173,217,287, 
201,1, 176, B, 169, I, Ml, 214, 207 <026> 
98 DATA 238,217,207,173,215,207,172,216,207,96, 

173,215,207,172,216,207,96,120 - 066> 

180 DATA 169,115,141,20,3,169,198,141,21,3,165, 

108,141 ,18,288,173,17,288,41 C 151 > 

102 DATA 127,141,17,208,169,129,141,26,208,88, 

96,173,25,208,141,25,208,48,7 <188> 
104 DATA 173,13,228,88,76,49,234,173,18,208,201, 
233,144,3,76,21,199,201,201 <167> 
106 DATA 176,120,281,121,176,183,201,94,176,86, 

201 ,93, 176,66,201 ,89, 176,46,201 C067> 
108 DATA 65,176,21,169,6, 141, 33, 28B, 141,32,2138, 

169,199,141,22,288,169,65,141 <236> 
110 DATA 18,208,76,188,254,32,34,199,169,14,141, 
32,203, 169,0,141 ,33,208,169 < 196> 

112 DATA 89,141,18,208,76,188,254,32,39,199,169, 

0, Ml ,32,208, 169,93, Ml ,18,208 < !«*> 

114 DATA 76, 188, 254, 32, 44, 199, 169, B, Ml, 32,208, 

169,94,141 ,18,208,76,188,254 C22&> 
116 DATA 169,0,141,32,208,169,121,141,18,208,76. 

1B8, 254, 165, 189, 141, 22, 206, 169 '092> 
118 DATA 201,141,18,208,76,188,254,165,182,141, 

22,200,169,233,141,18,208,76 <:195> 
120 DATA 1B8, 254, 169, 5, 141, 32, 208, 169, 20, 141, 18, 

208, 76, IBB, 254, 162,4,76,46,199 <112> 



122 DATA 162,5,76,46,199,162,2,202,288,253,96, 

128,169,49, 141,28,3, 169,234,141 <037> 
124 DATA 21,3,169,0,141,26,208,88,169,0,141,33, 

288,141,21,208,169,1 ,141,134 <169> 
126 DATA 2,169,208,141,22,208,169,11,141,32,208, 
96,173,1,228,201,255,240,1,96 0C8 
128 DATA 169,20,141,222,287,32,151,196,76,162, 

288,76,175,281,32,241,199,32,84 <837> 
130 DATA 200,32,10,200,32,68,204,76,74,204,32, 

191 ,203,32,110,202,32,211,200 <137> 
132 DATA 173,222,287,41,2,281,2,208,3,32,211, 

200,173,222,207,41,8,201,8,208 <149> 
134 DATA 3,32,252,202,206,222,207,173,222,287, 

281,8,288,189,32,186,199,76,148 'B39> 
136 DATA 282,32,186,202,76,91,199,234,234,234, 

173,220,207,201 , 1 ,288, 1 ,96, 173 <245> 
138 DATA 219,207,141,258,7,238,219,207,173,219, 

207,201,52,208,11,169,212,141 <245> 
140 DATA 5,288,169,192,141,3,288,96,281,53,208, 

15,169,193,141,3,208,169,213 <213> 
142 DATA 141,5,288,169,50,141,219,207,96,238, 

223,207,173,223,287,201 ,70,240 <201> 
14 4 DATA 1,96,169,0,141,223,287,141,11,212,169, 

33, 141,11,212,96,173,0,228,41 <224> 
146 DATA 4,201,0,288,3,76,55,288,173,8,228,41,8, 
201 ,0,240, 1 ,96,238,4,208,238 <219> 
MB DATA 2,208,173,4,208,201,252,176,1,96,169, 

252,141 ,4,208,141,2,208,96,206 -008 
150 DATA 4,208,206,2,208,32,211,280,32,151,196, 

173,4,288,201,100,144,1,96,169 ■B28> 
152 DATA 188,141,4,288,141,2,288,96,173,228,287, 
201 .1 .248.33.173,8.220.41.16 <216> 
154 DATA 201,0,240,1,96,169,53,141,250,7,169,1, 

Ml ,221,207,141,220,207,169,0 <238> 
156 DATA 141 , 18,212, 169, 17,141, IB, 212, 32,21 1 , 

200,32,151,196,173,221,207,201 190^ 
15B DATA 1,208,20,206,5,208,206,3,208,173,3,208, 
201 ,188,144,1,96,169,0,141,221 B82> 
168 DATA 207, 96,236, 3, 288, 230,5,208, 173,3,208, 

201 ,193,176,1,96,169,0,141,220 <B21> 
162 DATA 287,169,51,141.250,7,96,173,3,288,281, 

190,176,3,76,110,199,173,2,208 -074^ 
164 DATA 74,74,74,170,189,150,7,201,160,248,239, 
201 ,110,248,235,96,173,224,287 M17> 
166 DATA 201,1,248,32,168,3,32,123,201,201,230, 

176, 1 ,96, 136,208,245, 169, I ,141 <032> 
168 DATA 224,207,169,9,141,8,208,173,21,208,24, 

105,16,141.21,208,206,231,207 010> 
170 DATA 208,3,32,151,201,230,8,208.173,8,288, 

281 ,255,288,14,169,0,141,8,208 <015> 
172 DATA 173.16,288,24,185,16,141,16,288,165, 

162,41 , 16,201 ,16, 288, 6, 238,9, 28B 068 
174 DATA 76,43,201,286,9,288,173,9,288,281,222, 

176,8,169,222,141,9,208,76,78 <039> 
176 DATA 201, 173, 9, 28B, 281, 225, 144, 5, 169, 225, 

Ml ,9,288,173,16,288,41 ,16,281 <227> 
I7B DATA 16,248,1,96,173,8,288,201,76,176,1,96, 

169,8.141,224,287,173,21 ,288 <242> 
138 DATA 56,233,16,141,21,288,173,16,208,56,233, 
16.141,16,288,168,9,32,28,282 >072> 
182 DATA 136,208,250,32,90,202,96,56,173,226, 

207,189,229,207,189,238,207,141 048^ 
184 DATA 225,207.162,4,189,225,207,157,226,207, 

202,16,247,173,225,207,96,173 <B57> 
136 DATA 252,7,281,59,144.8,169,57,141,252,7,76, 
169,281,238,252,7,169,68,141 ^&62> 
IBS DATA 231,287,96,173,224,287,281,1,248,3,76, 

113, 199, 173, 16,208,41,16,201 <238> 
190 DATA 16,240,244.173,4,208,205,8,208,176,19, 

173, B, 205,56, 237, 4, 208, 201, 14 <04B> 
1°2 DATA 176,225,173,5,208,201,207,144,218,96, 

173,4,288,56,237,8,288,281,17 
194 DATA 176,286,76,2:3,281,169,168,162,200,157, 
255,3,-02,288,258,162,38,157 <B46> 
196 DATA 151,7,202,208,250,169,6,162,80,157,255, 
215,202,208,250,169,14,162,120 <144> 
193 DATA 157,79,216,202,288,250,169,5,162,38, 

157,151,219,202,208,258,96,233 <023> 
200 DATA 235,207,173,235,207,201,18,240,1,96, 

169,0,141,235,207,238,234,207,173 <145> 
202 DATA 234,287,201,10,240,1,96,169,0,141,234, 

207,238,233,287,173,233,207,201 <I34> 
284 DATA 10,240,1,96,169,0,141,233,207,238,232, 
207,173,232,207,201 ,9,240,1,96 <091 ) 
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206 DATA 76,226,252,163,3,189,232,207,24,105, 

176,157,134,4,202,16,244,169,176 <125> 
208 DATA 141,133,4,96,173,183,7,201,109,240,6, 

169,0, 141,236,207,96,173,236,207 <166> 
2IB DATA 201,0,240,1,96,169,1,141,236,207,160,6, 

32,28,202,136,208,250,32,90 <246> 
212 DATA 202,96,169,5,56,229,161,24,105,176,141, 

152,4,165, 161 ,201 ,5, 176,3,76 <073> 
214 DATA 177,199,169,1,141,237,207,96,162,253, 

142,32,208,142,33,208,202,208 <034> 
216 DATA 247,96,173,241,207,41,4,201,4,208,3,32, 

94,203,173,241,207,201,20,176 <104> 
218 DATA 1,96,169,0,141,241,207,32,123,201,201, 

127,144,8,169,1,141,239,207,76 <H0> 
220 DATA 231,202,169,0,141,239,207,32,123,201, 

201 . 100. 144.8.169. 1. 141 .238.207 <094> 
222 DATA 76,251,202,169,0,141,238,207,96,238, 

242,207,173,242,207,201,2,176,1 <075> 
224 DATA 96,169,0,1*1,242,207,238,241,207,173, 

238.207.201 . 1 .208.18.238.10.208 <126> 
226 DATA 173,10,208,201,252,144,23,169,252,141, 

10,208,76,55,203,206,10,208, 173 <*161> 
228 DATA 10,208,201,80,176,5,169,80,141,10,208, 

173, 239, 207, 201, 1,208, 16, 23B <021^ 
230 DATA M, 208, 173, 11, 20B, 201, 125, 144, 5, 169, 

125,141,11,208,96,206,11,208,173 (117> 

DATA 11,208,201,97,176,5,169,97,141,11,208, 
96,238,243,207,173,243,207,201 <149> 

77-1 DOTft i,2a0 ) 19,ii,9,127,141,7, 1 3,10-»,Z3^,i41, 

11 , 15,169,252, 141,52,15, 141 ,49 <141> 
236 DATA 15,96,173,243,207,201,2,208,11,169,7, 

141,9,15,169,224,141,11,15,96 <039> 
238 DATA 173,243,207,201,3,208,19,169,0,141,9, 

15,169,0, 141,11,15,169,231,141 <07S> 
240 DATA 52,15,141,49,15,96,169,63,141,52,15, 

141,49, 15, 169,7, 141 ,9, 15,169,224 <161* 
242 DATA 141,11,15,169,0,141,243,207,96,173.246, 
207,201 , 1 ,240,37,32, 123,20! r 20> 
244 DATA 201,2,144,1,96,173,10,208,141,12,208. 

173, 1 1 ,208,24, 105,13,141 , 13,208 <109- 
246 DATA 173,21,208,24,105,64,141,21,208,169,1, 

141,246,207,238,13,208,173,13 <088> 
248 DATA 20B, 201 , 221 , 1 76 , 1 , 96 , 169 , 62 , 1 4 1 , 254 , 7 , 

1 69 , 22 1 , 1 4 1 , 1 3 , 208 , 238 , 245 , 207 < 1 57 ^ 

250 DATA 173,245,207,201,1,208,16,169,1,141,1, 

212,169,0,141,4,212,169,129,141 <13l *• 

252 DATA 4,212,96,173,245,207,201,40,176,1,96. 

173,21,208,56,233,64,141,21,208 <151 > 

254 DATA 169.0,141,245,207,141.246,207,169,61, 

141,254,7,160,3,32,28,202, 136 052 k 
256 DATA 208,250,32,90,202,96,162,20,202,208. 

253,96,173,21,208,41 ,64,201,64 r05- > 

258 DATA 240,3,76,128,199,173,13,208,201,183, 

176,3,76,128,199,173,2,208,205 <0B4> 
260 DATA 12.20B, 144, 10, 173,2,208,56,237, 12, 20B, 

76, 121 ,204, 173, 12,208,56,237 <0 5 6? 
262 DATA 2, 208, 201 , 1 1 , 1 44, 3, 76 , 12B, 1 99 , 96 



■■- 1 B9 ' 



Listing zu -Data Raider* (Tell 4; SchluB) 



1 REM 

2 REM »** MAIN RAIDER *** 

3 REM 

4 S=4:P0KE 52293.112 

5 PRINT" {CLR>" : V^5324B: 51=54272: R*3: M=0 
10 PDKE 53201, l:POKE 53200, 102: 5YS S0994 

:POKE 198,0 
15 FOR 1=0 TO 3:P0KE 53224+1 ,0:NEXT 

20 PRINT" <CLR, WHITE. 11D0WN> — 

" <076> 
30 PRINT" (DOWN, 3RIGHT) PROGRAM BY fiARALD £ACL 

, (£) 1984" <120> 
40 PRINT" C2DDWN) 



<144> 
<10S> 
<146> 

C?\ 1> 
<035> 

<053> 
<110> 



45 PRINT" {YELLOW, 6SPACE>£LUG 2DYSTICK INTO £ORT 



47 PR I NT " <DOWN , WH I TE J ■ 



<16: 



<166> 

48 PRINT" CLIG. BLUE, 2SPACE JillGHSCORE :";HI <20l> 

49 PRINT" CUP, 19RIGHT.NHITEJ-CLIG. BLUE,2RIGHT> 
SPEED <F1) :";S" {WHITE}" <"150> 

50 SYS 50000:FDR 1=1 TO 100:NEXT I 

:IF PEEK (56320)0127 THEN 70 <202> 
55 GET A*: IF A*=" "THEN 50 <105> 
60 IF A*=" {Fl } "THEN GOTO 5000 <156> 
70 POKE 2042.51.-POKE 53204, 0:POKE 53206,0 

:POKE 53209,0: POKE 5321 1 ,50: POKE 53212,0 
<071> 



30 POKE 53202, I04:POKE 53203, 0:POKE 182,192 

:POKE 189,192:P0KE 53229, 0:PRINT" CCLR>" <025^ 
85 FOR 1=0 TO 5.-P0KE 53217+1 , INT (RND ( 1 ) *250) 

: NEXT <014> 
90 POKE V,65:P0KE V+1,109:POKE V+2,200 

:POKE V+3,193:P0KE V+4,200:POKE V+S,214 <192> 
93 POKE V+10,130:POKE V+l 1 , 108: POKE 53235,0 

:POKE 53238, 0:FOKE 2046,61:POKE SI+4,0 <069> 
95 POKE 53216, 01POKE V+16,0:POKE 53223,60 

:POKE V+21,7:SYS 50772 <189> 
100 PRINT"{CLR>":SYS 51691 <178> 
110 PRINT" {BLUE , RVSON , HOME , 1 6 SPACE , RVOFF , WH I TE > 

£&Lfi^,{BLUE,RVSON, 175PACE}" -'014^ 
1 25 PR I NT " {RVSON , 2 DOWN ,LIG. BLUE , 4SP ACE > SCORE 

: C13SPACE>TIME : f2SPACE>5{6SPACE>" <124> 

1 4B FR ^ NT ' , A 0RANgE ' DQWN ^UUuWAjUuUUUUuLiuWWUV 
iiVbuii"u"utJiiU"ulAA)"u" : 003 > 

145 PRINT" {3SPACE, GREY 1 >?{4SPACE, WHITE}*? 
C5SPACE , GREY 3)-p-{2SPACE,GREY 1>?CBSPACE, 
WHITE > '?{6SP ACE J ?"' < 09 1 > 

147 PRINT" {SPACE, GREY 2>?C14SPACE, PURPLE}? 
(5SPACE) ?(5SPACE,GREY l}?{7SPACE,YELLQW}*p- 

<228> 

148 PRINT"{3SPACE,WHITE} , P'{6SPACE,6REY U? 
{8SPACE , C YAN >?{ 1 2SPACE .WHITE >-?{3SPACE , GREY 1 > 
*" < 179> 

150 PRINT" {13DOWN,GREEN}^T^iT^l£TNX"r0N^?Wi 

ToTr^ToTrifoTJ&TffBi {HOME > " < 085> 

loaca cvc Sioczi2. gogud nooir-oi.c ioi,o*pokc iaz,o 

:POKE V+2l,39:SYS 51035:POKE SI+4,0 <230> 
1003 IF PEEK (532291=1 THEN GOTO 4000 <104> 
1005 POKE V»6,PEEK<V+2)-4:P0KE V+7,205 

:POKE V+2I,9:S0T0 1200 <247> 
1010 PRINT" {HOME , 1 3D0 WN , 1 6R I GHT , L I G . RED 3 SAME 

OVER" <254> 
1020 PR I NT " {DOWN , CYAN , 2SPACE }fJARALD £ACL THANKS 

YOU FOR PLAYING . " <071> 
1030 G0SU8 2000:GOSUB 3000 <227> 
1 040 SC=PEEK ( 53227 ) + 1 0»P£EK ( 53226 ) ♦ 1 00»PEEK ( 532 

25) 1 :EaO«fXEK(53224) <099> 
1050 IF SC>HI THEN HI=SC 

1060 GOTO 5 <230> 
1100 IF PEEK (53225) *100+PEEK (53226) »10>299 AND 

M=0 THEN R=R+1:M=1 109 
1 1 05 PRINT " {HOME , 1 1 DOWN , L IG. RED , 1 0R I GHT >£A I DERS 

REMAINING :";R <163> 
1110 PRINT" C2D0WN.CYAN, 1 1 SPACE }£UN FOR YOUR 

LIFE V:GOSUB 3000 <U0> 
11 1 B PRINT" {HOME , 1 1 DOWN , L IG. RED , 1 0R I GHT , 23SPACE > 

<197> 

1119 PR I NT " C2D0WN , CYAN , 30SPACE > " : RETURN <201> 
1200 R=R-1:IF(R=0 AND PEEM53225) ► I 00+PEEK < 5322 

6>«10<300)OR(R=0 AND M=I ) THEN 1010 <191> 
1210 GOSUB 2000:PRINT"{CLR)":SYS 50994:GOTO 70 

<196> 

2000 POKE SI+ll,0:POKE SI+18,0 <078> 
2010 FOR 1=5 TO 150 STEP 5: POKE SI+4,33 

: POKE SI+1,I:F0R T=l TO 20: NEXT: POKE 51+4,0 
: NEXT ,' 09I > 

2020 RETURN <121> 
3000 IF PEEK ( 56320 )<M 27 THEN 3020 203> 
3010 GET A*: IF Ai= " " THEN 3000 <093> 
3020 RETURN <101> 
4000 POKE 2042.51 .-PflKF V+-*t.7;FnR T=CT TO 20 
:SYS 51B86:NEXT:P0KE V+3,192:P0KE V+5,213 
'087> 

4002 POKE SI+11,0:POKE SI+1B.0 

: I?=INT (RND < 1 ) M0+10) : W=2*Q <050> 
4005 FOR T=l TO <097> 

4007 POKE 646,I+2»(1 AND TJ : PRINT" {HOME , 13D0WN, 
14RIGHT} SUPERBONUS " < 1 38 > 

4008 PRINT" {DOWN, 17RIGHT}+" ; W; " {LEFT , SPACE) " 
:W=W-2 <226> 

4010 FOR 1=1 TO 35:P0KE SI+4,33 

:POKE SI+1,INT(RND(1)*150+50):NEXT I <092> 
4020 POKE SI + 4,0:SYS 51740.-5YS 51740:SYS 51802 

: NEXT T: PRINT" {CLR>": SYS 50994: GOTO 70 <129> 
5000 PRINT" {HOME, WHITE, DOWN, 14R1GHT>S£T SPEED 

!":J=PEEK(56320):IF J=126 THEN S=S+1 <178> 
5030 IF J=125 THEN S=S-1 
5040 IF S<0 THEN S=0 
5050 IF S>9 THEN S=9 

5055 IF S=0 THEN POKE 52293,1: GOTO 5060 
5058 POKE 52293, 28»S 

5060 PRINT" {LIG. BLUE , 2 1 DOWN }" ; TAB (34) ;S 
5070 IF J=lll THEN GOTO 5 
5080 GOTO 5000 



<179> 
<096? 
<122> 
<192> 
<006;> 
<175> 
<096> 
<057> 



Listing zu »Main Raider « (Teil 5) 
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Zauber der Farben mit 
dem »Magic-Painter« 



Fur den eigenen elektronischen Mai- 
kasten nahmen die beiden Hobby pro- 
grammierer aus der Oberpfalz das Pro 
gramm »Atari-Artist« zum Vorbild. Die 
Palette des Amateurproduktes fur die 
Atari-Computer enthatt daruber hin- 
aus etliche neue Ideen. 

Das Programm »Atari-Artist« stand fur die beiden jungen 
Oberpfaizer Pate fur ein eigenes Grafikprogramm. Die beiden 
wollten jedoch einige Einschrankungen in Sachen Bedienung 
ausmerzen. Das war eigentlich auch die Grundidee fur das ei- 
gene Produkt. So kann der Computer- Kunstler bei •Magic- 
Painter* beispielsweise samtiiche Punkte sowohl im Haupt- als 
auch in den Untermenus mit dem Joystick anwahlen. 

Da das Programm auch auf den alten Atari-Computern laufen 
soilte, muBten wir zwischen der Anzahl der Meniipunkte, es 
sind insgesamt 16, und der Grafikauflbsung (160 x 96 Pixels) 
einen KompromiB schlieBen. Bei 48-KByte-Maschinen wird 
fast der gesamte RAM-Speicher benOtigt 

Nach dem Starten des Programms muB zunachst etwa eine 
Minute gewartet werden, weil die Maschinenroutinen eingele- 
sen werden. Danach folgt die Titelbildausgabe Das Programm 
wartet nun auf das Drucken des Feuerknopfs. Danach er- 
scheint das Hauptmenu mit folgenden Optionen auf dem Bild- 
schirm: 

POINT Zum Setzen einzelner Punkta 

DRAW: Damit malt man auf dem Bildschirm. 

LINE: Nach derGummibandmethode wird eine Unie zwischen 

zwei Punkten gezogen. 

RAYS: Von einem Punkt aus werden durch Drucken des Feu- 
erknopfs einzelne Unien gezeichnet. 

FILL Nach diesem Befehl verzweigt das Programm in ein Un- 
termenu, in dem das Fill-Muster bestimmt wird. Mit dem Joy- 
stick wird die zu fullende Fiache gekennzeichnet. Hier taucht 
bei der Programmierung zum ersten Mai das Problem auf, daB 
die Basic-Befehle LOCATE, PLOT und DRAWTO sehr langsam 
arbeiten. (Leser, die eine schnellere Lfisung kennen, kcinnen 
uns gerne schreiben.) 

CIRCLE: Nach Angabe des Mittelpunktes und des Radius wird 

ein Kreis gezeichnet 

SQUARE: Zeichnet ein Rechteck. 

MIRROR: Erzeugt einen Spiegel-Effekt Ein Untermenu ver- 
langt die Eingabe verschiedener Spiegelungsachsen. 
CHOOSE COLOR: Hier wird die Farbe ausgewahlt. Die aktuel- 
le Farbe wird in der untersten Zeile des Bildschirms darge- 
stellt. 

MULTICOLOR-EFFEKT Damit wird eine interessante Fahig- 
keit der Atari-Computer ausgenutzt — namlich der Rainbow- 
Effekt. Das Programm »Magic-Painter« geht sogar noch weiter 
als der »Atari-Artist«, denn man kann gleichzeitig aJle Farbregi- 
ster mit diesem Effekt belegen, wobei zusatzlich noch wShlbar 
ist, wie breit beziehungsweise wie schmal die Streifen sind, 
und ob sie stehen bleiben oder nach oben Oder nach unten 
laufen sollen. Die Untermenus geben an. welche Farbregister 
zur Zeit belegt sind. Der daraus resultierende Effekt wird uber 
»START-EFFEKT« aufgerufen {eine Kombination ist schon vor- 
gegeben). 



ZOOM: Dient zur 4- beziehungsweise 16fachen VergroBe- 
rung. Druckt man den Feuerknopf, dann kann man auf dem ge- 
wahlten Ausschnitt auch zeichnen, urn seinem Kunstwerk den 
allerietzten Schliff zu geben. Druckt man wShrend des Zeich- 
nens die *START«-Taste, steuert man einen anderen Bildaus- 
schnitt an: 

DELETE PICTURE: Dient zum Ldschen eines Bildes. Urn nicht 
zufallig ein GemSlde zu vernichten, wurde noch ein Unterme- 
nu mit Sicherheitsabfrage angehangt. 
DISK-MENU: Zum Laden und Abspeichern eines Bildes. (Bei 
den Namen sind maximal acht GroBbuchstaben erlaubt!) Auch 
das Disk-Directory kann aufgerufen werden. Es ist naturiich 
mdglich, Bilder auf Kassette zu speichern, beziehungsweise 
mit »C:« zu laden. 

MIXED TEXT AND GRAPHIC: Uber die Tastatur wird ein Text 
eingegeben. der an einer beliebigen Stelle auf dem Bildschirm 
darstellbar ist. 

INTERRUPT: Diese Funktion ISBt den Regenbogen-Effekt 
uber eine Farbe laufen, wShrend man zeichnet 
CHANGE COLOR: Urn die Farben zu Sndern. muB im Unter- 
menu angegeben werden, welche Farbe man andern will. Da- 
nach dauert es ein paar Sekunden, und die 16 verfugbaren 
Grundfaben der Atari-Computer werden in der oberen Bild- 
schirmhaJfte abgebildet. In der unteren Haifte wird die Hellig- 
keit angegeben. Man kommt aus dem Unterprogramm (also je- 
desmal, wenn man die Zeichnung vor sich hat) heraus, indem 
man »STARTt druckt. Hat man beim Zeichnen einen Fehler ent- 
deckt, den man gerne ruckgangig rnachen will, so ist dies bei 
einigen Menupunkten mit »OPTION« zu erreichen. Diese 
Punkte sind: POINT, DRAW, FILL, ZOOM und MIXED TEXT 
AND GRAPHIC. Dies gilt selbstverstandlich auch beim Zeich- 
nen mit der »MIRROR«-Funktion. 

Es mussen ubrigens nicht alle Unterprogramme abgetippt 
werden. sondern nur diejenigen. die man wirklich benGtigt. Na- 
hezu samtiiche Unterprogramme arbeiten vollkommen unab- 
hangig voneinander. Fblgende mussen aber eingegeben wer- 
den: BILDSCHIRM AUFBEREITUNG, MENU, PRINTROUTINE 
und, falls RAYS gebraucht wird, noch UNE. AuBerdem mussen 
noch die Zeilen 10 bis 100 sowie die Zeilen 30000 bis Ende 
abgeschrieben werden. 

Falls ein Unterprogramm nicht abgetippt wird, muB anstatt der 
REM-Zeile ein »GOTO 19000« eingegeben werden, zum Bei- 
spiel »7000 GOTO 19000t. 

(Harald Manseicher/wb) 



Unsere Atari-Fans werden sich freuen: wieder ein Atari- 
Listing als Listing des Monats! Alle anderen Leser kfinnen 
wir nur urn Geduld bitten — »lhrc Computer ist vielleicht 
schon beim nachsten Mai dran. 

Ursache fur die zweimalige Wahl eines Atari-Listings: Wir 
versuchen unter alien Programmeinsendungen das jeweils 
beste eines Monats auf diese Weise zu prSmieren. Ent- 
scheidend ist dabei in erster Unie die Qualitat des Pro- 
gramms, nicht der Computertyp, auf dem es lauft 

Das heiBt. daB im Prinzip jeder Computertyp zu derarti- 
gen Serienerfolgen kommen kann. Das bedeutet auch, daB 
jeder Einsender eines Listings eine Chance hat, unabhan- 
gig davon, ob vielleicht zufallig im Monat vorher bereits 
»sein« Computer dran war. 
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Programmbeschreibung 

10 Dimensionlerung der Sinus- und Cosinus-Felder, 
Definition der Farbspeicher und des zweiten Biid- 
schirms 

20 Abfrage. ob Maschinen-Routinen eingelesen sind. 
gsgebenenfalls Sprung ins Unterprogramm, urn 
Maschinen-Routinen einzulesen 
40 Sprung zur Titefbildgenerierung 
50 Loschen der belden Bildschirme 
100 Sprung ins HauptmenQ 
800-1000 Bldschirmaufbereltung 
1000-2000 Routine zum Plotten der Punkte 
2000-3000 Routine zum Maien 

3000-4000 Uilenziehen nach der Gummibandmethode. also 

standiges Oberschreiben des ersten Bildschirms 

m\ dem zweiten 
4000-5000 Ahntich den Zellen 3000 bis 4000, nur mit im- 

mer glelchem Ausgangspunkt 
5000-5050 Abfrage, welches Muster 
5060-6000 FOIIen der angewahtten Flache 
6000-7000 Daretellung eines Kreises mit Hitfe der vorher de- 

finierten Sinus und Cosinuswerte 
7000-8000 Wenn der Feuerknopf gedruckt wird. wird wieder 

nach der Gummibandmethode durch standiges 

Kopieren des zweiten Bildschirms auf den ersten 

ein Rechteck gezeichnel 
8000-9000 Untermenu zum Auswablen der verechiedenen 

Spiegel 

9000-10000 Welche Zeichenfarbe? 
10000-10030 Einschalten des Interrupts 
10040-10180 Maschinenprogramm (Or den Multicotor-Effekt 

10190-1 1000 Verschiedene UntermenOs zum Einsiellen des 
Multicoior-Effektes auf die Farbregister 

11000-11020 Welche VergroRerung? 

11030-11410 4rnal 
11500-12000 16mal 

12000-13000 Loschen des Bildschirms mit Sicherheitsabfrage 
13000-13020 Disketten-UntermenD 

13030-13050 Laden eines Bildes (mit Abfrage, ob von Kassette 
geiaden wird) 

13500-13520 Speichern eines Bildes (mit Abfrage. ob auf Kas- 
sette) 

13600-13620 Bet Ladefohler kommt eine Fehlermeldung 
13700-14000 Inhait der Diskette ausgeben 
14000-14030 Schrift normal/invars 
14040-14050 Texteingabe 

14060-15000 Plotten des Textes durch Errechnen des Bitmu- 
sters 

15000-16000 Welches Farbregister mit Interrupt? 
16000-16030 Welche Farbe andern? 
16040-16090 Anwfihlen des Farbtons 
16100-16150 Aufbau des Farbmenus 
19000-20000 Hauptment) 

20000-20080 Programm zum Darstellen eines Menus 
30000 Elnlesen der Maschlnenprogramme 
3U020 Berechnung der Sinus- und Cosinuswerte 

30100-30260 Daten fur Maschinen-Routinen 

30300-30420 Titelbild 

30440-30500 Einschalten des Fadenkreuzes (PM-Grafik) 





Variablenlfste 


X(l) 


Cosinuswerte zur Kreisberechnung 


m 


Sinuswerte zur Kreisberechnung 


FILES 


Wird zur Operation mit der Peripherie verwendet. 
enthait die HOhe der Streifen belm Mutticoloreffekt 


ART(I) 


Gibt die Art der Streifen an 


GRAS 


Enthait den zweiten Bildschirm 


MLS 


Maschinenprogramm zum Einlesen und Abspeichern 
von Bildern 


UNOB 


Startadresse fflr das Maschinenprogramm, das den 
ersten Bildschirm auf den zweiten schiebt 


OBUN 


> UNOB 


GRA2 


Anfangsadresse des zweiten Bildschirms 


COL 


Enthait die aktuelle Farbe 



C01 


EnthaJt die Farbe, auf der der Interrupt ISuft 


MAS 


Anfangsadresse der Routine zur Fadenkreuzbewe- 




gung in Maschinensprache 


x.v 


Horizontale beziehungswelse vertikate Position des 




Fadenkreuzes 


MIRROR 


Welcher Spiegel? 


2 


Anzahl der Funktionen in den Untermenus 


ZZ 


Eingestellte Funktion 


ST1 


Schrittweite beim Fallen einer Flache (Y-Position) 


RAINS 


Verschiedene Maschinen-Strings 


XH 


Maschinenprogramm zum VergroBern 


GRA 


Anfangsadresse des ersten Bildschirms 



Wichtige Speicherzellen 

1790 = X-Position des Fadenkreuzes 

1791 = Y-Position des Fadenkreuzes 



Listing zu »Magic-Painter«. (Bucoion si. *• Eing«b*Hinw*<M »uf 

dtn Saltan 60/61 In Ausgabo 2/19BS. Boi B«darl schlchan wlf lhn«n die HlnmlM such 
kottvnlot iu 

REM **#*» MASIC-^-^PAlNTER »•**# 

1 REM Formal 1 *ATARIS*wi th*at*I east*4BK 

2 REM (C) *1984*By*:Ral f *F i scher 

Kantstr . 5a 

3 REM « And.: Haral d,Mansei cher 

Unt . *Batischerstr - 4 

4 REM * Both-i n*: B4B0*Wei den.»/*Opf . 

10 DIM X(363) ,Y(363) ,0(4) ,RAIN* (31) ,FILE 
* (8> , BRE 1 3 ) , ART (3) ,ML*(2B) , GRA* (3840) 
20 POKE 5324B t 0:IF PEEK (361 71 > =96 AND PE 
EK (35840) =104 THEN 40 

30 GRAPHICS 17:P0SITIDN 0,8:*? *6;"*^.PL 
EASE*WAI T" : ? #6:? #6:"? #6; "***CA. 75*SEC0 
NDS": GOSUB 30000 
40 bUSUB 30300 

50 GRAPHICS 7+16:A=USR(UN0B,GRA2) 
100 GOTO 19000 

800 REM ****BILDSCH1 RMAUFBERE 1 TUNG**.* 
810 GRAPHICS 7+16:G0SUB 820:A=USR (OBUN.G 
RA2) : RETURN 

B20 COLOR COL:FOR W=708 TO 712:POKE W.PE 
EK ( W+ 1 042 ) : NE X T WlPOKE 704,15 
830 POKE 559,46: POKE 203,0 

840 POKE 512,48:P0KE 513,6:P0KE 54286,19 
2: IF 001=4 THEN RETURN 

830 POKE 15?4,O(CO1>+22:DL=PEEK(560)+PEE 
K (561 ) #256: FOR I=DL+6 TO DL+100:PDKE 1,1 
41:NEXT I: RETURN 

1000 REM ^,^a^..,^POINTa>,^.>^^. a . 
1010 GOSUB 800 

1020 A=USR ( MAS, GRA2 ): GOTO 1 030+PEEK ( 203) 

1030 IF STRIG(0)=0 THEN X=PEEK ( 1 790) : Y=P 

EEK(1791>:PL0T X,Y:DN MIRROR GOTO 1090,1 

050, 1060, 1070, 1080 

1040 GOTO 1020 

1050 PLDT 159-X,Y:G0T0 1090 

l DliB PLOT V,Q5-ViCOTO 

1070 PLOT 159-X,95-Y:G0T0 1090 

1080 PLOT X,95-Y:PL0T 159-X,Y:PL0T 159-X 

,95-Y 

1090 IF STRIG(0)=1 THEN 1020 
1 100 GOTO 1090 

1230 POKE 53248, 0:GOTO 19000 

2000 REM **.*^*.*****DRAW********* A *.».»,» 

2010 GOSUB 800 ' 

2020 A=USR ( MAS, GRA2 ): GOTO 2030+PEEK (203) 

2030 IF STRIG(0)=0 THEN X=PEEK ( 1790) : Y=P 

EEK (1 791 ): PLOT X,Y:ON MIRROR GOTO 2090,2 

050 , 2060 , 2070 , 2080 

2040 GOTO 2020 

2050 PLOT 159-X,Y:G0T0 2090 

2060 PLOT X,95-Y:GOT0 2090 

2070 PLOT 159-X, 95-Y: GOTO 2090 

2080 PLOT X,95-Y:PL0T 159-X, Y:PL0T 159-X 

,95-Y 

2090 GOTO 2020 

2230 POKE 53248,0: GOTO 19000 

3000 REM *******.«.*j.LINE************^ 

3010 GOSUB 800 

3020 POKE 203 , : A=USR ( MAS , GRA2 > : GOTO 303 
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0+PEEK<203> 

3030 IF STRIG<0)=0 THEN X=PEEK ( 1 790) : Y=P 
EEK (1791) :60TQ 3050 
3040 GOTO 3020 

3050 IF STRIG(0>=0 THEN 3050 

3060 A=USR (MAS, GRA2) : PLOT X,Y:DRAWTO PEE 

K ( 1790) ,PEEK ( 179 1 ) : IF STRIG(0)=0 THEN 30 

80 

3070 A=USR(0BUN,GRA2> :GOTO 3060 
3080 GOSUB 3110 
3090 IF STRIG<0)=0 THEN 3090 
3100 GOTO 3020 

3110 A=PEEK ( 1 790 ) : B— PEEK ( 1 79 1 ) : ON MIRROR 

GOTO 3160,3120,3130,3140,3150 
3120 PLOT 159-X,Y: DRAWTO 159-A,B:G0T0 31 
60 

3130 PLOT X,95-Y:DRAWT0 A,95-B:G0T0 3160 
3140 PLOT 159-X.95-Y: DRAWTO 159-A,95-B:G 
OTO 3160 

3150 PLOT 1 59- X,Y: DRAWTO 159-A,B:PL0T X, 
95-Y:DRAWT0 A,95-B:PLOT 159-X ,95-Y : DRAWT 
159-A.95-B 

3160 A=USR (UNOB.GRA2) : RE TURN 
3230 POKE 53248, 0:f3QTO 19000 
4000 REM -.~--*---RAVS.--.- 
4010 GOSUB 800 

4020 A=USR ( MAS, GRA2 >: GOTO 4030+PEEK (203) 
4030 IF STRIG(0)=0 THEN X=PEEKt 1790) : Y=P 
EEK (1791): GOTO 4050 
4040 GOTO 4020 

4050 POKE 203,0: A=USR1MAS,GRA2> :60TD 406 
0+PEEK (203) 

4060 PLOT X,Y:DRAWTO PEEK ( 1790) , PEEK ( 179 
1):IF STRIG(0)=0 THEN 4080 
4070 A=USR(OBUN,GRA2):GOTO 4050 
4080 GOSUB 31 10: GOTO 4050 
4230 GOTO 4260 

4260 POKE 53248, 0:GOTO 19000 

5000 REM ...-^-.....F ILL.** **»-^***"» 

5010 RESTORE 5000: 7 "CESC CTL 0":Z=4:ZZ 

=0 : GOSUB 20000 : DATA .Fill -Henue , Nor ma 1 .F i 

1 1 ,Fi 1 1 .wi th.vert i h al .Str l pes 

5020 IF X=l THEN ST 1=1 : ST2=1 : DATA.Fi 1 1 .w 

i th.hon rontal .Str i pes ,Fi 1 1 .special 

5030 IF X=2 THEN ST1=2:ST2=1 

5040 IF X=3 THEN ST1=1:ST2=2 

5050 IF X=4 THEN 5T1=2:ST2=2 

5060 GOSUB 800: TRAP 5280 

5070 A=USR ( MAS, GR A2 ): GOTO 5080+PEEk (203) 

5080 IF STRI6(0)=l THEN 5070 

5090 X=PEEK ( 1 790) : Y=PEEK ( 1 791 ) : X 1=X: X2=X 

: Y1=Y: Y2=Y: LOCATE X,Y f J:IF J=COL THEN 50 

70 

5100 X1=X1+1:IF XI>159 THEN 5120 
5110 LOCATE X1,Y,U:IF U=J THEN 5100 
5120 X2=X2-1:IF X2<0 THEN 5140 
5130 LOCATE X2,Y,U: IF U=J THEN 5120 
5140 X2=X2+1:IF STl=2 AND X2/2<>INT ( X2/2 
) THEN X2=X2+l 

5150 Xl=Xl-l:IF X2>Xl THEN 5070 
5160 FOR I=X2 TO XI STEP ST1 
5170 Yl-Y 

5180 Y1=Y1-1:IF Y1<:0 THEN 5200 
5190 LOCATE I,Yl,UrIF U=J THEN 5180 
5200 Y1=Y1+1: Y2=Y: IF ST2=2 AND Yl/2- >INT 

(Yl/2) THEN Yl=Yl+l 

5210 Y2=Y2+1:IF Y2^95 THEN 5230 

5220 LOCATE I,Y2,UslF U=J THEN 5210 

5230 Y2=Y2-1:IF Yl >Y2 THEN 5250 

5240 FOR W=Y1 TO Y2 STEP ST2:PL0T I,W:NE 

XT W 

5250 NEXT I: GOTO 5070 

5280 POKE 53248 ,0: GOTO 19000 

6000 REM ...........CIRCLE.....—.-—-* 

6010 GOSUB 800 

6020 POKE 203,0: A=USR( MAS, GRA2) :GOTO 602 
5*PEEK<203) 

6025 IF STRIG(0)=0 THEN X=PEEK ( 1790) : Y=P 
EEK ( 1791 ): GOTO 6035 
6030 GOTO 6020 

6035 IF STRIG(0)=0 THEN 6035 

6040 A=USR ( MAS , GRA2 ) : PLOT X,Y:DRAWTO PEE 

K(1790>,PEEK(1791)sIF STRIG(0)=0 THEN 60 



60 

6050 A=USR(OBUN,GRA2) :GOT0 6040 
6060 A=USR(0BUN,GRA2) 

6070 J=SQR ( ( ( X -PEEK ( 1 798) > rt 2> + ( < Y-PEEK ( 1 
791) )"2)):N=0 

6075 TRAP 6140:PLOT J»X CN> +X , J*Y <N) +Y 
6080 TRAP 6150: FOR W=N TO 363 STEP 3-.DRA 
WTO J#X(W>+X,J»Y<W)+Y:NEXT W:GOTO 6200 
6140 N=N+1:IF N >363 THEN 6200 
6145 GOTO 6075 

6150 TRAP 6150; W=W+ I : IF W>363 THEN 6200 
6160 PLOT J«X(W)+X,J»Y(W)+Y:NEXT W 
6200 A=USR(UNOB,GRA2> :GOTO 6020 
6225 POKE 53248, 0:GOTO 100 

7000 REM .. ..SQUARE*... — - 

7010 GOSUB 800 

7020 POKE 203, 0:A=USR( MAS, GRA2): GOTO 702 
5+PEEK (203) 

7025 IF STRIG(0>=0 THEN X=PEEK ( 1 790) : Y=P 
EEK ( 1791 ) :GOTO 7035 
7030 GOTO 7020 

7035 IF STR1G<0>=0 THEN 7035 

7040 A=USR ( MAS, GRA2): PLOT X , Y: A=PEEK ( 1 79 

0):B=PEEK( 1791): PLOT X,Y:DRAWTO A, Y: DRAW 

TO A,B: DRAWTO X,B:DRAWTO X,Y 

7045 IF STRIG<0>=0 THEN 7060 

7050 A=USR(OBUN,GRA2) :GOT0 7040 

7 060 A=USR < OBUN , GR A2 ) : A=PEEK ( 1 790 ) : B=PEE 

KU791):PL0T X,Y:DRAWTO A, Y: DRAWTO A.B:D 

RAWTO X , B: DRAWTO X,Y 

7070 IF STRIG(0)=0 THEN 7070 

7080 A=USR(UN0B,GRA2):GOTO 7020 

7225 POKE 53248, 0:GOTO 19000 

8000 REM ..........M IRROR..----— 

8010 7 " CESC CTL <>":RESTORE 8000:Z=5:ZZ 
=M IRROR: DATA.Mi r ror .Henue, No.Mi rror , Ver t 
ikal .Mirror , Horizontal .111 rror 
8020 DATA.Di agonal -Mir ror ,A1 1. Mirrors 
80-30 GOSUB 20000:MIRROR=X:GOTO 19000 

9000 REM .. ..CHOOSE. COL OR ... 

9010 POKE 39995, 130: POKE 36193, PEEK ( 1 750 
+0(COL) ) :POKE 512,95:POKE 313,141 1 POKE 5 
4286, 192 

9020 7 H <ESC CTL O":R£ST0RE 9000:Z=5:ZZ 
=C0L+1: GOSUB 20000 

9030 IF X<>5 THEN COL=X-l:GOTD 9010 
9040 GOTO 19000 

9050 DAT A. Choose. Col or , Background , Color. 
1 ,Color.2,Color.3,Main.Menue 

10000 REM ..... MUL T I COLQR...~~ 

10010 POKE 54286,0 
10020 GOSUB 10230 

10030 FOR W=39985 TO 39996: POKE W,I30:PO 
KE 1594,24:NEXT W:POKE 512,48:POKE 513,6 
I POKE 54286,192 

10040 RESTORE 10020: Z=&: Z Z=0: GOSUB 20000 
: DATA.Mul t l col or .Effect, Start-Effect .Set 

.Col or .0 , Set .Col or . 1 , Set .Co I or .2 

10050 DATA.Set.Color.3,Main.Menue 

10060 IF X=6 THEN POKE 53248 , 0: GOTO 1900 



10070 IF XOl THEN 10190J 

10080 K=C01:COl=4:GOSUB 800:CO1=K:POKE 5 
3248,0 

10090 RESTORE 1 0080 : 0=36286 : POKE 0-1,104 
:FOR W=0 TO 3: IF ART(W>=1 THEN NEXT W:GO 
TO 10160 

10100 POKE 0,1 73: POKE Q+l,ll:POKE 0+2,21 
2:0=0+3: IF ART(W)=2 THEN 10130 
10110 IF ART(W)=3 THEN POKE 0,101: POKE O 
+1 ,20:O=O+2:GOTO 10130 

10120 POKE 0,229: POKE O+l ,20:0=0+2: POKE 

0,141:P0KE O+1,10:POKE 0+2,212:0=0+3 

10130 IF BRE(W)=0 THEN 10150 

10140 FOR 1=1 TO BRE(W>:POKE O,109:POKE 

0+l,ll:POKE 0+2,212:0=0+3: NEXT I 

10150 POKE 0,141:P0KE O+2,208:POKE 0*1,2 

2+0(W) :0=O+3:NEXT W 

10160 RESTORE 10160:FOR W=0 TO 0+8:READ 

A:POKE W,A:NEXT W:DATA.l73, 132,2,240,3,7 

6, 190, 141,96,109, 11 ,212 

10170 POKE 53248,0: A=USR(36285) 

10180 GOTO 19000 
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10190 GOSUB 1 0230: S=X-2: RESTORE 10190: 22 
=6 RE ( S ) + 1 : Z =4 : GOSUB 20000 : BRE < S > = X - 1 
10200 GOSUB 10230:RESTORE 10220: Z2=ART (S 
):Z=4:GOSUB 20000: ART <S) =X 

10210 GOTO 10020:DATA*Select-breadth-.o<- 

Stripes,Very»wide.Stripes,WidE».Stripes,N 

arr ow-Str i pes , Very.narr ow-Str i pes 

1 0220 DATA»5el ec t-ki nd*o-f *Stri pes , ND-Str 

i pes , St r i pes , Str 1 pes»up , Str i p&s.down 

10230 ? "CESC CTL -J":FOR W=0 TO 3:POSIT 

ION 2,2*W+14:? " Col or-" ; Ws : RESTORE 

10220:FOR E=0 TO ART <W> : READ RAIN* : NEXT 

E 

10240 7 RAIN*:POSITION 25,2»W+1 4: 7 "Size 
BRE (W) : NEXT W : RETURN 

11000 REM ..—^^ZOOM— 

M010 ? "CESC CTL <}":RESTORE 11000:Z=2: 
ZZ=0: GOSUB 20000: DATA. Zoom, Zoom-to-Gr aph 
i c 5*5, Zoomit o-Gr aphi cs-3 
11020 ON X GOTO 11030,11500 
1 1030 S=C01:C01=4 

11040 X=0:V=0: GRAPHICS 5+16:GOSUB 820:PO 

KE 1744,4B:POKE 1745,19:P0KE 1746,40:POK 

E 1747,0:POKE 1748,3:POKE 1749,20 

11050 C01=S: IF C01=4 THEN 11065 

11060 DL^PEEK (560) +PEEK (561 > «256: FOR I=D 

L+6 TO DL+51:P0KE 1,I3B:NEXT I : POKE 512, 

48 = POKE 513,6:POKE 1594,0(C01 > +22 

11065 POKE 54286, 192: GRA=39840 : XH=20: YH= 

48rU=2 

11070 A=USR(ZOOM,GRA2+X+40*Y,GRA) : IF PEE 

K (53279) =6 THEN 11230 

11080 IF STRIG(0>=0 THEN 11180 

11090 A=STICK (0) s IF A=7 THEN X=X+1 

11100 IF A=ll THEN X=X-1 

11110 IF A=14 THEN Y=Y-4 

11120 IF A=13 THEN Y=Y+4 

11130 IF X<0 THEN X=0 

11140 IF X>XH THEN X=XH 

11150 IF Y<0 THEN Y=0 

11160 IF Y>YH THEN Y=YH 

11170 GOTO 11070 

11180 POKE 559,46:P0KE 203,0:COLDR COL: I 
F STRIG(0>=0 THEN 11180 

11190 A=USR(MAS,36960);GOTO PEEK<2B3>+11 
200 

11200 IF PEEK (53279) =3 THEN POKE 53248,0 
: GOTO 11070 

11210 IF STRIG(0)=1 THEN 11190 

11220 TRAP I1190=PLOT (PEEK < 1 790) -U/2) /U 

, (PE£M1791)-U/2>/U:G0T0 11190 

11230 POKE 53248.0SGOTO 19000 

11400 POKE 1747,3:P0KE 1748 , 0: A=USR ( ZOOM 

,GRA,GRA2+X+40*Y> :PQKE 53248,0= IF PEEK(5 

3279) =6 THEN 11400 

11410 POKE 1747,0:POKE 174B,3:GDT0 11070 
1 1500 5=CQ1:C01=4 

11510 X=0:Y=0: GRAPHICS 3+16:G0SUB B20:PO 
KE 1744,24:POKE 1745,9:POKE 1746,40:POKE 

1747,0:POKE 1748,3:POKE 1749,10 
11520 C01=S:IF C01=4 THEN 11540 
11530 DL=PEEK(560>+PEEK(561X256:FOR W=D 
L+6 TO DL+27:POKE W,136:NEXT WsPOKE 512, 
48:P0KE 513,6:P0KE I594,0(C01 ) *22 
11540 POKE 54286, 1 92: GRA=40560= XH=30:YH= 
72:U-4:G0TO 11070 

12000 REM *-*-*-*-.**-DELETE-PICTURE-.*.- 
12010 ? " (ESC CTL <>":RESTORE 12010:2=10 
:ZZ=0:BDSLiR 20000: DATA-Del Gte-Pi eture,„ 
"*^"Y ESf* . ,,,,,,, .-.****.NO 
12020 IF X=l THEN 50 
12030 GOTD 19000 

1 7000 REM — -— ... -.-*.DISK.»MENUE— — 
13010 CLOSE |lt? "CE5C CTL O"; RESTORE 1 
3000: Z=4: ZZ=0: GOSUB 20000: DATA-Dj sk-Menu 

e,Load-Picture,Save-Picture, Directory, Ma 
i n.Menue 

13020 ON X GOTO 13030,13500,13700,13900 
13030 TRAP 13600:"* " tESC CTL <>":POSITIO 
N 12,5:^ "Load-Picture":POSITION 12,7:? 
"'«".*»*^-<":POSIT10N 13,7: INPUT FILE* 
13035 IF FILE* (1 ,2>="C: " THEN OPEN *tl,4, 
128, "C: " : GOTO 13045 



13040 RAIN* (3,LEN (FILE*) +2) =FILE*: RAIN* ( 
l,2)="D:":OPEN I 1 , 4 ,0,RAIN* 
13045 FOR W=1750 TO 1754:GET Wl,A:POKE W 
, A: NEXT W 

13050 GET »l,C01:GOSUB 800: A=USR ( ADR (ML* 
) , 16,7.36960,3839) : A=USR <UNOB,GRA2) : CLOS 
E »l:6aT0 100 

13500 TRAP I3600:-> "*ESC CTL O":P0SITI0 
N 12,5:? "Save*Picture":POSITION 12,7:? 
">-^***. — ":P0SITION 13,7: INPUT FILE* 
13505 IF FILE*( 1 ,2>= M C: " THEN OPEN ftl,8, 
128, "C: ":GOTO 13515 

13510 RAIN*(3,LEN(FILE*)+2)=FILE*:RAIN*( 
1 ,2>="D: ":OPEN #1 ,8,0, RAIN* 
13515 FOR W=1750 TO 1 754: A=PEEK ( W) = PUT • 
1, A: NEXT w 

13520 PUT II 1 , CO 1 ! G05UB 800; A=USR (ADR (ML* 

>,16,ll,36960,3839):CLOSE «l:GOTO 100 

13600 POSITION 7,12:? "Error*! ! ! A -*.Pres 

s*Tngger":-> CHRl (253) 

13610 IF STRIG(0)=1 THEN 13610 

13620 GOTO 13010 

13700 ? " (ESC CTL <>":? : 7 

-.Directory" 

13710 OPEN •1,6,0,"D:»":TRAP 13800 
13720 INPUT #1,RAIN*:"> M »******»*»-;RAIN 
*:GOTO 13720 

13800 IF STRIG(0)=0 THEN CLOSE 111: GOTO 1 
3000 

13810 GOTO 13800 

13900 POKE 53248,0: GOTO 19000 

14000 REM - — TEXT-&-GRAPHIC— > 

14010 7 " CESC CTL <)" .-RESTORE 14000:Z=3: 
ZZ=0: GOSUB 20000: DATA-Mi xed-Tex t-fc-Graph 
l c , Normal -.Tex t , Reverse- Tex t , Mai n-Menue 
14020 TRAP 14010: IF X=l THEN C1=0:C2=COL 
:GOTO 14050 

14030 IF X=2 THEN C1=COL:C2=0:GOTO 14050 
14040 POKE 53248,0: GOTO 19000 
14050 ? "CESC CTL <}":? "Type.i n-text.yo 
u*want-.to»p] ot* M : INPUT RAIN*:GOSUB 800 
14060 POKE 203,0 

14070 A=USR(MAS,GRA2) :GOTO 14080+PEEM20 

3) 

14080 IF STRI6(0)=1 THEN 14070 

14090 FOR W=0 TO 5:S0UND , 20» (5-W) , 1 0,8 

: NEXT W 

14100 X=PEEK ( 1 790 ) :Y=PEEK( 1791) 

14110 IF X>152 OR Y>88 THEN 14070 

14120 TRAP 14060:FOR L=l TO LEN ( RA I N* > : A 

=ASC(RAIN*(L,L)):IF A=27 THEN 14070 

14130 IF A>31 AND A<96 THEN B=A-32 

14140 IF A<32 THEN B=A+64 

14150 IF A>95 THEN B=A 

14160 B=57344+8»B:F0R W=0 TO 7 

14170 P=PEEK(B+W> :FOR 1=8 TO 1 STEP -1 

14180 IF P/2=INT(P/2) THEN COLOR C1:PL0T 

X+I-1,Y+W:60T0 14200 
14190 COLOR C2:PL0T X*H-1,Y+W 
14200 P=INT(P/2) :NEXT I:NEXT W:X=X+B:NEX 
T L: GOTO 14060 

14280 POKE 53248,0: GOTO 19000 

15000 REM — ———INTERRUPT-— — 

15010 POKE 39995, 130: POKE 36193, PEEK ( 175 
0+0 (C01 ) ) : POKE 512,95=POKE 513,141:FOKE 
54286,192 

15020 ? " CESC CTL <> "s RESTORE 15000: Z=6: 
ZZ=C01+1: GOSUB 20000 

15030 IF XO& THEN C01=X-1:GOTO 15010 
15040 GOTO 19000 

15050 DATA-Set. Interrupt, Background, Colo 
r«.l , Col ar-2, Color .3, No*Interrupt ,Main-Me 
nue 

16000 REM ^——CHANGE - COLOR-.— — ^. - 
16010 RESTORE 16010:? " CESC CTL <>"=ZZ=0 
: Z=5: GOSUB 20000: DATA-Change-Col or , Backg 
round.Color-1 ,Col or -.2, Col or .3, Mai n-Henue 
16020 IF X=5 THEN POKE 53248, 0: GOTO 1900 


16030 X=X-I:S=P£EK(1750+O(X)> 

1 6040 S1=INT(S/16): S2=S-S 1*16: S=CO I r J=S2 

*i.5+23:eoi=4 

16050 GRAPHICS 5+16:GOSUB B20:PDKE 559,0 
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:CD1=S:G0SUB 16100:COLOR 3:F0R 1=4 TO 46 
:PLOT 20,I:DRAWTO 60, I: NEXT I 
16055 POKE 559,46 

16060 A=USR (MAS, 36960) : IF PEEK ( 203 )<>0 T 
HEN POKE 53248, 0:POKE 1750+0 < X ) ,31*16+52 
:G0TO 100 

16070 IF STRIG<0)=1 THEN 16060 

16080 IF PEEK<1791)>45 THEN 16090 

16085 S1=INT( (PEEK(1791)-5.5>/2.7>:G0SUB 

16115:G0T0 16060 
16090 S2=INT( (PEEK<1791>-40) /3)-2:G0SUB 

16130: GOTO 16060 

16100 POKE 512,76:P0KE 513, 141 : DL=PEEK (5 
60>+PEEK(561)*256:FOR W=DL+6 TO DL+52:P0 
KE W,138:NEXT W:P0KE 54286,192 
16115 IF SK0 THEN S1=0 

16120 L=0:FOR W=362B5 TO 36333 STEP 3:F0 
R E=0 TO 2:P0KE W+E,S1 *16+L: NEXT E:L=L+1 
: NEXT W 

16130 IF S2<0 OR S2>15 THEN RETURN 

16140 COLOR 0:PLOT 62,J:DRAWT0 63,J:J=S2 

#1.5+23 

16150 POKE 708,15:COLOR 1:PL0T 62,J:DRAW 
TO 63,J:RETURN 

19000 REM ...... ..MENUE...........*-** 

19010 RESTORE 19000: GRAPHICS 01 POKE 710, 
0:POKE 708,140:POKE 752,1: POKE 704,18B:P 
OKE 82,0:POKE 709,15 

19020 POKE 39995, 130: POKE 36193, PEEK ( 175 
0+0 (COD): POKE 512,95:P0KE 513,141:P0KE 
54286,192 

19030 POKE 39968, 70:POKE 39969, 0:POKE 39 
970,6:POKE BB,0:POKE B9, 6: POSITION 0,0:? 

V...MAGIC-PAINTER...." 
19040 POKE 88,PEEK<39972):P0KE 89,PEEK(3 

9973) 

19050 Z=16:ZZ=0:GOSUB 20000 
1 9060 DATA.Mai n.Menue , Poi nt ,Dr aw , Li ne , Ra 
ys,Fi 1 1 ,Circl e, Square, Mi rr or ,Choose.Calo 
r ,Mul ticol or -effect , Zoom 

1 9070 DATA. Del ete.Pi c tur e , Di sk.Menue ,Mi x 
ed.Text.J-.Graphic, Interrupt ,Change.Col or 
19080 GOTO X#1000 

20000 REM ***.PR I NT ROUT 1 NE*.... — . 

20005 POKE 77,0: READ RAIN*: X= ( 40-LEN (RAI 
N4> > /2:P0S1TI0N X,l:? RAIN*: FOR I=X TO X 
+LEN<RAIN*>-1:P0SITI0N 1,2:? " tCTL M>" 

20007 POKE 53279, 0:NEXT I:POSITION 14,23 
•i ? "Actual.Color"; 

20008 FOR 1=1 TO Z:PQSITIDN 10,I+2:READ 
RAIN*:? RA 1 N* : NE X T I:POSITION 13,4+Z:? " 
Your.Choice^":POKE 559,46 

20010 POKE 1790, 35: POKE 1788,79 

20020 POKE 203,0: IF ZZ=0 THEN 20050 

20030 POSITION 5,ZZ+2:? " — >" 

20050 A=USR (MAS, 36960 ): IF STRIG(0)=1 THE 

N 20050 

20055 X = I NT ( PEEK ( 1 79 1 > / 4 ) 
20060 IF X<1 OR X>Z THEN 20050 
20070 POSITION 5,ZZ+2:7 "...":FOR W=0 TO 
4sPOSITION 3.X+7:*? : POKE 53279,0 

: A=USR <MAS , 36960 ) 

200B0 POSITION 3,X+2:? " >":NEXT W:PO 

KE 5324B,0:RETURN 

30000 RESTORE 30000: FOR I=35B40 TO 36201 
: READ A:POKE 70B ,( 1-35840) / 1 . 5: POKE I, A: 
NEXT I 

30020 DEG :FOR 1=0 TO 363 : X < I ) =COS ( I > : V < 
I)=SIN(I) :POKE 708, I/1.5:NEXT I = RETURN 
30100 DATA.104, 173,252,6, 141 ,0,208, 173,3 
1,208,201 ,6,240,42,201,3,240,41, 104, 104 
301 10 DATA.I 73, 120,2,201 ,7,240,59,201, 11 
,240,75,201 ,14,240,85,201 ,13,240,108,201 
30120 DATA.10,240,19,201,6,240,21,201,9, 
240,23,201,5,240,25,96,76,180,140,76 
301 30 DATA.233 , 1 40 , 32 , 1 06 , 1 40 , 76 , 1 20 , 1 40 
,32,86, 140,76, 120, 140,32, 106, 140,76,147, 
140 

30140 DATA.32,86, 140,76, 147, 140,173,254, 
6,201,159,240,12,238,254,6,238,252,6,173 
30150 DATA.252,6,141 ,0,208,96,173,254,6, 
240,250,206,254,6,206,252,6,76,99, 140 
30160 DATA.I 73. 255, 6, 240, 236, 206, 255, 6,1 



74,253,6,160,9,189,0,138,157,255,137,232 
30170 DATA.136,208,246.206,253,6,96, 173, 
255,6,201 ,95,240,248,238,255,6,173,253,6 
30180 DATA. 105, 8, 170, 160,9, 189,0,138,157 
,1,138,202, 136,208,246,238,253,6,96, 104 
30190 DATA.104, 141, 215, 140, 104, 141, 214,1 
40,169,96,141,211,140,169,144,141,212,14 

0,32,206 

30200 DAT A. 1 40 , 1 69 , 200 , 1 33 , 203 , 96 , 1 62 , , 
1 60 , 15, 189 , 96 , 1 44 , 1 57 , 96 , 1 44 , 232 , 208 , 247 
,238 

30210 DATA.215, 140,238,212, 140, 136,208,2 
38,96,133,203,96,104,104,141,212,140,104 

, 141 ,211 

30220 DATA. 1 40 , 1 69 , 96 , 1 4 1 , 2 1 4 , 1 40 , 1 69 , 1 4 
4,141,215,140,76,206,140,104,104,141,23, 
141 , 104 

30230 DATA. 14 1 ,22, 141,1 04, 141, 26, 141 ,104 
, 1 4 1 , 25 , 1 4 1 , 1 72 , 208 , 6 , 1 74 , 209 , 6 , 1 89 , 1 68 , 

97 

30240 DATA.157, 168,97,202, 16,247, 174,211 
,6,24,189,22,141,109,210,6,157,22,141,18 

9 

30250 DATA. 23 ,141,1 05 , , 157 , 23 , 14 1 , 1 74 ,2 
12,6,24,189,22,141,109,213,6,157,22, 141 
30260 DATA.189,23, 141 , 105,0, 157,23, 141,1 
36,208, 199,96 

30270 DATA. 72, 138,72, 174, 11, 212, 189, 128, 
141,141,10,212,141,24,208,104,170,104,64 
302B0 DATA.72,169,222,141,10,212,141 ,24, 
208,104,64 

30300 COL=1:MIRROR=1:POKE 82 ,0: (0) =4: FO 
R 1=1 TO 4:0(1)=I-1:NEXT I:C01=4 
30310 RESTORE 30320:FOR 1=1584 TO 1597:R 
EAD A: POKE 1, A: NEXT X 

30320 DAT A. 72, 173, 11 ,212, 229,20, 141,10,2 
12, 141,26,208, 104,64 

30330 FOR 1=1 TO 31: READ A: RAIN* f I , I > =CH 
R*(A):NEXT I:OPEN *2, 4, 0, "K: " 
30340 GRAPHICS 7: POKE 708,0: POKE 709,0: P 
OKE 710,0:POKE 7U,0:FOR 1=0 TO 3:BRE(I) 
=0;ART(I)=1:NEXT I 

30350 FOR 1=1 TO 28: READ A: ML* (1,1) =CHR* 
(A) : NEXT I 

30360 DATA.104, 173,11,212,109,11,212, 109 
,11,212,109,11,212,101,20,141,23,208,229 
,20,229,20, 141 ,22,208, 173,132,2 
30370 DATA.208,228,96 

30380 DATA.104, 104, 104, 170, 104, 104 ,157,6 
6,3,104,157,69,3,104,157,68,3,104,157,73 
,3,104,157,72,3,76,86,228 

30390 GRA2= ADR < GRA* ) : UNOB=360 19i OBUN=360 
72:MAS=35840: ZOOM=36094 

30400 FOR 1=0 TO 100:COLOR INT (2»RND<0> + 
1>:PL0T B0,30:DRAWTO 159*RND (0) ,6B«RND (0 
): SOUND 0, 100-1 ,B, 4: NEXT I 

30410 POKE 752,1:*' "..*...*—.*.— Magic* 
Painter " 

30420 ? "............Copyright. 1984. by." 

30430 7 "...Ralf .Fischer. and.Haral d.Mans 
eicher":? Pr ess. Trigger.to.st a 

rt"; 

30440 FOR 1=0 TO 3: BRE ( I ) = I -1 : ART ( I ) =1 +1 
: NEXT I:ART(0)=1:BRE(0)=0 

30450 PLOT 80,70:DRAWTO 80,80:PLOT 77,70 
: DRAWTO 77,75:DRAWT0 73,B0:PLOT 83,70:DR 
AWTO B3,75:DRAWT0 87,80 

30460 SOUND 0,255, 10, 14:S0UND 1,254,10,1 
4:S0UND 2 , 253 ,10,14: SOUND 3 ,252 , 10, 1 4: PO 
KE 5376B , 1 : A=USR (ADR (RAIN*) ) 
30470 FOR 1=0 TO 3:S0UND I,0,0,0:NEXT I: 
POKE 1791,5:P0KE 1750, 136: POKE 1751, 52:P 
OKE 1752, 186: POKE 1754,0 

30480 I=PEEK(106)-24:P0KE 54279 , I : PM= I *2 

56:F0R I=PM+512 TO PM+640: POKE I,0:NEXT 

I:Y=18:P0KE 704,15:POKE 559,46 

30490 POKE 53277, 3:P0KE 53248, 0:FOR 1=0 

TO 6: READ P:PQKE PM+512+Y+I , P: NEXT 1:P0K 

E 1789,17:DATA.8,8,20,99,20,8,8 

30500 L=10:FOR 1=36240 TO 36284 STEP 3:F 

OR 12=0 TO 2:P0KE I+I2,L:NEXT I2:L=L+16: 

NEXT I: RETURN 

Listing zu »Magic-Painter« (SchluB) 
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n-Grafik fur den 



S pectrum 



Wenige Basic-Zeilen geniigen, urn mit 
dem Spectrum ansehnliche Grafiken 
auf den Bildschirm zu zaubern. 

Mil dem DRAW-Kommando kann man nicht nur gerade, son- 
dern auch gekrummte Linien Ziehen. »DRAW x, y, a< zieht eine 
Unie von der letzten Plot-Position x Punkte nach rechts und y 
Punkte nach oben. a gibt dabei den Teil des Kreises in Bogen- 
maB an, der abgebildet werden soil. BogenmaB bedeutet, daB 
ein ganzer Kreis nicht in 360 Grad unterteilt wird, sondem 2 x 
Pi entspricht. .DRAW 0. 100, P!/2« etwa zeichnet einen Vier- 
telkreis senkrecht nach oben. 

Eine Rosetten-Grafik entsteht, wenn ausgehend von der 
Mitte des Bildschirms Kurven gezogen werden. Durch »PLOT 
127, 87« wird ein Punkt in die Mitte gesetzt. Nachfolgendes 
DRAW zeichnet eine Kurve entsprechend den eingegebenen 
Parametern. Sinus und Kosinus berechnen die Position des 
Endpunktes relativ zur Mitte 

Das Programm 



Nach dem Eintippen und RUN erwartet der Spectrum meh- 
rere Eingaben: 

— Die Hone der Rosette Werte zwischen und 87 werden ak- 
zeptiert, da der Bildschirm in 2 x 87 + 2 = 176 senkrechte 
Punkte unterteilt ist. 

— Die Breite muB den gleichen Wert wie die Hohe erhalten, urn 
eine runde Form zu erzielen. Um das rechteckige Bildschirm- 
format mit einem Oval vol! zu nutzen, muB 127 eingegeben 
werden. 

— Die Anzahl (ganze Zahlen) gibt an, wieviel Kurven gezeich- 
net werden. 

— Die Krummung kann zwischen Null und Pi liegen. Null ergibt 
eine Gerade Pi einen Kreis. Dazwischen liegende Werte er- 
zeugen »BISttert. 

Ist der Computer mit dem Zeichnen fertig. halt er bei STOP 
an. Nun kann mit RUN neu begonnen, mit COPY der Bild- 
schirminhalt ausgedruckt Oder mit »SAVE "name" SCREENS* 
auf Band gespeichert werden. Mit CONTINUE werden mehre- 
re Rosetten ubereinander gezeichnet. 

»OVER 1* erzielt besondere Effekte: Ein bereits gesetzter 
Punkt wird dann geloscht. wenn er ein zweites Mai getroffen 
wird, etwa wenn sich zwei Unien kreuzen. 

Der Faktor f in Zeile 120 kann zwischen Null und Eins liegen. 
»LET f=i/Anzahl* bildet eine Spirale »LET f=ABS SIN (x*3)« 
ein blumenahnliches Muster. 

Wird Zeile 140 mehrmaJs wiederholt, etwa als Zeilen 142 
und 144. dann entstehen kompiiziertere Gebilde (Die Hohe 
und Breite muB dann entsprechend niedriger gewahlt wer- 
den.) 

Die Form >INPUT AT 0,0* in den Zeilen 20 und 30 stellt si- 
cher. dafl die Eingaben eine schon vorhandene Grafik nicht 
uberschreiben. Die Bilder wurden mit dem ZX-Printer ausge- 
druckt (Oliver V6lckers/mk) 



Hone 


Hone des BAtes in Grafikpunkten von 6et Btfd- 




sclwrnmrtte aus (0-87) 


Breite 


entspfechende Brerte (0-127) 


Anzahl 


Anzahl der Kurven 


Kr 


Krummung (0-Pi) 




Schietfe 


i 


FaWor (0-1) 




Winkei (0-2xP() Variablentabelle 



r~ 

Basic-Listing 
10 REM Rose t tengra f i K 

20 INPLfT AT 0,0; "Hoehe; ",Hoebe 

, "Brei te .- ",Brei te 
30 INPUT RT e,0;"finZ3hL:", 
Rnzah L , "Kruenaung : ".Kr 

100 FOR i=l TO Rnzahl 

110 LET x=i *2*PI/flriZ3hl 

120 LET f=l 

130 PLOT 157,87 

14-0 DRRU /fBrei te#CD5 X, 

ffHoehetSlN x,Kr 
150 DRRU -f *BreitetCOS Xj 

-f*Hoehe*SXN x,Kr 
160 NEXT i 
170 STOP 

GO TO 10 
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Von einfachen Formen ... 




... uber kugelige Kringel ... 




... bis zu komplizierten Gebilden 



Farbspielerei 

Ein Programm, das die hervorragen- 
den Grafikfahigkeiten der Atari-Com- 
puter unter Beweis stellt. 

Dabei werden sogar die 256 zur Verfugung stehenden Far- 
ben auf dem Bildschirm dargestellt. Der Bildschirm wird vertikal 
in zwei Halften unterteilt. in denen sich jeweils zwei Quadrate 
und ein Dreieck bef indea In den Halften wandern Farbstreifen, 
wie eine Jalousie, von oben nach unten. beziehungsweise von 
unten nach oben. Dieser Effekt wird im Atari-Fach]argon auch 
ais »Rainbow-Effekt« bezeichnet. Gleichzeitig werden in den 
Dreiecken und Quadraten andere Farbkombinationen vorge- 
fuhrt. 

Das Programm .Farbspielerei* setzt sich aus dret Routmen 
zusammen. Da ware zunachst die VBi-Routine (Vertical Blank 
Interrupt). Hierbei handelt es sich urn ein kurzes Maschinen- 
programm, das nach Ablaut eines Countdowns zwischen 0,02 
Sekunden und 21.85 Minuten im Vertical-Blank (Ruckstellen 
des Elektronenstrahls von rechts unten nach links oben) aus- 
gefuhrt wird. In dieser Routine wird alle 0,02 Sekunden das 
Zeitregister RTCLOCK20 in die Farbregister COLOR bis 2 
und COLPF 1 und 2 geladen und dabei der nachste Count- 
down aktiviert. 

Beim DLI-Maschinen programm (Display List Interrupt) han- 
delt es sich urn eine kurze Routine, die nach alien in der Display- 
List markierten Anweisungen angesprochen wird. Hier erhSht 
der DU nach jeder Grafikzeile die Farbregister COLOR2 und 
COLPF2 und vermindert den Register COLOR1 und COLPF1. 

Beim USR-Einsprung in das Programm gelangt man in eine 
Endlosschleife, die den ZeilenzShler VCOUNT in das Farbregi- 
ster COLBK ladt. Wenn man den Programmablauf stoppen 
mochte, muB man die »RESET«-Taste betatigen. 

Im Programm »Farbspielerei« erzeugt die VBI-Routme das 
Blinken. die DLI-Routine das Scrollen und die USR-Routine 
den bunten Rahmen. (Markus Kammerer/wb) 



100 DATA 173, 11,212,141,26,208,76,8,6 

101 DATA 169,1,141,26,2,165,20,141,198,2 
,141,24,208,141,197,2,141,23,208,141,196 
,2,96 

102 DATA 72,238,198,2,173,198,2,141,24,2 
08, 206, 197, 2, 173, 197, 2, 141, 23, 20B, 104, 64 
110 FOR A=1536 TO 1588:READ BiPOKE A,B:N 
EXT A 

200 GRAPHICS 31:POKE 708,15:POKE 709,52: 
POKE 710,132 

210 FOR A=0 TO 159: COLOR 3-INT < A/80) : PLO 
T A , Q : DR AWTO A,191:NEXT A 

220 COLOR 2: FOR A=40 TO 59: PLOT A,56:DRA 
WTO 50, 135: NEXT A 

230 COLOR 3:F0R A=100 TO 119:PL0T 110,56 
: DRAWTO A, 135: NEXT A 

240 COLOR 0:FOR A=10 TO 29sPL0T A,50:DRA 
WTO A,89:NEXT A: FDR A=130 TO 149:PL0T A, 
100: DRAWTO A, 139: NEXT A 

250 COLOR l:FOR A=10 TO 29:PL0T A,100:DR 

AWTO A, 139: NEXT As FOR A=130 TO 149: PLOT 

A,50:DRAWTO A,89:NEXT A 

300 POKE 552,9s POKE 553,6: POKE 538,1 

310 POKE 512,32:P0KE 513,6:P0KE 542B6,19 

2 

320 A=PEEK < 560 ) +PEEK ( 56 1 ) *256 

330 FOR B=A TO A+200: C=PEEK (B) 

331 IF C=14 THEN POKE B,142 

332 IF C=78 THEN POKE B,206 

333 NEXT B 

340 A=USR ( 1 536 ) Listing zu "Farbspielerei" 
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Eine tolle 
Textverarbeitung 

fiir Ihren Schneider 

Texte mit einer Lange bis zu 16000 Zeichen lassen sich mit einem 
Schneider CPC 464 ganz leicht bearbeiten. Der deutsche Zeichensatz und 
die Fbrmatiereinrichtung sorgen stets fiir ein optimales Schriftbild. 



Kennen Sie das? Sie mussen eine Bewerbung schreiben 
Oder ein anderes representatives Schriftstuck, bei dem ein 
Fehler keinen guten Eindruck hinterlaBt. Mit einer Schreibma- 
schine ist es schnell passiert Sie haben einen Buchstaben 
vergessen, einen zuviel geschrieben. Sie haben eine Randbe- 
grenzung nicht eingehalten, Ihnen failt ein Absatz ein, den Sie 
gerne noch einfugen wurden. Dann heiBt es »neu schreibene. 
Es sei denn. sie sind Besitzer eines CPC 464 und haben 
»Text«. 

Texte mit bis zu 16 000 Zeichen konnen Sie eingeben. korri- 
gieren, formatieren, abspeichern Oder ausdrucken. »Text« hat 
einen deutschen Zeichensatz und arbeitet mit jedem Epson- 
kompatiblen Drucker. 

Die Bedienung ist denkbar einfach: Nach Laden und Starten 
des Programms sehen Sie ein Menu. Mit i1« Oder »2« watilt 
man den Textmodus an. »1« loscht den alten Text, damit Sie ei- 
nen neuen eingeben konnen. »2« zeigt Ihnen den alten Text, 
den Sie nun verandern konnen. Im oberen Teil des Bildschirms 
stehen 20 Zeilen mit je 79 Zeichen zur Eingabe desTextes be- 
reit. In den restlichen funf Zeilen ist die Belegung des Tasten- 
blocks angegeben. 

Die Entertaste bewirkt einen Zeilenumbruch. Wenn Sie die 
Zeilen-Formatierung lieber dem Computer ubertassen moch- 
ten. schreiben Sie immer weiter, auch wenn der rechte Rand 
erreicht ist. Der Cursor springt dann automatisch in die nachste 
Zeile. 

Wenn die letzte Zeile beschrieben ist, scrollt das Textfenster 
nach oben und eine neue Zeile erscheint am unteren Bildrand. 
Wenn Sie den Cursor auf Oder ab bewegen. scrollt der Text 
nach oben oder unten. Sollte Ihnen das zu langsam gehen. ste- 
hen Ihnen zwei Tasten des Zahlenblocks zum Blattern zur Ver- 
fOgung. Mit der »9« biattem Sie vor, mit der »7« zuruck. 

Mit »CLR« wird ein Zeichen geloscht und der Rest der Zeile 
aufgeruckt. Das Leerzeichen, das nun am Ende der Zeile er- 
scheint, braucht Sie nicht weiter zu beunruhigen. Es wird vorn 
Programm nicht weiter berucksichtigt. 

Mit »DEL« wird das vor dem Cursor stehende Zeichen ge- 
loscht, der Rest der Zeile jedoch nicht nachgeschoben. Das 
Einfugen geschieht etwas anders als gewohnt. Im Gegensatz 
zum Normalbetrieb ist der Editor nicht automatisch auf •Einfu- 
gen* gestellt. Dafur stehen weitere Tasten des Zahlenblockes 
zur Verf ugung: Mit der »4* wird Platz geschaffen urn ein einzei- 
nes Zeichen einzufugen. Da diese Routine langsam ist, lohnt 
sie sich nur, wenn es sich um ein einzelnes Zeichen handelt. 
Bei mehr als einem Zeichen ist die Taste »6< des Zahlen- 
blockes viel effektiver. Mit dieser Taste wird der Text gesplittet 
Die Zeile, in der der Cursor steht, wird in die erste Bildschirm- 
zeile gebracht. Am unteren Bildrand sieht man die erste Zeile 



des Textteils. der sich hinter dem Cursor befand. Die leeren 
Zeilen dazwischen stehen nur zur Eingabe zur Verfugung. Ein 
weiterer Druck auf die Taste >6« fugt die Textteile wieder zu- 
sammen, und zwar in der Form, daB das erste Zeichen des 
zweiten Textteils auf den Cursor positioniert wird. 

Die Routine eroffnet ungeahnte Moglichkeiten. Sie reichen 
vom EinfQgen eines Zeichens uber ein Einfugen eines ganzen 
Textblockes bis zum Loschen eines Textblockes. Letzteres er- 
reicht man dadurch, daB der Cursor nach dem Splitten vor die 
Trennstelle positioniert wird und der Text dann wieder zusam- 
mengefugt wird. Ob die Funktion ein-oder ausgeschaitet ist 
wird hinter der ErkJarung der Taste »6< im unteren Fenster an- 
gezeigL Mit »0« gelangen Sie zuruck ins Menu. 

Den so geschriebenen Text konnen Sie mit der Eingabe ei- 
ner »3« auf Kassette abspeichern. Das Programm fordert Sie 
zu alien Schritten auf. 

Wenn Sie einen gespeicherten Text weiter bearbeiten Oder 
formatieren wollen, geben Sie eine »4« ein. Wieder verlangt 
das Programm nach den notigen Informationen. 

Fbrmatiert wird mit der Taste »5«. Sie bestimmen die Anzahl 
der Zeichen pro Zeile und den rechten Randausgleich. Die 
Ausgabe des formatierten Textes kann auf dem Bildschirm 
oder einem Drucker erfolgen. Fur die Druckerausgabe konnen 
Sie die Anzahl der Zeichen pro Seite wShlen. Das Programm 
bendtigt noch das Steuerzeichen mit dem ein Seitenwechsel 
auf dem Drucker vollzogen wird. Bei den meisten Druckern 
durfte es sich hierbei um »CTRL«+»L« handeln. reprasentiert 
durch CHRS(12). 

Die deutschen Zeichen sind so definiert, daB sie von einem 
Epson-Drucker verarbeitet werden. 

Nun zum deutschen Zeichensatz: Das >ac kann uber die 
Taste »[«. das >u« uber die Taste »]« und das »6< uber die Taste 
»\« angesprochen werden. Das *Q* befindet sich auf der >@c- 
Taste. 

Eine Anmerkung zur Eingabe des Programms: 
Geben Sie die ersten vier Zeilen bitte in der angegebenen 
Form sorgfaitig ohne Fehlerkorrekturein. Das in den DATA-Zei- 
len stehende Maschinenprogramm wird hier hingePOKEt Nur 
eine identische Eingabe garantiert daB die richtigen Speicher- 
piatze angesprochen werden! 

Wenn die vier Zeilen wie angegeben eingetippt sind, konnen 
Sie durch Eingabe von »POKE &1b2.100« feststellen, ob die 
Zeilen in der richtigen Form eingegeben wurden. Bei emeu- 
tern Listen des bishehgen Programms muBte nun in der dritten 
Zeile >aS ="d« und so weiter stehen. Wenn das der Fall ist kon- 
nen Sie getrost die Eingabe des Programms fortsetzen. 

Zunachst mdchte ich bemerken, daB das Programm den 
noch verfugbaren Basic-Speicherplatz einschrankt um Platz 



90 



Ausgabe 3/Marz 1985 



fur die 16000Textzeichen zu schaffen. Dies ist eine etwas dif- 
fizile Angelegenheit. da auch: noch die Definition des deut- 
schen Zeichensatzes untergebracht sein wollte. Die im Pro- 
gramm untergebrachten »Memory«- und >Symbol After«-Be- 
fehle beeinflussen sich gegenseitig und verursachen nur in 
der benutzten Form keine Fehlermeldung. Voraussetzung ist 
allerdings auch noch, daB das Programm nur nach einem voll- 
standigen »Reset« des Computers geladen und gestartet wird 
und daft das Programm nur uber die etngebaute »Ende«-Funk- 
tion verlassen wird. 



Programmbeschreibung 



Nur so bleibt das Programm so, wie es fur einen Neustart er- 
forderlich ist. Ein Neustart ist rnit »RUN 3600* moglich, wobei 
der atte Text meist erhalten bleibt 

Der Text befindet sich in den vom Basic-Speicherplatz ge- 
trennten Speicherplatzen 24401 bis42000. Dassind 17600 
Speicherplatze Aber nur auf die ersten 16000 kann man di- 
rekt im Textmodus zugreifen. Die restlichen ben6tigt man fur 
die Block-Einfugeoperationen. In den Speicherzellen 24399 
und 24400 ist das aktuelle Textende gespeichert. Die Maschi- 
nenprogramme liegen im Speicherbereich 42001 bis 42131. 

(Frank Haub/hg) 



0001 —0015 


Programmkopf 


0020 — 0200 


Maschinen programme 


0210 — 0360 


Def der deutschen Zchn 


0370 — 0570 


Menu 


0580 — 0650 


ZaWenbtock-Bescrvetburtg 


0660 — 0880 


Editor 


0950- 1020 


>TEXT ANSEHEN. 


1030 — 1140 


Zahtenbtock-AWrage 


1150 — 1220 


Textzefle laden 


1230— 1390 


Ausgabe der Cursor-Text-Zede und der fot- 




genden bis zum BHdscriirmrand 


1400— 1440 


Textende neu lesttegen 


1450 — 1540 


Zeichen ausfugen 


1 550 — 1 630 


Zetcnen einfogen 


1640— 1740 


Umwandlung in Hexzaft 


1750—1920 


Spfitten des Textes 


1 930 — 2050 


Zusammenfugen des Textes 


2060 — 2530 


Forma ttefung 


2540 — 2630 


Ranoausglerch 


2640 — 2750 


Zafitenbtock betegen 


2760 - 2920 


Text - Kassette 


2930-3120 


Text - Kassette 


31 90 - 3390 


Kassetten-Anweisungen 


3400 - 3470 


Dnjcker-Anweisungen 


3600 — Ende 


Sleuer programme 




Variablenliste 




Programmaufbau 



ausglelch 

drucker 

d 

a 

zw 

stelle 

hi 

lo 

lb 

te 

spalte 

zeile 

zchn 

spetcher 

oldzchn 

anfang 

formal 



MarWerung lur Ausgletch 
Markierung fur Drucker 
Dummy (unwtchtkj) 
Zwischenspeicher 
Zwischenspeicher 
Zwischenspeicher 
hdherwertiges Byte 
niederwertiges Byte 
Textbeglnn 
axtueHes Textende 
aktuelle Cursor position 
aktuelle Cursor position 
aktuelles Zeichen im Text 
akluelles Zeichen Im Text 
festhatten einer Tex {position 
festhalten einer Textpositton 
Zetchen/Zeile 




(ormat2 
blank 

ma 

jebla 
stzS 
IS 
aS 
bS 
U? 

scroBup, scrofldown 

loadfine cleartext 

clear char, insert 

rnmm3 

flag 

einf 

del 



Zeden/Serte 

EinzutOgende Leerzeichen 
Vorhandene Leerzeichen 
bJank/abla 
Steuerzetarwn IFF) 
Input 
TextzeMe 

3 Textzeflen Oder Zahienbtockabfrage 
ZaMvanaDJen 

Startadresse des entsprechenden 
Mascfunenprogramms 



Markierung 

Markierung fur Einfugen 
Markierung fOr Ifischen 



1 GOTO 

2 REM 
Haub " 

3 a*=" 



15 

"Copyright 



Listing 

(1994) by Frank F. 



" : d=FRE ( " w ) : RETURN 

4 bf=" 

ii 

5 d=FRE < " " > : RETURN 

6 REM *#***<*#*»#*»*»»*»*#*♦«**»•*#*««** 

7 REM *TEXT - BE ARBE I TUNG ' HAPPY TEXT ' » 

8 REM * von; 

9 REM * 

10 REM» 

11 REM* 

12 REM* 

13 REM* 

14 REM* * 

15 pEM*** ******************************* 
20 MODE 2 

30 INK 0,12: INK 1.0: BORDER 12 



Frank F. Haub 
Am Kr.ippch.en 23 
53QO Bonn 3 

TEL: (0228) 49 24 89 



fur »Text« 

I 40 ON BREAK GOSUB 3640 

50 DATA i06 l &Ol l &3e f &O0,^l,«r<>O f &00,3ai, 
5.13,5(4-f ,4cd l i:50,Sibc,8(c9 
60 DATA SrC6, 5:00 ,&cd , &13 t £a4, &c9 
70 DATA &21 ,S-.lO,&a4 t ?<01 ,«i4f ,5i00,&ll ,&b2, 
&01,&ed,&bO,Scc9 

80 DATA e-2l ) &10,i.a4,S:36,&20,&01 1 ^c0 ( S-.44, 
till, 5t0f , 5<a4 , , &b8 , *c9 

90 DATA 121,10f 1 «ta4,St01,« l O0,S-.OO 1 Stll,S:10 % 
5a4 , feed , 5.b0 , ?<62 , 5.6b f &36 1 &B0 , S«c9 
100 DATA 5;dd ,521 iStOO^ff ,5:21 ,&00, 5:00, Sell 
, &4f , 5:00 , St 1 9 , &d d , 5c 1 9 , Sc3e , &20 , &b e , &28 
110 DATA 5.0B, 5t3e, 5:80, 5b e, 5-28, 5-03, &c 3, 5.59 
, &a4 , &54 , &5d , &2b , 5;dd , «c22 f St7a , &a4 , ted 
120 DATA 5:4b ,&7a,&a4, 5ed , 5b8 , 523 , 5:36 , S£0 
,5;c9,5:00,5:00 

130 DATA 5.21, Scl0,5:a4, 501, St4f ,5.00,5:11,5:1b 
, 5:02 , &ed , StbO , St 1 3 , &01 , &4* , S-.OO, S«ed , &b0 1 &13 
140 DATA StOl ,5:4f ,5:00 ,5recJ ,8tbO,Sic9 
150 FOR i=4200l TO 42131: READ a: POKE i 
,a: NEXT 
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Listing fur »Text« (Fbrtsetzung) 



i 



1 



160 CALL 42033: stel 1 e=24402: BOSUB 1720 
: POKE 24399, hi: POKE 24400, lo 
1 70 scrol 1 up=4200 1 : scr ol 1 down=420 1 5 
loadline=42021: cleartext=42033 



130 
190 

200 



insert=42063 



clearchar =42047: 
nimm3=42108 
210 tb=24401. 
220 SYMBOL AFTER 90 

230 SYMBOL 91, 102,24,36,102,126,102,102 
|0 

240 SYMBOL 92, 198,56,68,68,68,68,56,0 
250 SYMBOL 93, 102,0,102,102,102,102,60, 

O 

260 SYMBOL 123,204,0,120,12,124,204,118, 



270 SYMBOL 124,198,0,60,102,102,102,60,0 
280 SYMBOL 125,102,0,0,102,102,102,62,0 
290 SYMBOL 126,28,54,98,100,98,100,200,1 
28 

300 SYMBOL 165,108,108,108,0,0,0,0,0 

310 KEY DEF 22,1,124,92 

320 KEY DEF 19,1,125,93 

330 KEY DEF 17,1,123,91 

340 KEY DEF 26,1,126,96 

350 KEY DEF 65,1,50,165 

360 MEMORY 24395 

370 MODE 2 

380 te=PEEK<24400) +256*PEEK (24399) 

390 GOSUB 2700: LOCATE 26,3:PRINT"H A P 

P Y - TEXT" 

400 LOCATE 20,5:PRINT STRING* (5t24 , " = " ) 

410 LOCATE 12 , 7: PRINT" Copyright "?CH 

R*(164);" 1984 by Frank F. Haub" 

420 PRINT: PRINT" Bitte warier Sie'" 

430 LOCATE 1,12: PRINT TAB (20) "0 — E 

N D E" 

440 PRINT TAB (20) "1 
Text schreiben" 
450 PRINT TAB (20) "2 
alten Textes" 



des 

460 PRINT TAB 
des Textes" 
470 PRINT TAB 
des Textes" 
480 PRINT TAB 



(20) "3 — 



(20) "4 



(20) N ! 



NEUEN 
ANSEHEN 
ABSPEICHERN 
LADEN 

FORMAT I EREN 



und Ausgeben des Textes" 

500 LOCATE 5,22: INPUT "Ihre WaM:;',a 

510 IF a=0 THEN KEY DEF 65,1,50,34: MEMO 

RY 42703: MODE 2: END 

520 IF a<l OR a>6 THEN bOO 



530 PRINT: PRINT" BIT 



W 



R T E N ! ! !" 
540 WINDOW 81, 1,80, 1,20 
550 WINDOW #0,1,80,21,25 
560 CLS #1 

570 ON a GOTO 580 , 900 , 2760 , 2930 ,2060 , 34B 


580 CALL cleartext: te=24402 
590 CLS #0 

600 PRINT CHR*(24) " < ENTER > " CHR*(24) " . 
. . Zei lenumbruch END 

E... 0" : PRINT 

610 PRINT"Befehle: " 

620 PRINT" 7 ruckwarts BL 

ATTERN vorwarts 9" 

630 PRINT" 4 Zeichen EI 

NFuGEN Zei 1 en on/off 6" 

640 GOSUB 2640 



650 MOVE 0,79: DRAW 640,79 

660 spalte=0:zeile=0:zchn=0 

670 LOCATE #1 , spal te+1 ,zei le+l : PRINT#1 ,C 

HR*<143) 

680 a*=INKEY*:IF a*= H " THEN 670 

690 LOCATE #1 , spal te+1 , zei 1 e+1 : PRINT#1 ,C 

HR* ( PEEK (tb+zchn)) 

700 LOCATE #1 , spal te+ 1 , zei le+1 

710 IF a*=CHR*U3) THEN PRINT #1,"#": PO 

KE tb+zchn ,35: zei le=zei le+1 : zchn=zchn+79 
-spal te: spal te =0:60TC 810 
720 IF a*=CHR*(240) THEN zei le=zei le-l: z 
chn=zchn-79:G0T0 310 

730 IF a*=CHR*C241) THEN zei le=zei le+i : z 
chn=zchn+79:G0T0 310 

740 IF a*=CHR*<242) THEN spal te=spal te-1 
:zchn=zchn-l:GOTO 810 

750 IF a*=CHR*(243) THEN spal te=spal te+ 1 
:zchn=zchn+l:GOTO 810 

760 IF a*=CHR*U27) THEN spal te=spal te-1 
:zchn=zchn-l: del =1: GOTO 810 
770 IF a*=CHR*<16> THEN GOSUB 1450:GCTC 
810 

730 IF a*=CHR*<224) THEN spal te=0: zei le= 

0:zchn=0: GOSUB 123C:GCT0 810 

790 IF a*=CHR*<35) THEN GOTO 1030 

800 PRINTttl , a*: POKE tb+zchn ,ASC (a*) : spal 

te=spal te+1 : zchr.=zchn+l : GOSUB 1 400 

810 IF spalte<0 THEN spal te=73: zei le=zei 

le-l 

320 IF spalte>7e THEN spal te=0: zei I s~zei 
le+1 

830 IF zeile<0 THEN zeile=0;IF zchn>=0 T 

HEN CALL scroll down: GOSUB 1150 

840 IF zchn<0 THEN zchn=spalte 

850 IF zchn>15999 THEN zchn=15999: spa! te 

=spalte-l 

860 IF zeile>19 THEN zei 1 e=19: CALL scrol 
1 up: GOSUB 1150 

870 IF del=l THEN del =0: POKE tb+zchn, 32 
880 GOTO 670 

900 REM 

901 REM text 

902 REM 



a n s e h e n 



950 CLS #0:CLS #1:PRINT #1 .STRING* (&50 , " 
_"> 

960 PRINT #1," 

TEXT ANSEHEN" 

970 PRINT it, STRING* (St50 t "_"> 

980 LOCATE IO.IOsPRINT #l,"Zum Text bctr 

achten bitte eine Taste druecken" 

990 CALL &BB06 

1000 CLS #l:zchn=0: spal te=0: zei le=0 
1010 GOSUB 1230 
1020 GOTO 590 

1030 REM 

1031 REM Zahlenblock Abfrage 

1032 REM 

1040 b*-INKEY*:IF b*= M " THEN 1040 

1050 IF b*="0" THEN GOSUB 3650: GOTO 37 
O 

1060 IF b*="9" THEN zchn=zchn+ ( 19-zei 1 e) 
*79-spal te: + 1 ag=l 

1070 IF b*="7 w THEN zchn=zchn- ( 19+zei le) 
*79-spal te: i 1 ag=l 

1080 IF zchn+tb>te THEN zchn=INT ( (te-tb- 

1 ) /79) »79: spal te=0 

1090 IF zchn<0 THEN zchn=spalte 
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1100 IF flag=l THEN flag=0: spalte=C: ze 
ile=0: 60BUB 1230 

1110 IF zchn+tb<te AND bS="4" THEN GOSUB 

1550 

1120 IF zchn+tb<te AND b*="6" AND einf=0 

THEN SO SUB 1750 
1130 IF einf=l AND b*="6" THEN GOSUB 

1930 
1140 GOTO 810 

1150 REM 

1160 REM Te::tzeile 1 aden 

1170 REM 

1 ISO SOSUB 16B0 

1190 POKE 42023, hi : POKE 42022,1c 
1200 CALL load line : SOSUB 3 
1210 LOCATE #1, l,zeile+l:FRINT #l,a* 
1220 RETURN 

1230 REM 

1240 REM Home 

1250 REM 

1260 a=zeile:zw=zchn 

1270 IF aM THEN zeile=a- < ta-l> MOD 3?: = 

chn=zchn-(a-zeile;*79:GQT0 1320 

1280 FOR zeile^a TO 1 

1290 GOSUB 1150 

1300 zchn=zchn+79 

1310 NEXT 

1320 WHILE zeile<19 

1330 GOSUB 16S0:F0KE 421 10 , hi : POKE 

42109,lo 

CALL r.imn3:CaSU3 4 
LOCATE #l,l,zeile+l:PRINT *l,b 



zchn=zc^.n+237: zei Ls=zeile+? 



1340 
1 350 
* 

1360 
1370 WEND 

1330 zchn=zw:zeile=a 
1390 RETURN 

1400 REM 

1410 REM textande festlegen 

1420 REM 

1430 IF te<tb+zchn THEN te=tb+zchn 
1440 RETURN 

1450 REM 

1460 REM Zeichen ausf'igen 

1470 REM 

1480 POKE 42051, 78- spalte 

1490 GOSUB 1640:POKE 42055 , r i : POKE 42v54 

tie 

1500 zchn=zehn+l 

1310 GOSUB 1640s POKE 4204? , h i : POKE 42043 
,lo 

1520 zchn=zchn-l 

1530 CALL clearchar : GOSUB 1150 
1540 RETURN 

1550 REM 

1560 REM Zeichen einfiigen 

1570 REM 

1580 POKE 42065, 255-spalte 

1590 zchn=zchn-l: GOSUB 1630: zchn=zchn+l 

1600 POKE 42069, hi : POKE 42068,10 

1610 CALL insert 

1620 GOSUB 1230 

1630 RETURN 

1640 REM 

1650 REM zerlegung der Cursorposi ti on in 

hexzahl 

1660 REM 

1670 stel le=tb+zchn:GOTC 1720 



1680 REM 

1690 REM zerlegung der zeilenposition in 

hexzahl 

1700 REM 

1710 stel le=tb+zchr.-spalte 
1720 hi=INT (stelle/256) 
1730 lo=(stelle/256-hi)»256 
1740 RETURN 

1750 REM 

1760 REM Zeilen einfiigen 

1770 REM 

1780 LOCATE #0 ,70 ,5: PRINT CHR*<24> "on" 
CHR*<24> "/off 

17?0 POKE 42031 ,?yB8:einf = l:oIdzchn=zchn 
1800 stel le=te: GOSUB 1720:P0KE 42023,hi: 
POKE 42022, lo 

1810 stelle=te-(tb+zchn>+l:SOSUB 1720:FO 
KE 42026, hi: POKE 42025, lo 

1820 stel le=te+ 1423: GOSUB 1720:P0KE 4202 
9,hi:P0KE 42028, lo 
1B30 CALL leadline 

1840 POKE 42022,MC:P0KE 42023 , &A4 : POKE 
42025 , &4F : POKE 42026, &0: 

POKE 42028 , &B2 : POKE 42029,!. 1 
1850 zchn=zchn+1421:speicher=zchn: GOSUB 
1640:P0KE 42035, hi :POKE 42034,lo 
1B60 stel le=l 421: GOSUB 1720: POKE 42040, h 
is POKE 42039,1c 

1870 zchn=zchn-i:S0SU8 1640s POKE 42043, h 
i : POKE 42042 , 1 o 

1880 call cleartaxt 

1890 zchn=zchn-1420-spalte: te=te+ 1423 
1900 POKE 42034, & 10 s POKE 42035, 1A4: POKE 
42039, S-.CO: POKE 42040, &44: 

POKE 42042, ScF: POKE 42043, &A4 
1910 POKE 42031 ,&B0: zei Ie=C: zchn=zchn*sp 
alts: GOSUB 1230 
1920 RETURN 

1930 REM 

1940 REM Zeilen einfiigen beenden 

1950 REM 

1960 LOCATE HO , 70 , 5 : PR I NT " on / " CHR*<24> 

"off" CHR*C24> 

1970 IF speicher<=zchn THEN 2050 

1980 stel le=speicher+tb+2: GOSUB 1720: POK 

E 42023, hi : POKE 42022,lo 

1990 stelle=te-(zchn+tb)+l: GOSUB 1720: 

POKE 42026, hi: POKE 42025, lo 

2000 GOSUB 1&40:P0KE 42029, hi : POKE 42028 

,lo 

2010 CALL leadline 

2020 POKE 42022 ,■••10: POKE 42023 , &A4 : POKE 
42025, J:4F: POKE 42026, StO: 

POKE 42028, &B2: POKE 42029, M 
2030 GOSUB 1230 

2040 te=te-1423+(zchn-oldzchn) 
2050 ei nf =0: RETURN 

2060 REM 



2070 REM 
2080 REM 



FORMAT IEREN 



2090 CLS «1:CLS »0 

2100 LOCATE #1,1,5: INPUT #l,"Wieviele Ze 
ichen soli erne Textzeile haben (10-200) 
format 

2110 IF format<10 OR for.nat:200 THEN 210 
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Listing fur »Text« (Fortsetzung) 

2120 PRINT#l:FRINT*U,"Mochten Sia einen 
rechten Randausgl ei ch (j/n)?": GOSL'B 313 


2130 IF i*="j" OR i*="J" THEN Ausgleich= 
-1 ELSE Ausgleich=0 

2160 PRINTIUrPRINT ttl,"Ausgabe auf Drucfc: 

er < j/n>?":G0SUB 3130 

2170 IF i$="j" OR i*="J" THEN drucker=-l 

: GOSUB 3400 ELSE druckar=0 

2180 CLS #1 

2190 zchn=0: zz=0 

2200 WHILE <PEEK(zchn+tb> =32 OR PEEK (zch 
n+tb)=128) AND zchn+tb<te 
2210 zchr.=zchn+l 
2220 WEND 

2230 anfang=zchn: zchn=zchn+-f ormat 

2235 blank=0: abla=0: jebla=0 

2240 IF PEEK(zchn+tb>=128 THEN zchn=zchn 

-1: blank=blar.k+l : GOTO 2240 

2250 FOR i=anfang TO zchn 

2260 IF PEEKCi+tb)=128 THEN zchn=zchn 
+1 

2270 IF PEEK(i+tb>=35 THEN zchn=i: z= 
i: GOTO 2390 
2280 NEXT 

2300 WHILE PEEK(zchn+tb><>32 AND PEEKUc 
hn+tb><>45 AND PEEK (zchn*tb) <>35 AND zch 
n>an-f ar.g 

2310 zchn=zchn-l : bl an* =bl ar.k+1 

2320 WEND 

2330 IF PEEK(zchn+tb>=32 THEN zchn=zchn- 
1 

2340 IF PEEK<zchn+tb>=45 THEN blank^blan 
k-1 

2345 IF blank<0 THEN zchn=zchn-l: blank= 
lC GOTO 2240 

2350 FOR i=anfang TO zchn 

2360 IF PEEK<i+tb>=32 THEN abla=abla+ 
1 

2370 NEXT 

2380 IF abia>0 THEN jebla=blank/abla 
2390 IF an-fang>zchn THEN zchn=anfang +1: 
GOTO 2200 
2400 a*="" 

2410 FOR i=an-fang TO zchn 

2420 IF PEEK ( i +tb )< M 28 AND PEEK ( i *tb 
)<>35 AND PEEK (i+tb><> 165 THEN a*=a*+CHR 
*(PEEK(i+tb) ) 

2430 IF PEEK(i+tb>=165 THEN a*=a#-»-CHR 
*(34) 

2440 IF RIGHT* (a*, 1 > =" " AND ausgleic 
h THEN GOSUB 2540 
2450 NEXT 

2460 PRINTttl ,a*:d=FRE<""> 

2470 IF kassette THEN PRINT #9, a* 

2480 IF drucker THEN PRINT #8, a*: zz=zz+ 

1 

2490 IF drucker AND zz=fcrmat2 THEN PRIN 

T #8,stz«: zz=0 

2500 zchn=zchn+l 

2510 IF zchn+tb<te THEN 2200 

2520 CLOSEOUT 

2530 CALL &BB06: GOTO 370 

2540 REM 

2550 REM Randausgleich 

2560 REM 

2570 FOR j= 1 TO INKjebla? 
2580 a*=a$+" " 
2590 b I an k=b 1 an k - 1 



2600 NEXT 

2610 abla=abla~l 

2620 IF abla>0 THEN jebla=b! ank/abl s. ELS 
E jebla=0 
2630 RETURN 

2640 REM 

2650 REM Funktionstasten laden 1 

2660 REM 

2670 KEY t2B,"#0"sKEV 129, "#1 ": KEY 130, " 

#2": KEY 131 ,"#3": KEY 132, "#4" 

2690 KEY I33,"#5":KEY 134, " : KEY 135," 

#7": KEY 136," #3": KEY 137," #9" 

2690 RETURN 

2710 REM Funktianstasten laden 2 

2720 REM 

2730 KEY 128,"0":KEY 129,"1":KEY tWx'^F 
I KEY 131,"3":KEY 132, "4" 

2740 KEY 133,"5":KEY 134,"6":KEY 135,"7" 
: KEY 136,"8":KEY 137,"9" 
2750 RETURN 

2760 REM 

2770 REM Textspeicher abspeichern 

2780 REM 

2790 CLS:CLS#1 

2800 GOSUB 3190: GOSUB 3650 

2810 PRINT#1:PRINT#1,"B I T T E E T W 

AS G E D U L D" 

2830 SAVE "• "+name*,b, 24399, te- 24399 
2920 GOTO 370 

2930 REM 

2940 REM Textspeicher laden 

2950 REM 

2960 CLS:CLSttl 
2970 GOSUB 3290 

2980 PRINT»l:PRINT»l,"B I T T E E T W 
AS G E D U L D" 

3000 LOAD +name* 

3120 GOTO 370 

3130 REM 

3140 REM j/n Abfrage 

3150 REM 

3160 i*=INKEY* 

3170 IF iSO"j" AND i*<>"J" AND i*0"n" 
AND i*<> w N w THEN 3160 
3180 RETURN 

3190 REM 

3200 REM Kassetten-Anweisung 

3210 REM 

3220 CLS tl 

3230 LOCATE 1,5: iMPUT #l,"Wie -iol 1 der T 
a : : t h e i en " ; n amel" 

3240 PRINT#1:PRINT#1:PRINT #l,"8itte das 
E<?.nd an die Stelle varspulen, an der de 
r Ts;:t gespeichert" 

3250 PRINT *l,"werden soil! ! " : PRINT*! : PR 
INT** 1 

3260 PRINT *l,"Darn *Rec' und 'Play' ard 

irgendeine Taste druclen!!" 
32S0 CALL £S@6&C RETURN 

3290 REM 

3300 REM Kassetten-Ar.we:s»ung 

33 10 REM ** 

3320 CLS #1 

3330 LOCATE 1,5: INPUT #l,"Wis heiSt d*r 
Text" ; name* 

3340 PRINT#1:PRINT**1:PRINT *l,"Pitte das 
Band an die Stelle vorspulen, an der de 
Text gespeichert" 



ompjte' 
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3350 PRINT #l,"worden i st '!": PRINT* 1 : PRI 

mm 

ZZ60 PRINT ttl/'Dann "Play' und irgsndei- 
e Taste drucken!!" 
3370 CALL &B806 
3390 RETURN 

3400 REM 

3410 REM backer an we£ sung 

3420 REM 

3430 CLS #i 

3440 WIDTH f3rmat+l 

3450 LOCATE #1,1,5: INPUT 31 , "Wi eviele Ze 



ilen soil Bine Seite hater. format2 
3460 PR I NTS 1 : INPUT #l f M Wie lautet das St 
eusrz=ichert fur einen Seitenwechssl ";stz 
* 

3 470 RETURN 

3600 REM 

3601 REM STEUERPRCGRAMME 

3602 REM 

3610 MEMORY 42703: RUN 170 

3640 GCSUB 3650: MEMORY 42703: RUN 170 
3650 stelle=te:60SU8 1720: POKE 24400, lo: 
POKE 24399, hi: RETURN 



Listing fur »Text« (SchluB) 



Funktionen 

optisch 

aufbereitet 

Eine kleine Routine plottet mathemati- 
sche Funktionen auf den Bildschirm. 

Das Programm »Funktionsgraphen« lauft auf der Grundver- 
sion des VZ-200/Laser 110/210/310. Es belegt nur 866 Byte, 
benotigt also keine Speichererweiterung. Es zeichnet Gra- 
phen beliebiger Funktionen. Wichtig ist. daB die Funktion im 
abgebildeten Bereich keine undefinierten Stellen hat. Da die 
VAL-Funktion des Computers nur mit Zahlen nicht jedoch mit 
Rechenzeichen arbeitet, muB in Zeile 100 die Funktion im Pro- 
gramm eingesetzt werden. Die Zeile 110 hebt die Verzerrung 
der Abbildung auf. Mit dieser Anweisung wird das Bild auch 
seitenrichtig. 



Die PEEK-Anweisungen in Zeile 120 und 160 verhindern ei- 
nen vorzeitigen Abbruch des Programms. Sie stehenan Steile 
von »..INKEY$o'E'...« und arbeiten in Verbindung mit der 
Zeile 240. 

Zu Anfang des Programms wird der Graph der Funktion y=f 
(x) = x gezeichnet. Die Abbildung bleibt so lange auf dem Bild- 
schirm. bis die Taste >E« gedruckt wird. Auch ein Abbruch beim 
Plotten der Funktion wird mit »E« erreicht. Ein kleines Menu 
fragt nun. ob der Graph noch einmal gezeichnet werden soil. 
Oder ob eine neue Funktion zu bearbeiten ist. Diese muB dann 
in Zeile 100 neu eingegeben werden. 

(Wolfgang Wesemann/hg} 



10 — 


30 


Zeichnen des Koordirtatenkreuies 


40- 


70 


Set2en der Pfeflsprtzen 


90 




Besbmmung def X-Werte 


100 




Berechnung der Y-Werte 


130 




wenn lur die Y-Werte -32 < Y < 32 girt, kein 






Setzen des Punkies 


140 




Setzen des Punkies 


170- 


280 


Menuwahl und Auswertung 






Wichtige Programmzeilen 



Listing zu »Funktionsgraphen« 



1 ++++++++++++++++++++++ 

2 ' * FUNKT I ONSGRAPHEN + 

3 ' + VON + 

4 ' + WOLFGANG WESEMANN + 

5 ' + FRIEDENSALLEE 176 + 

6 ' + 6079 NEU-ISENBURG + 

7 + + 

8 ' ++++++++++++++++++++++ 

10 MODE ( 1 ) :COLOR3:FORI=0TO127 
20 SET ( I . 32) : SET <64 , 1/2) 
30 NEXT 

40 P0KE29663,32:F0KE29695,8 
50 P0KE29759,8:P0KE29791 .32 
60 P0KE28719,2:P0KE28751,B' 
70 POKE28720, 160: P0KE28752, 136 
80 COL0R2 

90 F0RX=-63T063STEP. 1 

100 Y=X 

110 Y=Y/-l-5 



120 

1^.0 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

N" 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

N E 

270 

ST1 

280 



IFPEEK (26878) =247 . 170 
IFY<-320RY>32, 150 
SET(X+64,Y+32) 
NEXT 

IFPEEK (26878 X >247 , 160 

MODE(0) : CLS: FORI=1TO500: NEXT 

PR I NT " DRUECKEN SIE EINE DER TASTEN: " 

PR I NT : PR I NT " < W > Z UM W I EDERHOLE 

PR1NT"<E> 7-UM BEENDEN" 

PRINT"<N> NEUE FUNKTION" 

IFXNKEV**" " .220 
IFINKEY*="W",RUN 

IFINKEY*="E" ,END 
IFINKEY*O"N'\220 

CLS: PRINT"GEBEN SIE DIE NEUE FUNKT 10 
IN" 

PR I NT "UND STARTEN SIE MIT <RUN>. M :LI 
00 
STOP 
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Basic-Plus: eine Applesoft- 
Basic-Erweiterung 



Nutzliche Erweiterungen des Apple- 
soft-Basic machen dem Apple ll-Besit- 
zer das (Programmier-)Leben lelchter. 

Bei dem Maschinenpnxjramm »Basic-Plus« handell es sich 
um eine Erweiterung des Applesoft-Basic-lnterpreters. Basic- 
Plus erweitert den Befehlssatz des Apple II um einige neue und 
wichtige Befehle: 

— berechnetes GOTO 

— berechnetes GOSUB 

— GOTO zum Label (ohne Zeilenangabe) 

— GOSUB zum Label (ohne Zeilenangabe) 

— Befehl zum Erzeugen von Tdnen und Musik 

— Befehl zur Umwandlung vom Dezimal — ins Hexadezimalsy- 
stem 

— RESTORE zu einer berechneten Zeilennummer 

— Aufruf des Apple-Monitors mit Kurzbefehl 

Sie konnen »Basic-Plus« mit dem eingebauten Apple-Monitor 
•Call -151* und ab Adresse 8D00 die Hexbytes des Pro- 
gramms laut Listing. Das Maschinenprogramm kann anschlie- 
Bend mit »BSAVE BASIC-PLUS, AS8D00, L$14D« auf Diskette 
abgespeichert werden. Gestartet wird es dann mit »BRUN 
BASIC-PLUS*. Wenndas Programm Basic-Plus gestartet wird. 
setzt es den Ampersand-Vektor (&) auf den Programmanfang. 
auSerdem wird HIMEN automatisch so gesetzt, daB das Pro- 
gramm nicht von Strings oder anderen Daten zerstort werden 
kann. Samtliche Befehle der Basic-lnterpreter-Erweiterung 
konnen sowohl im Direktmodus als auch von Basic-Program- 
men aus aufgerufen werden. 



Die Struktur der neuen Befehle 



1) Berechnete Spriinge: 

Wie alle Befehle der Erweiterung steht auch vor dem GOTO 
Oder dem GOSUB-Befehl mit berechneter Zeile das 
Ampersand-Zeichen. Das sieht dann so aus: 
»&GOTO Parameter* und »&GOSUB Parameter*. 

iParameter* ist ein mathematischer Ausdruck. aus dem sich 
die anzuspringende Zeilennummer errechnet. Er kann auch ei- 
ne Variable oder eine Konstante enthalten. 
Beispiel: 
10 A=10 

20 &GOTO INT(RND(1)*100)+A 

Der Ausdruck »INT(RND(1)"100)+A« gibt hier die Zeilen- 
nummer an. Existiert die errechnete Zeilennummer nicht. so 
gibt der Apple die ubliche Fehlermeldung aus. 

2) Sprunge zu Labels: 

Ein Label in einem Basic-Plus-Programm hatfoigende Form: 
»&'• Label "« 

Fur »Label« ist ein beliebiger Text mit maximal 20 Zeichen Lan- 
ge einzusetzen. 

Diese Labels mussen am Anfang einer Programmzeile ste- 
hen. Bei der Programmausfuhrung werden sie wie REM-Zeilen 
behandelt, die Befehle einer Zeile werden nach dem Label 
nicht beachtet. 

Die Sprungbefehle mit »Label« haben folgende Struktur: 
*& GOTO " Ubel "« und »& GOSUB "Label"*. 

Der Computer sucht das Programm nach dem Label durch. 
Findet er es, so verzweigt er zu der nach dem Label folgenden 
Zeile, ansonsten wird eine Fehlermeldung ausgegeben. 



Unterprogramme. die mit den beiden neuen GOSUB- 
Befehlen aufgerufen werden, mussen wie ublich mit •RE- 
TURN* abgeschlossen werden. 
Beispiel: 

10 &GOSUB "BERECHNUNG" 
100 & "BERECHNUNG" 
200 RETURN 

3) Musik-Befehl: 

Der Befehl »&% Dauer, Ton* gibt einen durch die Parameter 
spezifizierten Ton aus. »Lange* und »Ton* durfen Werte zwi- 
schen und 255 annehmen und konnen aus mathematischen 
AusdrOcken bestehen. Hier ein Beispiel: 
10 &% 10, INT(RND(1)*256) 

4) DezimahHexadezimal-Umwandlung: 

Der Befehl »&$ Parameter* wandelt den dezimalen Wert des 
Ausdrucks "Parameter* ins Hexadezimalsystem um und gibt 
diesen Wert aus. ^Parameter* kann ein mathematischer Aus- 
druck, eine Variable oder eine Konstante sein. Beispiel: 
A=255 
&# A 

Ausgabe: SOOFF 

5) RESTORE mit Zeilenangabe: 

Der normale Basic-Befehl ^RESTORE* setzt den DATA- 
Zeiger auf die erste DATA-Zeile zuruck. Mit Hilfe des Befehls 
»&RESTORE Parameter* kann dieser Zeiger auf eine beliebige 
DATA-Zeile gesetzt werden. "Parameter* gibt die Programm- 
zeile an. Wieder kann ein beliebiger Ausdruck angegeben 
sein. Allerdings muB die Zeilennummer existieren, sonst wird 
eine Fehlermeldung ausgegeben. Ist die angegebene Zeile 
keine DATA-Zeile, so tritt der Fehler erst bei der nachsten 
READ-Anweisung auf. Beispiel: 
10 &RESTORE 10*A+100 

6) Verkurzter Befehl zum Aufruf des Monitors: 

Der Befehl »&M« ruft den Monitor auf. Er hat also die gleiche 
Funktion wie »CALL -151*, deshalb konnen selbstverstaridlich 
keine Parameter angefugt werden. 

(Oliver Steinmeier/wb) 



1 *»»*«»»#»••*#»#«*»•**«« 

2 » * 

5 » BASIC-PLUS * 

4 * 

5 * eine * 

6 # * 
? * Appl esof t-Basic-Er wei twrung * 

8 # « 

9 # vori If 

10 » • 

11 » Oliver Steinmeier * 

iz -» * 

1.5 * Copyright (C) 19B4 • 

14 * * 

1^ 

li, 

17 QKG *8DOC 

18 OBJ 48CBuJ 
19 

2a 

21 ■»**»•*-**»*****•****+*•#**** 

22 *•*» EQUATES *+** 
2i »«*****»• *****#•*«*•****•# 

24 

25 TCN E1SU *i 

26 LACNGE EQU *7 

27 HIMEW ECU *73 
VS LIMNL'M EQU S50 

UusLlN ci?u s ?z Listing zu »Basic-Plus« 
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BD0O: 
8D02: 
8D05: 
8D07: 
BD3A: 
BD»C: 

soaei 

6D11: 
8D13: 



A9 4C 
BD F5 03 
A9 16 
BD F6 03 
85 73 
A9 8D 
BD F7 03 
B5 74 
4C 3C . D4 



30 


DATAL IN 


EQU 


I/O 


31 




cm i 


9 / U 


32 


LINADR 


EQU 


JVC 


>>o 


L f i 1 


EQU 


*B7 


34 


TXTPTR 


EQU 


IBB 


35 


CHRGET 


EQU 


*bl 


36 


ZEIGER 


EQU 


■ CD 


37 


TXTPTR1 


EQU 


*ED 


38 


L 1 Nl-r 1 ri 




:r- 

» r M 


39 








40 


AMWEC 


ECU 


• J>r D 


41 








42 


CLICK 


EQU 


a LU --«> 


43 


CHKMEH 


EQU 


*D3D6 


44 


ERROR 


EQU 


*D4 12 


45 


WRMSTART 


EQU 


fD43C 


46 


CHRGTSET 


EQU 


•D697 


47 


FNDL1N 


EQU 


*D61A 


48 


NEWSTT 


EQU 


SD7D2 


49 


BOTORTN 


EQU 


JD941 


50 


NXTLINE 


EQU 


*D9DC 


51 


6ETVAL 


EQU 


«DD7B 


52 


CALCVAL 


EOU 


JDD67 


53 


BET ADR 


EQU 


»E752 


54 


BETBYT 


EQU 


*E6FB 


55 


COMBYTE 


EQU 


*E74C 


56 


SNTXERR 


EQU 


*DEC9 


57 


COUT 


LUU 


Jt-DfcD 


58 


PRNTAX 


EQU 


*F941 


59 


MON 


ECU 


*FF69 


60 


WAIT 


EOU 


«FCA8 



61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

6B 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

m 

81 
82 
83 
84 
85 
8t> 
B7 
88 
89 
90 
91 
92 



«•****»**»**•••••••****•• 

.»••• TOKENS *»*•• 

•**•••••••«•••*•«•••••••* 

6T0TK EQU *AB 

GSBTk EOU «B0 

RSTRETK EQU SAE 

AMPS AND EQU *AF 

•»*«***••*•••*■•*«*•••••* 

BASIC -PLUS 
AKT 1 VIEREN **» 
UND HI MEM »»• 
m* SET ZEN *•• 

»*•»••••*#**•«•»••••»**•» 



SETVEC 



LDA »*4C 

STA AMPVEC 

LDA ts START 

STA AMPVEC+1 

STA H1HEM 

LDA M^START 

STA AMPVEC+2 

STA H I MEM* 1 

J MP WRMSTART 



....••••••»•»♦«•••*****' 

• ••• COMMANDS »** 

•••• DEKODIEREN 



BD16: 


C9 


AB 


93 START 


CMF 


■GTOTK 


8D18: 


F0 


2A 


94 


BEQ 


GOTO 


8D1A: 


C9 


B0 


95 


CMP 


* GSBTK 


SD1C: 


F0 


39 


96 


BEG 


GOSUB 


BD1E: 


C9 


AE 


97 


CMP 


URSTRETK 


8D20: 


F0 


19 


98 


BED 


RSI ORE 1 


8D22i 


C9 


22 


99 


CMP 


• * " ' 


8D24: 


F0 


BF 


100 


BEQ 


LABEL 


8D26: 


C9 


23 


101 


CMP 


• •* 


8D28: 


F0 


0E 


102 


BED 


DCHX 


8D2A: 


C9 


4D 


103 


CMP 


»M 


8D2C: 


F0 


13 


104 


BEO 


MONITOR 


8D2Ei 


C9 


25 


105 


CMP 


M'X' 


8D30: 


F0 


0C 


106 


BEQ 


SOUND 


BD32: 


4C 


C9 DE 


107 


JMP 


SNTXERR 



8D35: 4C DC D9 



108 
109 
1 10 
111 
112 
113 
114 



•••»•*••*»«»»«•*«•••* 
»»»» LABEL-ROUTINE 
»«**#*«#*»»*»»»»•••••*•*• 



LABEL 



JMP NXTLINE 







115 


•••*••••»*•••« 








116 


MM JMPS 


ZU WE I TEN «»*» 






117 


»»»» BRANCH -ADRESSEN ••»» 






1 18 


«»»•»«»•«»*»#»•#••»**»*•• 






119 








8D38: 


4C 13 BE 


120 


DCHX 


JMP 


DECHEX 


8D3B: 


4C EF BD 


121 


RST0RE1 


JMP 


RESTORE 


8D3E: 


4C 29 BE 


122 


SOUND 


JMP 


MUSIK 






123 












124 












12J5 


-•»• MON] 


TOR-ROUTINE 






126 


1HMWI*'" 1 


i ••*•**•***• 






127 








till 1 * 1 • 


Af f.<3 Ct 


128 


MONITOR 


JMP 


MON 






129 












138 






IIII1MIMW 






131 


GOTO- ROUTINE »•»• 






132 




4MMH *»»**«••* 


8D44: 


20 Bl 00 


133 
134 


GOTO 


JSR 


CHfcGET 


8D47: 


C9 22 


135 




CMP 


#' " ' 


8D49: 


F0 09 


136 




BEQ 


GOTOLBL 


or.'O. 


70 t,7 DD 


137 


CLCLINE 


JSR 


CALCVAL 


8D4E: 


20 52 E7 


138 




JSR 


6ETADR 


8D51: 


4C 41 D9 


139 




JMP 


GOTORTN 






140 








8D54: 


4C 81 8D 


141 


GOTOLBL 


JMP 


SEARCH 






142 

143 












144 


•«•• GOSUB - 


ROUTINE *••* 






145 












14& 








8D57r 


20 Bl 00 


147 


GOSUB 


JSR 


CHR6ET 


SD5A: 


A9 03 


143 




LDA 


■3 


8D5C: 


20 D6 D3 


149 




JSR 


CHKMEH 


8D5F: 


A5 B9 


150 




LDA 


TXTPTR-H 


8D61: 


48 


151 




PHA 




8D62: 


A5 08 


1S2 




LDA 


TXTPTR 


8D64: 


4B 


153 




PHA 




8065: 


A5 76 


154 




LDA 


CURLIN+1 


8D67: 


48 


155 




PHA 




8D6B: 


A5 75 


156 




LDA 


CURL IN 


BD6A: 


48 


157 




PHA 




8D6B: 


- - I-.- 


158 




LDA 


•GSBTK 


8D6D: 


48 


159 




PHA 




8D6E: 


20 B7 00 


160 




JSR 


CHRGOT 


8D7I: 


C9 22 


161 




CMP 


• 


8D73: 


FO 06 


162 




BEQ 


GOSUBLBL 


8D75: 


20 4B BD 


163 




JSR 


CLCLINE 


8D78: 


4C D2 D7 


164 




JMP 


NEWSTT 






1<>5 








8D7B: 


20 81 8D 


166 


60SUBLBL 


JSR 


SEARCH 


BD7E: 


4C D7 


167 




JMP 


NEWSTT 






168 












169 












1 70 


•»•• SEARCH-ROUTINE •»*»• 






171 


••■ • t * * • 


liHl 


•••••« •••»•• 






172 








8D81: 


A5 BB 


173 


SEARCH 


LDA 


TXTPTR 


8D83: 


85 ED 


174 




STA 


TXTPTR1 


8D85: 


A5 B9 


175 




LDA 


TXTPTR+1 


8D87: 


85 EE 


1 76 




STA 


TXTPTR1+1 






177 








8DB9: 


20 97 D6 


178 




JSR 


CHRGTSET 


BD8C: 


A0 02 


179 


LINE LP 


LDV 


■2 


8D8E: 


Bl B8 


1B0 




LDA 


tTXTPTR) ,Y 


8D90: 


F0 58 


181 




BEQ 


EOF* 


BD92: 


C8 


182 


NOEOP 


INV 




8D93I 


Bl B8 


183 




LDA 


(TXTPTR) ,Y 


BD95: 


85 EB 


184 




STA 


ZEIGER 


SD97: 


C8 


185 




I NY 




8D98: 


Bl B8 


186 




LDA 


(TXTPTR) ,Y 


QD9A: 


as ec 


187 




STA 


ZEIGER+1 


8D9C: 


A5 B8 


1B8 




LDA 


TXTPTR 


8D9E: 


85 FA 


1B9 




STA 


LlNKPTR 


8DA0: 


A5 B9 


190 




LDA 


TXTPTR+1 


SDA2: 


85 FB 


191 




STA 


L1NKPTR+1 


8DA4: 


A5 BS 


192 




LDA 


TXTPTR 


H DAj6 r 


18 


193 




CLC 




8DA7: 


69 04 


194 




ADC 


•4 


SDA9: 


85 B8 


195 




STA 


TXTPTR 


8DAB: 


A5 B9 


196 




LDA 


TXTPTR* 1 


BDAD: 


69 00 


197 




ADC 


M 


Listing zu nBasic-PluS" 
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sm&Li 97 



8DAF: 


85 


B9 




19B 


ST A 


TXTPTR* 1 


8E03: 


85 


7C 


248 




STA 


DATAL IN*i 


8DB1: 


20 


Bl 


00 


199 


COMPARE JSR 


CHRBET 


8E05: 


A5 


9B 


249 




LDA 


LlNADR 


8DB4: 


C9 


AF 




200 


CMP 


HAMPSAND 


8E07: 


IB 




250 




CLC 




8DB6: 


D0 


2C 




201 


BNE 


NOAMP 


8E0B: 


69 


04 


251 




ADC 


H4 


8DB8: 


20 


Bl 




202 


JSR 


CHRGET 


BE0A: 


85 


7D 


252 




STA 


DATAPTR 


8DBB: 


C9 


22 




203 


CMP 


»"** 


8E0C: 


A5 


9C 


233 




LDA 


1 T HtAnD^ 1 


8DB0: 


D0 


25 




204 


BNE 


NOAMP 


8E0E: 


69 


00 


254 




ADC 


M 


8D8F: 


A0 


01 




205 


LDY 


Ml 


8E10: 


85 


7E 


255 




STA 


DATAPTR* 1 


8DC1: 


Bl 


ED 




206 


CMPLP LDA 


(TXTPTR1 > , V 


BE12: 


60 




256 




RTS 




8DC3: 


Dl 


B8 




207 


CMP 


(TXTPTR) ,Y 








257 








8UC5: 


D0 


ID 




2BB 


BNE 


NOAMP 








258 


■■■■■■■■ 




••***»»•«*«• 


8DC7: 


C9 


22 




209 


CMP 


*" 








259 


»••• DEC 


-HEX-ROUTINE *»»» 


8DC9: 


F0 


05 




210 


BED 


AMPLBL 








260 








8DCB: 


C8 






21 1 


INV 










261 








8DCC: 


C0 


14 




212 


CPY 


*20 


8E13: 


20 


Bl 00 


262 


DECHEX 


JSR 


CHRGET 


BDCE: 


00 


Fl 




213 


BNE 


CMPLP 


8E16: 


20 


7B DD 


263 




JSR 


GETVAL 






214 






EE 19: 


20 


52 E7 


264 




JSR 


GET ADR 


8DDB: 


A5 


EB 




215 


AMPLBL LDA 


ZEIGER 


8E1C: 


A9 


A4 


265 




LDA 


*"»" 


8DD2: 


85 


75 




216 


STA 


CURL IN 


8E1E: 


20 


ED FD 


266 




JSR 


COUT 


8DD4: 


A5 


EC 




217 


LDA 


ZEIGER+l 


8E21: 


A5 


51 


267 




LDA 


LI NNUM* 1 


BDU6: 


85 


76 




21B 


STA 


CURLIN+1 


8E23: 


A6 


50 


268 




LDX 


LINNUM 


8DD8: 


A5 


FA 




219 


LDA 


LINKPTR 


8E25: 


20 


41 F9 


269 




JSR 


PRNTAX 


8DDA: 


85 


B8 




22B 


STA 


TXTPTR 


8E28: 


60 




270 




RTS 




8DDC: 


A5 


FB 




221 


LDA 


LINKPTR+1 








271 








8DDE1 


85 


B9 




222 


STA 


TXTFTR+1 








272 








3DE0: 


20 


DC 


D9 


223 


JSR 


NXTLINE 








273 


«••*•*•* 


• • 


«•••***««*•* 


8DE3: 


60 


224 


RTS 










274 


*•«» MUSIK-ROUTINE 










225 












275 








BDE4 : 


20 


DC 


D9 


226 


NDAMP JSR 


NXTLINE 








276 








8DE7: 


4C 


8C 


8D 


227 


J MP 


LINELP 


8E29: 


20 


Bl 00 


277 


MUSIK 


JSR 


CHRGET 


22S 






8E2Ci 


20 


F8 E6 


278 




JSR 


GET BYT 










229 


•#*»*»*«»««••*»♦**••»•••»•* 


BE2F: 


86 


07 


279 




STX 


LAENGE 










230 


«*• UNDEF D 


STATEMENT •*» 


8E31: 


20 


4C E 7 


280 




JSR 


COM BYTE 










231 






BE34: 


86 


06 


281 




STX 


TON 










232 






8E36: 


A4 


06 


282 


SNDLP 


LDY 


TON 


8DEA; 


A2 


5A 




233 


EOP LDX 


MSA 


BE 36: 


A6 


06 


283 


SNDLP2 


LDX 


TON 


8DEC: 


4C 


12 


D4 


234 


JMP 


ERROR 


8E3A: 


A9 


04 


284 




LDA 


04 








235 






8E3C: 


20 


A8 FC 


285 




JSR 


WAIT 










236 


•*#••#»*#»»-»»**»•***»**«« 


BE3F: 


AD 


30 C0 


286 




LDA 


CLICK 










237 


•••• RESTORE - 


ROUTINE »»*• 


BE42: 


E8 




287 


SNDLP1 


INX 












238 






8E43: 


D0 


FD 


288 




BNE 


SNDLP1 










23V 






BE 45: 


BB 




289 




DEY 




BDEF: 


20 


Bl 


00 


240 


RESTORE JSR 


CHRBET 


8E46: 


D0 


F0 


290 




BNE 


SNDLP2 


8DF2: 


20 


67 


DD 


241 


JSR 


CALCVAL 


8E4B: 


C6 


07 


291 




DEC 


LAENGE 


8DF5: 


20 


52 


E7 


24-2 


JSR 


GET ADR 


8E4A: 


D0 


EA 


292 




BNE 


SNDLP 


8DF8: 


20 


1A 


D6 


243 


JSR 


FNDLIN 


BE4C: 


60 




293 




RTS 




8DFB: 


90 


ED 




244 


BCC 


EOP 








294 








8DFD1 


A5 


50 




245 


LDA 


L I NNUM 
















BDFF: 


85 


7B 




246 


STA 


DATAL1N 
















8EQ1: 


A5 


51 




247 


LDA 


LINNUM+1 


Listing zu 


•>Basic-Plus« (SchluB) 







30 tolle 

Maschinen- 

code-Routinen 

Dieses Programm erzeugt 30 verschie- 
dene, auf jedem Spectrum lauffahige 
und voneinander unabhangige Ma- 
schinenroutinen, mit denen Sie Ihren 
Basic-Programmen durch tolle Sound- 
und Grafikeffekte den richtigen Pfiff 
verpassen konnen. 

98 



Das Spektrum reicht von SCROLLS in alle Richlungen. bis 
hin zu Explosionsgerauschen. Die Routinen werden wie ge- 
wohnlich mit »RANDOMIZE USR .« aufgerufen. 

Die ersten vier Routinen verschieben den Bildschirminhalt 
Pixel fur Pixel in alle vier Richtungen. Die nachsten vier machen 
dasselbe, jedoch Zeichen fur Zeichen. Die nachfolgenden 
zwei Routinen schieben den Bildschirminhalt auf einer Seite 
aus dem Bild hinaus. Gleichzeitig erscheinen diese Teile auf 
der anderen Seite wieder am Schirm. Die Routinen 11 bis 14 
verschieben die Attribute, also die Farben. Die nachste Routi- 
ne rotiert jedes einzelne Byte, wodurch eine opfeche Tau- 
schung hervorgerufen wird. 

Die nachfolgende Routine (16) loscht den Bildschirm mal auf 
eine besondere Art. lassen Sie sich uberraschen. Nummer 17 
invertiert den Bildschirm. Die nachste Routine verschiebt By- 
tes von der Adresse 50000 auf die Adresse 16 384. Also ist 
sie nur auf dem 48-KByte-Spectrum lauffahig. Die folgende 
Routine macht genau das Gegenteil. Sie verschiebt den Inhalt 
des Bitdschirms auf die Adresse 50000. Sinn des Ganzen: 
Damit werden SCREENSs im Speicher abgespeichert und 
schlagartig wieder sichtbar gemacht. 
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Die Routine 20 bewirkt einen Surrton und eine rasche Veran- 
derung der Umrahmung. Die nachste Routine (21) bewirkt ein 
schnelles Bfinken von PAPER und BORDER. Routine 20 a\n- 
dert die Farbe fur PAPER ohne den Bildschirm zu ICschen. Man 
kann auch in unsichtbarer >Tintec etwas plotten und dann 
schlagartig sichtbar machen. Dazu mussen Sie in die Adresse 
23297 einen Wert POKEn, der sich wie folgt errechnet: Ge- 
wunschte Farbe fur PAPER ' 8 + gewiinschte Farbe fur INK. 
Nun mu8 nur noch die Routine aufgerufen werden und die Far- 
ben wechseln. 

Die Routine Nummer 23 erzeugt ein Rauschen und einen 
gestreiften BORDER. Die nachsten drei Routinen erzeugen 
verschiedene Userschusse und ahnliches. 

Nun folgen: ein kurzer Surrton (Routine 28) ein Explosions- 
gerausch (Routine 29) und der Klang eines Maschinenge- 
wehrs (Routine 30). 

Der Maschinencode ist in DATA-Zeilen ais Hexadezimal- 
Code gehalten. Sollten sei beim Eintippen einen Fehier ma- 
chen. wird thnen der Computer sagen. in welcher DATA-Zeile 
der Fehier ist. Ist das Programm eingetippt, wird es mit RUN 
gestartet. Suchen Sie sich eine Routine aus, die Ihren Wun- 
schen entspricht, und geben Sie die Startadresse ein. Beim 
48-KByte-Spectrum sollte diese h6chstens bei 63000 und 
beim 16-KByte-Spectrum bei 31 000 liegen. 

Ist die Routine fertig gePOKEt. fangt der Computer von vor- 
ne an. Werden jedoch alle Routinen gebraucht, ist dieses Ver- 
fahren etwas umstandlich und zeitraubend. Deshalb sollten 
Sie in diesem Fall folgende Zeilen zusStzlich eingeben: 
.20 Restore : For N=10O To 390 Step 10« 
.70 Next N« 

Starten Sie mit RUN, und beantworten Sie die Frage nach 
der Routinennummer mit einer beliebigen Zahl. Geben Sie an- 
schlieBend die gewiinschte Startadresse an. Nun werden alle 
Routinen nacheinander gePOKEt Dabei werden die Start- 
adressen der einzelnen Routinen sowie die Routinenlange auf 
dem Bildschirm angezeigt. Sie mussen sich also die Start- 
adressen der Routinen aufschreiben. 



Wenn Sie das Demo-Programm sehen wollen. dann POKEn 
Sie samtiiche Routinen nach der obigen Methode in die Adres- 
senab31 OOO.TippenSieanschlieBend >Clear 30999: New* 
ein, urn das Basic-Programm zu loschen. Dann geben Sie das 
Demo-Programm ein. Es empfiehlt sich. es vor dem Starten si- 
cherheitshalber zu speichem. Gestartet wird mit RUN. 

(Glen Kristiansen. Andra Prahm/mk) 



Tabelle der Routinen 



NUMMER KUR2BE&CMRE IBUNG 

1 SCROLL PEC HT 3 PPP 

S SCROLL LINKS PPP 

3 SCROLL HOCH PPP e 

4- SCROLL PUNTER PPP 

S SCROLL PECHTS CPC 

O SCROLL LINKS CPC 

•? SCROLL HOCH CPC 

© SCROLL PUNTER CPl 

q scroll links.recht5 re i n 

10 scroll rechts, links rexn 

11 scroll pechts rttr. 

12 scroll links rttr . 

13 scroll hoch rttr. 
id. scroll runter rttr ■ 
is scroll -effekt 

17 inuertieren'd" bildschirm 

is blocktr. s0ooo- 163s4- 

1-3 blocktr. is 3s 4- - s0ooo 

20 5urrew +b0rdfpre n c'erung 

17 inoertiepen c> . bildschirm 

is bloc k tr . soooo - ibsoo- 

1q blocktr. 16354-500oo 

so surren +bopderrenderung 

s 1 prrer ^border -blinken 

££ frpe'jecmsel ohne cls 

S3 RflUSCHEfUBORDEPREMDERUNG 

2ti RAU5C MEN 

25 ZAP 1 

£6 ZRR 2 

27 SIP 

2S KURZER SURRTON 

£9 EXPLOSION 

30 MRSCHINENGEUEHR 



1 REM ********************** 



REM 



■ 



REM 



4 REM 



5 REM 



6: 

7 REM 
8: 
9: 

10 PRINT 

IBUNG""" 1 



30 Maschinenroutinen 
-fuer den ZX-Spectrum 
von Glen Kristiansen 
und Andrae Prahm 
28. 7. 1984 
*********************** 

Andrae Prahm 

Wiedeberger Weg 25 
2390 Flensburg 
Tel . <0461>6950 
Oder 

Glen Kristiansen 
Am Markt 1 
4950 Minden 
Tel. (0571)25800 

Viel Spass ! 



NUMMER KURZBESCHRE 
SCROLL RECHTS PPP 



SCROLL LINKS PPP 1 



SCROLL HOCH PPP"'" 4 SCROLL 
RUNTER PPP W * H 5 SCROLL RECHT 
S CPC 6 SCROLL LINKS CPC" * 
" 7 SCROLL HOCH CPC"'" 8 S 
CROLL RUNTER CPC" 

11 PRINT " 9 SCROLL LINKS, R 
ECHTS REIN" ""10 SCROLL RECHTS 
, LINKS REIN" "'11 SCROLL RECHT 
S ATTR."' "12 SCROLL LINKS ATT 

R. 13 SCROLL HOCH ATTR. 1 

4 SCROLL RUNTER ATTR. "'"15 

SCROLL-EFFEKT" * " 16 SOFTSCREE 
N CLS" * " 17 INVERTIEREN D.BILD 

SCHIRM. " 

12 PRINT "18 BLOCKTR. 500O0- 
16384" * " 19 BLOCKTR. 16384-5000 
O " ' " 20 SURREN+BORDERAENDERUNG 

"21 PAPER+BORDER-BLINKEN" ' " 

22 FARBWECHSEL OHNE CLS" '"23 
RAUSCHEN+BORDERAENDERUNG" '"24 

RAUSCHEN 25 ZAP 1"'"26 

ZAP 2" '"27 ZIP 28 KUR 
ZER SURRTON"' "29 EXPLOSION" 



Basic-Listing 
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30 MASCH I NENGEWEHR 

15 INPUT "Nummer der gewuens 
chten Routine: ";n: LET n= ( 

n-l>*10+100: INPUT "Gewuenschte 
Startadresse: "1*1 LET c-0 

25 RESTORE n 

28 LET start*a 

30 READ c*,x 

33 FOR b=l TO LEN c* STEP 2 

40 LET e=((C0DE c* (b) - (48+ (COD 
E c*(b) >57>*39) ) )*16+( (CODE ct(b 
+1 ) - (48+ (CODE c* (b+l> >57> *39> ) > 

45 POKE a.e: LET c=c+e: LET a= 
a+1 

50 NEXT b 

52 IF cOx THEN 60 TO 9999 

54 PRINT* " ' * "ROUTINE Nr.";n/10 

-9 

55 INPUT INKEY*: PRINT "STARTA 
DRESSE : start 

57 PR I NT "LETZTES BYTE DER ROU 
TINE:";a-l: PRINT "LAENGE: " ;a-st 
art;" BYTES" 

60 LET c=0 

90 PRINT #0; FLASH 1 ; "STOP=" "S 
"" WE I TER=ANDERE TASTE " : PAUSE 

0: IF INKEY*="S" OR INKEY*="s" 
THEN GO TO 95 

91 RUN 

95 INPUT "ROUTINE ABSAVEN (J/N 
) IF f*="j" OR f*="J" THEN 

INPUT "FILENAME ";f*: INPUT "A 
NFANGSADRESSE ";savl: INPUT "LAE 
N5E "s»av2i SAVE ftCODl iavl»uv 
2 

97 STOP 

99 REM rachtMGroll pi-«l *u#r 
pixel 

100 DATA "0ec02100400620b7cble2 
310fb0d20f5c9", 1550 

109 RIM hnkficroU piael fuer 
pixel 

110 DATA "0ec021f f 570620b7cb 162 
blO-fbOd20*5c9", 1828 

119 REM nach oben scroll pixel 
-fuer ixel 

120 DATA "11004121O04OOec0062Ol 
a7779f »0220029712231310-f3d511e00 
019e319ebel0d79e607f e00200ad51 le 
007a7ed52d 1 1 80ef eO 1 200ae5eb 1 1 eOO 
7a7ed52ebe 1 79e63f f eO020063eO7846 
718bb+'e0120b73e07825779-fe0l20aec 
9", 9228 

129 REM nach unten scroll pixel 
■fuer pixel 

130 DATA "11* 4 562 14 *57Oec006201 
a7779f e02200297 1 22b 1 b 1 0-f 3d5 1 1 eOO 
0a7ed52e3a7ed52ebelOd79e607f e002 
008d51 le00719dl 180b-fe012007e521e 
007 1 9ebe 1 79e63f f e0020067cd60767 1 



: 



8bc-fe0120b87ad6075779-fe0120a-fc9" 
,9862 

139 REM rechts charakter fuer c 

harakter scroll 

140 DATA "af 573ee02 If f 5706 1 f 2b 4 
•2371 2b 1 0* 9723d2b20f 2c9 2 1 98 

149 REM links charakter -fuer ch 
arakter scroll 

150 DATA "3ec021004055061f 234e2 
P712310-f9723d2320f 2c9", 1727 

159 REM nach oben charakter fue 
r charakter scroll 

160 DATA "cd*e0dc9" 5 673 

169 REM nach unten charakter fu 
er charakter scroll 

170 DATA "lldf 5721ff57d5e50el70 
620 1 a7779e607f eO 1 200297 1 22b 1 b 1 0-f 
10d281579e607f e002818f e0720eld51 
1 0007a7ed52d 1 1 8d7e 1 d 1 25 1 57c f e4f c 
818c9e5210007eba7ed52ebel I8cl " , 

987 

179 REM links raus charakter fu 
er charakter rechts rein scroll 

180 DATA "H004006c0626b23c51aO 
1 14 00edbO2b7723 1323c 1 lO-f lc9" , 208 
9 

189 REM rechts raus charakter * 
uer charakter links rein scroll 

190 DATA "llf *5706c0626b2bc51a0 
1 U 00edb823772b lb2bc 1 lOf lc9" , 239 
9 

199 REM attr-scroll rechts 

200 DATA "3a015b21-f *5a0el8061f 2 
b5«23732b 10* 9772b0d20f 2c9" f 1848 

209 REM attr-scroll links 

210 DATA "3a015b21005B0el8061f 2 
35e2b732310f977230d20f 2c 9 '\ 1575 

219 REM attr-scroll hoch 

220 DATA "01e002212038110038edb 
03a015b0620121310fcc9 M , 1592 

229 REM attr-scroll runttr 

230 DATA "01«00221d+5aUf *5a«db 
83a015b0620121bl0fcc9'\ 2058 

239 REM circle-scroll 

240 DATA "21004001001ScbOe230b7 
8bl20-f8c9".1163 

249 REM jalousie-cls 

250 DATA "06082100401 10018cb3e2 
31b7ab320-f810f 0cd6b0dc9'\ 1842 

259 REM bildschirm invertieren 

260 DATA "2100400100183eff 96772 
30b78bl20+6c9", 1530 

269 REM bi Idschlrminhal t von ho 
eheren spei cheraddressen in den 

bi Idschi rmspeicher verschieben( 
nur fuer den 48 K spectrum geeig 
net ! ) 

270 DATA "2150c301001bll0040edb 
0c9", 1031 
Basic-Listing (Fortsetzung) 



100 >Mt&i 
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279 REM bi ldschirnunhalt auf ho 
ehere spei cher addressen verse 
hieben (nur fuer den 48 K spect 
rum geeignet ! ) 

280 DATA "1150c301001b21004Qedb 
0c9", 1031 

289 REM border surren 

290 DATA "06QOc506G07©d7.f #10* be 
110f33a4B3ccb3fcb3fcb3f d3fec9",3 
201 

299 REM PAPER BORDER FLASH 

300 DATA "06c8c5210058U015870O 
Iff 02edb0cl7Bcba7d3fel0eb3a8d5c2 
100581 1015801f f 0277edbO3a485ccb3 
f cb3f cb3f d3f ec9" , 5806 

309 REM farbwechsel ohne den bi 
ldschirm zu loeschen 

310 DATA M 3aO05bcb27cb27cb2721O 
15b86328d5c2l00581 1015801 ff0277e 
db0c90000" , 2635 

319 REM farbiges bordergewechse 
1 mlt eifrigem rauschef f ekt 

320 DATA "f 301f f 3f 210O007ed3f e2 
30b78bl20f 7f b3a485ccb3f cb3f cb3f d 
3fec9",3745 

329 REM eifriger rauschef # ekt o 
hne -farbiges bordergewechsel 




330 DATA "f 32 100001 If f3f3a485cc 
b3f cb3f cb3f 477ee6f 8b0d3f e231b7ab 
320f 4fbc9" !l 4038 

339 REM zapvariation I 

340 DATA "U050021e803010a00c5d 
5e5cdb503eldlcled4230f 3c9",2731 

349 REM Zapvariation II 

350 DATA "f306c8110100216400c5d 
5e5cdb503eldlcl2310f 4*bc9",3002 

359 REM zip 

360 DATA "21920106c8110100c5d5e 
5cdb503eldlc 12b2bl0f 3c9" , 2605 

369 REM kurzar aurrton 

370 DATA "0610U02002l6400c5d3» 
5cdb503eldlc 1 lOf 5c9" , 2291 

379 REM explosion 

380 DATA "3a485ccb3f Cb3f cb3+'6t 1 
e001680d54310f e0ae6f 8b5d3f e0cl52 
Of 3d 1 lc I520edc9" . 4031 

389 REM maschin»ng*w«hr 

390 DATA "26033a485ccb3f cb3icb3 
f 6f leO01620d543l0f e0ae6f 8b5d3f eO 
c 1520f 3d 1 lc 1 520ed2520dcc9 M , 4265 
9999 BEEP .1,20s PRINT 99 FLASH 
l;"Fehler in Zeile "ffl 



Basic-Listing (SchluB) 



I 

-8 

00 

8. 



E 
2 

i 




1 REM 



REM 



DEMO-PROGRAMM FUER 

"30-ROUTINEN" 

VON GLEN KRISTI ANSEN 

AM MARKT 1 
4950 MINDEN 
TEL. 0571/25800 
3-9- 1984 



2 

3; 

5: 
6 
7 
8 

9 PRINT AT 7,0 
10 FOR N=l TO 9s READ A* 
20 FOR A=l TO LEN A*s PRINT TA 

B A-l;A*(A);s RANDOMIZE USR 3178 

3s NEXT A 

30 RANDOMIZE USR 31738: NEXT N 
40 FOR N=l TO 16: PAUSE 2: RAN 

DOMIZE USR 31335: NEXT N 

50 RANDOMIZE USR 31715: FOR N= 

1 TO 16: RANDOMIZE USR 31359: NE 

XT N 

60 FOR N=l TO 40: RANDOMIZE US 
R 31471: NEXT N 



70 RESTORE 9020: FOR B=l TO 4: 
READ ADD: GO SUB 2000: NEXT B 
80 POKE 23297,56: FOR N=l TO 2 

4: RANDOMIZE USR 31429: RANDOM I Z 

E USR 31406: NEXT N 

90 FOR N=l TO 5: RANDOMIZE USR 
31761: NEXT N? RANDOMIZE USR 31 

715: RANDOMIZE USR 31574: RANDOM 

IZE USR 31486 
10O PRINT AT 7, 10; "GEFAELLTS?" : 
RANDOMIZE USR 31761: PAUSE 15 
HO PRINT AT B,4;"ES GIBT SCROL 

LS IN ALLE" ; AT 9,4;"VIER RICHTUN 

GEN, IN"; AT 1Q, 4; "HOCHAUFLQESENDE 

R GRAF IK" ; AT 11,4; "UND CHARAKTER 
FUER" ; AT 12, 4; "CHARAKTER. " ■ 
115 PAUSE 50 

120 FOR N=l TO 8: READ ADB: FOR 
A=l TO 5 

130 RANDOMIZE USR ADB: NEXT A: 
RANDOMIZE USR 31655: NEXT N 

140 RANDOMIZE USR 31549: RANDOM 
IZE USR 31715: RANDOMIZE USR 315 
74 

ISO RANDOMIZE USR 31486 

Listing »Dem©« > 
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160 RESTORE 9050: FOR N=l TO 7 
170 READ A*: PRINT A*;CHR* 32;: 
RANDOMIZE USR 31684: NEXT N 
180 FOR N=l TO 3: PRINT "-";: R 
ANDOMIZE USR 31761: NEXT N 
190 FOR N=l TO 4: RANDOMIZE USR 
31508: NEXT N 

200 RANDOMIZE USR 31486: PRINT 
AT 10,5; PAPER 2; INK 6; FLASH 1 
;"DAS M ASCH I NENGEWEHR ..." 

210 FOR N=l TO 10: RANDOMIZE US 
R 31837: NEXT N 

220 CLS : PRINT AT 10,5; PAPER 
2; INK 6; FLASH 1;"DIE EXPLOSION 
■i 

230 FOR N=l TO 3: PAUSE 30: RAN 
DOMIZE USR 31803: NEXT N 

240 PAUSE 25: CLS : RANDOMIZE U 
SR 31549 

250 PRINT "EINEN AUGENBLICK BIT 

TE ! " : POKE 23693, 63 

260 FOR N=l TO 88 STEP 8.8: CIR 
CLE N,N,N: NEXT N: POKE 23693,56 
: RANDOMIZE USR 31624 

265 PAUSE 1: PAUSE lOO 

270 POKE 23297,7: RANDOMIZE USR 

31624: PAUSE 10: POKE 23297,56: 

RANDOMIZE USR 31624 



280 PAUSE 50: FOR N=l TO 40: RA 
NDOMIZE USR 31471: NEXT N 

290 PRINT AT 10,10; FLASH 1; BR 
IGHT 1:"E N D E" 
1998 GO TO 9999 
2000 FOR N=l TO 20 

2010 POKE 23297,31: FOR A=l TO 3 
: RANDOMIZE USR ADD: PAUSE 2: NE 
XT A 

2020 POKE 23297,48: FOR A=l TO 3 
: RANDOMIZE USR ADD: PAUSE 2: NE 
XT A 

2030 NEXT N: RETURN 
9000 DATA "DEMO-PROGRAMM FUER 
30-ROUTINEN""", "ES WERDEN IHNEN 
EINIGE EFFEKTE" , "GEZEIGT, DIE SIE 
MIT DEM " , "PROGRAMM ""30-ROUTIN 
EN" "" 

9010 DATA "ERREICHEN KOENNEN. " , C 
HR* 13,CHR* 13, ""."VI EL SPASS !" 
9020 DATA 31383,31406,31429,3145 

O 

9030 DATA 31000,31017,31034,3112 

5,31215,31237,31258,31262 

9050 DATA "UND" , "NUN" , "KOMMEN" , " 

DIE" , "STARS " , "UNSERER" , "SAMMLUNG 

ii 

Listing »Demo« (SchluB) 



Make DATA fiir den Spectrum 



»Make DATA« verwandelt einen Spei- 
cherzellenbereich (zum Beispiel Byte 
10 bis Byte 50) in das Format einer 
DATA-Zeile. Das Programm »Make DA- 
TA" lauft auf dem 48-KByte-Spectrum, 
sowie auch, mit kleinen Anderungen, 
auf dem 16-KByte-Spectrum. 

Die Speicherzelleninhalte liegen nach der Bearbeitung mit 
■Make DATA* als FlieBkomma-Zahlen vor. die mit dem norma- 
len READ-Befehl uber eine Variable, aus der DATA-Zeile, gele- 
sen werden. Damit speichert man zum Beispiel selbstge- 
schriebene Maschinenprogramme leicht in einer DATA-Basic- 
Zeile ab. Es treten beim Umwandeta von Speicherzelleninhal- 
ten in das DATA-Zeilen Format keine Fehler mehr auf. 

Fur den 48-KByte-Spectrum gib? man das Usting 1 voilstan- 
dig ein und speichert es mit »SAVE "MAKE D 1" UNE 9997« ab. 
Dann wird das Listing 3 eingegeben und auf Kassette, hinter U- 
sting 1, mit »SAVE "MAKE D 2" UNE 9998* abgespetchert 

Fur den 1 6-KByte-Spectrum sind folgende Anderungen not- 
wendig: Zeile 9997 aus Usting 1 normal eingeben. Statt der 
beiden DATA-Zeilen (9998.9999) aus Usting 1, mussen die 
DATA-Zeilen aus Usting 2 eingetippt werden. Zusatzlich andert 
man beim Usting 1 in Zeile 9997 »CLEAR 64999* in .CLEAR 
32399« und »FOR i=65000 TO 65159< in »FOR i=32400 



Listing 1.: 9997 Ramtop runter setzen, Copy- 

right Ausgabe Einscbreiben 
des Maschinencode- 
Programms, 
LOAD von "MAKE D 2" 
9998-9999 Maschinencode-Programm ate 
DATA-Zeilen 

Usting 3.: 9998 Copyright Ausgabe Daten fur 

Maschinencode-Programm ein- 
tesen. 

9999 Daten fur Maschinencode- 
Programm POKEn. Aufruf des 
Maschinencode-Programma 

Funktionsblocke 



Listing 1.; i 




= Schieifenzahter. 


Byte 


= Hat Wert aus den DATA- 




Zeiien, zum POKEn. 


Usting 3. = anad 




= Anfangsadresse 


enad 




= Endadresse des in eine 
DATA-Zeile zu verwandelnden 
Speicherraums. 




zn 


= Zeilennummer 




ad 


= Adresse zum POKEn der 
Daten fur das Maschinencode- 
Programm. 


Variablenliste 







102 



Ausgabe 3/Maiz 198S 



TO 32559«. In Listing 3 wird »RANDOMIZE USR 65000* zu 
»RANDOMIZE USR 32400«. Beide Programme mussen wie 
oben beschrieben abgespeichert werden. 

Das Programm »MAKE D 1* wird normal mit >LOAD~ oder 
LOAD 'MAKE D 1"« geladen. Es schreibt das Maschinencode- 
Programm in de n Speicher und ladt das Programm "MAKE D 2" 
automatisch. 

Wenn "MAKE D 2' geladen ist, wird nach der Anfangsadres- 
se und Endadresse des in das DATA-Zeilen-R)rmat umzuwan- 
delnden Speictierraums gefragt Die Differenz der beiden 
Adressen (egal ob ROM oder RAM) dart nicht groBer ais 100 
sein. da im nachhinein DATA-Zeilen mit mehr als 100 Elemen- 
ten unbequem zu EDITleren sind. Als weiteres wird nach der 
Zeilennummer gefragt unterderdie DATA-Zeile abgespeichert 
werden soil (1-255 = 1 Byte). Zum Beispiel konnte die Einga- 
be so aussehen: 
Anfangsadresse: 23500 
Endadresse: 23550 
Zeilennummer: 1 

So wird der Speicherberetch von 23500 bis 23550 als 
DATA-Zeile unter der Zeilennummer 1 abgespeichert 
Was macht das Masch in encode- Programm? 

Es schreibt den Inhalt der Speicherzellen zwischen den 
Anfangs- und Endadressen als ASCII-Code in den Bereich ei- 
ner normalen Editor-Zeile (zwischen den Adressen der Sy- 
stemvariablen E-UNE und WORK), dann wird die Interpreter- 
routine im ROM (JP 12B4 HEX) aufgerufen. Diese Routine 
wandelt die ASCII-Code-Zeichen (Zahlen) in RieBkommazah- 



len urn und ubertragt sie ais DATA-Zeile in den Basic-Bereich. 
Damit ist die DATA-Zeile generiert 

Fur Computerfans, die den Maschinencode des Z80A be- 
herrschen, ist das Assemblerlisting interessant. Es gibt Aus- 
kunft uber dieses Programm. (Jorg Kaiser/mk) 



9997 et-CTRR S4-999 . PRINT "© Jf«£9 
Miser/MflKE DftTft ' , HB ' 64. StO 

p Taper | ■«•■*■■* . RESTORE 999S. FOR 
'i x65O00 TO 65159: RERD b'Jle: POK 
E i,byt>: NEXT i .- PRINT "Start T 
ape J"; LORD """ 

9998 DfiTA 205 - 17& , 22 , 237 t ©1 „ 39 , 9 
2,237,83,91, 92 , 53 , 4 , 91 , £21 33 , 1, 
205 y 68 , 254- , 52 , 22S 1 205 , 129 , IS , 4-2 , 




..2,24^231,225,237,91,91,92,27,23 
7,83,91,92,62, 13,205, 129, 15^62, 1 
3 , 2 OS , 129, 15 , 237 ,91 

9999 DfiTfl 91,92,237,83,^7,92,205 
, 191,22, 195, 1S0, IS, 6, 3/ i4, 10O 20 
5 ,93,254-, 245 , 122, 197 , 205 , 101 , 254 
, 193, 121, 14, lC, 2i?5, 93, 254, 74., 24-1 




joe rg Kaiser 
' ' "fln fanysadr 
' "Endadresse 
'Zei lennum/ner 
zn>2B3 OR zn 
OR enad-anad 



9996 CLS : INPUT M © 
,'MRKE DflTR ' , HB ' 84- " 

esse -> ";snad 

-> enad ' 
ri-2SSJ -> -;zn: u= 
<1 OR enad-anad >100 
<0 THEN GO TO 9993 _ 
9999 LET ad =23300. POKE ad,zn: P 
OKE ad+l,anad-256*INT tanad.-256) 
; POKE Bd+2,INT < *n Bd .'25E>* : POKE 

ad*-3,enad-2S6*lNT fen ad, -256) ; P 

OKE ad+4-,lNT ie/)ad/256J ; Ci-EftR : 
RRNDQM1ZE USR 65000 

Listing 3 



Listing 1 

9998 DATA 205 , 176 , 22 , 237 .. 91 , 39 , 9 
2,237, 83, 91,92, 58, 4,91,221, 33, 1, 
205,236. 126,62, 22S, 205, 129, 15,4-2 
5 J 91,237,7^7 i 91,6 ll 229,l?7 J( .l26 i 




237, 63 .91, 92,62, 13,205, 129, 15,62 
, 13,205, 129, 15,237,91 

9999 DfiTfi 51,92,237,83,97,92,205 
, 191 , 22 f 135 , 1S0 ,18,6,3, 14- ,100, 20 
5^5,127 245,122,197,205,13 127,1 
96, 121, 14, 10,205,5, 127, 74., 2*1, lto 
.236,201,22,255,20,145,4.8,252.12 
fe,201 . 19fe,4fe, 24-5, 254, 4.8, 4-0, 8,241 
,£05.. 129, 15, 221, 38, 0,201, 2^1, 124 
,254., 1, 40, 2,24, 7, 120 , 254 , 1 , 4-0 , 2 , 
241,201,241,205, 129,15,201 

Listing 2 



0010 



0030 
GQ40 
3050 

0060 
0070 
9080 
0090 
0100 

0110 

0120 
0130 
8140 
0150 
0160 
0170 
0180 
Q190 
0200 
0210 
0220 
0230 
0240 
0250 
0260 
0270 
02S0 

0300 
0310 



PB 

INL 



"MAKE DATA" 

"(C) Joerg Kaiser 
"HB'84- 

ORG 65000 

DEFL 5B04H 
DEFL 0TS1H 



CALL 

u> 

LD 
U> 
CALL 
LD 
CALL 
LD 
LD 
INC 
BEGIN PUSH 
PUSH 
LD 
LD 
CALL 
LD 
CALL 
POP 
POP 
INC 
PUSH 



16S0H 

DE. (5C59H) 
<5C5BH),DE 
A.*PB) 
XH, 1H 
RECH 
A,0E4H 
INL 

HL, (PB+1H) 

BC. <PB+3H) 

BC 

HL 

BC 

Ar (HL) 

XH,1H 

RECH 

A,~,~ 

INL 

BC 

HL 

HL 

HL 



0320 
0330 
0340 
0350 

0360 EN£>£ 

0370 

036© 

0390 

0400 

041O 

O420 

043O 

044O 

0450 

0460 ; 

0470 RECH 

0480 

0490 AND 

0500 

0510 

0520 

0530 

0540 

0550 

0566 

0570 

0560 

O590 

06O0 

0610 

0620 Z/T 



SBC 


HL,BC 


3630 ANAN 


INC 


D 


POP 


HL 


0640 


Si© 


C 


JR 


NCENDE 


0650 


JR 


NC* ANAN 


JR 


BEGIN 


0660 


ADD 


C 


POP 


HL 


0670 


RET 




LD 


DE, C5C5BH) 


0680 EINSP 


ADD 


30H 


DEC 


DE 


069© 


PUSH 


AT 


LD 


C5C5BHKDE 


O7O0 


CP 


30H 


LD 


A,6T>H 


0710 


JR 


Z,NULL 


CALL 


INL 


0720 


POP 


AF 


LD 


DE- C5C5BHJ 


0730 


CALL 


INL 


LD 


(5C61H) - DE 


074© 


LD 


XH.-OH 


CALL 


168FH 


0750 


RET 




JP 


12B4H 


0760 NULL 


LD 


A.XH 






0770 


CP 


1H 


LD 


B,3H 


0780 


JR 


Z. KOMMA 


LD 


C.64H 


0799 


JR 


ANANi 


CALL 


2£T 


OSGS KOMMA 


LD 


A.B 


PUSH 


AT 


0810 


CP 


1H 


LD 


A.D 


0820 


JR 


Z, ANAN1 


PUSH 


BC 


O330 


POP 


AF 


CALL 


EINSP 


0840 


RET 




POP 


BC 


0S5@ ANANi 


POP 


AF 


LD 


A-C 


O860 


CALL 


INL 


LD 


C.OrtH 


0870 


RET 




CALL 


Z/T 


06-60 






LD 


CD 


0S9O 


END 




POP 


AF 








DJNZ 
RET 


ANO 


Die komplette 






LD 


D.OFFH 


Maschinencode-Routine 
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Wortsuchspiel 



I 



In lllustrierten und Ratselzeitungen 
wird hin und wieder ein Ratsel ange- 
boten, das die Konzentration und Be- 
obachtung schult: In einem Rechteck 
voller Buchstaben sind eine Anzahl 
Worter versteckt, die geradlinig in acht 
Richtungen laufen konnen: waag- 
recht, senkrecht und diagonal, jeweils 
vorwarts und riickwarts. 



Dieses Programm (Listing 1) realisiert das Ratselspiel auf 
dem Spectrum (48-KByte-Verston). Sie konnen wahlen. wie- 
viele Buchstaben das Feld insgesamt haben soil (nicht weniger 
als 10 x 10, nicht mehr ais 22 x 32). Je gr66er dieses Feld ist, 
desto leichter ist es. ein Wort zu verstecken. AuBerdem k&n- 
nen Sie wahlen. wieviele WOrter Sie verstecken wollen (5 bis 
20). Nun werden die Worter eingegeben (das konnte auch ein 
»Gegenspieler« tun). Hier sollte der >Eingeber« bedenken. dafi 
WOrter mit drei Oder noch weniger Buchstaben zufailig entste- 
hen konnen. Diese spater zu finden, ist dann reine Glucksache 
Dagegen ist keine Sicherung eingebaut 

Das Programm versteckt die Worter im vorgegebenen Feld 
und druckt dieses aus. Mit dem Cursor konnen Sie jeden Buch- 



staben erreichen und kennzeichnen. falls Sie meinen. er geho- 
re zu einem der Worter. Diese Kennzeichnung kann ruckgan- 
gig gemacht werden. wenn Sie sich vertan haben. 

Zwischendurch konnen Sie sich die Worterttste zeigen las- 
sen, das kostet aber 10 Punkte (einmai haben Sie gut). Wollen 
Sie das Spiel zum Beispiel auf eine Bahnfatirt mitnehmen, las- 
sen Sie es sich etnfach ausdrucken. ebenso die Worteriiste 
und die Losung (ts, ts). 



Die Copy-Routine 



Besitzer eines ZX-Printers Oder eines Seikosha GP50S las- 
sen diese Routine weg. Am einfachsten ist es, »9810 COPY : 
RETURNc einzugeben. dann braucht im Programm nicht ge- 
sucht zu werden (GOSUB 9800). Lassen Sie dann auch die 
Zeile 130 (Laden der Masch'menroutine) und die Zeile 9020 
(Speichem der Routine) weg. 

Im Listing 2 stent die Maschinencode- Routine fur die RS232- 
Schnittstette Die nach dem Aufruf gesendeten Steuerzeichen 
sind n6tig. urn den Drucker wieder in den NormaJdruckzustand 
zu versetzen (Zeilenbreite Zeilenabstand, Zeitenzahl. Seiten- 
vorschub). Daneben wird auch eine Subroutine (Zeile 9800) 
fur das Dorsch-lnterface (parallel) mit 4-fach-COPY angeboten 
(listing 3). 

Hier kann das Programm von Ihnen an jedes Interface ange- 
paBt werden (Zeile 130 entfallt auch). 

(Erika H6lscher/mk) 



NXUCXRflNSHCRXNYfiCHEEUCEDRKPflMIET 

cJuLLEIRESflRURLLG P Y Y J C U UY P X M 
MLRBCISfiOflEPDJEPBSUPFUSLXTMLULBy 
R B MY E IP RT X 5 5 N 5 5 G 5 N KT B R X N J E F N R b Z 
Z U 1 N 5 E E G fl E Y B K ERUOJEHU U S E R 5 1 R Y K 
KflLPTIITETUUCRMIZflRDHL5NTTLDGPfl> 
OYBUR ICNOZHFfl IEB JRPDNMMKSUDK JBFlM 
ORLYOUIH IFXMG IXRUHflPPYLPU ISUMNETP 
Z E N B E R N P U G G N L Z D fi B X X Y R L L N H U I R C ? 
L Y PF I N R P ZT C ZOI UT C 105 Z Y U flOBR N C X I 
E P N J C fl U M X GEHSPM I U DT G U E GTT U M HT I 
U U PT 5 5 F E L UTTT LRRME FT X E K N B ET P Z CY 
HFUTUDNZHPIMBOGMXUTUUUNDRUUETflTY 
UTTHEFGJJNUEKFKUMHFflKGTFUTITPPHU 
UUEHMTZTGRX5CflRTQN5 IETflBEZRuNuuU 
K LRP JG JGTGR IALCNI5KMZC0RMRQ JLUBB 
DJBGRFNCGPFUGMLF0RDOERCEKSBPOMOC 
l ICDQ INEUNQFB0UBPUUYUDI50S0N9HINP 
KSDPGPGZKPPR INTPH I IETYUflTKMRCRBK 
NHMSSLOflLBIDYOGLSGRIKBENZflKYPUYC 
MT I JKM IJORXFL IGUU ILSMOUPLOTUTDKC 
OYKPOKflPGKMUUKDXUXBCMD IASNOQTXQG 



1 . SPECTRUM 

2. SINCLAIR 

3 . HRPPY 

4. COMPUTER 

5. LISTING 

6. RUN 

7. PAUSE 
3. PLOT 
9. RETURN 

10. NEXT 

11. BORDER 

12. PRINT 

13. PRINTER 
14-. CENTRONICS 

15. SERIELL 

16. SfiUE 

17. LISTEN 
IS. PLOTTER 

19. SPEICHER 

20 . INTERFACE 

In diesem Feld (links) sind 
obenstehende 20 Worte 
versteckt. Versuchen Sie 
! sich doch einmai an un- 
serem Beispiel! 
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Listing 1. »W6rtsuchspiel« 



10 REM *********************** 
20 REM * * 
30 REM * WORTSUCHSPIEL * 
40 REM * * 
50 REM *********************** 
60 REM 

70 REM COPYRIGHT 

ERIKA HOELSCHER, ZEVEN 

BO REM OKTOBER 1984 

90 REM 
100 REM * * 1NITI * * 
110 POKE 23658,3 
120 CLEAR 64999 
130 LOAD "WORTCODE"CODE 
500 REM * * HAUPTPROGRAMM * * 
510 GO SUB 1000 

515 CLS : PRINT "Wollen Sie ein 
e Aufaabe laden?": PAUSE 0: LET 
i t= I NKEY* : IF i$="0" THEN GO SUB 

6200: GO SUB 5680: GO TO 530 

520 GO SUB 5000 

530 REM * Ei ngabever suche * 

540 POKE 23672,0: POKE 23673,0: 

POKE 23674,0 

550 LET punkte=10 

560 LET cl=0 

570 LET c2=0 

580 BEEP -05-7 

582 IF e*tcl+l,c2+l>=" " THEN P 
R INT AT cl.c2; PAPER 2; FLASH 1: 
a$(cl+l,c2+l> 

585 IF e*<cl+l.c2+l><>" " THEN 
PRINT AT cl,c2: INVERSE 1; FLASH 

l:e$(cl+l,c2+l) 

590 LET i*=INKEY* 

600 IF i$="5" AND c2>C THEN PRI 
NT AT cl,c2;a*(cl+l,c2+l> ; AT cl, 
c2; INVERSE 1 : e* (c 1 + 1 - c2+l > AND 
e*(cl + l,c2+l> O" ": LET c2=c2-l: 

GO TO 580 

610 IF i$="6" AND cl<hoehe-l TH 
EN PRINT AT c 1 , c2; a* (cl+1 , c2+ 1 ) : 
AT cl,c2; INVERSE 1 ; e* (c 1 + 1 , c2+i 
) AND e*tcl+l *c2+l) <>" " : LET cl 
=cl+l: GO TO 580 

620 IF i$="7" AND c 1 >0 THEN PRI 
NT AT cl,c2;a*<cl+l,c2+l>;AT cl, 
c2; INVERSE 1 ; e$ (c 1 + 1 , c2+ 1 > AND 
e$(cl+l.c2+l)<>" ": LET ci=ci-l: 

GO TO 580 

630 IF i*="8" AND c2<breite-l T 
HEN PRINT AT c 1 , c2 ; a$ ( c 1+1 , c2+l ) 
; AT cl,c2; INVERSE 1 ; ; e* (c 1 +1 , c2 
+1) AND e*(cl+l,c2+l)<>" M : LET 
c2=c2+l: GO TO 580 

640 IF i*="0" AND e* (c 1 + 1 , c2+l ) 
=" » THEN LET e$ (cl+1, c2+l)=a$ (c 



1+I,c2+1) : GO TO 580 

650 IF i*="0" AND e* (c 1 +1 , c2+l > 
<>" " THEN LET e* <c 1+1 , c2+l > =" " 
: GO TO 580 

660 IF i*="l" THEN GO TO 800 

670 IF i*="2" THEN GO SUB 6100: 

GO SUB 5680: GO TO 580 

690 GO TO 590 

800 REM * Spielende * 

802 LET zeit=<INT ( (PEEK 23672+ 
PEEK 23673*256+PEEK 23674*65535) 

/3o> y/im 

803 IF e* (cl+l,c2+l><>" " THEN 
PRINT AT cl,c2; INVERSE l;e*(cl+ 
l,c2+l ) 

804 IF e*(cl+l,c2+l>=" " THEN P 
RINT AT cl,c2;a$<cl+l,c2+l> 

805 BORDER 2: PAPER 6: INK 2 

806 PRINT #OsAT 0,0;" 



830 GO SUB 6000 

880 PRINT #0:AT O, 0; "COPY?" : PA 
USE 0: LET I$=INKEY*: IF i$="J" 
THEN GO SUB 98O0 

890 CLS 

900 PRINT AT 1 , 10: "Ergebni s" 

910 PRINT AT 3 f O:"Sie haben von 
" ; moegl ; " moegl i chen Punk ten 

" ; punkte: " erreicht. " 

911 PRINT AT 6,0; "Sie haben daf 



uer 



eit : " Mi nut en" ' "qebraucht 



920 PRINT AT 9,0; "COPY?" 
930 PAUSE 0: LET i*=INKEYS 
940 IF i$="J" THEN GO SUB 9800 
950 PRINT AT 10,0; "Wollen Sie n 

ochmal?" 
960 PAUSE O: LET i*=INKEY*: IF 

i*="J" THEN GO TO 515 
990 STOP 

1000 REM * TITELBILD * 

1005 BORDER 1: PAPER 1: INK 6: C 

LS 

1010 FOR n=l TO 704 

1020 PRINT CHR* (65+ I NT (RND*26) 

) : 

1030 NEXT n 
1035 BRIGHT 1 

1040 PRINT AT 1 , 10; "WORTSUCHSPIE 
L" 

1050 PAUSE 50 

1O60 PRINT INK 7; PAPER 2;AT 1,1 
O: "WORTSUCHSPIEL" 

1070 PRINT AT 3,1: "ERIKA HOELSCH 
ER" ; AT 3,27; "1984" 
1080 PAUSE 50 

1090 PRINT PAPER 5; INK 0;AT 3,1 
; "ERIKA HOELSCHER"; AT 3,27:" 1984 
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Listing t »Wortsuchspie1« (Fbrtsetzung) 

1100 PRINT PAPER 6: INK 0;AT 6,1 
;"Sie sehen es wohl schon?" ; AT 7 
, i;"Sie oder Ihr Beaenspi el er " ; A 
T 8,l:"geben sine Anzahl Woerter 
";AT 9,ls"ein, die icn Ihnen in 
einem";AT 10,l:"Feld zufaelliger 
Buchstaben":AT 11, 1 ; "verstecke. 

■I 

1110 PRINT PAPER 4; INK 0;AT 13, 

l;"Sie sollen sie dann finden";A 

T 14,l;"und bezeichnen." 

1 120 PRINT PAPER 4: INK 0;AT 16, 

l;"Das koennen Sie mit einem Cur 

— " ; AT l7,l;"sor tun." 

1130 PRINT PAPER 2; INK 7; AT 20, 

l;"Alles klar? Dann eine Taste.. 

H 

a 

1135 BRIGHT 
1 1 40 PAUSE 
1150 RETURN 

5000 REM * SPIELFELD MACHEN * 

5005 BORDER 6: PAPER 6 

5006 BRIGHT 0: INK 9: CLS 
5010 REM * Eingaberoutine * 

5020 CLS 

5021 LET h$="HoeheBrei te" 

5030 PRINT "Wie gross soli das V 
ersteckf el d sei n?" ; 
5040 FOR n=l TO 2 

5050 INPUT <h«<n+< <n=2)*4) TO (n 
=l)*5+(n=2)*ll> ) ; " LINE K* 

5051 IF x*=" H THEN GO TO 5050 
5060 FOR m=l TO LEN x* 

5070 IF xKm)<"0" OR x*(m)>"9" T 
HEN GO TO 5050 
5080 NEXT m 

5090 IF n=l THEN LET hoehe=VAL X 
*: IF hoehe<10 OR hoehe>22 THEN 
GO TO 5050 

5100 IF n=2 THEN LET breite=VAL 
x*: IF breite-lO OR breite>32 TH 
EN GO TO 5050 
5110 NEXT n 

5120 PRINT PAPER 5:" M ;hoehe:" * 

M ;breite: " Buchstaben. " 
5130 PRINT 

5140 PRINT "Wieviele Woerter sol 
1 ich ver- stecken? ": 

5150 INPUT "Anzahl " : LINE xl 

5151 IF x*= M " THEN GO TO 5150 
5160 FOR n=l TO LEN x* 

5170 IF x$(n)<"0" OR x*<n>>"9" T 
HEN GO TO 5150 
5180 NEXT n 

5190 LET anzahl =VAL x* 

5200 IF anzahl<5 OR anzahl >20 TH 

EN GO TO 5150 



5210 PRINT PAPER 5;anzahl;" Woer 
ter . * 

5220 REM * Woerter eingeben * 

5225 PRINT 

5230 LET w*="" 

5240 DIM w (anzahl -2) 

5250 FOR r.= l TO anzahl 

5260 INPUT <n>:". Wort: "; LINE 

x* 

5270 IF LEN x$>hoehe AND LEN x*> 
breite THEN PRINT #0: FLASH 1;"Z 
u langi": PAUSE 300: GO TO 5260 

5272 FOR m=l TO LEN x* 

5273 IF x*(m)<"A" OR x»(m>>"Z" T 
HEN GO TO 5260 

5274 NEXT m 
5280 LET w$=w$+x$ 
5290 LET w(n,2)=LEN w* 

5300 LET w(n,l)=LEN w*-LEN x*+l 

5301 REM 1. u. letzte Buchstabe 
rnerken 

5310 PRINT PAPER 4:n;". ";w«(w(n 
,1) TO w(n,2) ) , 
5320 NEXT n 
5325 CLS 

5330 REM * Verstecken « 
5340 DIM a$(hoehe,breite) 
5345 DIM e* (hoehe, brei te) 
5350 DIM l*(hoehe, breite) 
5360 FOR n=l TO anzahl 
5365 BEEP .001,50 
5370 LET x=l+INT (RND*hoehe) 
5380 LET v=l+INT <RND*breite> 
5390 LET rl=-l+INT (RND*3) 
5400 LET r2=-l+INT (RND*3) 
5405 IF rl=0 AND r2=0 THEN GO TO 
5390 

5410 LET >;s=<w(n,2)-w<n, 1)+D*r2 
+x 

5420 IF xs<l OR xs>hoehe THEN GO 
TO 5370 

5430 LET ys=(w(n,2)-w(n, 1)+D*rl 
+y 

5440 IF ys<l OR ys>breite THEN G 
O TO 5370 

5450 FOR m=w(n,l) TO w<n,2) 
5455 BEEP .001,60 

5460 IF a*<xs,ys><>" " AND a$(xs 
,ys)Ow*(m) THEN GO TO 5370 
5470 LET xs=xs-r2 
5480 LET ys=ys-rl 
549C NEXT m 

5495 LET xs= (w (n , 2) -w (n, 1 ) +1 ) *r 2 
+x 

5496 LET vs= ( w Cn , 2) -w (n , 1 ) +1 ) *r 1 

+y 

5550 FOR m=w(n,l) TO w(n,2) 

5555 BEEP .001,40 

5560 LET a*<xs,ys)=w*(m) 
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5570 LET l$(xs,ys)=w$(m) 

5580 LET xs=xs-r2 

5590 LET ys=ys-rl 

5600 NEXT m 

5610 NEXT n 

5620 FOR n = l TO hoehe 

5630 FOR m=l TO breite 

5635 BEER .001,20 

5640 IF a*<n,m>=" " THEN LET a* ( 
n,m) =CHR* (65+INT <RND*26> ) 
5650 NEXT m 
5670 NEXT n 

5680 REM * AUSDRUCKEN * 

5690 BRIGHT 1: INK 7: BORDER 0: 

PAPER 0: CLS 

5700 FOR n=l TO hoehe 

5705 FOR m=l TO breite 

5710 PRINT AT n-l,m-l; INVERSE ( 

e$ (n, m)< > " " ) ; at <n, m) 

5720 NEXT m 

5725 NEXT n 

5727 PRINT #0;AT 0, 0; "COPY?" : PA 

USE 0: LET i$=INKEY$ 

5730 IF i*="J" THEN 60 SUB 9800 

5740 PRINT #0;AT 0,0;"Wollen Sie 
die Daten speichern?": PAUSE O: 
LET i*=INKEY$: IF i$="J" THEN G 

SUB 6400 

5790 PRINT #0; PAPER 5; INK 0; AT 
0, 0; "5-8=Cursor , 0=setzen , 1 oesc 
hen, l=fertig, 2=Woer ter 1 i ste" 
5800 RETURN 

6000 REM * LOESUNG ZEIGEN * 
6005 LET moegl=10 
6010 FOR n = l TO hoehe 
6020 FOR m=l TO breite 

6025 BEEP . 005, 10 

6026 IF l$(n,m)<>" " THEN LET mo 
egl =moegl + 1 

6030 IF*l$(n,(n) =el <n , m) AND l*<n 
,m)<>" " THEN LET punkte=punfcte+ 
1 

6032 IF l*<n,m><>" " THEN PRINT 
AT n-l,m-l; FLASH <e*<n,m>=" ">; 

INVERSE l;l*(n,m> 

6033 IF l*(n,m)=" " AND e*(n,m)< 
>" " THEN PRINT AT n-l,m-l; INVE 
RSE 1; PAPER 5; INK 1; FLASH l;a 
*<n,m): LET punkte=punkte-l 
6035 PRINT #0:AT 1 , O; "Punkte: "; 
ounkte; " " 

6040 NEXT m 

6050 NEXT n 

6060 RETURN 

6100 REM * WORTLISTE * 

6110 CLS 

6120 FOR n=l TO anzahl 

6130 PRINT " " AND n<10;n; H . ";w 

*(w(n, 1) TO w<n,2) ) 



6140 NEXT n 

6150 PRINT #0;AT 0,0; "COPY?" 
6160 LET ounkte=ounkte-10 
6170 LET i*=INKEY*: IF i$="" THE 
N GO TO 6170 

6175 IF i$="J" THEN GO SUB 9800 
6180 CLS 
6190 RETURN 

6200 REM * DATEN LADEN * 
6210 LOAD "wort" DATA h<> 
6220 LET anzahl=h(l) 
6230 LET hoehe=h<2> 
6235 LET breite=h<3> 
6240 LOAD "wort" DATA a$ ( ) 
6250 LOAD "wort" DATA w<> 
6260 LOAD "wort" DATA 
6270 LOAD "wort" DATA h*<) 
6280 LET w*=h*() 
6285 DIM e*(hoehe, breite) 
6290 RETURN 

6400 REM * DATEN SAVEN* 
6410 DIM h (3) 

6420 LET h(l)=anzahl 

6421 LET h<2)=hoehe 

6422 LET h(3)=breite 
6430 DIM h$<LEN w$) 
6440 LET h* < ) =w$ 

6450 SAVE "wort" DATA h() 
6460 SAVE "wort" DATA a* < ) 
6470 SAVE "wort" DATA w() 
6480 SAVE "wort" DATA ISO 
6490 SAVE "wort" DATA h* <) 
6500 RETURN 

9000 REM * PROGRAMM SAVEN * 
9005 CLEAR 

9010 SAVE "WORT" LINE 100 

9020 SAVE "WORTCODE"CODE 65000,1 

91 

9030 STOP 

9800 REM * COPY-Sof tware * 

9810 INPUT "1, 4: "; LINE n* 

9811 IF n*<>*'l" AND n*<>"4" THEN 
GO TO 9810 

9B15 OPEN #3;"t": OPEN #4;"b" 
9820 POKE 23681, 255* <n*="4") 
9830 RANDOMIZE USR 65000 

9840 PRINT #4;CHR$ 27;CHR« 51;CH 
R* 50 

9841 PRINT #4:CHR* 27;CHR4 67;CH 
R* 52; 

9842 PRINT #4:CHR* 27:CHR* 78; CH 
R* 8; 

9843 PRINT #4;CHR* 27;CHR$ 8 1 ; CH 
R* 32 

9844 CLOSE #3: CLOSE #4 
9850 RETURN 

9900 REM **ENDE** 
Listing 1. »Wortsuchspiel« (SchluB) 



Ausgabe 3/Marz 1985 



^sS^&i 107 



9800 REM * COPY-Sof tware * 

9810 INPUT "1, 4: " ; LINE n* 

9811 IF n*<>"l" AND n*<>"4" THEN 
GO TO 9810 

9820 IF N*=" 1 " THEN COPY : RETUR 
N 

9830 RANDOMIZE USR 15000: RETURN 

9900 REM **ENDE*« 
Listing 3. nCentronics-Druckroutine« 



65000 
65008 
65016 
65024 
65032 
65040 



3E04CD01 1621BFFE -> 724 
46CD81FEAFF50608 -> 1092 
FDCB477E28020604 -> 705 
F5F5E638CB27CB27 -> 1260 
6FF 1 E6C0CB3FCB3F -> 1306 
CB3FC64067F1E607 -> 1109 



65048 

65056 

65064 

65072 

65080 

65088 

65096 

65104 

65112 

65120 

65128 

65136 

65144 

65152 

65160 

65168 

65176 

65184 



84671 1005B7EEBC5 
0608FDCB477E283D 
CB26CB26CB273004 
CBCECBC623 1 OF 1 C 1 
EB23CB5228DFF 1 3C 
F5 1 0BDFDCB477E28 
2921A2FE46CD81FE 
21005B7ED77ED723 
10F93E0AD7F1FEB0 
2825F51891CB26CB 
273002CBC623 1 0F5 
18C5219DFE46CD81 
FE21FF5ACDB1FE18 
D9237ED7 10FBC92 1 
99FE46CD8 1 FEC909 
1B1E001B51501B41 
0803 1 B333204 1 B4B 
000 1 04 1 B4B000200 



-> 901 
-> 768 
-> 776 
-> 1295 
-> 1119 
-> 1143 
-> 1148 
-> 841 
-> 1223 
-> 935 
-> 786 
-> 1069 
-> 1244 
1094 
1275 
-> 337 
-> 245 
-> 109 



— > 
-> 



Listing 2. ..MaschinencodeTabelle der RS232-Routine« 



Haben Sie es gewufit? Oder 
haben Sie etwa gemogelt? 




NXUCXR 
CJU 
MLRB 
RBhTi 
ZUUU 
KRLP 
GYBU 
QRLY 
ZOOE 
LYRF 
ERHflJ 



LLE IRES 



RNSHCRXNYflCHEEUCEDflKPRMIET 
[=I^fi fl U RLL G PY Y J C U U Y P X M 
flOfl E P D J@P B 5 U P FUSL XT MLULB U 
TX0S5 NSHG 5NKTBR Xffld EFNRSZ 
G A E Y B K E RfflG J EHUU SHR 5 1 RY K 
ET U U C R M I ZHR D H L 5 N HT L D G P RY 
QZHFRIEB JRBDNMMKHU D KJBR M 



l 

BUM 




DJBGRF 
UCDOI 
KSDR 



FXMGIXRUBEHaW-_ 
„N P U G G NiZ D fl B X XY Rf" 
JzBC Z OHUT C 1 S ZY Ul 
U MSG E H@P M I U DT G U EO 
F@L UTHT L R R ME FT X@K N 
GHZ H PQfflB G M X UT UfflU N D_ 
G .JJBfflEK F K U M H FSK GTHUB ITS 
ZTE BxS C fl RT N § I ET_ 

, i o ilGlrHsHEGSB K M ZjaaaM R o 

.PR i G M LFQfl D 0«E K S B P M C 
MNOFBOUBPUU Y UHI S050N0H IMP 
G Z K P5EHJOP H I I@TY U AT K M R C R B K 
O fl L BIDWL 5 G0I K B E NZAKY P U Y C 



NOMS fc 

MTIJKMIJORXFLIGUUILSMGU 
QYKPOK 



PLOT 



UTDKC 



RPGKMUUKDXUXBCMD IRSNOOTXOG 



Er ge bn i s 

Sie haben von 13? moeglichen 
Pun K ten 137 erreicht. 

Sie haben dafuer 13 Minuten 
gebraucht . 

So konnte Ihr Ergebnis aussehen 
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Fragen zum 
Spectravideo 

tj&Bt sich beim SVI-318 ein Au- 
tostart programmieren? 

Michael Geramb 

Ich mochte mir einen SVI-328 
in einem »Familienpaket« aus 
den USA schicken lassen. Da in 
Amerika eine Haushallsspan- 
nung von 240 V herrscht, brau- 
che ich fur den Computer und 
den DruckerandereTrafos. Wer 
weiB, wo so etwas zu bekom- 
men ist und was die Umriistung 
kostet? 

Kostja Isederow 

Die 20 VSpannungsunter- 
schied durften kerne Probleme 
bereiten. da in Europa die nied- 
rigere Spannung verwendet 
wird. Gerate aus USA konnen al- 
lerdings auch auf die dort iibli- 
cheren 120 V euigestellt sein! 
Dies muB man bei Eigenimpor- 
ten unbedingt uberprufen. Gro- 
Beie Probleme bereitel der Un- 
terschied m der Netzfrequenz. 
60 Hz m USA. 50 Hz m Europa. 
Diese Diffeienz wirkt sich auf 
die Stability der Bildschirmdar- 
siellung aus. Auflerdem smd die 
meisten Computer fiir den ame- 
rikaruschen Markt auf die 
NTSC-Norm (amerikamsche 
Farbfernseh-Norm) ausgelegt. 
Diese Gerate erzeugen an ei- 
nem PAtrFernsehgerat kein far- 
biges Bild! Eine Umriistung auf 
euiopaische Verhaltnisse ist in 
der Regel unrentabeL 



Viele Fragen zum 
Spectrum 

Wie erziele ich beim Spec- 
trum mehrere Farben in einem 
Buchstabenfeld? Wo gibt es in 
Solingen einen Sinclair-Club? 
Wie kann man die Geschwin- 
digkeit des Spectrum erhohen? 

Stefan Blumenrath 

Gibt es ein Interface, mit dem 
man Daten nicht nur vom Spec- 
trum zum Brother EP-44- 
Drucker, sondern auch umge- 
kehrt senden kann. so daB der 
EP-44 zugleich als Tastatur fiir 
den Spectrum dienen konnte? 

Heinz-Peter Hermes 

Ich betreibe einen Spectrum 
(48 KByte) mit dem Drucker- 
Interface »ZX-Lprint llfo und ei- 
nem Seikosha GP 1O0A. Das ZX- 
Lprint III wird mit "LPRINT 

CHR$0;CHR$2t initialisiert. 
Wenn ich mit dem Editor/As- 
sembler oder dem Monitor/ 
Disassembler etwas aus- 
drvcken will, verhalt sich das 
ZX-Lprint III bei jeder auszu- 
druckenden Zeile so, als wiirde 
es initialisiert und dxuckt nichts 
aus. Ein DlN-AS-BIattchen mit ei- 



ner Druckroutine von Profisoft 
brachte keinerlei Ergebnis! 
Wer hat das Problem gelbst? 
Wer kennt eine Copy-Routine 
fur Kopieren in vierlacher Gro* 
Be mit dem ZX-Lprint III und 
dem Seikosha GP10QA? 

Stefan A. Miiller 

Ich habe im Berliner Mikro- 
computerladen ein ZXLprint III 
Interface gekauft und folgen- 
des Problem festgestellt, das 
nach Auskvnft des Geschaftes 
bei alien neueren Geraten die- 
ses Typs auftritt: Bei LPRINT- 
und LLIST-Anweisungen gehen 
ganz unregelmaBig. etwa alle 
paar tausend Zeichen, einzelne 
Zeichen verloren. Es kommt 
sum Beispiel vor, daB »GOSB« 
statt uGOSUBk im Listing er- 
scheint. Bei LPRINT tritt der 
Fehler nur auf. wenn mehr als 
ein Byte au/einmal in den Buffer 
kommen. was zum Beispiel bei 
Tasword nicht der Fall ist, wes- 
halb dieses Programmauch feh- 
lerfreilauft. DerFehler. dersehr 
leicht ubersehen werden kann. 
laBt sich durch folgendes Pro- 
gramm demonstrieren: "LET 
a$= (78LeerfeIder). m :FORn = l 
TO 200: LPRINT aS: NEXT n" 

Am rechten Blattrand werden 
manche Punkte eingeriickt 
oder gar nicht ausgedruckt. Ein 
Ausweg ware, statt »LPRINTaS« 
zu schreiben: »FOR i=l TO LEN 
a$: LPRINT* 

Diese Schreibweise, die feh- 
lerlos funktioniert, ist fiir mich 
jedoch unbrauchbar. da sie zu 
lang und zu langsam ist. Das al- 
fere Interface, bei dem nach Ini- 
tialisierung in der Adresse 
23302 der Wert »2SU steht. 
kennt das Problem nicht. In mei- 

ner "Fehlem-Version steht dort 
»25Q«. Hat jemand bei seinem 
ZXLprint Illden Fehler auch be- 
merkt und eine Soft- oder Hard- 
warelosung gefunden? 

Robert Hofmann 

Ich habe mir aus England ein 
Interface 1 und zwei Microdri- 
ves mitgebrachL Leider hangt 
sich der Spectrum immer nach 
30 Minuten auf, wenn die Micro- 
drives arbeiten sollen. Bei ei- 
nem zweiten Spectrum trat der 
gleiche Efiekt auf. Beide wur- 



den heiB. Nach Abschrauben 
des Interface 1 arbeiten die 
Computer wieder normal. Wor- 
an kann der Fehler liegen und 
wie kann erbehoben werden? 

Wie kann ich Spiele (zum Bei- 
spiehAticAtac*) auf Microdrive 
abSAVEn? Gibt es ein Kopier- 
pTogramm zum uUmschaufeln* 
von Kassette auf Microdrive? 
Wie teuer ist es und wo kann 
man es kaufen? 

jiirgen Malberg 

Ich besitze einen Spectrum 
(48 KByte). Mit Hilfe einer 
Maschinencode-Routine moch- 
te ich den Bildschirm in alle vier 
Himmelsrichtungen SCROLLen 
konnen. Dabei sollen aber nur 
die Zeilen bis 21 verschoben 
werden. Zeile 22 und 23 mtissen 
unverandert bleiben. Die Routi- 
ne soil moglichst schnell sein. 
damn auch Reaktionsspiele da- 
mit mdglich sind. Vorder- und 
Hintergrundfarbe sollen beim 
Verschieben erhalten bleiben. 
Wer kann mir eine Routine mit 
diesen Eigenschaften nennen? 

Thorsten Bbhme 

Ich mochte mit meinem Spec- 
trum (48 KByte) CW- und R7TY- 
Sendungen auf Kurzwelle deco- 
dieren. Wer kann mir helfen? 

Anton Habermacher 

Gibt es fur den Spectrum 
schon Kommunikationsso/twa- 
re zum Steuern eines Akustik- 
kopplers? Wer kennt Vertriebs- 
firmen. die solche Software ver- 
kaufen? 

S. Stroh 



Probleme rn'rt Atari 

Gibt es beim Atari 800 XL eine 
andere Mdglichkeit Graiiken 
auf Diskette abzuspeichem. als 
jeden Bildpunkt abzufragen. 
und dann.diese Werte zu spei- 
chern? Manfred Lilge 

An meinem Datenrecorder ist 
schon zweimal die PLAYTaste 
gebrochen. Eine Reparatur- 
werkstatt will fiir die Reparatur 
ISO Mark. Wer weiB eine billige- 
re Losung? And re e Stary 



RAGEN SIE DOG 



Selbst bei sorgfaltiger Lek- 
ttire von Handbiichern und 
Programmbeschre ibungen 
bleiben beim Anwender im- 
mer wieder Fragen offeru 
Viel mehr Fragen ergeben 
sich bei Computer-Interes- 
senten, die noch keine fe- 
sten Kontakte zu Handlem. 
Herstellem oder Compu- 
terclubs haben. Sie konnen 



der Redaktion Ihie Fragen 
schreiben oder Probleme 
schiidern (am einfachsten 
auf der Kane ■Lesermei- 
nung*). Wir veranlassen, daJJ 
sie von einem Fachmann be- 
antwortet werden. Allge- 
mein interessierende Fra- 
gen und Antworten werden 
veroffenllicht. die iibrigen 
brieflich be antwortet. 



Ich habe mir die Program- 
miersprache Forth (Elcomp 
Forth) gekauft. Ich weiB aber 
nicht, wie ich die Anfangs- und 
Endadresse eines compilierten 
Programms finde. so daB ich 
dieses mit DOS auf Diskette si- 
chern kann. Wer kann mir hel- 
fen? Anton Haschner 



Wer kennt den 
Tl 99/4A? 

be Leserforum der Ausgabe 
8/84 stand, daB man die 
MERGE-Befehle des Tl 99/4A 
ohne Diskettenstation im As- 
sembler oder Maschinencode 
fiir Kassettenbetrieb nachah- 
men kann. Wie geht das? 

Ronny Zeunert 

Fiir Funkamateure gibt es ein 
Rotor-Steuergerat von DKIOF 
(verbffentlicht in UKW-Berichte 
3/79). das mit digitaler Pro- 
grammierung arbeitet. Man 
konnte nun ein Programm 
schreiben. das den ideaien An- 
tennenwinkel fiir Funkverbin- 
dungen berechnet. Wenn man 
diesen Wert des Antennenwin- 
kels in BCD~codierter Form aus 
dem Tl 99/4A herausbekame, 
konnte man damit den erwahn- 
ten Antennenrotor automatisch 
steuem. Das muBte auch ohne 
Schnittstelle mdglich sein. ahn- 
lich wie in dem Artikel 'Der 
Spectrum ais Steuermann* in 
Ausgabe 10/84 angegeben. 
Meine Versuche mit OUTbezie- 
hungsweise OPEN sind bisher 
fehjgeschlagen. Wer kann nur 
weiterhelfen? 

Horst G Caspers 

Wer hat Bauanleitungen fur 
den TI99/4A?lch suche beson- 
ders Bauplane fur eine Schnitt- 
stelle (da man aus dem Schal- 
tungsbuch von Texas Instru- 
ments nicht schlau wird) und fur 
eine Erweiterungsbox. 

Rainer Gawrikow 

Welchen Sinn hat folgende 
Basic-Zeile (Extended-Basic): 
»IFNOT(B=38 OF B=37) THEN 
VB= VB OR A^ und *CR(I)=(ROR 
32) AND NOT 16*? 

Reinhard Kern 

Fur meinen Tl 99/4A kaufte 
ich mir ein Fernsehgerat mit Vi- 
deo/Audio-Eingang (DV 1600 
von SharpX Wie kann ich mei- 
nen Computer an den Video- 
Eingang anschJieBen. um ein 
scharferes Biid zu bekommen? 
Kann ich den PAL-Modulator 
weglassen? 

Andreas Hofstetter 

Wer kennt Text-Adventures 
(mit oder ohne Grafik) fiir den Tl 
99/4A? Philip Poschl 
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tch besitze einen 71 99/4A mit 
Extended-Basic und habe ge~ 
hort, daB es ein Sprachsynthe- 
sizer-Programm fiir den Com- 
modore 64 gibt. Kann man so et- 
was auch /u> den 71 99/4A kau- 
fen? Wot hat Informationen dar- 
iiber? Holger Schmidt 



Schneider-Zubehor 
gesucht 

Wo gibt es Staubschutzhau- 
ben for den CPC 484? 

Peter Krichbaum 

Ich suche einen Stecker oder 
ein Centronics-Kabel um mei- 
nen Drucker Shinwa CP 80 an 
den CPC 464 anschlieBen zu 
konnen. Wo ist solches Zubehor 
erhaltlich? Heinrich Robert 



Eingabezeilen beim 
Spectrum speichern 

In der Ausgabe U/84 wurde 
von R. Wacker gefragt. wie man 
den Bildschirm einschlieBlich 
den beiden leizlen Zeilen beim 
Spectrum SAVEn kbnnte Eines 
gleich vorweg: Der Bildschirm 
wird einschlieBlich der beiden 
untersten Zeilen abgespeichert. 
doch werden diese zwei Zeilen 
kurz nach der Befehlsausfuh- 
rung -SAVE "Bild" SCREEN* 
durch die AufTorderung •Start ta- 
pe, then press any key« geloscht 
Abhilfe schaffl das (olgende Ma- 
sch men p r ogr a mm 



Das Maschmenprogramm 
■mid mil .RANDOMIZE USR 
30017t gesiartel. Aber brtte star- 
ten Sie das Basic-Programm be- 
vor Sie den Bildschirm grafisch 
ausschmucken und rufen das 
Maschinenprogramm in dem 
Piogramm fur den Bildschirm 
auf. sonst werden wiederum die 
beiden unteren Zeilen geloscht. 

Karsten Schumacher 

Man kann das Bild mit emer 
FOR-NEXT-Schleife m Basic By- 
te fur Byte an eine hohere Adres- 
se umPOKEn und dann rum Bei- 
spiel mil »SAVE "BILD" CODE 
40000.6912* abspeichenr Zum 
Laden gentigt »LOAD"CODE« 
rucht. Man rauB die Startadresse 
des BUdspeichers mitangeben 
(zum Beispiel .LOAD" "SCREES* 
oder »LOAD""CODE 16384«). 
Will man erreichen, daB auch 
der Header des Bildes die Start- 
adresse des Bfldschirms enthalt. 
ist eine kurze Routine in Maschi- 



Nun muB m den Ad lessen 8000 
bis 8011 der Header mit seiner 
Startadresse und Lange belegt 
werden. Das sieht dann so aus: 

8000 03 (Code fur Bytes) 

8001 bis 800A Programmname 
800A 

800Bbis 

800C Lange des BUdspeichers 

001B 
800D0O 

800 E 40 Startadresse des Bild- 

speichers 

800F00 

8010 80 

Zur Eingabe der Routine und 
des Piogrammnamens ist em 
Monitor-Programm erforder- 
lictL 

Norben Puchta 



Tl-Club 

Seit etwa emem halben Jahr 
gibt es in Munster emen Tl-Club. 
Er besteht zur Zeit aus etwa 20 



8012 11 11 00 


LD DE.0011 (Headerlange 




17 Bytes) 


8015 DD 21 00 80 


LD IX.8000 (Startadresse des 


Headers) 


8019 AF 


XOR A 


801A CD C2 04 


CALL 04C2 (Save-Rouime) 


801D06 50 


LDB50 


801F 76 


HALT 


8020 10 FD 


DJNZ801F 


8022 11 00 IB 


LD DE. 1B00 


8025 DD 21 0040 


LD 1X.4000 (Stanadresse Bild- 


schirm) 




LD A, FF 


8029 3E FT 


CALL 04C2 (Save Routine) 


802B CD C2 04 


RET 


802EC9 





ORG 
2DEFB 
3DEFM 
4 DEFW 
5DEFW 

6 DEFW 

7 XOR 

8 LD 

9 LD 

10 CALL 

11 LD 

12 HALT 
13DJNZ 

14 LD 

15 LD 

16 LD 

17 CALL 
18REZ 



3000 
3 

"10 Zeichen' 

6912 

16384 



A 

IX.30000 
DE.17 
1218 
8,25 

-3 

A.255 
DE.6912 
DC.16384 
1218 



3 fur CODE 

Programme 

Progxammlange 

Anfangsadresse 

da nicht nOug 

A=0 ;ur Piogrammkopf 

1 Datenadiesse 

Datenlange 

ROM-SAVE-Rouune 

Pause 

A = 255 fui Piogramm 



; Ruckspmng ins Basic 



Berechnete GOTOs 

Mit me mem Maschinenco- 
de- Piogramm kann man be- 
rechnete Zeilensprunge (GO- 
TO/GOSUB) durchfuhien 

Wolfaang Waldrnann 



Miigliedern und sucht weiteren 
Zuwachs Er entstand aus dem 
Bedurfnis heraus. Kontakt zu 
Gleichgesinnten aufzunehmen, 
Erfahrungen auszutauschen, 
Probleme zu bewaitigen und 
den Umgang nut dem TI 99/4(A) 
eflekuver zu gestalten. AuBer- 
dem wollen wir neue Mbghch- 
keiten der Verwendung des 
Computers in den verschieden- 
ster. Bereichen erproben und 
urnsetzen. Wrr planen, in regel- 
maBigen Abstanden erne Club- 
zertschnfl herauszugeben, wel- 
che alle wichtigen Informatio- 
nen uber unseren Club und we- 
senthche Neuerungen enthalten 
wird, Wenn Inter esse an unse- 
rem Club oder am Bezug unse- 
rer (3ubzeitschrift besteht. bit- 
ten wir um schnftbche oder tele- 
forusche Kontaktaumahrne. Wir 
verfolgen keinerlei kommerziel- 
Se Imeressen. Alle unsere Infor- 
mauonen und sonstigen Hilfen 
werden daher zum Selbstko- 
stenpreis angeboten Die Mit- 
glieder unseres Clubs wun- 
schen sich insbesondere auch 
personhche Kontakte zu Mrtglie- 
dern anderer Clubs 

brio Tt-Comp-wrclub MuiaUM Tbranas A. 
Sctoeriet.Sctiillemr GStfei (CC 51) 66 35 90 



Stereo aus dem 
Commodore 64 

Es gibt zwei emfache Metho- 
den. einen C 64 an erne Stereo- 
anlage anzuschheBen L Man 
verbmdet die Audio/Video- 
Buchse am Computer mit der 
5poligen DIN-Buchse (fur »Tapet 
oder »Aux«) der Stereoanlage 
Dabei schlieBt man jeweils die 
Pins 2 und 3 rorteinander kurz. 



Berechnete ZeBensprimge 



1 REM UULT-WM3 WJ»W 

2 RE" PLISS-SIRRSSE 38* 

3 fi£K 413© HXXS 3 

* ren le.es.w 

5 POI FE*EO#€TE ZElUNSKfl^NOE M „,„ 

l(*e C CR I - «?132 T P£flW PWEI-0 f€XT SYS49IK 

101 Wtfl I6?.I6S-l33.»l,165.eM33.25e.I62J2;l»^-177.2».l«.»B 

182 WTB 286.288.24?, 238- 251. 292- 288,2*2. 18?- l 5 !! 1 ^; 1 ^; 232,22 * 
103 WT« 3.2W.2«5.I62.eae?.CT.I«.l57^IS^2^2K^4^29 ; 2« 
!tM I»T« 163. 197, 141. 36. 168. l69.?,I«l-37. 168- 16?. 54,133.^36.8 
1» MIR 32.133.2.32.138. 173,76,247,163. 288 3. 76. 29,168,32-135 
1M PBTft 2,32-19.166.56.165,95.233.1.164.96.76.36.168 



(Zeile 2-6 = Daten fur den Pro- 
grammkopf; 7-10 - SAVEn des 
Programmkopfes; 11-13 = Pause; 
14-17 - SAVEn des Bildschirms: 
18 - Ruckspmng ins Basic). 

Daraus ergibt sich das folgen- 
de Basic-Programm. 
10 INPUT "Name: ";a$: FOR f= 1 
TO 10. POKE 30000+f. CODE 
(aS(0): NEXT f 

20 POKE 3000.3 FOR f- 30011 
TO 30045: READ a: POKE ffl: 
NEXT f 30 DATA 0.27.0.64.0.0, 
175.17.17,0.221.33.48.117.205,194, 
4.6.25,118,16,253,62,255.17.0.27. 
221.33.0,64,205,194.4,201 



WOLLEN SIE ANTWORTENr 



Wir verdnemlichen auf 
dieser Seite auch Fragen, die 
sich nicht ohne weiteres an- 
hand eines guten Archivs 
oder aufgrund der Sachkun- 
de eines Herstellers bezie- 
hungsweise Programxnie- 
rersbeantworten lassen. Das 
ist vorallem der Fall, wenn es 
um bestimmie Ertahrungen 
geht oder um die Suche nach 



speziellen Prc-grammen. 
Wenn Sie eine Antwort auf 
eine hier veroffentlichte Fra- 
ge wissen — oder eine ande- 
re, bessere Antwort als die 
hier gelesene. dann schrei- 
ben Sie uns. Antworten publi- 
zieren wir in einer der nach- 
sten Ausgaben. Bei Bedarf 
stellen wir auch den Kontakt 
zwischen Lesern her. 



Die anderen Pins durfen nicht 
rmtemander veibunden wer- 
den. da sonst Schaden am Com- 
puter auftreten konnen (die An- 
schlusse beschreibt das Hand- 
buch auf Seite 142). 2 Im Data 
Becker-Buch "Tips und Tricks* 
ist eine einfache Schaltung an- 
gegeben. mit der em Stereo- 
Effekt eraeh wird. Bei dieser 
Schaltung handelt es sich um ei- 
nen Hoch-Tietpafl, der das Em- 
gangssignal aufteul. Ais kleuie 
Spielerei ist diese Schaltung 
empfehlenswert. 

Jiirgen Henmng 
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Datenfernubertragung 



Ganz auf den Commodore 
64 ist das Bandchen »Das 
Handbuch zur DFt)« von Ru- 
diger Schafer abgestirnrnt. In 
diesem zirka 170 Seiten star- 
ken Buch finden sich sowohl 
Grundlagen, wie auch zwei 
Kommunikationsprogramme 
zum Eintippen, eines in Basic 
und ernes in Maschinenspra- 
che. Das Basic-Programm ist 
ein echter Pluspunkt fiir das 
Buch, trotz der genngeren 
Quahtat gegentiber der Ma- 
schinencode-Version. Durch 
seine Ktirze (ganze 26 Zeilen) 
und die ausreichend genaue 
Erlauterung im Text hat auch 
der Einsteiger in die DFl) ei- 
ne reele Chance. Hier sieht 
der EDV-Profi Schafer immer 
noch den Wald. trotz der vie- 
len Baume. Und der Einstei- 
ger kann sich in zehn Minu- 
ten ein funktionsfahiges Pro- 
gramm in die Kiste hackerL 

Dabei kommt der fortge- 
schrittene DFU-Freak eben- 
so auf seine Kosten. Fiir inn 
sind die Kapitel uber Datex- 
P, die NU1 und ein zweiteili- 
ges komplettes Mailbox-Pro- 
gramm zum Emtippen inter- 
essant. 

AuBerdem stellt der Autor 
16 offenthch zugangliche Da- 
tenbanken mit ihren techni- 
schen Daten vor (von der Te- 
lefonnummer bis zu den 
moghchen Steuerzeichen 
und Menus), darunter eine in 
der Schweiz und eine engli- 
sche. Zwangslaufig sind 
nicht mehi alle Daten hun- 
dertprozentig aktuell. Grobe 
Abweichungen konnten wir 
aber nicht feststellen. Eimge 
Datex-P-Kennzahlen und ein 
Fachwortverzeichnis bilden 
den SchluB des Buches. 

Mit Mailbox-Listing 

Etwas zu kurz gekommen 
smd die Illustrationen. Eim- 
ge auflockernde Bildchen 
wiirden den trockenen Stoff 
verdaulicher machen. 

Der Data-Becker-Band ko- 
stet 39 Mark und ist trotz sei- 
nes bierernsten Stils alien in- 
teressierten Commodore- 
Besitzernsehrzuempfehlen. 
echten Anfangern ebenso, 
wie den Fortgeschrittenen. 
Nur der absolute Insider 
wird dem Buch mchts mehr 
entlocken konnen. 

Mit etwas iiber 150 Seiten 
ist der Hardcover-Band von 
IWT mit dem Titel -Daten- 
ubertragung und Datenaus- 
tauscht nur genngfugig dun- 
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Fiir Mailbox-Fans 
und Datenhacker mit 
Femweh 

Ein Fieber greift unter den 

Computer-Freaks um sich: 
»Fernweh« ganz besonderer Art. 

Nicht nach Hawaii oder in 
die Sudsee zieht es die Gemiiter, 

sondern in die Mailboxen der 
ganzen Welt. Als »Reisefiihrer« 

stellen wir fiinf Bucher vor. 



ner. Der Autor G. Schnell- 
hardt setzt in seinem Buch 
den Schwerpunkt im Bereich 
Schnittstellen und Daten- 
ubertragung allgemein Die 
Sonderform Datenfemuber- 
tragung kommt als Unter- 
menge dadurch etwas kiir- 
zer weg als bei Schafer. Wer 
den IWT-Band konsumiert, 
weiS am Ende zwar emiges 
Uber die Theone. wirklich 
loshacken kann er aber 
mcht. Viele Seilen lesen sich 
so blutleer wie leile eines 
Prufungsbogens fiir Sie- 
menslehrlmge. Daran an- 
dem auch die Bilder nichts, 
deren Aussagekrafl iiber die 
von bloBen Produktfotos 
nicht hmaus gent. Es fehlt 
rundum an Fleisch! 

Lediglich fiir Anwender 
von Buiocomputern mit 
CP/M oder MS-DOS sind ei- 
nige konkrete Handlungshil- 
fen eingestreut. So be- 
schreibt Schnellhardt die 
Datenxibertragung mit dem 
PIP-Befehl unter CP/M und 
mit dem Kommunikauons- 
programm »Move-It«. 

Ebenfalls sehr mager tst 
das Begriffslexikon im An- 
hang ausgefallen: Zu •Deco- 
der* findel man dort zum Bei- 
spiel die Erklarung »Code- 
umwandlert! Darauf ware 
keiner gekommen. 

Nutzlich ist dieses Buch fur 
Anwender von Personal 



Computer, die. ohne in die 
Materie tiefer einzusteigen, 
eimge Files zwischen zwei 
Computem iibertragen wol- 
Ien. 

W leder voil auf ihre Kosten 
kommen die Freaks beim 
•Modem-Sonderheft- aus 
dem Franzis-Verlag. Der DIN 
A4 groBe und rund 70 Seiten 
starke Band ist erne Zusam- 
menfassung von emschlSgi- 
gen Artikeln aus der Zeit- 
schrm MC. Zwar sind nicht 
mehr alle Beitrage laufrisch, 
aber schon die themalisch 
breit gestreute und gelunge- 
ne Mischung macht Laune. 
Fiir eimge Cqmputertypen 
finden sich DFU-Prograrnme 
zum Eintippen (Apple II und 
HX-20); Hardware-Bastler 
wird eine Bastelanleitung fiir 
ein Modem interessieren 
(das natiirlich »nur innerhalb 
von Nebenstellen-Anlagen- 
betneben werden darf — 
ach, wenn es die nichl ga- 
be!). Weitere Hardwaretips 
und kleinere Grundlagenar- 
tikel runden den Inhalt ab. 
Guter Lesestoff also, ziinfiig 
zubereitet. 

Profi-Hacker werden zwar 
die meisten dieser Anikel 
aus ihrer Friihphase schon 
kennen und deshalb desin- 
teressiert abwinken. Das 
spricht aber nicht gegen den 
Wen fur Einsteiger und Fort- 
geschnttene, sondern dafur. 



Immer wieder erschweren 
Fachworter das Verslehen 
der einschlagigen Literatur. 
Fiir den Bereich der Daten- 
iibertragung stellt der Band 
•Worterbuch der Daten- und 
lelekommunikahon- erne 
handliche Hilfe dar. Das zir- 
ka 160 Seiten starke Buch er- 
lautert iiber 800 Begriffe in 
knapper aber ausreichen- 
der Form. Im Anhang be- 
schaftigen sichemige Essays 
mit ausgewahlten Themen 
naher, 

Einerseits hat sich der Au- 
tor, Christian Rockrohr. bei 
der Konzeption seines Ban- 
des zwar am Informations- 
Profi onentiert, weniger am 
Hobbyisten. Andererseits ist 
es noch nicht lange her, daB 
selbst manche Profis iDF0# 
mit -da fehlt Obung- iiber- 
setzten. Also keme Scheu vor 
diesem Lexikon. Es ist sei- 
nen Preis von 38 Mark wert. 

Stoff fiir Insider 

Ganzlich auf die Bedurfms- 
se der Profis ist das Buch 
•Datenkommunikation und 
Lokale Computer- Netzwer- 
ke« ausgerichtet. Die Auto- 
ren Hans Rater Blomeyer- 
Bartenstem und Dr. Rudiger 
Both behandeln dement- 
sprechend auf den 294 Sei- 
ten auch Themen wie Btx. 
Datex-L. Datex-P. lelex. Tele- 
fax und diverse Computer- 
netzwerke. Hinzu kommen 
Beitrage uber alle wichttgen 

Schnittstellon und Obertra- 
gungsnormen. Ein guter 
Hardware-Theone-Teil mit 
wichtigen Gleichungen und 
Schauzeichnungen fiir den 
Elektroniker rundet die Dar- 
stellung ab Ein Standard- 
werk fur die Creme der 
Hacker-Gilde. aber nichts 
fur Einsteiger und Aufstei- 
ger. Deshalb sollen diese 
Zeilen nur einen kurzen Hm- 
weis darstellen Wer mit die- 
sem Buch umgehen kann. 
braucht keine Tips mehr. 
0g) 

Inlo Rudder Schalei. .Das Handbucb ait 

DFtk Data Becker. ISBN 3-89011-05*4. Pa 

peiback. Preis 38 Mark 

O Schnellhaidi. ■Ddtenubenragoiog und 

Datenausausch.. IWTWsrlag. ISBN 

W8322-092 2. Piea (8 Ma:K 

.Das Modem Sooderhefi-. Frarms-Veilag. 

Ptto IB Mark 

Christian Rocfcrohr. •WorteibucJi der 
Daien- und TfeleVommunikaiion*. Maifci A 
Ttechmk \ferlag. ISBN 3-992212035-0. Piea 
3SMaik 

H P BlomeyeT-Banenfflera. Dr R. Both. -Da 
lenkommunjfcati&n und Lokale Compuiei- 
Neirffpike Grundlagen und Emsate der 
lelemauk*. Marki & Technik Vor lag ISBN 
• . • • - Preis Mark 



in 



COnPUTER-nRRKT 



wbfcn S» W«n QObraocfUW Computer ^»^^ 9r ^>^ 7 ^^SS^SSllt^Sl 
Sorra e milWMwritil sucrtw S* Program™ oOer Vert-yXngen? Per CC^PinWiARKT vcn 

JSHEBiMeaU 

^^CWMIVrE^ARKTcVvfcU^^b-lerKf^larTilS Aortf Sicken S« IrwAMJJfr 
tot bis mm 28. Februar 85 iAnM^eracMuB) m rfiaopy-CompuW" SpStw mnoewnde WMQ* 
weoten k otrf Junl-Autgitw iwscneint am 13 Ma 85) w&nentlcnt 



Am Mitm wrwtnden » U*» *• wM*" Auhrtoskart. .m Anting 

ObarwaitanaedenAr^hoer^von^^ 

artMtem, mrtOerr. ***** -UarWilWr**. WW^'"«^* t S2^ 
Sctockoder » Baroakl Oer VBriagbiNft send* ^rt"""*:^*^^*^^* "2^*2 
tfe cntoprechend geMmn»«hne1s«3 .od* cteren ttofl *rf w ^5^^J2S^SI22wI 
*erton *i Oer Rub* «Ge*erbiche nmnzagen« am PresvonDMn— teZetefcrtveroreerw 
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I 



APPLE 



Suche gunstjgen Apple lie trier neueren 
E + gunstkje Software und Hoppy, An- 
gebote an R Gruber PF 68. A 4780 
Schardmg. Osterretch 

(H Halo ObsttreurxJe"! 
Ich suche emen Tauschpartner 1 Bestae 
ca 40 Programme aut Diskette Listen 
an: Axel Btck, Tulpenbaumwog 1 . 5300 
Bonn 2 



• Apple- Zusatzkarten (lerttg) • 

• Ftoppy-ControBet DM 150.- • 

• Eprom-SchieBer DM 160.— • 

• Atari -Joypof DM 60.— • 

• Versand per NN + Porto • 

• Ftorian Kopfttki. Ameisenberostr • 

• 57c. 7 Stuttgart 1. • 

• Tel 0711/482979 • 



Suche Apple HceSoltware (Warga. 
mes. Adventures, etc.) und Anleitungen 
(Kopiel tur Wargames (SSI) + Adventu- 
re Usten an: Jorg Scfwoede*. Edters- 
weg 4. 4952 Porta Westlai.ca 



ATARI 



Suche gute Software aut Disk tur den 
Atari BOO XL. Rati Hfldebrecht. Lin- 
denstT 7. 2955 Bunde 



Suche Aunosung zu Pirate AdvenluW- 
Tet 08341 /81602 

******* Suche ******* 
Kontakte zu Atari- Usem im Groflraum 
Bochum Andreas Topp. Tondemerstt 
32. 4630 Brjchum. Tel 0234' 
301039 



* * * AcWung * * * Gnph-Fn'" 
GrafiksyrrtMiauikteber fur ale Atar. 
Computer zu verkaulen!" 35.— DM 
tnki NN. Torsten WoB, R.-Wchow-Sfr 
18, 3586 Hombgg 

Verkaute VCS + 6 Kassetten (VB). Su- 
che. Ateri-Martalel und 64 K-Erwerte- 
rung I. 600 XL Matthias Vvundertch, 
Catenberp er Str.n. 3008 Garbsen 1 

fch suche lie Prograrnmsprache •Ac- 
tion, mil Anteftung. Tel 02162' 
21818. Michael Hengsten. ffawe 28. 
4060 Nfte rsan 1. 19 — 20 Uhr 

Verkaute Atari 800 XL. 1010 Rec d 
Buch >Me<n Atari Computer* u Bruce 
Lee, (noch Gar ) I 890 DM Anschnfi 
A SchrwkJer. Sageweg 13. 7844 Neu- 
enburg. Tel 07631/72828 



***** Atan 800 XL ***** 
Suche Software aut Disk Oder Cass 
Torslen WoW. R -Vrchow-Str 18. 3588 
Hoaabffj 



******* Suche ******* 
Software tur meinen 800er Atari. Lisle 
mi Hc*wrawste*ung an Andreas 
Topp. Tondemerstr 32. 4630 Bochum 
(Disk-Cess.) * Anhvort parartbert * 



Achtung: 

Wlr machen unsere Inserenten darauf autmerksam. daB das Angebot, der Ver- 
kaut oder *e Verbrettung von urtieberrech*ch geschttete* Software nur Br 
O tginaJprogrsmme ertaubt 1st. 

Das Hersteien. Anbieten, Verkauten und Verbrerten von -Raubkopien- veraloBt 
gegen das Urheoen-echtsgeseU: und kann straf • und zMfwMach v*rWc*wer- 
don Bei VerstoCen mu8 mft Anwafts- und Gerfchtskosten von Ober DM 1 000.— 
gerech n el werden 

Ootfna»rogramme swl am Ccoyrkjht-Hiowe«s und am W g i n a hi d fc lefaerdes ,0a- 
tentrtoers (Diskette Oder Kassette) zu erkennen und norrnarerwerse ongMtvar- 
peckt. Mil dem Kauf von Raubkopien erwtrbt der Kauter auch kern Eigentum und 
geht das Risiko e*ner (ederzerbgen Be«c«>gn^imung e* 

W* brtlen unsere Lasar *n deren eigenem Irrteresse. Raut * £ *^V?^2Ii 
nal-Solhvaf e wooer anzubieten. zu verkauten noch zu verbreden. Erz»e*iungsDe- 
rachtigte hatten tor ihre Kinder. 

Der Vertag wird r> Zukuntt keine Anzekjen mehr veroflentkchen. *e daraut 
schHefien lessen. daB Raubkopien angeboten weroen 



A LLES IN EINEM 

WAFADRIVE 
FOR SPECTRUM 




Drive 1 
Drive 2 

Spectrum Interface 
Centronics Interface 
\j* RS 232 Interface 



Der Turbo-Dual- Dnve rst em fwchentwKJcetles Spr>cherrnoo»um. das dem 
Anwender emen schneWen Dalenzugnrl und be* groBer Zuvertasstgkett em 
gynstiges Phenphenegeratbielei. das spezidl tur den Spectrum konzipierl 
wurde 

Das System basierl aut Encflosband-BasfS (WaJeikassettel und atbeitet 
rnrleinerDalenubertragungsralevon 19500 Baud pro Sekunde. 
Fokjende Waterkassetlon stehen zur Verfugung: 16K.32K,64K,96K, 
128K 

Generalimporteur - Vertrieb - Service 

Octtetolcr 
Computer /interne 
GmbH 

KiemensstraBe 7 D 4054 Neitotai 2-KaicWkifchen Tetekm 02157/1067 
TeiBKl72!5732 Te*ele»2l5732 = NCS 



Best. -Nr. 3406 



Spezifikationen: 

• Speicherkapazitat bis 
256 kB (formatiert) 

• samtliche Copy- und 
Backup Kommandos 
moglich 

• Maschinensprache 
LOAD & SAVE 

• vollig unabhangiger 
I/O 

• Betriebssystem 
in ROM 




J — I Bitle sender Sie mir sofort unverbindlicti Ihre neuen Prospekle 

' — ' gegen DM 1.30 RuckportO- 

Ihre Bestellung hier einWagen. Prets ind. 14% MwSt 

zuzughch Versandkoslen Ueferung per Nachnahme Oder Vorauszahkmg 



Best-Nr 


SK* 


Prw 





















ncs 



Ki?*neos5aa4e 7 D 4054 NeoeUM 2- 
KaWenkW Ch en T«W*on0 2l 57 1067 
Tela 17215732 Tetete» 215 732 ■ NCS 
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Suche Software t. Atari 800 XL nur aut 
OisK Oder eventuell Listings bzw An- 
schluB an Atari-Club in Munchen. HorsI 
Hain, Theresienstr. 128. 8 MOnchen 2, 
Tel. 089/522841 

Atari 600 XL + Atari 1010 + 4 Cass 
(Jungle Hunt. Diamonds...) + Bucher zu 
verkaufen VB470,— W. Sonneck. Rr> 
merslr. 283, 4130 Mocrs. Tefeton 
02841/55177 (ab 19 Uhr) 

Suche Diskellenstation tur meinen Atari 
600 XL/64 K germ mit DOS 3!! 
Tel. 06152/61842. Gunnar Jurdzik. 
Storchenstr 10, 6085 Nauhefrn 

Verkaufe 600 XL (64 KJ + Joystick + 
HII11 1 50 Supefpfogramme HHH 
+ Programm>eren teichl gemacht. Preis 
VHS!" Tel. 05722/3493 nach 18.30 
Uhr 



Verkaute 600 XL + Da las + Donkey 
Kong + Bkxhytnmus (Cass.) (4 Mon.) 
+ 2 Bucher -Mem Atari Comp.« + »€in- 
s»e>ger I. Atari*. Ong -Verpackung. ■ 
VP 600,-. Tel 089/368624 

Verkaufe lur Atari-Heimcomputer d* 
Steckmodule. Jumbo Jet Pilot und Sub- 
marine Commander, kaum gebraucht. 
Original verpackt. VB 50.— DM pro 
Spiel. Tel 06431/51622 

■ Top-Programme lur Atan 600 XL ■ 

■ gesucht. zahle b<s zu 5 DM tur ■ 

■ gute Ware, schickt eu/e Listen ■ 

■ Alfred Red). BergmannstraSe t ■ 
■■ 8126 HohenpeiSenberg ■■ 

Atari 600 XL + Uteratur nur 280.- 
Atarl lOIODatenrec + Progr nur 100.- 
Modul (Donkey K. + Dig Dug) nurlZO.- 
Peter Lange. Forstersterrj 11, * * 
3108 Wlnsen, Tel. 051 43/8287 * 



Vorkaufe Atari 1010 Recorder sowie 
Top-Sptele aut Kassette ca 60 Stuck. 
Verkaufe auch getrennt Bei Grat Gun- 
ter. Allensteinstr 10. 89 Augsburg, Te- 
MOO 0821/703870 

Probteme bei DaBas oder Dark CR? 
Kompterta Losung lor 5,-'Stk in Brief- 
marken an J. SchOtz. Eichenstr. 25. 
8501 Pyrbaum. Suche Losung zu 
Gruds in Space! 

Original- Programme !. Atari Arcnon 
65.- (D), Airstr*e-2 30,- (C), Scram 
20.- (C>, Tel 0221^544177 

Tausche u suche Software afler Art tur 
Atari aut Kass. u. Disk Suche Digital- 
Mlkro von Atari. Brete Hochstpreise 
Thorston Muder. Am Telmenort 22. 
4630 Bochum 7 



Suche billige Software lur ■■■ 
ATARI 800XL ■ u a. UCSD Pascal 
Rail Decker ■ Am Wehr 5t 
5160 DOr en 

Suche das Adventure »The Mas* ot the 
Sun*, zahle 20 DM (nehme auch Kopie 
mit Anleitung), Frank Matzke. Alp- 
spitzstr 30. 8130 Stamberg. Tel 
08151/14333 



HaBo ATARI-USER 
Wer mochte in unseren Club 

eintretemviel Software. 
O. Lazdins, Am Schurhol 17. 
4905 Spenge, Tel 05235/2068 

Verkaufe Atari 800/48 K + 810 + 410 
+ 2 Joysticks (Comp -Pro) + Anlefiun- 
gen (Flight II. etc.) 1 Auch einzeln. Ange- 
bote an Tel 06131/474533 

* * ATARI 800XL * * Suche Assem- 
ble. Hard- + Software- Zusatze. Soft- 
ware. Programmier-Htllen. Lit (Tausch). 
Thomas iseC. Mattstettenstr. 5. 
CH-3322 Urtenen. Tel 031/852807 



&ete 4 ROMs fur homplette Atart- 
Mallafel Oder Lightpen Suche Informa- 
tfonen Ober Modem Wer hat Software 
auf Disk? Marco Stachowski. Tel. 
02325/72661 




Suche Diskettenstahon fur den Atari 
800XL Anschriften an: Gero Schier- 
ding, Bierstr 9, 3153 Gro6 Lafferde. 
Oder von 19—21 h unter 051 74/4 19 

Suche und tausche Software 

Nur auf Disk. Suche Club-Kontakt 

tm Raum Kassei Hetko Conner, 

Mozartstr 3, 3500 Kassei. 

Tel. 0561/21176 

Verkaufe VCS 2600 mit 7 Modulen und 
Joystick, 1 Jahr alt Preis; 300 DM 
|VHB|!" Schre*it an: Simon Rein. Obe- 
re Brandstr 44B, 7 Stuttgart 80 



ATARI 400/48 K + Rec 410 
+ Ut. + sehrvteleSpiete + 2 Joyst . al- 
les neuw. und OriginaJverpacht event 
omzern Preis VHS. unter Telefonnum- 
mer 040-472432 



Atari-Synth imat: Dei M us* -Com- 
poser lur Ihren 600XU800XL vie- 
te versch Rhyth , 2 unabh Ma 
nuaie. abspeicnern aut CaDisk . 
Tel 06135/3384 tag! ab 17 h 



Verkaute Steckmodule fur 50 DM' Po- 
peye, Tennis, Dig-Dug. Pitstop- Defen- 
der. Super-Cobra. Star-Raiders. 
Donkey-Kong. Caverns of Mars!" Ange- 
bote an Tel 0421/700583 

ATARI 810 Floppy m Archivier-Chip. B- 
ROM NTSC. PAL umschaftbar. darml 
laufen aile Prgm. wie Summergames 
etc. auf dem aft en BOOer. Prets VHS. 
Tel. 04141/2766 ab 18 00 h 



****** HILFE! ****** 

WER verschenkt Computer oder Peri- 
pherie (auch defekl) an Schuter? Oliver 
Achnitz. Tycho-Braho-Weg 41. 2000 
Hamburg 70 

ATARI 400 + Profitastatuf + 4 Modulo 
+ Joystick + Kass ottne Rec DM 
400.— * M Wesche. 2050 Hog. 80. 
Hortenkfmker Str 137 * ab 1. 2. 85: 
Soltaustr. 13. Tel 040/7207695 



Suche Software fur Atari 800XL aut 
Kasselto Angebote an. Hans V ester- 
ling. Berlinerslr. 2, 7700 S»ngen 



Atari 400^48 K + DisKettenlaufwerk 
1050 + 45 DiSketten mit Ober 400 
Topprogrammen fur 1600 DM. Telefon. 
06894'52807 



ATARI 1010 Kass. -Recorder % Jahr 
ait fur 150 DM zu verkaufen 
Suche Software auf Diskette 
Andreas Gehrmann. Kopemikusstr. 2a. 
6520 Worms 26. Tel. 06241:34963 



600XL/64 K ~ 800XL, Fluster- 1050 + 
umtangreiche SoRw. Nur Komptetl VB. 
D.-Rec 70 DM. umfr Uteratur. NP 
>400,— t n. 150 DM, ab 17 Uhr Tel 
0671/69101 



Verkaufe Atan VCS + 9 Module 
* * * VB 350 DM * * * 
# * Sofort anrufen bei * * 
* Bernd Krohn ab 18.30 Uhr * 
*★* Tet 40/5 2 7 05 54 *** 



Suche Software tur den Atan 800 XL an 
Mark us Edelmann, Am Fuchsbau 150, 
6102 Pfungstadt, Tel. 06157/6798 
Kassette 4 Disk 



Atan 400/48 K + Basic + Recorder 
1010 + Uteratur + 2 Joysticks + Soft- 
ware * * 500.— * * Thomas Rein- 
berg. Lohmannstr 101/103. 28 
Bremen. Tel 0421/353555 



Lohnsteuerjahresausgleich? 
Einkommensteuererklarung? 

Mein C-64 hilft mir dabei! 



ca. 220 S., kart. DM 38.- ISBN 3-7785-1084-3 

mit kompletten Programmlistings, 
lauff ahig auf C-64. 
Das Programm ist auch auf 
Diskette erhaltlich 

und ausfiihrlichen Kommentaren 
zu Fragen der Lohn- und 
Einkommensteuer 



Huthig 

Dr. Alfred Huthig Veriag, Im Weihor 10. 6900 Heidelberg 



Computerferien 
Teach and Fun Computercampus 

fur 11- bis 19jahrige Anfanger und Fbrtgeschrittene 

14 Tage Programmierunterricht und SkispaB 
in Oberstdorf 

vom 2.3. bis 16.3. und 30.3. bis 13.4.85. 

In den Pfingst-. Sommer- und Herbstferien im Harz* 

Kostenloser Prospekt von 
fun and future 

z. Hd. Hr. Schopka 
k MittelstraBe 86. 2000 Norderstedt 

Tel. 040/52431 76 





Endlich ist sie da! 

Die professionelle Hardware lur den C 64 zu Superpreisen 

Supar-EPflOM-Platirta lur B • 4'B K EPROMi UenugeWKierte EPftOW AumW - 
Goer mHQBiplortoi Steuerprogr, daher fcene Unscrwaung r*Mg Dwrch *• Softwara- 
KBoe*ur*Q tsl #« moglich. Programma wWnMI Ung* •■nrvUOen' 95.— DM 

Modutxu lur 5 SufX&Mtan P W>rOe(«i*>Q 

EPROM-Kart* 2 « 2716-?764 EPROMs q 1 * KOMPUTTT mt n« e rfl a*i + 

UftachaKung Prw 19.50 DM 

B*ir*bs5rtlem-Umichj|iptalln« 'if 7 BetT-iCsr^e", ater^rfrw Prae 30,- 0« 
UmscraMMna lur 4 mM&fccr* Bdnet»sy»Ieme Pr*& M.— DM 

EPROM-Proflramm.»rw fur Commodore 64. Komo«rt!a«aatr rti Sorhwre Program- 
rrWrt EPBOM»2716 - Z7128 Ate F\r*Sonar> >o#—r»ge :*fv^e!i mrt Scnneiprogrvn- 
rr««nodifl(ia 2TQ4 EPfDM. 22 5b*l lur ftcvanmerunrj unrj Wt,). Ansel** an 
Uaerport ohne njsaW Strornversorguns 

BausoC mil fextooisocKC Prets 109,— DM ow* fextoohocW* Prers 79.— DM 

Fert>g aulgatMul imd gttosiet m femjoteooket Precs 159.— DM 
Bel 0*t Errtancklung unsarar Hard- ood Software haban w»r Wart auf aintacha 
Handhatxing und Anwanoarfreundlicrikarl gelagt 

EP«OMJ»roor»mm>ar»arrtca — pea4M»«0 
Wr propremrrnaren (Ttre Programme au* EPfiOM 
Sia ha ban Hard- odar Sortwaro arrtwtckalt? 
WW wrtra*»en ■« Hard und Software gjren KandWonan 1 
Hanolarentregan arwunachll Auilurvtcrei GretoriomaBon auf Atwnge 
DELA Eleklronik AqtwxssJr 12 ■ 5000 K6ln 1 - Te* (0221) 72S336 
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VIZ AWRITE 64 

TEXTVERARBEITUNG 



COflPUTER-flRRKT 



Machen Sie mehr aus Ihrem VC-64! 

VIZAWRITE 64 gibl Ihnen die Moglictikett zur prolessionellen 
Texlverardeilung Verlangen Sie detaillierte Unteriagen 

Lielerung auf Diskette 



FomtfkM n ac" E>"gaw 

■ Po'ma»«.le 'ui R*nd 
una TabuUlo* 

■ dcutet-nvr ZetctWHl.- 



oder MoOul mogltch 



irw«n RechliOunaig 
dmcken 

■ >n"'" •< ■ 
Vo'Wftitt- und flut»*ifls 



■ Untei iiui/l laM otle 
Dfuc»ei ■ CBV EPSON 
OUME JUKI OH&OU 

■ Ketn tniet'Acetu' 
PoialWt-DtuCktr 
|C«ntfontc9) nodg 




■ Scrolling i" rede 

■ Sue"*" nacn unc se*»- 
•.<■■■ ; ■ von Teiteo 

■ bis J40 Zetchen ZtnV 



■ Eimugcn Ma anOfxen 

■ A.->0«'* T«»1« Ofjfcu- 
"*»n; ««"f 8 Woo- 
C*a" WvOpro 



■ MeMIfrliO* AOP*- unfl 

■ U«i| Margt Nam en 

■ V1ZA5T AP •»ivri & if,D*< 



■ Kopi«'twi Vo<«.rnol»n 
Lowhc" b«<ieDigar Te« 

■ Faibe" wahien 

■ UnlerBlutf T I T 
>••■'- • ' ■ ' 
ScruetDmascrMnvn 



■ untennnichen PffH- 

■ Deu Irenes Mandbocn 




-SOFTWARt:- 



Vertneb Deulschland 

INIER FACE AGS 
Verlag GmbH 
JoselsburgstraBe 6 
8000 Munchen 80 
Tel 089/434089 



Vertneb Schweiz 
MICROTRON 

Co mpulerprod ukte 
Bahnhofstrasse 2 
CH-2542 Pieterlen 



ATARI - IBM - EPSON - STAR 

Uberraschungs-Preisliste anfordem! 

TEL.: 02623 -16T7 




5*12 

RflNSBflCH 
AM SEEUFER 22 



Prets-Hlls zum Vergleichen 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 
Aul alien Geriten gewahren wlr die voile Werksgarantie: 



SMAKPUZ721 ittn 698 — 

SHARP UZB3I w 819— 

SHARP PC 1401 339.- 
PC-1431 74/.- PC 140? 3J»— 
PC-1350 439.-. PC- ' WO m,- 
BROTHER EM B0 1398.- 
QnOlMtrRHRoC 449.— 
COttUOOORE SJMOSS SASIC 88.- 
COMMOOOREPIOTTER1530 359- 
COMMODORE MPS 801 M6.- 
COMUOOORE 64 Sandarprw* • A 

MP.Yl* 1 389.-. HJMt-CT 196- 
HP-Ofwfcw B21«3 

CwAeHon Too«iO*oM I SeJu#"« P> « A 

Fordem 5W ureere neoesie 
Ki HMtanaenoM (reft OoeirfMii-toWinl 



CASK) r» 802 P »M 
CASIO ~' 73Q P ™eu 
CASIO FX 750 P 

c*sk) fp ;oo itcri 
CASIO PB 700 ma- 
PB 700 * FA 10 - CM" f»» 
PC«3S0*CEI26P "«» 
EP50*i HK 20 jatP 
TFJ0MB9- PX« 
RX-BOF1 + 1095 — RX-60+ 
fH-l00 177fl— .Fx-eo* 
MO 1945- 10-IWp 
I AX AN F«tn> Pal 1 4 < CSV 84 
IA'AND-uW-CPBO* 



148- 
173.- 
309- 

4*ra.- 

379- 
999- 

sas- 

12A9- 
?&45 - 
887- 
1347- 
3362.- 
799- 
'99- 



Pfptsiisie an' Weitefe 

BroBWf Ta«an unO HP Tooangebote "■ 



Alle Plow tfikl MwSl . VwaafKlkosIon 8— DM zaMbar pe> voeauska&se Ode< per W* 
Ueletung sofori 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

Pofltfach3Z. 47B1 UcWenau'Westt . Te*e*on 05647/360 
NF.U UidenvBffcaul jeden Mi ♦ Fr 15 00-17 00 Uhr . So nx nmc* (« Ve*ert>aa*»g 
#■ 4791 Udifenau-KlBtnenbcg. Unietn BruchgaHBn 2 
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Vertmufe tolgende Module Soche Programme fur Atan 800 XL auf 

Pole Posioon. Donkey Kong. Diskette. Uste an: Raff Bendnck. Don- 

MS Pac-Man. Dig Dug. Defender nerbergstr. 7. 334 WofrenbOttel 

M Diemtf,. Tel. 0421/693097 Vefhau}e s,^,,^^ ^ 50 DM' Mis- 

* * Ach rung Tetespietneulnge * * ste Command. Pote Position. Suomah- 
Verttaufe CX 2600 Videospiel mrt 5 ne Cornmander' 1 Tausche Software 
Kassetten (z.B Pac Man. Defender .) gegen Hardware' Angebote an Tetefon 

mft2 Joyst. u Netzad fur 390,- DM. H 0421 700583 

Lanz, Jahnstr 2. 6257 Hunfetden 3. ~~~ ~ , Z ' 

TPinion 064382785 Verkaule schweren Herzens metfien 

Te*efon0643&^/BS Atari 600 XL + P Posfcon + Joystick 

Atari 400 (48 K em!) * Basic-Modot + + Handbuch (5 Monate alt). Fur 500 

Rec 410 + div. Software |C ) + Lit. zu DM ab 1 6 30 Uhr nach Andreas fragen. 

verk VB 55.- DM. VVokennaar. Leo Tel. 074757685 Chrtsteleit 

n^aaiV ? °' ^ Atari 800/48 K. 2 x 810 Floppy O » 

040^4881 76 _ ^ M )( t |n , edace ego _ ^ 

Verkaute Atari 400 + Rec. + Baste + Modem. Drucker Epson MX-82F/T. 

Microsoft Basic + 2 Joy. + Paddles 3 Rec 410. Joysticks. Soft . geoen Ge- 

Mod + Drv Programme + Lit.. Preis bot M. Wurr. Knasferperg 8. 2 HH 65 

wJm*v£S?' ^ Verkaute tausche Adventures schre*, 

05130 6936 ab is unr an Roberto Mestanza. Jahnstr 26. 813 

Verkaufe Atan 600 XL ♦ Programm- Starn berg Oder Tel 08t 51 1 6096 

* VHB * Atari 600 XL • VHB. # Progr. Preis n. V. 

Erweiterung auf 64 K. Cass und D«K Tel 07264/1731 ab 20 Uhr 

vwie Bucher u 300 Pro. u 1 Joystick 

* Bons Hartmann 0671/31558 * **** Alan 800 XL , w **" 
°" Neu mil Garantie umstandeh zu verk 

Atari's Software Bruce Lee 45.- ■ VB 600 DM!' * ZX 81 + 32 K + Bu- 

Comp War 45 - ■ Jumbo Jet P Mod. Cher + Ong Software (z.B Schach) VB 

50.- ■ Dimension X 70.- ■ 2 -Be" Mod. 200 DM Tel 0961-80614 

55.- ■ River Raid 45,- ■ Spitfire 35.- •••••••••••••• 

o7o'50»£ ThUrmann ' ^ •H^terk K re^rn*ineAnze I ce. 

040,502967 # b^g! Kop«rte Spitzenprogr in • 

Verkaufe Atart-VCS 2600 + 10 Module • Happy 10. 11. \Z'&* tur unguf- • 

(Phonix, Galaxm. Ground Zero...) Orig> • Ug' Ralph T . 7407 Rottenburg 3 • 
naJ verpackt + Info's + Spiel Tins VB 

^4° M Vc^vorsfT- *m lv Suche Software tader Art fOr Atari 600 

tlliil^^ XL Lisle Ditto an Michael R. Samen. 

r9tMfts Hertfi-Dunanl-Str 63. Zi 209. 4300 

Soche Anwenderprogramme fur Atan Essen 1 
800 XL (rjaterverwaltung. Veremsver- 

warning. TextverarD etc.) Angebote en w J"-:*r-g' 

Gante. Weber NieoerfeWstr 3. 5412 t ^^-^ l ^^ t ^Sni 

o , K .D^-^K^-h o iigebot In Atan 800 XL fur nur DM 

Ransc- Baumoach 2 400^Top-Zustand + 6 Steckmodis 

Verkaufe OriginaJ-Sc-eie: Disk Dates 02533/ 1225 WAU !!! 

(30 DM). Seven Cities (70 DM), Mask of 
Sun (70 DM) Neu'M Pole P Bom (60 
DM) * Comp Pro JoySt Stan 69 DM 
nur 45 DM T el 06622 2988 (■ NN-G) 

Soche Software. Pes. Spiete & ■■ 
Ubt fur Atari 48 K (> 10 DM) ■■ 

AuB^dem 9^ ^enen Joyst ■■ ZaHe Aovesse einer Schule mrt 

> 35 DM M Buchhoftz, Wtesenstr lntorma()W ehrers txs zu 

49,2nOBuchhotz«Sol nurKass ■ }Q ^ Bnsendung fe Schule 

Soche 800 XL + 1050 Floppy Baete i*Nl M WenzeJ. Hans-Jakob-Str. 10. 

800 DMt Angeoote an 02 28. 21 6667. 7552 fJurme«heAni 

Soche Atari-User Oder Atari-Club *n Fartrnonitor 27 cm. HongKong PAL- 

Raum Monster syst. 450 DM, Grunmon 22 cm 150 

Sucrw auBerdem bAges Modem fur DM. Turbo-Disk-Modul 55 DM . &m - 

Atari 800 XL (bis max. 250.- DM) Bask: 90 DM, Super-Grafik. Synthtmat 

Kai Reza. 44 Munster. 0251 61039 » 45 DM. orig *»kl Handbucher. Tel 

0221/522151 

Soche Qunst'pe Software fur den Atan — 1 ~_ 

600 XL 64 K i Masch auf Kassette Suche SX-64 Oder DX-64 b-Sgst 

&tfe schickt eure lisle an H Wittes. Angebote an Loschge. 

NeueStr 10. 2952 Weener Tet 0911/803377 

****** Achtung' ****** *** CH SUCHE FUR C 64 *** 

Tausche Atari 600 XL (neu) + Zub + gut erhaflenen Drucker (1526 Oder 

Jovst + Softw gegen 32 K-Erw. ode* MPS 801) Zartfe bis 350.- DM' Tel. 

M.n.mem-Modul fur Tl 99 4A< Oder 09292 6931 Oder 0929Z63 1 9 

Qurtst VerkauP Tel 06241/75615 ♦««**»***•*»***»* 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■a Fur VC 20' 

Soche Software auf Disk + Cass ■ 3- K- Erweiterung + Quicksave. M.-Mo- 

Michael Hinge. Atbert-Braun-Str 56 ■ nrtor + Progr -Hiffe + 3-fach-Modui- 

7500 Karlsruhe 2 1 ■■■■■■■■■ Steckptatz und 3 Bucher zu vetkau'en 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■ Tei 67939 

Verkaule 1 4 Magazine des US- Verkaufe C 64 + Datasette + 

Magaz«s An tic speziefl fur Atan' DM Software VB 650 DM 

5.— pro Heft (nicht e*ue»n) Tele'on Raff Wiesweg. Tneooor- Storm -Str 2. 

06232'791 80 nach 17 Uhr 5276 Wiehl 2 (kern Teielon) 



COMMODORE 



114 
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Kaufe. tausche. verkaufe Software 
Suche auch gebrauchte Originah 
OskeHen. Kassetlen. Module. 
Ltstean. R Ringbeuer. 7161 St Andra. 
Bahng. 21, Osl en-eich 

EPROM-Progr -Gerat gesuchl'' 
For VC 20 + C 64 passend Software 
rnogfichst auf EPROM Angebote bttte 
an Eckhard Meiflner. Klas Kamp 3. 
3000 Hannover 21 



Achtung: Wer kann mir helfen? 
Suche Handbuch/Bedienungsanieitung 
(Or COMMODORE PET 200 1 Auch Ko- 
pien an gene hm Angebole mil Preis ab 
19 Uhr an 071 43/91040 



Verkaufe Anleilungen zu Computer- 
Programmen Lisle anlordetn bei: K. 
Ernrich, Felix- Dahn- Sir 2. 6700 Wu'z- 
burg llllllllllllllll 

* Acfitungl Achtung! Achtungl * 

* Ouicksnol I 25.— neu!! * 

* Quckshot II 31.50 neu'f * 

* Orlg. Datasette 95.— neuM * 

* Into 80 Pf . Tel 05651/10673 * 

Suche dringend Commodoro-Netztetl 
MogJichst biflig. Wer ein gunstiges An- 
gebol hal. njll mich Ditto tinier der Num- 
mer 0571/71147 an Es meWel s»ch 
>Kocher«l 

**** VC 1541 **** 
Suche VC 1541 bis 400 DM. 1 Tag 
Probe, mefcJen be> Andreas Lucke. Ros- 
foW 54, 5100 Aachen. Tel 0241/ 
76107 ab 13 Uhr 

C 64 Osterreich — BRD VC 20 
Programmierbare Steckdose (220 V), 
vielf&Rige E^nsatomoglichkeiten. inkl. 
Software' And* Homtrich. A-6773 Van- 
dans 799, Tel 5556/38384 

* Commodore- Dnjcker MPS 801 # 
4 Monale ad. kaum benutzt. wegen Sy* 
stemwechsel zu verkauien: VP 800. — . 
M Stein. Postf 102445. 4630 
Bochum 1. Tel 0234/66557 

Kaufe in* en Kaputten Computer. Floppy 
Oder Drucker; ale Mark en. bovorzugt 
Commodore 64. Preis VB; verkaufe 
Manic-Miner original fur Schneider CPC 
464. Tel 06432/3805 

C 16/116 Supersoftware C 16/118 
Info Ober Spiel- Anwender und Scnul- 
Soflware be. Darnel Beitbch. Kleme HOB 
bergstr 6 in 6000 Frankfurt 50. 80 Pf. 
beilegen 

* C 16 * C 16 * C 16 * C 18 * 
Suche dringend Soft- + Hardware fur 
denC 16. Listen + ProspeWe + Anoe- 
bote an Hans Knott. 5202 Hennef 1. 
2 um Haus Qtgarten 32 

* SOS * SOS * SOS * 

Suche dringend Kontakt zu Anwendem 
desC 18 ImRaumBN, K. SW. Bitte urn 
schneoo Kontaktaufnahme! Knott, 5202 
Hennef 1 . Zum Haus Olgarten 32 

Suche Software fur C 64 (Dak ). z.B. 
HES-Games T Seven Cities. Hobbtt u 
andere Spiele - ZAHLE GUT - Ctaus 
FeUermann, An der Hetde I, 2811 
Schwarme 

Suche C 63 + Datasette bis 500 DM + 
1541 bis 400 DM, a&es zus mrt Soft- 
ware, Uteratur, Joyst bis 1000 DM 
Angebole an E Daamon. Nordstr. 14, 
4 1 55 Grefrath. Tel 021 58/3 297 

C 16 C 16 C 16 C 16 C 16 

Software Tausch. Kaul. Verkauf liir 
Commodore C 16 und C 1 16. 
Rufen Sle an: 0221/3601194 
C 116 C 116 C 116 C 116 



* Suche Floppy 1541/40 * 

* Oder CBM 4040 levtl. + Inter! * 

* fur VC 64. su Geh v. 4032) * 

* Bete: Eprom-Pfabnen 15,— * 

* Uwe Recners. * 

* ab 18 h 04271/2163 * 

Verk VC 20 + 3 K + 2 Joy + 3 Bu- 
cher + Datasette + Top-Spiete GV-32 
K + Spieknodul + sw-Fernseher nur 
400 DM VB won H Uckes. Vorsterstr. 
15. 4154 Torisvorst. 1, Tel. 02151/ 
790676 ab 18 Uhr 

Suche fur den VC 20 Software' 
Vor afem At>enteuer- und Wertraum* 
spiele; z.B. Wizard of War. Super- 
Cobra, usw.. Listen an: Mario Klein, 
SchnekJergasse 4. 8072 Manching 

Suche btfge Software fur den C 64. 
Angebole bitte an 
U. Jager. 

Poggendortf5tT. 37/3, 
8000 Munchen 40 



COMMODORE 64 



Suche C-64-Taslatur, auch defekt. 
biete bis 25 DM. Tel 02402/1 5231 
* * ab 1 7 Uhr » + 

Suche Coiosmontlor u. graftkfahKj 
Drucker (Epson. Seikosha oi)IC 64. 
Alter u. Opt* unwichbg MuB funkuonie- 
ren! Angeb an J Krah, Gemundener 
Tor 18. 5438 Westarburg 

***************** 

Haflo C-64-User' 
Zu Woihnachten einen C 64? Aber fehit 
dann nicht noch was? 
Kennwort »why nott. 4300 Essen i 
***************** 

Tausche Top- Hits we Zaxxon* 
Sleflen Blatz. Hohenstaufenstr. 29. 
7141 Mogfangen 
Tel 07141/42915 

Tauaoh nur aul Kaserte C 64 

Su. dringend FSght-Sim. II u. sons! 
Sw. (Games. Utitir.es) I. C 64 Zahle 
)d. akzeptabten Preis. Angebote an: 
J Or gen Krah. Gemundener Tor 18, 
5438 Westerburg 

Suche omen Tauschpartner fur C 64. Li- 
sten an Frank Hahn, Am Forsthaus 44. 
6078 Neu-lsenburg 2 Oder arvufen un- 
fer der Tetefonnummer 061 02-52879 

Suche C 64 + Floppy + ZubebcV (kev 
ne Prgs.) zu lasen Preisen. Angebote 
an R. Gruber. Pf. 68. A-4780 Schar- 
cfang. arte sofort zuruck. suche Antei- 
tungen 

Verkaufe C 64 + Floppy + Farbmonrlor 
■+ Datasette -+ Software + Bucher fur 
2000 DM. 1541 + 1701 mit GarantJe. 
Tel. 0221/2292535 Oder 0221/ 
834813 ab 17.00 Uhr 

SUCHE: Software fur C 64< 
(Nur Disketten) Listen und Angebote an: 
Frank Wine. Alemannstr. 16. 
3000 Hannover 1 

Suche Hobtxt Mask of Sun, HES- 
Games Bruce Lee. Zaga. Quest of Dal- 
las, usw (Kasselte). Listen an Jorg Re- 
sing. Wmkehveg 9. 2870 Delmenhorsl 
(nur Kasselte-) 

C 64 S«mons-Basic zu verkauuien 
Ortgmal-Disketle - Handbuch 
DM 50,00 per Vorauskasse. 
Joachim Rude, Gruner Weg 1 1 . 
5464 Asbach 



IBB 

Fur jeden 
Computer das 
richtige Knowhow. 
Zum Beispiel: 





Bibliothek 



G.-P RaabftK^J Schmrf 

Spielen, lemen, arbeiten 
mit dem ATARI 

ca 190SeA«i'mtfUb 
IS&S >6674>082-5 (1565) 
DM28- ' tfrJUO ' S21*,- 
Lemen Sis irmsn Alan a* apaMnocna Wane «en- 
ner.undnutzen Lfter dw Pnasen Sp*^ - Lamcn 
- Aroaftan erwarben S*s Fahigtoean. d« S* tw 
Pioyarii mi eiung una Anwnoung tww Reef 
■ oenofagen V*e b*rt^ -Prograrnrna. ««• 
!a«"?w 3«*enunos-Art«urj tur Inren Alan 
i tkm &rfuhnjng mo«8ASK>Piugran«raarung 
: Sto K*r*i, rjT. «r-^x-cf AlW U l l tf t 
_ _n. so dafl S* aucn Proprarnma are**^» Her- 
tmm fur Rv* 2 weeks anrJam *Am«n Ho*n Sb> 
Bpitfend wjn Aatanfl an oaa Baste aus mram Aan 
heraus' &wMmAntangMlfx'K 





A**nR*4Ct4* 

ATARI BASIC Handbuch 

208 Satan 'rat Abb. 

fS8N 3-6874548^3(1664) Best-^- lo&3 
DM33.- »Ff29-50 S2S0,- 
Warm S» ate Mo jh.Hu — i *r*% Alan »o« aus- 
atMptan woaan. -^iisaen Sw tame Sprache ws- 
cher SASC U4 Mm ^crtece^en BASIC Han* 
bucn ernart Se. Inrar Racmec k4 zu battanv 
scnen Das «oftfianriga BASJC-Vokabuiar Km 
A-2wrtl>aa*nB&enur«ar*»aridpra«»»rWB» 
rar*. n u -?#r ZaA komat 5U lM 

D«s A3C der BASSC-P vuui u"0 tt ■»•" 

Alan* 




'AM 
£1 



fi TroS 



ATARI Programm-Sammlung 

192 Satan i50Abb 



ATARI 

santrtrt 



»88745068->: (1964^ Beat-) 
J4,- i aFf 31J0 S265.- 
Buff*, das neben kmn Aian-C«rr^BrlBMari 
__ » Es hiatal einen Sao a^soaaasMfar Pn> 
g^mma m BAS»C. oe S« ohne Vorkarrtnisea fSr 
wno ViaJoN von A.-»wantjun9er> prtsettan konnan 
Afie Programme oaoen aul e-nem Sianoarc-Pa-ffi 
w Unwproanvnmon auf. die Sis »n Anhang ■» 
oen. Se «mn«n se tocM CCaffnahmen. ict trwa 
en Programme zu enrwic ke lri Viata praka- 
Beispaw n«»ar mnen. iir*o Aia': co^si & 
und pnvata VerwaBjng scww 
ftrrlrjafrtf atawgetoafl 




SYBEX-ProduMa erttatian Sw In Over Buchbandlung und batm Facrtftendte ' 
Fragan Sw danacbl 

V#rtagsau»(**er«ng. 

Osf^refch Facnoycn-CerwERS Ame<tngsn I 1061 VMan 
Schwatr VgrandOu JvjrdLify; Tna» AG. frxtoaiaa*' 2 628SHaiorch 

Talefon 041 -85282a 

WaanStoaties Uber ur.s mochlan - Gesarnh,«rza4chiaaanlordwn ba 



I 



4000 DUSSELOORF 30 
Tel. 021V62 6441 Posttach 300961 Teiex 8588163 
Batocaan Sie obj ibI 8>t KobbTtroBlc. 20.-24.3.. In Oorlmaad HiHe 4 
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Suceh C 64 + Zubehor, zahte tan en 
Preis, nur 'unktionieiofiOe GeraTe. An- 
gebote an R. Grubet. PI 68. A-4780 
Scharding. Osterreich. suche Turbo- 
rape Modul 

Suche Vokabelpfogiamme lur 
DISKETTE 
Preis u Piogrammbeschreibung an. 
Tito Kopp, StemtorfekJ 7. 
3007 Gehrden 

Verkaufe C 64 + Floppy + v*el Softwa- 
re + Uleralur + 2 Joysticks + dtverses 
Zubehor (Ftoppy-Wahlscriariori. VB 220 
DM. R Strittmatter. Tel ab 18 Uhr 
7324/8664 

Suche intakten (ohne Mangel) Commo- 
dore 64 nut Oder ohne Software, bilfcg. 
Uwe Hobbiebrunken. Hauptstrafle 50. 
2935 Bock horn 2 

***************** 

Suche diverse Anlertungen 

Verk. or DB-Prg.. TextomalProfimat 

Verk or Grandm3s!eri'Pipe*ne 

Verk. DB-RX-60- Interlace zu 200 DM 

H Radeke. Unzerstr 46, 5 K6Jn 41 



U C 64 it Suche gute Anwender- und 
gelungene Spielprogrammef Dazu 
brauchbare Architeklenprogjammo 
Hans-Joacr»m Kiewill. Klappeislr 100. 
4300 Essen 14 ___ 

Verkaule C 64, Floppy. Printer.' 

Ptottor 1520. Joystick. 40 Disk . 

Literaluf for 1 500,— 

evtj. auch eirueJn. 

Tet 05 61 '1 6392 nach 18 Uhr 

Suche gute Software (Spiele. Anwen- 
dungen), nur Kassette. preisweft, Klaus 
Appeldom, Zum Neuen Lande 66. 
2833 Beckein. Tel 04244/7487 

Anfanger suchi Hille mil Tips *■ Tricks 
+ Spiele + Anwenderprogramme + 
Gratikprogramme + Disk + Tape * tn- 
(os recht zahrreich erwimscht. F 
Schrtfl. 8201 Bad Fettnbach 2 

Kaufe oOot tausche So ft v»aro abe< Art 
tur C 64 Keine Cc*>ynght-Proorarnme 
Angebotsfcste an R Paurus. Lessmgsti 
5. 6108 Weiterstadt 2 



Gute VC-64-Sp.eie. 

Lisle gegen -,80-Bnetrnarfce, 

HarakJ VVwrztoirtski, 

Edew Lanostr 126. 

29 Oldenburg 

Suche Software lur den C 64' 

Disk und Tape Listen an: 

Andreas Gerratti, Hermann- KohJer- 

Str. 1 1 . 5884 Hatver 1 . 

Tel. 02353/601 nach 17 Uhr 

Suche Software tur samtSche 
Anwendungsbereicbe fur C 64. 
Uste an: M Schrefeer. 
Hewtehang 37. 4300 Essen 1 

* * * Software gesuchlt * * * 
Syslemumsteiper sucht Software »eder 
Art tur C 64 (Disk ). Zahle gut. Schreirt 
an. Bemd Braun. Emssb. 12. 3300 
Braunschweig 

Suche fur Commodore 64 gurtsbge ge- 
brauchte Bucher und L em programme 
lur afle Schutlacher. Zuschrillen an Mar- 
kus Dorr. DorfsO. 24. 7603 H eu wetter 

Suche Floppy 1 54 1 m girt em Zustand 
— laker Preis' E Schmel. Am Hacker 
bruch 51. 4000 DusseWorf 1, Tel. 
0211/223058 



Art Beyond Casbe WoMenstein + 
7 Goes ol Go*d vertehen = weg< 
Angebote an. A. Wiefcputz. 
Trierer Str. 33. 5353 Mechemich 



C 64 delates Schtegzeug-System. An- 
zuschteflen an PA/HtFt-Anlaoe Hard- 
und Software DM 80.— kilo gegen 
Ruckporto R. Schumann. Eu&enweg 30. 
5350 Euskirchen 23 

Tausche Programme 1 
Schick! Eure Listen an: 
Markus Reeinger. Tannenweg 19, 
4052 AnsleWen'Freindorl. Ausma. 
Tel. 474635 lab 19 Uhr) 

* * Adventure-Fans autgewachl! * * 
Suche Rumpel zur Lbsung von Adventu- 
res. Habe Hobbrt zu 95% gefctet. aber 
m anderen Adv's stent es duster aus 
Berwy. Tel 06221/471343 

C 64: Diagrwse-Softwant fur C 64 
und VC 1541, SchaBptan VC 1541 
gesucht M. Heyn. Bismarckstr. 4. 
7743 Furtwangen 

Suche C-64-Prg auf Kassetle, z B. Ad- 
ventures + Brettepiete + S u i u twte n - 
Ms. IntoSsten an T Eden. Hortinghau- 
ser Str 19. 5880 Ludenscheid 



Achtung: 



WV machen unsere ktserenten darauf auimerksam. dafl das Angebot, der Ver- 
lujuf odor die VerbreHung von urhatoerocrrlach geechutzter Software nur tur 
Or^inalpfogramme ertaubt ist. 

Das HersteJen, Anbieten. Verkaufen und Verbrerten von »Raubtoplen« vorsibet 
gegen das Urheberrechtsgesetz und karm straf- und zrvarechtfich vertokjt wer- 
den. Bel VersloSen muB mrl Anwate- und G«nchtskosten von uber DM 1 000.— 
oerechnel warden 
C^giriarprograrrvnesfrdamCop^^ 

tentragers (Diskette ode/ Kassette) zu erVeonen und normaterweise cngtnafver- 
packt Mil dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufe* auch kan Etgentum und 
pent das Rts*o einer Jederzeregen Beschtagnahrnung ein 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem mteresse. Raub kot^ vonOrlP> 
nai-Software weder anzubieten. tu verkaufen noch zu verbreaen Eraehungabe- 
rechbgta hahen fur ava Kinder 

Der Vertag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veroffarAchen, dto darauf 
achke8en lassen. daft Raubkopien angeboten werden 



Interface fur VC 64 Epson (mil Centro- 
nics). Software auf Eprom-Ptelme. mrt 
Kabel fur 1 20 DM. Info gegen 1 .30 DM 
M. Heyn, BrsmarckstraBe 4. 7743 Furl- 
wangen 

****** C64 ****** 

Suche Adventures (nur Kassette) fur C 
64. SchicW Eure Listen an: C. Roser. 
Dreiknde nstr. 57a, 6232 Bad Soden 2 

Suche gebrauchten C 64 (nichl delekt). 
zahtebis350DM (daSchutef) Angebo- 
te an Dirk Heimer. KtssBchweg 20. 
612QE rbach,'Odw.. Tef 06062/7576 

C-64-Programmtausch. 030/361 8700 
(Suche Prg Rhyth m-Rocker) 

Wer tauscht einen Commodore 64 und 
Datasette gegen 450 Deutsche Mark? 
Angebote an RALF SCHLEGAT. 1000 
Berfin 61 . Undenstr. 110 

B*n nun stolzer Besitzer ernes C 64 mil 
Floppy und Data Suche hiertur Pro- 
gramme after Art, bes Sptete. Zuschril- 
len an Peter Weftna. MathiWenstr 78. 
280 Bremen 

Suche Software fur C 64 auf Kass 
(Spiele. Adventures. . ) Listen an: 
Bemhard Kunze. 

August-Kierspel-SO 161. 

5060 Berg GladbBCh 2 

Wer verkauft gebrauchte 
Roppy-DiSk. fur C 64' 
Bis 400 Dal 

Tel. 04925/703 

• COMMODORE 64 Trjp-Frogramme * 
Spiele. Anwendersoftware. Scherz-Pro- 
gramme zu verkaufen Nur das Neueste 
rnlo geg FreWmschtag. W. Kaupp. 
Oberwaktstr 61. 7 500 Karlsruhe 41 

Kaufe C 64 + Floppy + Zubehor (nur 
I unk bonier end) zu tatfen Preiser. Ange- 
bole an R Gruber. Post! 66. A-4780 
Scharding. rule solort zuruck. verk 
AK-300-Koopter 

Halo Adventure-Freaks 1 
Losung fur Hobbit u Daftas O. (Dallas 
auch fur Atari) je 5 DM od zus 8 DM 
Be- C Muler. Meaerstr 37. 4904 
Enger (Vorauskasse) 




Teachrobot 599.— 

6 Achsen mil Wognehmer 
Nutzlast 200 g (Bausatz) 

Fertiggerat 699,— 
Interface 

fur CV- 20/64 
299,— 

1 



Into 3/ft4: 1,- Porlo in Britfm. 

*n» P hi— raxmv m h ii «n » itionwa 

OarartM V«v4 m< Of '•" OOw V?nm 

Handleranfragen erwiinscht 



Fur Commodore VC-20/64 



Speichervollausbau 
fur VC-20 



32/27 KByte-Modul 

Ensetzt 3 + 8+16 KByl© Oder 8 + 8'+ 16 KB 
kompakt in emem Moduli Voll schaitbarl 





39,- 



Recorderinterface 

ScWwBl Hven Recof oer an 
VC-20 oOv 

Inchittve MoKntauerungi 




Daten- 
recorder 

mti Anschluftfcabei 5iec"f en-g 

Sensationspreis! 



60-Zolchenkarte 

fOr C 64 27«.— 
40/80-Zeichenkarte (20) 219,— 
Epfommer VII (20/64) 1 79.- 
program m^ fl 2S06. 25' 6. 2716. 2532. 
2732 Becriebsbar WA Swuersohwanjl 
Eprommer VIII (20/64) 249.— 
Mno oben. Buefi fur 2784. 27(28 ge«gne<- 
Centronlca Intf. (26/64) 169.- 
act iaeBt cenir. komp. Orucker an VC's 
Grandmaster (20/64) 79.- W 
S^oerslante^Scnacn 1 
10tr tastaturen: 




ROM-Modul 39.— (Or 

2 EPROWS-2716. 
2732, 2764 



Klaus Jeschke 

Hard-, Software 

hn BvkenfeU 3e 
6233 Kelkheim 
X 106198) 7523 
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TIPS DES MONATS: 





ABEASOF T lOBtn 


• ■ . BS 


n«(«it«» rooilni 




ANDBOI0 It 


3B - 9S 


AMI ATTACK 


24 * 9B 


AH' ICS 


|>>M 


ASTRO NUT 


•IIC rtac 


' 


• UlGIIMI* 




AvRlOM 


■ ■ i 5" 


AITEC HUNT FOR SUN 900 


j ! ■ 


■AC* PACKERS 


il " a a 


BATTLE CABB 




■EACH Hf AD 


10 . BB 


bea-nioea 


53 - * B 


SEAN BOVVER 


J* . 48 


■IIA BASIC 


19 . BB 


BLADE ALLEY 


ia . 99 


■LUC THUNOEB 


JB. 98 


BAAU BLUFF 


)9 . 99 


CAVERN FIONTER 


J * ■ 


CmEOUERFD 'LAB 


39 . 9B 


CHUCK IS ISO 


3* . 9B 


CIT» OF SHOOLLRH 


3*-M 


CODENANS Ml 


I*' *• 


CO"!** LVNI 


19. BB 


COO. 11 


JR.99J 


CYCLONE 


1? . BB 




IB . II 


OANSER MOUSE l» BLACK FOR 


1 V . 98 


DANDER HOUSE III DOUBLE TR 


IV . BB 


DABS STAR 


11. 99 


DEATH CHASE 


39. WB 


DELAIHLON 


1W.SB 


DEHIBHER6 PENCIL 


3 V . BB 


DfUB El "AC M 1 HA 


I s BB 


DEVRAC ABSl-ON 


• A . 9B 


DOUH'JDAAK BEVENOE 


W . SB 


OAAOONHBAHE 


J« . «B 


*. AlDDS JUMP CHALLCnSE 


12 . BB 


EDI' OA ASSEMBLER 




SNDUAG 


IV . BB 


E URE K A 1 


3" . BB 


FAIL BUY 
■ IfTM 


1 1 . BB 
J J • J* 


• tBHlEA PILOT 


* J • 


► l»C OA T«i AA't" 


I ' A ■ 


'LlBHT FROM THE DAN* 




* QO T BALL MANmBER 


J*. "S 


FP FULL BaSIC-COHPILS 


B" . BB 


(HI 


1 1 . SB 


FULL THRQT1I1 


;a. BB 


flMOBtBuBTER* 


1* . BB 


OA ID *>A(AOL 


39. 9B 


N.S.R.O. 


■J • BB 


KAMPSTEAO 


.1*. BB 


HARRIER Al TACA 


HI. 99 


HAVOC 


1A.BB 


HULA 


IS). BB 


HUAO i OA-IS DIE 1 ONER t 


4 7. BB 


I WUbfl 


• j «a 


JACK AND 'HE BEANSTALK 


7B. 99 


JASPER 


jr. bb 


JEI BKI HILL* 


Ml VB 


■ EN T 1 LLA 


12. BB 


■ 1MB. AR'MuAU DUES t 


>«. BB 


•Ml 8*1 l-0« 
.O-OIQHI H1LF 


IV. BB 


J". BB 


-ON0 


bb 


- UNO *U tUAMOlL 


13. •• 


lOOERUHNEA 


t • i* 


LORDS OF nIunIOhT 


IN. SB 


L UN AA JET AAA 


3*.9» 


PANIC MINER 


3B.BB 


"ASTEAp lit 


1*. BB 


MA'CHPOINI 


34. BB 


nelboane oaam 


IB.tB 


A I C AO OLYMPICS 


1 1. SB 


MILL IOnAIRE 


17. BB 


"On 1 ' OA IP t C TUAESQuE I 


11. BS 


nOMT' HOLE 


JB.BB 


"OON »LER1 


a«.t« 


NUBB" 


3B.BS 


■I* VENTuR* 


31. BB 


hibht bumneb 


3 B. BS 


OL'Nf ICON 


IB. IB 


PASCAL ' Ml SOFT I 


AB.SS 


■•■Mil AATOA 


BB. MB 


AIT FALL II 


1* - SB 


PDBO 


SB. BB 


■ BBBT 


3A.BS 


PS* TAON 


31. BB 


PY J A AAA AAA 


11. BS 


PAP BC*LL ION 


3«. SB 


RE BEL 3TAA RA10CBS 


39. BB 


-.(TURN TO EOEN 


1B.BB 


RIVER RAID 


SB. SB 


9 ABBE MULE 


3B.BB 


nmm a'» holmes 


«B.BS 


SKOOL DA IE 


3B. BS 


B*YRAn0ER 


JB.BS 


BNAIL LOBO 


IS. SB 



3PECBAAPM (QBAF I>ED t TOA1 >'.«• 
B FECIAL OPf"*T10N» 

STOP tHl ElPAtBB 12. SB 

BOPEBCHEBB III ii-li 

TABHOND THO ?™*S5 

THE BIBD AND Th( B. JB.»S 

THE FOAEBT 1B.BS 

IMS HOSBI' it'll 
THE QAACLES CAVE 

THE OU1LL 9*1 

| HE BNQHAAM JV.BB 

TIB MA NOB 52* SI 

TOAMADO LOH LEVEL KB.BS 

TOHEA df oebpaib «*.bb 

TBANB AH 2a. BB 

TAABHHAN iff* 51 

TBAVEL n|Tn TAAEHHAN Sl.BB 

ULTHAAIT IHlBOFTt S4.BS 
ONCCBNUBLDE I UL T I HATE ( 

VALHALLA SI'S! 

VA-.ATBIE IT *'*!! 

HAH OF THE NOBLDB 22* I! 

MHITE LIBHTH1NB AB.BB 

■OA CO CUP 2B.BB 
AOABE THIHSB HAPPEH AT BE 3B . BB 

■AVIEA 3 *'ll 

'«" J1 31-51 

I0HSIE IOABIE flB.BB 



GHOSTBUSTERS Cas. 39,-, Disk 69.- 
IMPOSSIBLE MISSION C64 Cas. 49,-, Disk 59,- 
UNDERWURLDE Spectrum 39,- 
KNIGHT LORE Spectrum 39,- 



■LUI «»• 

C COHPlLEA tHlBOFT' 
-UNCHBACA AT THE OCTHAICB 
LEONARDO 
SPQBT9 H«A0 



W» BB 
BB.II 
3B.BB 
1". BB 
11 . BB 



ATARI CABS D I SEA T LltFEABAS 

747 (L1SHT BIHULATOH 

ATTACK: OF THE NUT- CAHELB 

AI TEC CNAiLEMBE 

BAuCE LEE 

CAVEBN9 of ■«•■* 

ZQ--']".- NAB 

f ALL OF AOHC 

FOBBIDOEN SQAEBT 

FOOT AP0«Al."P8£ 

JAVA JIN 

NAT COHHANOE* 

PITFALL II 

RIVE" RAID 

RIVER RGBCUE 

9LINI* 

BOLD FL1BHT 

SPECIAL DELIVER* 

SPITFIRE ACE 

SUBMARINE CONAANDEM 

TAN> CONNAhDEB 

lAEBfiW 

BATTLE FOR NOAHAHD* 

BLUE NA1 

COHBAT L E ADC B 

DEC A THL ON 

CNCOUNTKS 

HULA 

li HO ■ I E 

I IuE°3 l» 'Ml SNOm 



AT AA 1 DIB* 



AfISC CHALLEHBC 
■BUCE III 
CAVERNS 0» ■**■» 
• OAblODEN ' ORES * 
NASA OF THE BUN 
NAB TEAS OF HNS 
NATO CONAAMDER 

a* i -HEi 'Cup 

BL I HA* 
SOLO FLIBHT 
BPI I* IRE ACE 

SUN HE A DANES 

THE DALLAS QUEST 

■ — 1 9 TIER 6 BRO'HEA 

BATTLE FOR HOANAMO' 

BLUE NAf 

COMSAT LlADSB 

DBELBB 

EHCOUNIIR 

FLAK 

FOR T APOAAL'PSE 

HUL* 

9 HO. IE 

TIOERB IN THE UNOH 
(A1I0M 



ATARI NOD. 

COMPUTER MAR 
FluBXAFI t ACM 
ORC ATT RCA 
PROF I FUBIBALL 
BITTER ERIC 
SCHHELLBOOT 
u-BOOI CONHANDE" 



1». SB 
31. SB 
1*. SB 

* • - SB 

13. SB 
4V. BB 
33. BB 
3 3. BB 
11 . BB 
IS. BB 
IB. SB 
4B.BB 
■ B. SB 
1S.BB 
17. SB 
BB.BS 
H. SB 
1*. BB 
1B.BS 
1B.BB 
IB. SB 
39. BB 
1B.BB 
39. BB 
BB.BB 

• 9.9S 
IV- SB 
19. SB 

r*9.BB 



19. SB 
39. BS 
19. BB 
19. BB 
94. SB 

rv.ss 

• 9. as 

79. SB 
44. BB 
4 9. BB 
49. BB 
79. SB 

5* . as 
av. aa 

34. SB 

• 9.BS 



99. BB 
49 . BB 
• 4.BB 
49. BS 
3 9. SB 

. aa 



79. BB 
79. BB 
BB . SB 

OB . aa 



MURDER OF THE I1NDERMIU* 
RVflTIC RARSHMI 
NATO COMMANDER 
PITFALL II 
POO* AH 

REALM 0* I mPOBS 1 B 1 L I TT 

r iveh raid 

seven citib of bold 

BAI-hEL'CUP 
SOLO FlIBnT 
SPACES-UT TLE 
SPITFIRE ACE 
B T OR A MARA I OA 
BTRIP POKER 
9UMNEB BANC* 

TALES OF I HE ARABIAN NIB* 
THE DALLAS OUEST 

TOV BUARRS 

MHEELIH MALLlt 
■ HUM' S BROTHER 
I ABA NIESION 
I ATI I OH 

I En J I 

BAT TLE "OR NQRmAND' 
»LUE MAI 
CC-BA1 LEAOEA 
ORE LIS 

r - (3 ETAHl £AQlE 
F'ORT AP0CALTR9E 
RAID OVER MOB«ON 
BENT INEL 
BnO> I E 

■PIRIT OF 'HE STONE 
' I BER9 IN '"t SNOM 
UNITE LIOM'HIHO 



BCHATtlOER 

AU VENTURE SUEBT 
«NEB1CAN FOO'BALl 
COuOBEAL AOVEHTURt 
CuBI T 

DUHBEON ADVEN'URE 
coAlki AT HORLDB ENB 

CIUIT NACHlNE 

O-**0 PRI1 
MAPPf LE ' IERI 
HAPPT HUNBERS 
i v NRI ' 1NO 
HAUNTED mEDBED 
■iOuBE OF U9HCB 
MUHTER * I LLE A 
LORDS 0» ' 1HE 
MANIC MINER 

"l'-.5A9E*"rROA AMOR0ME0A 

P. JAHARAMA-NAB'ER CHEBB 
OUACA-A- JACA 
RE' UR N TO EOEH 
ROLAND OOES OI0BIMB 
ROLAND 1H THE TIME 
ROLAND OH 'HE RUN 

aHDO'E" 

•NOHBALL 

CtEVE DAV1B B«H30»SR 



BBC CAS9. 

BUB BLASTER 

DARE. BfyiL DEHH1S 

CABLE EMPIRE 
FALL O* ROME 
FORTRESS 

HUL" 

■ -< HOSBI I 



H CR4 DIB* 



717 RLIB-TPATH 



AS'AOCHASE 

A I TEC CHALLENBE 

BEACH HEAD 

BKAMAIOER 

■ OMBC 

BRUCE LEE 

BUROEB TIME 

CAB TLE OF DB . CREEP 

C AVE B MS OF AAFHA 

COSMIC COMMAND 

□BTAPPOO-OATEl-lOD* 

da>adb0b>datei>te1tii 

Encounter 

flak 

bet off n* harden 

9r>09 ' BUB ' ERS 
HE 1 PER T 

HOUSE OF USHER 

BATTLE FOR MIDWAY 

HULR 

i JCC-' — 

NAB A OF THE BUN 

MASTERS OF T I ME 

MULE 



19. BB 


CAR IF BOLF 


49. aa 


CUBI ' 


49. aa 


HUMPHRC* 


89. SB 


HUBTLEA 


.19 aa 
39. aa 


MANIC MINER 


BUNCH' 


13. 9B 




bb. aa 




43. aa 


C44 CABS ^ 


IB ■ BB 




i«i. aa 


AMERICAN FOOTBALL 


198. aa 


AMOAOIO II 


• 9. as 


A9'BOCHBBE 


49. BB 


AU T OMAN | A »P • J AM ARAM A 


13. 9B 


Al TEC CHALLEmBE 


A4.BB 


BATTLE 0» THE -IDjA- 


1T.4B 


BAT TLE 'HROUB TINE 


IB. BB 


BEACH HEAD 


3V as 


RE ANA 1 DEB 


4B.BB 


B I AD NOTHER 


99. BB 


BLACK HAS)* 


99 . as 


BLUE MAI 


7B.BB 


BLUE 1MUNDER 


99. as 


IfiMM 


BO"i BEROABN 



99. BB 
ll.lt 

• 9.B9 
99. SB 

43. BB 
B9.BB 
89 . SB 

94.es 

74. BB 

44. BB 
99 . BB 
49. BB 

49. as 

44. SB 

79. BB 

• BB 
39. BB 
B« ■ BB 
13. 9B 
89. SB 
3 9. BB 
44. BB 
B9. SB 

iv. aa 

«- BB 

39. BB 
44. BB 
44 . BB 

• 4. SB 
34. BB 
49. SB 
44. BB 

• 4. BB 
34. SB 



g*.aa 

19 . BB 

19. SB 

19. BB 

19. BS 

;«.aa 

31 . SB 

39. as 

19 . BB 

19. BB 

14. aa 
is. aa 
79 . aa 
33. aa 

19. BB 
IV. BB 

15. BB 
7V.BB 

13. BB 
49. SB 

14. BB 
14. BB 

19. BB 

19. SB 
19. BB 
19. BB 
19.99 

39. as 



11. 99 
33.99 

a.m 

11. SB 
11. SB 
Sl.BB 
49. 9B 



J9.4B 
14 . BB 

i*. sa 





■ ■ 


»• 


BB 


IS 


B» 


«s 


BB 


IB 


• • 


SB 


■ 4 




B9 




•9 


BB 


»B 


aa 


»B 


■ a 


s* 


BB 




■ ■ 


a 


44 


SB 


*a 



BOZOS AUBHT OUT 

■RlBTWlt 

BRUCE L EE 
BURSE" HP* 
CAvElOH 

caverns. of kafka 
chart buiu-h 
china miner 
Chinese jubdiea 
choc- a- bloc charlie 

CmuCKIC EBB 

CLASSIC ADVEmTUAE 

COLOBBUS CHlSi 2.B 

C OM RA T L'NI 

CQUNIOOAN In aElTOONm 

OANOEA NOUBI IN Bl AC* 'OR 

SANSER MOUSE In DOUBLE 'A 

DEATH STAR INTERCEPTOR 

DECATHLON 

INK * DOO 

ER9LE EMPIRE 

ENCGUHlEB 

E UP E" R ' 

EVIL BE AO 

FALL OR ROME 

(ELIF IN THE FACTOR* 

FIRE OUEST 

FLIPEFV.OP 

(OOTBAE.L NANAHER 

roBBlDDEN FOREST 

FORT ArOCRLfPSE 

9.A.S. "IT 

BE' 0** MI UAROBN 

9H0S'BU9TE"* 

OhOULS 

OIL tBAWS BOlO 



I.E. 



• •AHPS'EAD 
HARRIER AT TACA 
HAVDC 

"EBOS OF KABN 

HE • PER T 

mIOmnOOH 

HOUSE OF uBHER 

mULK 

mtPER- BIKE 
JAHNIKI 

java J in 

JE' BET HILL* 

JINN BEN It 

KILLER-AT' 
lOCO 
-AC BE r» 
MANIC MINER 
HR. ROBOT 

CHESS 11 

HTHIC HAMS I UN 

HAIO COMHANaiB 
OL*MPIC BaIEB 
ONE 6 A 



37. BS 
19. SB 
49. SB 

79. 9B 
39. 9B 

12. aa 
39. aa 

79. 98 
39. BB 
31. BB 
33. BB 
39. 4S 
19. BB 



11. SB 
19. BB 

39. SB 

ii. as 

11. BB 
11. SB 

19. aa 

11. BB 

14. BB 

14. aa 
34. aa 

44. BB 
34. 9B 
19. BB 

33. BS 

39. 9B 

19. BB 

19. SB 

34. »B 
19. BB 
39. 99 
13. BS 
3 9. BB 
39. BB 

ib.bb 

34. SB 

79 . 9B 



11. SB 

14. BB 

11. BB 

1« . 4B 



UK, 



PERC* AND THE POT T 9 Pit 
PILOT *• 
PINBALl all/ARD 
PITFACL 
PITFALL II 
°GO"N 
PEt A ARM I OH 
P9*'RON 
DUG VAOII 
R-NES1 

RAID OVER M09»0" 
BEIuRM 10 EOEH 

revel*' ioms 
river "aid 

biveb rescue 
rockem robe ■ 
scubr oive 
bent inel 
sheer in brace 
siren cit* 

BL URPV 
HHlf 
SOLO PLlBHT 

son of" slabs! b 
goacemqa of claim, cas 

BPECI AL BEL 1 vE A y 
iril> IRE ACE 
STAFF OF ■ASNATh 
BTOR* MOUSE 
BTRIP POKlA 
SUICIDE EtPREBB 
8UHNER BAMES 

nail" isaaa 

TALEB OF THE ARABIAN R 

TANK AT TAC* 

TAPPER 

TE1TER A* ID19AI 
THE FRLL »U» 
THE HOBBII 

THE »U€BT OF MSRRAVID 
THE OUlLL 
TOKEN OF SHALL 
TO" T HUMS 
TOY »IIA»AI 

i aambilvahu 
taabhhah 

UlTISIVRTH 

valhalla 

■HEREB «* BONES 
HHITE L 1 BH T A I H9 
MIMB COMMANDER 
■OALO CUP 
1 ABA MISSION 
(AXIOM 
IENJ1 

IEUS ABBENSLER 
IIM Z AL A SIM 



bRTTLE FOR NORNAMD- 
CAST LE OF <ERROA 

lomba1 liadea 

DRElBB 

F-tS STRIKE EAOlE 

-uncmback at the olvmpk 

OuE & T FOA TIAEB 

I I BENS IN THE BNON 

BATTLE FOR MIDWAY 



'OMIB 



33. 


; » 


3)9. 


BB 


n. 


4B 


33. 


aa 


39. 


• 4 


33. 


99 


IB. 


Jll 


29. 


li 


SB. 


BB 


1*. 




a*. 


BB 


39 


R* 


1* 


»9 


s*. 


B9 


11 


• a 


3»- 


• a 


19 


• 4 


>1 


#< 


99 


■ 4 


19 


BS 


3« 


BB 




"B 


19 




51 


BB 




BB 


S9 


mm 


19 


BB 


99 


BB 


11 


BB 


19 


88 


J9 


SB 


39 


■ i 


19 


89 


19 




>9 


• • 


14 


• 8 


39 


88 


91 


98) 


19 


88 


19 


88 


99 


88 


?9 


88 


14 


88 


89 


88 


aa 


88 




BB 


39 


88 


29 


88 


19 


88 


11 


88 


19 


88 


as 


88 


•9 


88 


29 


98 


■9 


88 



19. BB 

II. BB 

- " 

19. BB 



Infos iiber Neuerecheinungen ■ Ueferungen 
per Blitzschnell-Nachnahme ■ Komplette Preisllste anfordem. 



4000 Diisseldorf 1 ■ HumboldtstraBe 84 
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C 64 Aufgrund mohrerer Anfragen. 
* Die 4 Jahreszeiten * (GrafiKwett- 
bew. Happy Computer 1/85) (Or zehn 
DMmKI Osk + Porto -Joachim Rude. 
Gruner Weg 1 1 , 5464 AsOach 

Kaufe Software fur Commodore 64' 
(nur Kass ) 
Mark us Gursc filer. 
Traunsleiner Weg 8, 
6370 Kitzbuhel 



Sue he neueste Top-Sp»ete fur VC 64 
(z B Hero. Pittfall 2| Nur Kassette 
Auch Adventures. Listen an: R. Bumul- 
ler, Kienbergerstr. 32. 8051 AHershau- 
sen. Tel. 08166/1866 

* * * Mailbox Schwelz * * * 

Die erate private Club-Mailbox in der 
Schwetz' Naturlich von Data 64' Mitgiie- 
der wissen. tiir was s*e den Jahresbei- 
trag Bezahlen' 

VerKaute Datasette 1 530 + 

200 Spiele tur nur 1 70 DM 1 

Suche Floppy 1541. 

Tel. 0221^6802191 

* * *Mailboxen in der Schweiz * * * 
DATA 64 0041 57 46 18 5S 
EPSON 0041 t 78 03 29 
ZEV 0041. 1 31 22 26 7 
Data 64. Poatfach 500, 5625 AaBern 

C 64 PnvaOiquidation. Kassenabrech- 
nung fur Arzte. Krankengymnasten. 
Heilpraktiker. med Baderneisler. Bader- 
betriebe usw . Tel. 054 53^3548 



Verkaufe VC 64. Roppy 1541. MPS 
801. Druckef. Joys!. Software (15 
Disk ). 5 Leerdt&k . Disk -Box. 5 B0- 
cher. 500 BJ EnrJJospapier zus DM 
1900. Tet 0821/495815 ab 18 Uhr 

■ Software-Tausch (-Verkaut) ■ 

Scfuckl eino Kass. m. Eur on Spitzen- 
progr + frank. Ruckumschlag. Schicke 
s»e zuruck mil metnen Top-Prgms 
A Noufetd. Rovenkampstr 1. 4460 
Nordborn 

Der President von Data 64 fit nun rttcht 
mchr MitgSed im Anwender 64' Ernen 
so groflen Aulschteg beim MitgliedetDei- 
trag hat auch or nichl vefkraftet" 

Suche Spiele fur den C 64 
Listen bitte mit Ruckporto an: 
B . •• Krause. Gartenstt 24, 
2105 Seevetal 1. Kein Kaul Verkauf 
Ich tausche nur! 



LASER 



Vetschenke n>chts. verkaufe aber tur 
50% NP oder Gebot: Laser 210 ♦ Da- 
tasette + 64 -K RAM + Lit ♦ Joysticks 
+ Ughtp + Prgm (Schach. Circus. 
Pac-Man. Assem. . ext Bas»c|. Tel 
060 78M483 



Laser 210. 5 Morale + 16 K + 2 Joy- 
sticks + Datasette (afles ongnal) + 
mehr ais 30 Prog fur nur 380 DM (VHB) 
zu verkaufen (Neupr liber 700 DM). 
T WeiS. 2053 Schwarzenbek Tel 
04151/3612 

Verk Laser 210 + 16-K-RAM Erw + 
Kass Rec + Handbuch + extended 
Basic + 2 Joysticks + Software + Bu- 
cher + R 20. Volker Brusis. VeterHrup 
44, 4775 LippetaJ 

Wegen Systemwechsef zu verkaufen 
Laser 2001 + Disk Laufwerk + Recor- 
der + Printer-Kabel + Software aut Dis- 
kette VB DM 1100,— Tet 06171,' 
794 73 ab 18 Uhr 



210 310VZ200 Btfge Softwa- 
re' Gute Grafik" Sportspiete. Weftraum- 
sp . u a Acbortsp. Soton Liste 
anfordern von Kai Kadau. An der Land 
wehr 93. 4223 Voerde 2 

Verk Laser 210. 6 Mon alt + 
Bucher + 24 Programme tur 250 DM' 
GuxJo Huoscber. Brechtstr 6. 
5014 Stndort 

Soft where? 9 — Soft here" 
Laser 210 310 — VZ 200 JedeMenge 
Spiele bei: Timm Markwrtz. Frh.-v.- 
Rotsmannstr 40. 3559 Alendori'E 
Gleich kostenl Into antoroenV 



SCHNEIDER 



■ Suche Tausehpartner fur CPC ■ 

Ankauf mdgfcch' 

Liste an Peter Iteirnb uch . 

Am Mergenbaum 3. 4320 Harongen. 

Tei 02324/241 14 

*** -CPC 464. **# 
Suche QetchgesinnTen zwecks Erfah- 
rungsaustausch Soft- & Hardware ge- 
sucht. Frank Mohr. He>dwinke*str 15a. 
3332 Grasterjen 

SchnekJer-CPC -Programrntausch 1 
Uste an H Gotdbach. Kaiser- Fnedncn- 

Str 124. 4040 Neuss I 
— — schnefete ErterJgung 

■ Schneider CPC 464 Software ■ 

Suche Tausehpartner fur CPC 464. 
Adresse Peler Heimbuch. Am Mergen- 
baum 3. 4320 Harongen Ruhr. Tel 
0232*241 14 ■■■ 



Achtung Programmautoreo' 
Suche Programm-Autoren f CPC 464. 
Sp*te- u Anwender-Prg Seoden an 
U Giasstetter. Papperweg 2. 7505 Ett- 
Ingen, (aires Angebot umgehend 

Schneider CPC 464 Graftkgenerator 
zum Zeichnen von guten Graffcen u. 84- 
dem auch *i 3 D 1 Mit Anfeitung und fert 
Besptete DM 19— Tel 
02332 10373 



80-Zeichen-FARB-MULTI 




FTC 1201 PR 

12 Zoll/31 cm 



FTC 1410 PR 

14Zolt/36cm 



Zwei Farbmonitore. die fast alles konnen und an fast alle Computer passen. Sle verfugen uber PAL-Eingang. RGB- plus Intensitat-Emgang. 
Ton-Emgang. Sie konnen endlich 80 Zeichen mit dem C 64* in Farbe darstelten, ebenso mit dem IBM-PC* und Schneider CPC 464. Die 
Hochkontrast-Bildrohre und 18-MHz-Video-Bandbreite machen diese Leistung mOglich - und das zu einem erschwinglichen Preis 
FTC 1201 PR = DM 1.498,-"", FTC 14t0 PR = DM 1.648,-" ("unverbindliche Preisempfehlung); -* 



i an AM Can l*» 





) 1 CE-TECTradingGmbH 
| CE'TEC LangeReihe29 D-2000 Hamburg | 
■ international Tel 040/280 1045 -49 Tx.2t74 757 




Vertrieb: In alien guten Fachgeschaften, 
den Fachabteilungen derWarenhauser 
und bei den GroBversandhausern. 
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Ausgabe 3/Marz 1985 




Rette die Welt und du gewinnst DM 35 # 000. 

Deutsche Version C-64 



Vorau**ass« SBG 9320 Artx>n . UNEL-G«mmei 



Das Paket 

- 5 Adventure- Programme in etnem (Deutscn) 

- ODer ZbO K Mysterium 

- Ein 4farbiges Begleitbuchlein (Deutscn) 

- Stenende und bewegle Grafik 

- Top Sound 

- Diskette und Cassette (Turboload) 

- Registrationskarte 

- Entworfen vom "Fighting Fantasv»- 
Bestseller-Autor Ian Livingstone. 

- Der Wettlauf beginnt am 20. Man 1385 

* Diskette oder Cassette nur DM 94.- 



DM 10.- Bonus 



(acMiWciO bmv Du pro •<- •«•• 
Hgan* Sp** mwn tu. W* Tt - 

DMtl— '5rt «•*< M*rB MiUMba- 

- «o»o«oo< w*. - Wto 
Mall TV B" C**tu< MM 



Hotline 24-Stunden-Service 
0041/71 46 22 28 



Nachnahme 
Vorauskasse 
Bonus eingetragen ■ 
Prate* v*nt«h*n akti aaU 

Lchmng po- N»ehn»hm« "O* 
DM 5-Pono • Verp. B*» Vofauwa* 
luf»Q portof'et 0*b Boriustastenen 
»v»(0*n voi dam 20. M*fi rtfiandl 



ten mochte am Wettlauf ab 
20. Man teilnehmen und besielle 
■Eureka* zum Preis von DM 94.-. 



1 


Miiid 




Piea 


1 








1 








1 









PU/Ofl 



VotMhVTflf lort St 



DaSSBBl 



Landqu«nsti 46a 

CH-9320 Aibon 

Tel 0041/71 46 2? ?8 



Handler-Anfragen erwunscht 



X UNEL 

1 



Landquartstr.46a. CH-9320 Arbon 
Tel. 0041/71 46 22 28 / Schwetz 



HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann 



CP M fur ATARI 
mit ATR-9000: 1 598 — DM 



64k RAM Board 600 XL: 249 — DM 



DIE NEUSTE SOFTWARE I 




RAN A- Floppy 
mil DOS: 1 188- DM 





80 Zeichen Karte 
1 28k RAM Board 
Steckplatzerweiterung 
16 Bit I/O Port Erweiterung 
fur ATARI 600/800 XL 



ADVENTURE'S 



BASIC XL: 
ACTION: 



325.— DM 
325,— DM 



Akkustikkoppler 
Drucker 



Bestellungen und Informationen bei: , nnc -, e 
HAASE-Computersysteme, WiedteldtstraBe 11. D-4300 Essen 1, Tel. (0201) 4225 75 



Schon Ostem startet bit fiir bit der absolute Ferien-Hit: 




Die CompuCamp-Computercamps mit dem 

. — M • em Riesenangeboi on Sport- und 

5pitzen-„rrOgramm : Freaenakuvaaten 

• jeder Tei/nehmer erhah em 
• spielensch-prakuscb onenfJerte Kurse .efgenes'Gerdtzur Verfugung 

m den 4 fuhrenden Compuienprachen • aitrakinePouscbattogebote fur Osier-, 
(LOGO BASIC PASCAL, Moschmen- Sommer- und Herbstfenen mci ferten- 
sprach'e)undvietemtere'zanteSpeztal- gerecbler Unterbnngung, Verpfhgung 
Kurse undBetreuung 



Weitere fnformtrtionen iiben 
CompuCamp Geselkchaft 
fur Computerferien und 
EDV - Ausbildung mbH, 
Gofllerstr. 21, 2 Hamburg 55 
Tel. (040)86 23 44 




XriPUTER-riRRKT 
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2 Super-Adventures fur den 484' 
Kaiser und Pyranndonbau Teste Deine 
Fahigkerten ate Baumeister Oder ais 
Herrscher' Zusammen 9 DM M Tupy. 
Heoeteti. 42. 6580 Bayreuth 

Suche Kopw- und Ustschutzent- 
femungsprogramme Nehme blltigstos 
Angebot Preisvorstelunc*en an: Alenan- 
der Opaschowski. HeBnolzkamp 1. 
2050 Bomsen 



Suche KontaM zu CPC-464-Anwendem 

im Raum Muncnen 

Michael Slrafler. Rottatetr. 5. 

8 Mitnchen 80. Tel. 089/431 4068 

CPC 464. GR AFIK • EDITOR I GEDIS V 
1381 Belehle: sehr benutzerfreundlich 
mit Handouch lur 25 DM Tel. 021 59/ 
6069, A* R Kruger. Uegnilzer S» 
28. 4005 Meerbusch 1 

Kaufe'Tausche ong Programme 
CPC 464 CPC 464 CPC 464 
&ele an F-Plot u. Tapecopy 
10.— DM fe (Basic), ruli an 
02361/B7278 ab 14 Uhr 



Drucke Ihre Listing usw 
In NLQ superolflkj 

Suche Hard-Copy-Prg. lur NLQ 401 
Rult an bei CPC 464 CPC 464 

02361/87278 ab 14 tv 



* * * Schneider CPC 464 » • * 

Die neuesten Sp«ete smd da' 
Getdautomat, Jawbreaker. Dive Bom- 
ber, eel Info gratis R Schu, Theo-Jor- 
Heuss-Str 2. 6633 WaOgassen 

* * * Schneider CPC 464 * * * 
AdreSverwaJtung. Veremskertet. Lager- 
verwallung und andere User-Software. 
Into gratis bei R Schu. Theodor Heuss- 
Str. 2. 6633 Wasoassen 

Suche Konlakt eu anderen 
Schneider CPC 464Anwenoern 
FranK Schnrtzer. 
Gabelsbefgerstr 14, 
6143Lor5Ch. Tel 06251/51131 

* * Schnetder * * Suche CPC-464- 
Freaks in Frank! urt wegon ClubQrun- 
dung Suche Schach. Roland m den 
Hohlen, Tel. 069/471946 nach 
16 00. Ralph GroBmann 



Sptete + Routine n + An wender pro- 
gramme (ur Schneider CPC 464. Lisle 
anfordem Hans Ley. Bonngetgasse 3. 
5040 Bruhl 



Verkaufe: Artikel-. Adressen-. Wdeo- 
Schaflpianen-. Bucher-Datei. Vokaoe*- 
Ubungsprogramm. Tel 030 6635189 



* * CPC 464 * * 

Maschinensprache-Monrtor V2.0. 
Das Super- Uhfcty zum naheren 
Kennenlemen des CPC Nut DM 40.— 
Tel 030 6146336 



SHARP 



Verkaufe MZ-731 + uber 200 Program- 
me (Sp«ele alter Art. Assembler, Logo 
Pascal. S-Bas>c Compter. Fortran) + 
Joystick + 4 -Fa/to- Plotter + Kassetten- 
Lautwerk. Tel 05 11 '7343 11 



Verkaute MZ-731 1 Jahr alt + HarxJ- 
buch + SW-Femseher + Joystick + 
l/O-Port + drverse Software. Pres VB. 
Tel. 0735V28863ab 19 Uhr 



PC- 1401 User-Club 
Enrjbch' Jetzt gfct es einen PC- 1401 
Club. Wos be< Data Jacobyte C. Hole. 
AbteJung >PC 1401.. Posttach 1107. 
5583 Z& 



Sharp MZ 721 . neu. 698 — 
Tel 0451-'478651 



»** Sharp MZ- 700 • ** 
Progremm 3 x schneier lesen und 
schre*en. aut Cassette mil Fast- 
Monitor (Progr. ), Into gegen Ruckporto: 
J. KJembohl. Hetrmch-Heme-Str 18. 
6066 R»edstadt 



MZ-821. Suche Software after Art fur 
den MZ-821 (nicht lur den MZ-700) 
Ich bin auch berert Software zu tau- 
scnen. B Lorenz. Chnsban-Wolft-Weg 
13. 3012 Langenhagen 



Neuwerttger MZ-700 zu verteauten mrt 
HanODoch. Bas>c und Kessetten- Re- 
corder Prets 500 DM. Tetelon 
06 21/81 1533 (nach 18 Uhr) 

# Wer tauscht PC- 1 245 mrt CE 1 25 * 
ode* mit CE 126 P gegen Atah VCSmrt 
3 Kass U B AUanhsi abet ohne JS 7 
Anruten bei Sven Kopac 2 
**■* Tel. 0711 766348 *■+* 



MZ-700: Textverarbertung mit Fuflno- 
tenverwailung. Datenveraroeitung mil 
Tabeftenkafcul . Werner Lautf. Gfcjckstr 
4. 5300 Bonn 1. 0228 691375 



MZ-731 (Top-Zustand) + 320 x 200 
Punkte-Graltk + Graftk-Basic + Spiete 
zu verkaulen Preis VHS Jurgen Haber- 
lein, Joh -Pet -Mebel-Str 15. 7614 
Gengenbach 



PC-1401 suche Anwendungs-bsting 
wie Maine- und PrrysAprogramme spe- 
zx* Bektrotechn* + Mechanik Ange- 
bot an Stefan Storck. Dorotheenstr. 
32. 6072 Dreieich 



SHARP MZ-721 mrt vieten Programmen 
in sehr gutem Zustand fur DM 500 abzu- 
ijetsen Te! 086 71 46 38 ab I 9 Ur.r 

MZ-731 mrt Diskettenstatwn. Graftk- 
Farbplotter. Monitor. 80-Zetchenkarte 
(CPM-fahig) + drv Soltware zu verkao- 
fen VB 2000 DM Tel 06745^1023 



PC-1251 Super SystemhanObuch 
ROM Routmen CPU-Codes. Systemva- 
nabie. (D>s-) Assemble, u v m into gra- 
tis. Michael Rohregger. Bachtbergweg 
61. A-4040 Lnz 



CE-151 lur PC- 1 500 zu verkaufen 1 
* * bOg b*g biftg * * 

Prets nur 50 DM (NP - 138 DM) 
Thomas Doting. Am Knappenberge 19. 
3252 Bad M under 1 



Sharp MZ-731. neu. 898.— DM 

Tel 0451.478651 

SHARP MZ 700'800 Sprtzensohware 
zu Superpretsen Grafik-Deteiverwal- 
tung-Adressenverw -Lernprogramm. In- 
to gegen Ruckporto. R Klein. 
Koln-Bertiner-Str 151. 46 Dortmund 41 

Verkaufe MZ-700 + Ut + Spiele + Er- 
satzstrtte u -PapWole lur Drucker tut 
800 DM VHB beim M Wotoers. Kurzer 
Kamp 4. 3012 langenhagen. Tel 
0511/732836 



• * * Verkaufe MZ-731 * * * 

2Mon neu 10 $c*ete. Literatur. Garan- 
tie. urnstandehalber fur nur VB 790.—. 
Tel 08152/7510, Toll, Roseggerstr 
33a. 8031 Seefeld 



flchtung: 

Wit machen unsere Inserenten darauf autmerksam. da8 oas Angebot. der Ver- 
kauf oder Oe VerbreHung von utbeben-echrjich geschutzter Software m* for 
Orkjinalprogramrrie ertaubt 1st. 

Das Hersteften. Anbieten. Verkaulen una Vetbteiten von •Raubkopien- versto6t 
gegen das Uttieberrechtsgesetz und kam straf- und zrv*echtfrch verfokjt war- 
den Bei VetstoBen muB mil Anwalts- und Genchtskosten von uber DM 1 000 — 
gerechnel werden 

Onasnalprogramme s«nd am Copyhght-Hinwess und am Crtglnetaufldeber des Da- 
tentragers (Diskette oder Kassette) zu erkermen una normalerweise ork?natv-rir- 
packt Mrt detn Kaut von Raubkopien erwirbt der KAufer auch kern Etgentum und 
goht das FbsAco einer (ederze'tigen Beschtegnahmung en. 

Wir bttten unsere Leser kn der en e*genem mteresse. Raubkopien von Origi- 
nal- Software wedor anzubieten. zu verkaulen noch zu verbrerten Eroehungsbe- 
rechtigte haflen tut ihre Kinder 

Der Verlag wird ffi Zukuntt ke»ne Anzeigen mehr veroflentSchen. d>e darauf 
schleBen lasaen. dad Raubkopien angeboten werden 



C 64: 

GHOST BUSTER (Disk) nur 59,— 
GHOST BUSTER (Kass.) nur 35,— 



Wollen Sie von uns rogelmaBig 
uber die neuesten Spiele 
informierl werden? 
Ganz einfach — Coupon ausftilten! 



800XL: 

GHOST BUSTER (Kass.) nur 35,- 

Die Joysticks: 

COMPETITION 

PRO MICRO nur 69,— 

THE ARCADE MIKRO nur 59,— 

C 64: 

MASK OF THE SUN (Disk)nur 99,— 
(jetzt deutsch!) 



Mein Gerat: 



Name. Vorname 



Alter: 



StraBe, Nr.: 



plz on 



Die Super-Hits fur Ihren Heimcomputer: 



Bei uns gibt's alles an Software, was 
mit Ihrem C64er SpaB macht! 

Fordern Sie auch unsere Preisliste an 
— und staunen Sie, wie viele tolle 
Abenteuer-. Strategie- und Sportspiele 
sowie Anwender-Software auf Sie 
warten. 

Naturlich haben wir auch Spitzen- 
Zubehor Koala-Pads, Light-Pens, 
Modems. Joysticks, farbige Disketten 
und mehr!!!! 

•FUNTASTIC* 

Der Versand-Markt fur Computerspiele 
Tannhauserplatz 22 
8000 Mtinchen 81 
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LASER 

HOME-COMPUTER 



Zubehor: 

16 KRAM Erweiterungs-Modul 
O 64 KRAM Erweiterungs-Modul 
O Printer Interface (Centronics Parallel) 



TM 



die idealen 
Einsteigermodelle 



\fi\\\\\\\\\\w 



o 



Joysticks (1 Paar mit Interface) 



O Lightpen (mit Software) 
ODatenrekorderDR15 
O Floppy Disk Drive + Controller 
Auch geeignet fur U\SER 110.210, VZ 200 




Software auf Kassetten 
und Disketten 

• Anwendung 

• Lernen 

• Action 

• Spiele 





LASER 310 
18 KByte RAM. 8 Farben 
Microsoft -BASIC Volltypentastatur 





Zusfitzliche 
Literaturfur 
AnfSnger und 
Fortgeschrittene 




CE-TEC 

nternattoral 



CE -TECTrading GmbH 

Lange Reihe 29 D-2000 Hamburg 1 
Tel 040/2801045-49 Tx.2174757 



Vertheb: In alien guten Fachgeschaften. 
den Fachabteilungen der Warenhauser 
und bei den GroBversandhausern 



Vom 


»Micro-Professor« 


zum 




Home- < 


)der 



Personal-Computer 



Basierend auf der „Micro-Professor"- 
Platine hat Christiani ein Mikrocompu- 
tersystem entwickelt, das in der 
t. Ausbaustufe einen komfortablen 
Home-Computer darstellt und in einer 
2. Ausbaustufe zum PC aufgerustet 
werden kann. 




Die 1 Ausbaustufe umfaflt einen 64-K8yte- 
RAM-Speicher, Tastatur mit Funktions- und 
Cursortasten. Gehause. Monitor. Centronics- 
Schnittstelte lOr DruckeranschluB, Cassetten- 
interlace. EPROMs mit Editor, Assembler. 
Disassembler, Tester, Modem-Programm und 
BASIC. 

Die 2. Ausbaustufe umlaBt ein zweites 
Gehause mit ein oder zwei S'^-Zoll-Floppy- 
Lautwerken, CP/M-Belriebsprogramm. bis zu 
3* 128-KByte-RAM (insgesamt also 
448-KByte-RAM), die afs RAM-Floppy genutzt 
werden konnen 

Bitte fordern Sie die detaillierte Preis- 
Hste und Informationsmaterial uber 
begleitende Lehrgange an. 



Christiani 

Technisches Lehrinstitut 
Postfach 3521176 ■ 7750 Konstanz 

in Osterreich: Fern tec hnikum 6901 Bregenz 

[ Coupon aul Postkarte aufkfeben oder 
im Umschlag einsenden. 
Sie erhalten sofort k g s tenlqs ausfuhrliches 
Informationsmateria! uber das TLC 90 und 
die begleitenden Lehrgange 
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PC 1212, CE 121, CE 122zuverkau- 
ten H.'D. Smtnermann, Marienplatz 6-8, 
5100 Aachen, Tel. 0241/34660 



PC-1245. PC-1401: 

Supei Systemttandbuch, ROM-Routi- 
nen, CPU-Codes, Systemvariable. 256 
Tone, u v m Info gratis. Michael Roh- 
regger, Bachlbergweg 6 1 . A-4040 Unz 

Ostarretch: PC 1245 ml! CE 125: OS 
1 990,—. Christian Raidl, Kreuzberg 50. 
4780 Scharding. Tel, 07712/36822 
ab 14 Uhr 



MZ 731 + Texlpr. + Datenbank + LHe- 
ratur + Spiele NP > 1 500 DM (Or 700 
DM, Tel. 08107/2282 



Verkaufe w&gen Systemw. fur Sharp 
MZ 7 # * 2 BOcher + 30 Prg. aul Cas 
(Sprachen, Spiele. Anwendungsprgl 
Jorg Schroder, Edlersweg 9, 4952 Por- 
ta Westfaiica. Tel. 0571/7 7665 



*** An alto PC 1246 Uoor *** 

* 2 KB menr Speicherplatz' Ansf * 

* Einbauanl. gegen 5 DM ISchein) * 

* + Ruckp. be) Michael Schatz. * 

* Maurerw&g 1Q4A, 1 Berlin 47 » 

Wir suchen Soltware-Autofen fur Sharp 
Schick) uns eure Programme Oder fragt 
erst nach, U. Meyer. Heinrich-Barth-Str 
35, 2 Hamburg 13, Telefon 
040/4 101503 



Modelieisenbahner such) Steuer-/ 
Regelungs-lnlerface fur MZ-700 Infos 
bitte an: Roland Penkwttz. Kaspar- 
Bitter-Str. 23, 3394 Langelsheim 2 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



150,— OS pro 46 K-Qnginaj-Cass.. 
Trashman. Atic Atac. Moon Alert, Manic 
Miner. VU-Calc. Coden-Mat. Dooi. 
Space- Raiders. (15x) Roseneck 17. 
A-2120 Wolkersdorf. Tef 

022 45/21184 



• Verkaufe: ZX-Spectrum 48 K • 

• + Kassetlenr + ca 100 Progr • 

• + Lit . Prels VS, J. StrauB, Boh- • 

• ringerstr 18. 7124 Bonnighelm • 

• Tel. 07143/22830 • 

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K Neu- • 
wertig 1 Jahr all + viel Software It • 
+ »Chip« (Juni 83 — Nov 84J • 
DM 460, SFR 390. C. MaBers. • 
Nelkenring 24. CH-44 1 6 Bubenoorf . • 
Tel (.0041) 061/951805 • 

Hardware-Bauanleitungen: RESET oder 
Progr. Vert, E prom-Programme + ver- 
sch. Interface — Info gegen adres- 
starten Frelumschlag — Postfach 2532, 
3300 Braunsc hweig 

SW-Anleitung. Ton aus TV-Geral. 
Schallbiid Spectr. versch. Pokes. Info 
gegen adr Frelumschlag bei Hanswer- 
ner Finders. Rumpenstr. 80. 51 20 Her- 
zogenralh 3 ••••••••••• 

Verkaule; Spectrum 48 K-Version + Li- 
teratur. Prels; VHS, Anfragen an: Chri- 
stian Braden. RheinslraBe 97, 6531 
Munsler-Sarmshelm, 
Tel 06721/43630 



Verkaule 48 K Spectrum + groBe 
Schreibmaschinentas. + Sollware (Jet- 
set. Lunar. Jetman, FightpJ.. Pyramid. 
Fred...) (Or 600,- DM, Tel. nach 13 
Uhr 06055/2757 



Verkaufe Spectrum 48 K + groflo 
DK'tronics-Tastatur + Joystickintertace 
+ uber 1 00 top MC- Programme + Lite- 
ratur + Dalenrecorder fur 750 DM. Tel 
09161/9837 



ZX-Spectrum 46 K. Autsatztastatur. 
Software, 6 Bucher, Handbuch, Netz- 
teil, AnschluSkabel, komplett fur nur 
500 DM bei R. Horst. Frankenweg 58. 
5790 Briton 



Spectrum, 48 K, halbes Jahr alt. alte 
IC's gesockelt + Software (Masterfite. 
Flugsimutetor. Hobbit. etc ) + Uteratur 
tur DM 350,—, Guido Baklus. Tel. 
02204/53356 



Veritaute ZX-Spectrum 48 K mit Man* 
Miner. J.S. Willy. Hobbrt. Road Frog, 
Chess + Bucher + einfache Listings * 
Ideal fur Einsteiger * Preis nach Ver- 
einb.. Tel. 06782/4255 



Ich kaufe (defeklen) Spectrum, zahle bis 
zu 40 DM! Bute keine CotnputBr- 
LeichenM R. Schaflner, Freier Platz 6, 
8202 Schatthausen, -CH-. keine 
An rule' 



Verkaufe ZX-Spectrum 16 K + Cass.- 
Rec. + Software - 2 Bucher + L it. tur 
nur 320,- DM von B. Rullk, Ernst-Kahn- 
Str. 8. 6000 Frankfurt 50, Tel. 
069/58 3976 ab 14 UhrMH 



Spectrum 48 K + Joystick + Interlace 
+ Kass Rec. + Ut + Softw. (Neupreis 
950 DM) fUr 750 DM. L Lucker, Tel. 
021 51/799241 

Verk. orig. Cass (Manic Miner. Time 
Gate, Star Trek. Chess, Back gam . 
Gulpman. 3D-Combal-Zone. Handicap 
Got!) (Or ie 15.— DM. Martin Bank. 
Hertzweg 4, 2400 LUbeck 1 



*#*************** 

Suche: Programmierbares Joystick I.. 
Zusatztastatur. Assembler + gute Anlet- 
tung: G Baumberger. Gatteracher 22, 
CH-8116 Wurenlos 



Verkaufe. Spectrum 48 K (dt. Hand- 
huch) + Inter! 1 + 1 Microdr. + 3 
begl. Bucher + 50 Progr . kompl. o. 
emzel Verkaul. Geb an K. Schuh, 
Jagdstr. 24. 851 Furth. Tel. 
0911/720612 ab 19 h 



Verkaufe ZX-Spectrum (mit 636 KB- 
Floppy. Soundboard, Sprachsynthes . 
Recorder. BOchem. Zeitschriften und 
Listings] Preis nach Absprache. Tel. 
0231/206604 ab 19.30 Uhr 



Sucne fUr Spectrum; Drucker und Inter- 
face sow»e Software Angebot an Ulrich 
Tewes. Ibacher Feld 3. 5630 Rem- 
schekl 1 ■ Tel 021 91/80903 (Work- 
tegs ab 16 Uhr) 

Suche detekten ZX-Spectrum oder in- 
takten ZX-Spectrum 16 KB Angebote 
an: R Koschnltzke, Hasseldleksdam- 
mer Weg 39 A. 2300 Kiel 1 oder Tel. 
0431/1 22 70 



Spectrum 48 K + dk-Tastatur + ZX- 
Printer + Kempston + Anltg. + 100 
Programme Tausch gegen C 64 mog- 
llch. Abzugeben fur ca 750 DM. Tel 
02307/41361 (18— 19 Uhr) 

Spectrum 48 K. 5 Monate. m. Software 
u. massenweise Listings, original ver- 
packt, Topzustand, nur 400 DM. Udo 
Schramm, Herdeweg 23. 7150 
Backnang 

Spectrum 48 K + Kempston Int. + 
Quick Shot 2 + mass's Software, last 
neu fUr nur 575 DM zu verkauten Tel 
05250/8903, Rail S.ewers (Recorder 
is! im Preis enlharten) 
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***************** 

■ Verkaufe: ZX-Spectrum 16 K ■ 

■ 1 Jahr aft. unbenutzt. org verp. ■ 

■ VB 320,- DM. ■ 

■ 02236.62338 ab 18 Uhr ■ 
■ *•»»******•****■ 

Verhaufe Spectrum 48 K inkkisive 
Monitor-AnscWuB, Software und Utera- 
lur Andreas Wiedemann. Parsevalstr 
6a. 433 Mlilneim. Tel 0208/373350 

Suche Spectrum (48 K) Programme: 
Decathlon. Lords of Midn . Zaxxon. Bru- 
ce Lee. Hulk, World Cup Footbal Nur 
aut Kossette. S Undhorst. Kessemeier- 
weg 26. 4930 Detmotd 

Spectrum 48 K mit Software und Bu- 
chern (4 x Schachprogramm aut Kass ) 
+ ZX-Drucker fur 700 DM * * * » * 
Atari 400 mit Schach-Rom + Rec. 4- 
Lit 350 DM * ZX 81-50 * Tel. 
891384906 

Spectrum 48 K und 550 MC-Progr. (ah 
fes private Backup's- nicht nur Spiele) 4- 
Anleitungen zu aflen Programmen zu 
verk. I PreiS VB I Tel 02962/4559 (ab 
14 Uhr) 

Verkaufe Super-Spectrum- Sottware aul 
Or ig Cass zu absol Tielstpreisen ! 
(Worldcuo/PiHall ll/Frenzy/Chess/Liste 
anfordern) Manfred BerthokJt. S - 
K nelpp-14, 8266 Toging 

Verkaufe fur 400 DM Spectrum 48 K 4- 
Vioeoausg. + org. Joyst -Interf + Sott- 
ware + Fachzeitschrtlten Baltutfe. Lim- 
perstr. 34, 435 Recklinghausen. 
Telefon 02361/25369(18— 19 Uhr) 

ZX-Spectrum 48 K 4 Zusatzt (Cherry) 
+ 400Progr. (z.B Decathlon, Hobbit 4- 
Kernpston Interface u Joysticks 4- 
Ughtpen + Soundbox + viel Literal) A^ 
les lur 750.—, Tel. 06252/2562 



Verkaute Spectrum 48 K + Sottware 
z.B. Spec. Chess, Beta Basic Manic M 
usw., DM 345.— (event Tausch gegen 
Modelleisenbahn) W Henke. Tetefon 
09201/1560 

Verkaute gunstig Sprtzensottware l 
Spectrum, z.B. PSST, Flugsimul Jet 
Pac. Nur nagelneue Orig -Kassel- 
ten + Anl Kerne Kopien! Into; Tel 
089/496156 ab 18 h 

Verkaufe: Orginal-Progr (z.B. Art At- 
tack. Timegate. Zzoom, u.v.a ) Curratv 
Speek (100 DM/Fr) Liste bet: Jurg Ro- 
mann. Dorlstr 47, CH-8184 Bachenbu- 
lach/Schweiz 

ZX-Spectrum 48 K + Recorder + 
Kempst. Joysticklnterface + Joystick 
uber 300 Programme (Atic Atac. Manic 
Miner, Hobbit etc.) NP > 1900 DM fur 
999 DM 02557/265 

Sinclair Spectrum 48 K mit Handbucner 
und Zubebdr fur DM 360 zu verkaufen 
Tel 07329/6659 ab 17 Uhr 

Suche gunstigen ZX Spectrum, suche 
Spitzensoftware (Mugsy. Arte Attack, 
usw . ) Angebote tur Hard- oder Softwar e 
an B. Marquardt. lisahl 13. 2350 Neu- 
munsier 



■ ■■■■■■■ Wer verschcnkt ode 

■ verfcauft billig ■ oinen Spektrum 48 K 
■■ (nicht defekt) Angebot bine an M 
Gtmkel, Tel 07485/ 657 (Bestes Ge- 
bot wird g enommen) 

Achlung Spectrumbesitzerl 

Verkaufe grofle DK-troracs-Tasratur mit 
Zehnerbloch fur 1 40,- DM. Anlr an: Ja- 
kob Ley. Pelor-Voy-str . 5354 Wei- 
lerswist 



Achtung ZX-LPrlnt lll-Besitzer 

Monitor Pr 16/48 drucW nicht? tah ha- 
be die Losung ! fur 5.— DM. Manfred 
Petef. Tel. 07542/6655. Vogefherd 
bogen 44. 7992 Tettnang 

S.C.I.U.C ist da • Kostentose MilgSed- 
schatt • Kostentose Clubanzeige • 
Club-CC oder Briefinfo 4 DM in bar • • 
R. Frank. Brenzstia8e 3. 7922 Her 
brechtingen • Spitze • To! • 

• * • * GAMESOFT * • » • 

• • Play with Fun und Action • # 

• Games to* the 48 K-Spectrum • 

• • * • MOON-ROVER • * • * 

• * • * • CARNEVALE • * • * • 
***************** 

• Helicopter: Wer dieses Programm * 

• voOstandig lost, erhalt MOON- • 

• ROVER und CARNEVALE gratia) I * 

• Info (50 Pf ). te 10 DM an: • 

• GAMESOFT. Larchenstr. 2. * 

• 8091 Maitenbeth * 

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K + Suche* 
4 Interface 2 + Joystick + Slechmodui 
+ Software (Abe. Olympic usw ) Keine 
Raubfcopten!\ VB 550 DM, Stefan 
Zweers. Tel 08327/591 43. Bochum6 

Spectrum 48 K + tntertace + Microdr 
+ Datenrec + Software (8 Kass.: Ma- 
nic Miner. Jet Set Wflry. the Hobbit etc ) 
nur tm Raum Munchen fur 900 DM!! 

Tel. 089'6372944 (nachmtrtags 4 
abends) 

Zu verschenken ZX-Spectrum 48 K so- 
was gib I es nicht aber fur 450 DM fast 
neu + brandheiBe Org. Soft + Listings 
+ Pokes + BOcber (neu 750 DM) A 
Konrad Hohtetr 14. 6689 Merchw 

Achtung Spectrums: Originafcassetlen 
Pimento. Speibound. 30 Codename 
Mat. City. Space Island. Afle fur nur 40. ia 
nur 4 DM Tel 02735/3761 

Notverkauf: ZX-Spectrum 48 K Biftg 

• Komplett. Joystick + interface + • 

• Monitor ausgang + Philips-Monitor • 

• Recorder + Software • • Enno 
Ludrke. kn Dol 62d • 1 Bertn 33 • 
Tel. 030/8313565 

• NEU • TOLL • NEU • TOLL • 
Spectrum-Computer- Inlo-User-Club 

Kostentose Mrtgfceoschaft 
INFO = DM 2 in bar an R Frank 
Brenzstr. 3 ••••••• 

7922 Herbrecntmgen 1 • • • • • 



Neues aus Vaterstetlen: 



Verkaufe Sinclair Spectrum (48 K) 4- In- 
lerface 2 + Qulckshot + Spiefe ( - 90 
MC) Preis 500 DM (VB). Tel. 02271/ 
61149 

OSTERREIC HER! 

Verkaufe Spectrum 48 + Joyst. -Inter- 
face + 60 Sptete (5 Monale alt), Preis 
nach Vereinbarung an Hotzer Martin. 
A-6500 Landeck. Teleloo 
05442/2550 WW.?™ 

Verkaufe ZX-Soectrum 48 K mit 
Kempston-lnteriace 4 Lrteratur + Soft- 
ware zu 480 DM VB. Telefon 

02327/50712 

Suche Kontakt zu ZX-Spectrum User fm 
Raum. Radotfzetl-Konstanz. Jorg Schle- 
gel. Am Vogelsang 7. 7761 Moos 

2-weaer. Te< 07732;53126 

■ Tsusche. kaute gebrauchte Origi- ■ 

■ nalprogramme fur Spectrum. M ■ 

■ Sc hauler. Von-Riedbetmstr. 7. ■ 

■ 8870 Gunzburg ■ 

Spectrum 48 K + DKtronto Keyb 2 
(Microdr. comp.) 4- Joysbckinlerf. 4- 3 
Bucher + Software (ca 200 MC-Prgr ) 
zu verkaufen VB 680.—. Jorg Wide. 
463 Bochum 6. Tel 0232788570 




Dos Bucfi ze>gi. w»e skSi 
»omp»iz»rte Opstationen 
ve-stdndScn wscrneiMn 
lassen Es «0 demon- 
slnert. we em'ocf sKti 
da^dMwWtoatfi Probte- 
me lostn lassen. von oar 
Geroden uMi Oos DreAor 
perp<oblem bts tm turn 
droKkmeriS'onoien none- 
Ifdsrstem 
208 Se Hen Rort 
DM 44 -/Ft 44 - 




Wer not mchl bertils vtr 
zweitfii wrsweht. das 
•Compute r ch mesengiiscri- 
i\i «ers!en«n' M*r nnft d# 
wftrlorbucrt rmi seme" 
uber 1000 Begnfen 0>e 
*.cntiQ5tens«>derU6ri fm 
hortdfcehes Nachsctitoge- 
went fur jeden. oer ucfi nut 
Compute rt i tiescnoftigl 

Kort 
DV3Z-/R32- 




10G0 oestzt wenhge Fr- 

Snscnoften mode met 
jgfommieisp«acf<«n. 
*fls*nthc?i TMetW eH d* 
JgelGrot*' Irstelen horn- 
pie juWeicrmungen mtt em 
fochen Beietiian und Pro- 
grammon AM fun«t>0««r. 
und Programme smd onr>« 
Wartezett ousiunrbor 
l&6Se«ten SpiraTi 
DU42.-/ft 42 - 
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r«> » j-.-i- 
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w*itete easiest oai amme, 
0* unlet CP/M loufen. hel- 
fen ProHsme vcrsMadWl 
zu onorysviea aucn tut 
- . : ' 

Dote Losungen zu tmden. 
det doauicri Strufchjreo wet - 
stem, sw n e«atrte Pro 
gramme emset/en •ann 
Ca200Senen Karl 
OM44 -/fi 44 - 




(*itiinnjng DMHJfl *^ze' 
n*r Rout«en ip 6S09 Ua 
scfim«fisp«ocrie (tOJOPde- 
it 6809Systeme 
net) Assemble*. 



pc**t aenfir en zu den Pro 
grommen HitftechesNocn 
scMooesrent durcfi ous 
rurwtiche BeiehKbesove^ 
CKjngen und tobelen 
286Se<Ten Swati 
DM 44,-/ft 44 - 



Umganc 
mitCPM 




Gttdtrvng n 3 feiC: IN 1 . 
Enluflfung n Ote Eflen 
scnanm von Comoutem 
uno CP-« m otsonaeren 
1>4 2 varsteiung der rtn 
trolen C?/f*4«rsproafonv 
me 1ed3 FmtuArungndle 
FunM>onjwe<Se des 9080 
Prozessors. CP/U5ysttm 
besondemeiten 
38*3S*-'en Geo 
DM48,-Jf< 48- 



icn 0*1 neug«eng out Itu Gesomwogromm' Sena*n S* rrw umgene nd 



□ Ihten neuesttn Computer- und 
E ItWron 4^iteratur»oiokjg 

□ len tnteressiere mien fur »r« 
ROBOIlK-ldee 



□ ErtHtte Unlertagen uoer iti' 
umiangfe'cnet Sorr«eftoaf<a«Pi 



□ 



(CP rnocw* m.1 D A 1 A BOWS 
Zeit una Geld spar en 



feame/Ttoroame 



Firma 



Si'afieMousnf 



Pi/ iy 



IWT Vertag. Vatersfetten 
Der Fachveffog (Or Informatjon. wtssenscfiatt, Tecfinorogie 

WenaerstemsiioBa 3. 8011 Voierstenen. lei (08106) 31017. U 5213988 «rt 
AusM'etuno Stfuwem Thod AG. Bucrtf»aftdW>g und Verlop, CH«285 WrrzJurefi. hi (040 85 28 28 
Ausiwtt'ung BSBfc 0ber6stene»cn*chef tanoesvertag Unz. dxfitwtiabMurQ landsti 41 

A40lOUiZ.SH (0732)278121^96/245 di 02/1014 



iwr 
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ZX -Spectrum 48 K + ektfrjnics-Taslatur 
+ Ughtpen + ZX- Printer + Kempston 
Type + SrMswa CP80 + Software > 
1500.— DM (nur Onginak*) + Monrtor- 
anscntuB Ptois VHS. Jurgen BroU 
040/6547293 

Spectrum 48 K + Tastatur + 
Kempston- Joystick + Microdrive + In- 
terface t ♦ Centronics Interlace + 
Software (!) (Systemwocftsel). VB ca 

1100.— DM. Andy Padberg. TeJefon 
089^912366 



Spectrum 48 K * Rec 450 DM Moni- 
tor grim 200 DM'AJphacom 32 200 
DM Viele PG's und 4 Bucher 200 
DM ABes komplett fur 950 DM 
Tel ab 1 7 Uhr 0202 508313 

■ User sucnt Kontakt zu Gteichge- ■ 

■ sinnten!"! Scnreibl to P Dick- ■ 

■ ten, Am Steinichl 10. 8630 ■ 

■ coburfl a 

Verkaufe tausche 15 So**? |nur Ok>- 
nate) Fighter Pilot. Mugsy. Fui Throttte. 
usw Psytron usw/. . H.-J Kohnen. Aka 
7>enweg 21. 4047 Dormagen 1. Tel 
02106/40532 

Spectrum 48 K + SeAosna GP 50 S + 
4 Rouen Papier + Software + Bucher 
(Or DM 850 (VB) abzugeoon 
02941/64580 

• NEU • TOLL • NEU • TOLL • 
Spec tnjmComrxjfer-info- User -Ckjb 

C tub C C oder Brtefinfo nur 4 DM in bar 
an R. Frank. BrenzstraBe 3. 7922 Her- 
brechtingen • SPfTZE • TOLL • 

TASWORD ll-Eroftru: pom Teflb*6cke 
aospariendt Texte *i Bas«c u M- 
Code Umiaute fur be*de Schnttarten 
u v m Cass nur 10 DM. Th Haag O.- 
Jager-Str 111. 5 Ko*n 30 

Spectrum ZX 81 Soundboard: 3sbmm*g 
Rauscbgen Hufflcurvengen 2 x Pito m 
Verstarker + Lautsp betriebsber 85 
DM + Porto. P Forale*. D*nk*H ABee 
32. 4270 WuHen. Into Tel 02369/ 
5262 

* * Spertrum-Joysbcfcinterface » * 
Kempstorvkompatibel. hochwerbge ge- 
druckte Scnattung Ptabne 5 x 6.5. 30 
DM 4 Porto. F ForsJer Dimker Alee 
32, 4270 Wutten. Into Tel 02369/ 
5262 

* * *Drucker GP-50S gesucht'* * * 

Wer verkault Scnuter Drucker? 
(Bitte nur im Top-Zustand) 
Frank Utorith 
nacft 16 Urw 051 71 1 7284 

• • Verkaufe ZX-Spectrum 48 K • • 
inkl Recorder. Kabel, 3 Bucher und 
Programmsammlung fur 500 DM Neu- 
wert mind 900 DM! V Hessing. Lu- 
pusstr 23, 500O Koln 1 

Spectrum-Software PACKY 48 K 100S 
MC • Wuriei5p*l 2000 48 K • Zet- 
chengenerator + 3 Zu&atze 
(Schreibschr .) 16 K • )e 15 DM per 
NN • A Kotross. Haunstetter Str 10. 
8900 Augsburg 1 

Sucne Bauankstung fur EPROM- 
Programm»efgerai. EPROMLeser. 
RS232-ScnnittsielkJ fur Spectrum Ro- 
bert Pttymm. Hochrtesstr 15 A. 8207 
Endorf. Tel 08053/1946 

Spectrum 48 K + Antertung + 2 Bucher 
+ EngHscne + Deutsche ZeUungen + 
Software VHB 4 1 0,— DM (Nur komplett 
da Hobbyautgabe) Teielon 
MZ-081 31 85547 (nach 17 Uhr) 



Verkaufe ZX 81 u. 32 K. v Software 
(nur orig Prog ). list. Lit.. Aufsatzt * 
suche f Spectrum Mcrod * tnterf 
1 /gr. Tastatur * Uwe Tapper. Jakob-* 
Dyken-Weg 8. 2972 Bcrtum 



Spectrum 48 K + Profitastatur von 
DKTrortcs * 4 Bucher + Progr . 2-8. 
Beta-Basic Schach. Ftugsanul + weten 
Zertschritten VB 650 DM. Tet 
061 21 61081 ab 19 Uhr 1 



Verkaufe: Druckerin tertace ZX LPrint 2 
tor den ZX-Spectrum. Atari 2600 + 13 
Sc-etcasseften bei: Dirk KompaS. 
WakJstr 70. 5200 Siegburg. Tel 
02241 64612 



Mensch Heinz, ich renn los, 
bevor es vergriffen ist. Von 
diesem INPUT 64 ist jetzt 
die Nummer zwei am Kiosk. 
Wieder mit Wahnsinns-Sachen 
drauf. Zu einem Preis, 
ich glaub ich traume . . . 



. . . nicht trdumen, kaufen. 
I N P U T 64. 

Das Computer-Magazin auf Computer-Cassette. 
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Verkaule den Games Designer Hurg 
(gek. im Dez.J fur nur 55 — inc Porto 
Keine Raubkopie — es ist so b*g!l Na- 
IGrfcn in Org -Verp mit Anleit * # * 
Tel. 07181/62030 



Kaufe Programmanleltungen!!! 

SchkAt brtte eine Lisle iener Programme 
von oenen Ihr eirte AnJeitung besrtzt an 
Peter MAVR. Potzergasse 27. A-8010 
Graz-Ost 



MC Superprogramme: keine Raubko- 
pien! Pacman. wie Org . Darts. TooM. 
Sprites, u v.a_ Sehr o*g Gratts&ste bei: 
A Zatmarm. Eutenweg 5 4923 Eiter- 
taJ. Tef 05262 2256 





gibt uns recht Auf em Compu 
Mngazin auf Computer-Cassette 
ha ben die Home-Compu ler-Bcsi izcr 
gcwiineL Dank .Supertape" iadt 
INPUT 12mal so schnell wie nor- 
male Daiaseiten. Einfech rein- 
stecken, und Ics geht's. INFOS, 
HEWS, PROGRAMME, UNTER- 
HAUUNG, TIPS. Als INPUT 64 fur 
den meistvcrkauficn Homecorapu- 
let, den Commodore 64. Am Kiosk. 




buch,auchal 
raschungsspi 
64cr Tips und 
werb- 



ctronisches Wdrter- 
okflbelirainer. Uber- 
Video-Chip Teil 2- 
jdOO-Mark-Wettbe- 




Verkaufe Spectrum 16 K + Schrettna- 
scftnentastalur Idk-Troncs) + uber 
100 Sp*te ffl tkeine flauokopien) + 5 
Bucfter. VB 400 DM" Bogel. Bchen- 
dorttstr 17. 3167 Burgoorf. Tel 
05136 8 4228 _ 

ZX-Drucker we neu % Roae all + 3 a 
Soften Papier + NelzteJ DM 95.—. JOr- 
gen Kfcnghardt, Schootredder 6. 2300 
ABennob 2- Tel 0431/323148 

Soche Kempston joystick-Interface. 
Plotter txs 500 DM. Lords of the Mid- 
night. Bruce Lee. Stnppoker. Fort A. 
Buck. Auflosung HooM Stefan Harst 
ab 17 Uhr. Tel 071 31/22950 

■ Gefgenhea!! Getegenheit" ■ 

■ Se*osna GP 50 S. Drucker. Top- ■ 

■ Zustand. Ong -Verp + 8 Pap ■ 

■ Rolen, inc. nur 300 - DM ■ 

■ Th VAcklein. WcnemstJ 18. ■ 
■ 8520 Erfangen ■ 

Verkaufe ZX -Spectrum 48 K + dt 
Handbuch + Software ( Manor W*y Jet 
Pbc ... Wert ca 350 DM) 3 Monate an 
la Zustand (Andre Munch. Tel 
06325'794 5ap 17 Uhrj fur 6Q0 DM 

Spectrum wtrd heB und brummt? AbhMe 
durch Netztedumbau Plan tur 5 DM v 
ROcfcurnschlag K Pantoufcer. Schu- 
berstr 1 2. 80 77 Re*chertshofen 

ZX-Spectrum 48 K -f Alphacom 32 + 
Kemp Joysint + Uteratur + Software 
ni verkauten fur 700 DM. NP 1 000 DM. 
Achim Evertz. Nordstr 38 5657 Haan 
Tel 02129 7126 

■HI Achtung Einsteiger (HIM 
Spectrum 48 K ♦ 2 Haridbucher + 50 
Basic-Progr + 30 MC-Spiete + Demo- 
kass VB 410 DM. Udo Schmitt. Saar 
tandstr 26. 8765 Eitentoach 

Cunah * Speech tur den Spectrum zu 
verkauten fur ca 80 DM Nach Angebot 
auch 48 K Spectrum 4 Dh7ron.cs Ta- 
&Mur Anrufen be> M<heet Wehr Tel 
06341 30471 

Sucne ZX Mtcrodme Angebote an 
Jens Hoppe. He*twrg 1 2250 Husum 



SPECTRAVIDEO 



Verkaute wegen Systemwechsei 
SV1-328 + Datenrecorder SV-903 u. 
Super Software. Tei 05225 2474 

If! Hey SV-328 Freaka Ml 
Wer wfl mit mir Software und Ertahrun- 
gen austauschen? Mekfen bei T Vater 
S<bytenweg 10. 4220 Dmstaken* Fur 
schne fteTel 02134 2169 

SVt 328 + Rec + Ut + Softw (Spieie. 
Sphte-Edrior. MC- Monitor usw.) + 1 
joystick- Neu DM 1400 — . zum Sensa- 
bonspreis wtsn DM 850.— zu verkauten 
Tel 089 431 3239 abends. 



■■■■■■ Vertaufe ■■■■■■ 

SVi-323 mil Dalenrecordef fur VB 
950.— DM. D- Menkes. Teleton 
05111423346 

* SV1 328 • Tausche Seek? und Pro- 
gramme im In- und Ausland. Bfle mt 
Ruckporto Lisle anfordem Bet AHhardt 
Kwaft. Kopeni*usg 9'9. A. 1060 
Wien. Osterreich 
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JuJcommodorc 64 shorp wz-700/800 




WortKheu-Trainet Engine* 

Best. -Mr MO 235A ICommoooce 641 

BeM.Nr MK 238F fSH'p MZ 700 BOO! 



Woruchau It a*ner Sparutch 

Best. N- MO 233A (Commodore 64) 



Mrt den neuen Sprachentrainer-Programmen lernen 
Sie schnell und miihelos Ihre Vokabeln! In Latein, 
Englisch, Franzosisch, Spanisch oder Italienisch! 

Ein Ptogramm emhalt den Grund- und Aufbau-Wortschatz mit 
2000 und mehr Vokabeln der jeweitigen Sprache Spezielle Voka 
beln konnen Sie selbst hinzufugen. Dutch standiges Abfragen 
konltollicren Sie laufend Ihren Letnerfolg. denn der gespeicherte 
Wortschau roduziert sich von selbst auf die Vokabeln. die Ihnen 
noch Schwierigkeiten beteiten. 

Wortschatz-Trainer: der sichere Weg 

• zum Abrtur 

• in die Kollegstufe 

• fur das Volkshochschul-Zertrfikat 



Peter Lehmberg, der erfahrene Co-Autor des Lehrbuchs 
■ Italienisch fur Sie* (uber 1 Million verkaufte Exemplare) gibt setn 
fundiertes Wissen an Sie weiterl 



MO = Dt«ene 

MK - K nulla 

A ■ CommoOwB 6* 

F - SK»»p MZ 70O 8O0 



Best Hi MO 2 34 A ■Commodore 64) 




Woftnh«jSi*» Roma I 

BesJ^Mr MO 215A Conmodote 64) 

Best -Hi MX 23V (Starp MZ 700 fiOOi 




Best N« MO 236A •Commodore 641 




Wor tacft aU 6«n« ftoma II 

Best -Nr MO 216* (Commodore 641 

Best H> MK 232* <SParp MZ- 7O0 BOO) 



Jedes Programm kostet: DM 59,-* (Sfr 54.50 / 6S 531.-) 



Maitttfechnik 

Verlag Aktiengeseilschafi 
Buchveriag 

Hans-Pinsel-SVaBe 2, 8013 He*/ be. Uunchen. * (069) 46 13-2 2© 
Scfwc hU'kl & TeehmWertrtebs AO. Alpenatraoe 14. CH6300 Zuc. W042I2231 S5 
Oste»«*Jv Hudotl-Lechnef ISorin. HeT-e>«K»B* 10. A-1232 Wien * 0222/677526 



- InfcLMwSt- 
UnweibeidBcne F«te«sempleh»un9 

Happy Software) girt s be on Boch- 
handler. be> Hod en. Quell und fan 
Com put «k shop BesteUkartan bitte 
an Bven Buchhinofer odef an tin* 
unserer Depottmchhandlungen 
Adr -s senver zeichn is am Ends des 
Haft as! 
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TEXAS 
INSTRUMENTS 



Tl 200 * * Exbas neu mil Garant. + 
D HandD 225 * Schach 75 * Spr 
syn 99 * Interlace RS232 1 50 * 
Sp«etem<xJole a 25 * Drucker 1 Monat 
alt 450 — * Cas5etten a 7 DM * Tel 
05 6031885 ab 14 Uhr .. 

TauscKverK Buch-Joum mil Gar.. Su- 
ch* Tl-Wnter u. MurHplan Text Dat. Da- 
tenverw . Statist* RS232 Karte + 
Drucker Tausche TVInv g Parsec. Tel 
7240/5300 

Tl 99/4A. Rec Kabel. Exp Bon. 32 K, 
Ed. Assem . Floppy. Ext. Bask:. 14!" 
weitere Module. Spracb-Synth. 38 
Disks!" mil Super Software, wahns Li- 
teralur. Farb-Femseber. V8 2800 — 
DM. Tel 07191 58068 aD 19 Uhr 

Tl 99/ 4A-Lekture (Neupreis 1 50.— ) (Or 
50.— zu verkaulen 

Tel 040;6562539 

• * * * Verkaute * * * * 
Tl 99/4A + Ext Bask; + 2 Mod + 80- 
cher insgesamt DM 300.—. 
Detempe Manlred, NahetaJsti 21. 
6697 Gonneswe«ter. Tetefon 
06 8526955 

Zu verkaulen (Syslemwechsel) Tl 
99'4A. Tl Joysticks. Sharp- Daton 
Recorder und Kabel. VB 490,— 
J. Kranz. Grotenkamp B. 4600 Dort- 
mund 50 

Verkaulo Tl 99/4A und Mmi Memory- 
Modul. aSes 12 Morale all. Pre«s VB. 
Tel. 02541/71226 

Suche fur Tl 99/4A gunsboes Ge- 
brauchtes *Minimemory«-Modul. mog- 
fichsl rmi geeigneter Lrteratur Angeoote 
an E GOnther. Tel. 0228/452333 ab 
16 Uhr 

Tl 99/4A + Dalenrecorder +- Kahet + 
Joysticks + 3 Module + 3 PGM-Cass 
(Afles oog Tl) + Bucher. 

• ••••• FP 325.— •••••• 

Gerhard Bach Tel 07947/7476 

• • • • Such© • • • • 
Fur Tl 99/4A: PCode Karte + Pascal 
Disk +■ Anleitung. Epson-Drucker + Ka- 
bel. Gerhard Bach. Weinbergstr 3. 
7119 Wefloach 



Tl 99/4A + Ext + RecKabel + Joy. + 
Bucher + ca 200 Super-Pgm aut 20 
MC W« neu f>och Garant* bus 3 85 al 
les 499.-; B Tschmke, 3320 SZ1 
Seekhol 24. Tel 05341/50924 

Verkaute: Tl 99<4A + Ex. Basic + Spr 
Synl. + Mod ul Parsec + Joyst Adapter 
+ Basic-Kurs aut Kassette lur 700 DM 
T el. 02984M307 

* * Such* gunstig fur TV4A * * 
Module. Programme-Ex/TI B. z.B Tron 
Hyper Olympic. Pole Pos . Donkey K. 
Infos an Armm Ktesser. GroBwaWstr 
34, 6623 Altenkessel Telefon 
06898/81397 

Sucne Programm fur das Belreiben ei- 
ner Mailbox rmt Tl 99 4A sow* Ertah- 
rungsaustausch Hardware komplett 
vorl-anden L Kaschke. Wederstr 59. 
10 00 Berfcn 47. 030 6 262950 

Suche Kontakte zu Tl-Anwender 
zwecks Erfahrungsaustausch und Brief- 
kontakt * L Kaschke. WederstraBe 
59. 1000 Serin 47. Tekjlon 
030/62629 50 * TE-H-Modu) ab- 
zugeben 



TI99/4A + ExBas<c + Mmimem + Rec 
Kabel + Attack + ca 100 Tl + Ex! 
Basic- Programme + Literatur ABes »m 
Top-Zustand ca 700.- DM. Michael 
Weckermann. Rekumer Bucht 21a. 
2820 Bremen 71 

Verkaute Tl 99 + Ext Baste + Mmimem 
+ v*el Uteratur + 20 Progr + Rec Ka- 
bel + Alan Joyst - Adapter + Quickshol 
2 + Tl- Joysl : 630 DM. H. Spierfcng, 
Manenw erderstr 1 . 2300 Kiel 14 

Tl 99 + Mim-Mom + Edrtor- Assembler 
+ Ex-Basic + Box + Disk-Con lr + Fl. 
Disk + RS232 + 32 K-RAM + Bucher 
komplett (2200.-1 odor Einzeln zu ver- 
kaufen Tel. 06373/3503 ab 15 Uhr 

Tl 99'4A + Ex-B. + Sp -Synth + 8 Ad- 
vent -Sp v Mod + ALP.. Pars. Tl tn- 
vad.. Oaten verwattungs-Slabst*- Mod 
+ Joyst + Rec. -Kabel + Software * 
nur 999 DM . Tel 0203/773606 

Suche Netztea. Ex -Bask;. Pen Box. 
32 K-RAM. Disk Jw . Disk -Karte Fur Tl 
99/4A. D. Wnybrew. Tetefon 
0551 7701316 



Suche Suche Suche 1 Suche Suche 
doutsches Handbuch L Exl -Bas-c (evtl 
auch Kopie) Angebole an Jurgen 
Zwecfc. Georgenstr 59. 8450 Amberg 

Super-CataJoger 

EnsteHt von (hren Cksketten die alpnab 
geordnete Sammefcte, Inlo gegen Ruck- 
porta A NrtzschJce. Postfach 4539. 
7200 TuttJmgen 

• • • Tl 99/4A: Erweilerungsbox mil 

Floppy. Controler. Dtskmanager 2. 32 
KRAM. RS232 u Centronics • • • 
Minimemory • MuRiptan • FarbrnonrtO' 
Philips, Tel 0261 651 63 ab 19 n 

T199 4A + Rec Kab + Ext Baste + 11 
versch Module (z_B Parsec Star-Trek), 
versch Ueratur. Joy-St Ad Neupr 
1900.— VB 900.— DM Telefon 
09262 611. 8641 WaBenfete 

Verkaute: Sprachsyn 130—. Module 
Donkey Kong. Moon Patrol. Jungle Hurt 
p 65— Tllnvadens 30.—. Music-Maker 
40.— Soccer 40—. Blasto 30.— usw . 
Tel 07641/51176, 19-20 h 



Achtung: 

VW machon unsere Inserenten Oar aut autmerksam, dafl das Angebot, def Ver- 
kaut Oder die VerbnUtung von ujt*eb©rrecrrtlch geschOtzter Software rw fur 
Ongtnalprogramme ertaubt ist 

Das Hersteften. Anbteten Verkaulen und Verbreiten von -Raubkopien-. rtwstoflt 
gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zrvwechrich vetk4glwef- 
den Bei VerstoBen mufl mil Anwalts- und Gehchtskoslen von uber DM 1 000,— 
gerechneJ werden. 

Gr»gina^ogramrne sind am Ck>pynghl-Hirrwei5 und am Ork^nateutkieber des Da- 
tentragers (Diskette Oder Kassette) zu erkermen und «xrna*erweise origharwr- 
packt M.t dem Kauf von Raubkopien erwffbt der Kauter auch kein Figenturn und 
geht das Risiko einer iederzeitigen BMCWagnanmung a*t 

Wir brtien unsere Leser in Oaf en e-genem tnteresss. Rai*kot»en »on 0»»g. 
nal- Software weder anzubieten. zu verkaufen noch zu verbreten. Erziehungsbe- 
rechbgte hatten fur (hre Kinder. 

Der Vertag wird In Zukurtft ketne Anzragen mehr vorocfentichen. die daraul 
schbeBen lassen. da9 Raubkopien angeboten werden 



Box-Ausstattung nach thren Wunscnen. 
Disk-ControBar. E/A-Modul. Tekrfon 
02624/38 17 

Verkaute Tl 99 4A + Extended Basic + 
Rec -Kabel + 2 Joysbcks + 6 Fachbu- 
cher + Programme fur 380.- DM. B 
Eustarchen. Schutzenstr 19. 5483 
Ahrweiler . Tel 02841'4701 

Suche Tl-Wnter sowie Exleme Spei- 
chererweitefung Tl 99'4A. Tetelon 
07821 7570 



Tl 99/4A 



Acorn B Software erhalllich * * 

* Konlakte erwijnscht! *"* 
Tl 99 4 A" Peripherie- Box neuwert»g 
320— * A. Kigus. Reinerstr 21. 7100 
Heflbronn. Tel 07131/4535O 



Abzugeben 1 Tl Ext Basic 250.— DM. 1 
Buchjoornal 150 DM. 1 Buch zum Ext. in 
Deutsch 350 DM. 1 Sprachsynth 140 
DM. 1 Stalisttkmodul 60 DM. AdoWons- 
mod 25 DM. G. PesL Tel 05531' 
2373 

Tl 99/4A + XBasic + Ed'As + dt Buch 
4 Box + 32K + RS232 + Ftoppy + 
Disk-Contr + Forth-Cornp. + Joyst + 
Kabel + Cofor-TV + Bucher + 10 Dtsk.- 
Softw + 20 Kass 2950- DM Tel 
06 893 51 06 n 18 Uhr 

Verkaute Tl 99'4A * Ext Basic m 
Handb + Data Rec m Kab +2 Joysl +2 
Basic-Kurse+ca 40 Progr , 7 Moo bR 
Origin Verp. Press VB 600 DM (NP 900 
DM). Tel 0203/786261. A Basel, fab 
16 Uhr) 

Verkaute Tl 99. Kassettenkabel. und 3 
Module (Invaders. Soccer. Wumpu) ekje- 
ne Programme Data-Beckerboch, auch 
einzeln gegen HochstgeboL Fncke Tel 
04955'74 19 ab 15 Uhr 



Verkaute Atnxiic-V 24-Schnittsteie lur Tl 
99 '4 A zum AnschJufl von 2 Pehpnene- 
geraten 200.- DM. Tel 02921 
60348. A SchUze z. VuBing 9a. 4777 
Welver -Schwete 

Vak Tl 99 4A mrt Arteitung + RecKa- 
bel + Kassette ►Base Kurs« fir nur 
220 - DM. 3 Morale alt w» neu in prige 
narverpackung. TBI 021 54/7737 

Verkaute Tl 99'4A + ExtB * Penph 
Exi B + D«s»t Contr + Lautwertcw + 
V24 S + Module + Pgme + Lit + Zube- 
hor (JSt Kabel) gegen GeboL AJbrecht 
E ger. Aeutestr. 15, 7400 Tubingen 1 

Super-Angebot Tl 99/4A m EX-Base u 
Recorder u_ Super-Software {Data- 
Becker. 99 Speziall 40 Spiele-Bti und. 
und) komp 300.— DM' M Wiesen. Es- 
sen. Tel 0201/327581 

Verkaule Tl 99'4A+Rec Kabel + Joy- 
sbek lur 260 — DM Wer such! NetzteJ 
vom alt en Tl 99. Guter Zusiand. Wert 
60.— DM VB. F Haage. 746 BaSngen. 

Tel 07433-35189 

* *• Suche *** 
AOventure Modul + Kassetten. Module 
Mu&k Maker u HaushaAspbnung. Tel 
04321T3450 

*** Suche *** 
fur Tl 99'4 A eir Ext-Basie-Modull Ange- 
bote brtte zwtschen 19-20 Uhr unter der 
Tel-Nr Q2Q1/77 7105 

Tl 99/4A I250.— ). Mirwnem 1 1 70.—). 
Centronicsschnittst + 4-Farbc*otter 
(500,— ).Ass>-Handbuchl25— ).lnv Vat- 
zee Programme Rec-Kabel. Tel 
069 5480 IS 

Verkaule Tl 99/4A + Becorderkabel + 
Carwars Modul * Sclw»ai^woffltemae 
her. VB 300.- DM. Raff Satewsta. Bo- 
chum 6. Tel 02327 1 7648 

Tl 99 4A+Ext Bas>c + Rec-Kabel + 2 
Bucher. 500.— DM, Miner + Soccer zus 
100 DM. Peter Soberer. Fasanenweg 39. 
6652 Bexbac h Saar 

Tl 99/4A TV und Ex-Bbsjc-Pi ugramme, 
Phenbo*. 32K. Disk u. Controter. Info 
gegen Ruckumscbiag. B Knedel Tulpen- 
gasse 16. 3171 VVeyhausen. Tel 
05362/71187 

Suche Kontakt mrt TT-Usem Raum Saar- 
loo« suche Drucker fur V24 Ext (Am> 
nic) suche gule Exb Pnjgramme * * * 
Motdet euch bei 8 Schwarz. Saarf Tel 
068 31 '4 3300 

Tl 99 + Floppy + XBas + 32 KByte + 
Joyst und noch vietes mehr. Telefon 
06138'1606. (.Lrteratur + Sprach- 
synthesizer + Sprelmodule + 
Srjhnrttstefte RS232 + mtertace+ ) 
Press VHB 

Tl-Wnter 290.-. 10 Module 300.-. Mrt- 
memory 290.-. Konsote 250.-. BOchar 
30.-. Therminal 109.-. Ex Box 1 280.-. 
Rec-Kabel 25 - Rechenmod 10.—. Joy- 
sti ck STI 59.-. uva.. lei 069/31 1722 

Tl 99/4A+Ext.Basjc+Mc*irtor+Becor- 
der+Schnmsl +Mafnx-0rucker+ Joyst 
+ Bucher +v«l Software tur 900 DM. 
Woflgang Fedter. 205 HH 80, Hamach- 
riig 1 1. Tel 040/7394470 

Verkaute Tl 99/4A mrt 2 Modufen |Dig- 
Dug+Tombslone Cl+ca 60 Proo,+Re- 
korderkabel. kaum benutzL original ver- 
packt fur 300.- DM Tel 05602 
2434 Nur Samsiags*Sonntags 18-19 
Uhr 

Sucne Tl 99 4A. Zubehor. Module u 
Softwwe. Tel 05032 4302 
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ESH Schafer GmbH *J 



Am Ffutgraben 2, 5239 Hirtscheid, 
Telefon 02661/2505 



Das zweckmaBige Mobelstuck fur jeden Heim- 
computer. Ordnung und Sicherheit mit System 
Tastatur. Floppy u. Disketten Weiben immer 
schmutz- u. staubfrei 

Drucker und Tastatur auf stabilen Auszugen 
4-fach-Steckdosenleiste gegen Kabelwust 
verschlieBbare Glastur 
Farben: Braun und WeiB 

MaSe ca.: 90 cm breit. 80 cm hoch. 45 cm tief 



«w uns gefuhrten Co"r»_;er-. 



&o&gs Son- und HarOwgrw a nq o o D l ni i 
Fordern 81* cu lhr»m Compular i 

AXuSIihhOppler AK 300 nut n [i Himni ■ II fcelerQ* '\M 



ATARI. APPLE und C 64 




ATARI 




Ala-, 600 XL 


298— 


Atari 800 XL 


498— 


Oc&kortonsta»*n 1050 


748— 


64 KRAM Einbaueroertermg 


218— 


RecorOereilertaee 


59— 


Ffrghi Smutetgr II 


159- 


COLOUP GE>.<E 




Colour Gene 32 KHAM 


475— 


D«slu»lte«*5t»bon 


1 190— 


16 KRAM Emcrterung 


98.- 


Recofdoreleuenjng 


29- 


Anilog/JoysticX-imerface 


69— 


TemperaJur 2 20- V Interface 


84 — 


Colour Gptm But* 1. 1. M 


m 39- 


SVBEXBuch Men Colour Gene 22 - 


OENIE 16 — Mto antorOem' 


SowoVa GP 50A 


398- 


CP80-Ma!fl«Jruc»» 


798- 


STAR '> - ■ 10X 


898- 


TRO 7020 T^wnrabdrucw 


1395 — 



638 — 

COMMODORE 

C64 898— 
Dalwwcortler tut C 64 VC 20 98 - 
ASXOM AKuSlMOPOtee 279— 
Sfcalch Pad 229— 
Fkghl Sirulator ■ 159— 
GhoMbuHtfl 39.W 

L AS? D VZ JSC 

Laser 110. 210. 3H>. 200' a A 
D trtteOa nrt BBO n fur L— r 

110. 2W. 310 und V2 200 599— 

■.!-.:: - 35 — 

ROM-UCpng 49.— 

Srtended-Basc 49— 

DRAGON 32*4 — Ho waordem' 

iComputerslore 



3 SOD NuinM'Q 80 HochsIraB* 11 
HR (OSU) 289028 



BRANDHBSSE KNULLERPREISE: 



THWA 




CBU KVC K 










COM 64 VC 1541 




■ A 




a A 


MFC -: 




585- 




449.- 


UPS BO? 




'*S- 


«S232*Jf»» rtt«" itowtti 


449- 


UPS 903 




584- 




238 — 


frowo '520 




3*5- 


•toOW-WW 3*tr» 


125.- 










198- 


"'»'' K- 7 I. . 




iu»- 




245- 


do - R*SG FT. 




1349— 


larmn* EirUMcr ■ 


94- 






• 859- 




m 49.- 












JPKM4|«rN ft "a 


L 


475— 


Moawmw"' fi*w 


-» 59- 


5jMCfeUM4a< ' 




5*5— 


Qj^fme Pr*W» MM 










Congo Bmga t»»«iii 




5'.'5tt*f>3USSOO 


JOS 


55- 


Sjm ttosea Rx*« OB*n 


■ A 




no b 


515- 


- It^BMuMwItWOT * U 




5'.- '»j .1 W.fllOi 


tO Si 


39.- 






m Mai 


>Q0 3x 


379.- 
1J»- 



Atari 400 179 — 600 XL 299- 6O0 XL 459— 
Ata Prase r*> M*st naugt Whm&a&rrccaixi&e CttmrmtttOa 
DM lOOaiJartber): Vorauskasse (DM a— 20-) Nacrwahro (DM H.T0 23.20). 
Au**nd (DM 1B.-/30— j Ueterung nur gegen Vorauskasse ode* o» UN. AuftMnd nur 
Vomj i katg* Gosamfirpatsle gegen Zueendung enes FtexBtscntags 

CSV RIEGERT 

Schloflnoffitraae 5. 7324 Recfibetghausen. Tel 07161 52889 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



Verkaute Tl 99 4A+Recort»ef+Kaoe'+ 
Aoaptef+JoysfttA+Mod M^ctvnat^+ 
B86ac»5fnc4^s>5<rte+Proo/arT¥T>e4-Kaf'^ 
bucft fur 300— (MP 660.—). Tel 
061 92 38683 

Tl 99 4 A ( 120). Joy-Adap i 10). Aoventu- 
re-McduJ (60) und Lilefatur+ScftaafB 
(25) Oder ales zusarnmen fur 200 DM. 
Woffgang FrodL 23 rOel 1. Tel. 
0431 332984. aD 18UW 

\terk. T) 99 4A+Pe/*oj+r>slt+Cof*. 
+Manaoef laftes m Garanbej+oW 
Mcdule+Spiele auf f>sJc- o- Kas&+ 
Kassenenkaoel+JovsLKae<el+Abo T) 
Revue. Angetx maid 1 350.— DM. Tel 
06826 3505 

verk. Tl 99 4A+RecorcJerta6ei+Basic- 
Kure+ Modul The Attac* + Buch TVBas*. 
Extended Basic fur 300— DM. lei 
02623 4833. ab 17 Uhr Nacnriahme 
Oder Verr -Sctieck 

T1S&'4A*2 Joyal t nec • HecKsOel t 
Drucker Sefeoste GP-1O0A rrrt ert 
Centr Scrmirtst +20 PTogramrne fur 
1 300.— DMfneuuber 1 500.— DM). Tel 
06631^1616 

Tl 99'4A mfl gro8em Verkautsstand. 
Cass Roc. Rec-Kabet Joyst. 19 Spiet 
modute. Ueratur 6 Monate afl. Vemand- 
lungsbasiz 700— DM. Tel 0571' 
48491 

***** Acntung ***** 
Tausche Alan 600 XL (neu)+2ub + 
Joysl +Soft* gegen. 32 K-Efw. Oder 
Mknimem-Moduf fur Tl 99 4 A cder gQnst 
WrKauf' Tel 06241,75615 

Tl 99/4A, Extended Base drverses Zu- 
benor.Sp«*efur 500-DMzu verK. Tel 
091 93 1820 

Extended Basic 200 — DM. Modute 
30.— DM. Personal Report M 80.— DM. 
Bucher 20— DM. Teach Jursefv 20 — 
DM. Spiele fs Cass 5— DM Rec An- 
scftlufJkabel 20— DM lei 04331 
89820 

T199/4A 

• Verk. M61 Damrl *nrd z B • 

• tv GP-100 A OVekt an den • 

• Tl anscr*e6bar' VB 250— DM • 

• Anrufeab 14 Llhr • 

• lei 07471 B2232U Braun * 

Tl 99/4A+Ex Bas+Joyst +Schutz- 
hufte+Rec Kabel+01 Handb (auch 
ExB>+Zea9Cftr.+Sc4l9fflrenur 500 VB' 
Tel 0671 65933 

Tl 99 4A+Ong Tl- Joysticks + Rec-Ka- 
bel+2 Modutn (Parsec+Othe*o)+Son- 
*are+L.tera&jr zu verk fur 400— DM. 
let 09747 699 afa 17 Urv 

Verkaufe Tl 99 4A+Exter»0ed-Bas + 
Kass.-Rec+Joysl.+4 Module. Adventu- 
re. Video- Sp. 1. Ibntetone-Oty + 
Schach. + SW fur 795.— DM. feteton 
0211 673986. ab 15 Uhr 

■ ■ Tl 99 4A Sorfware-Tausch' ■■ 
Programmlausch in TT-Basc und Ext- 
Basic ca 150 Pgms Grafts-Usle bei M 
We*. Koslnerstr 42. 5350 Euskirchen. 
Tel 02251 7 2069 



Verkaufe Sprachsyn TOO—, 
30—. Atpmer 40.—. M-crosufoeon 60— 
TT-Joyst 50—. Dig-Dug 60— Jungle 
Hunt 60.-. Sucne 32 KB ex.. lei 
04171/7 1841 



Box Aussiaftung nach Bven Wurtschen. 
D^-Controter. E A-Modut lei 
02824 3817 



Super K>gn Res GrapTuk Routxren 6 Su- 
perscrinefie Graphik-Roufmen in 
yJ3as*+Grapr*-Derna Fur 5 DM. Ste- 
fan Weiss. Konigsbergef Str. 24. 6034 
»teuoeyrnenn g QAjrauskasse) 

■ Geiegenneit ■ Superpreis' ■ 

■ Verkaufe Tl 99/4A mrt 2 Mdduten ■ 

■ 3 Buchern und Basic Lehrgang ■ 

■ furnurVB. 3 50 DM' mk>ab 19 Uhr.B 

■ 02235 2482. Klaus Scrtwope ■ 

* * Tl User-Ckib. Baunatal * • hBmmt 
Magfeder auf Werner Beitrag' Prg- 
Speicner. Outirnagazin uvm haben w* 
tol> Tl User-Club. BlrkenaBee 34. 
D-3507. Baunatal 1 

* * * AcMung * * * turTI99.4A 
>SchnfTpake!e < 11 neueZeichertsatze 
etfibaulerbg in thre Prog auf Cass cder 
Disk, in Ex Basic. * 9950 FT Duneov.eg 
29 22 Elmshcm * 

Verkaufe Tl 99MA+Ex-Basic+Nel + 
Pna+3 Moduto+Spoech 3, nth +2 Joy. 
+16 Kass, mit 5oftware+Rec Kabel+ 
Bocf>e< + Computer Lrteratur Pre*s VHB, 
let 061 96/437 73 

H 99'4ABSuperextSt*e*eBTI 99 4 AB 
Dscnunge+Pil TeJ 1+2 ■ ScMQrnpfi 

■ Slarradefs ■ Mrfter 2000 ■ Utopia ■ 
Dracuia ■ Alpfa Alarm ■ Ofympaoe 84 

■ Attarrtis ■ Tel 02226 7440 

Hafto 99er BesfUer' Verkaufe Exflasic 
Invaders. Cortnect-Four Module sow* 1 
Data Becker Bucn und 1 Programmbucn 
fur Asgesaml 320— DM. T KJemrn. Tel 

0781 55331 

* Verkaufe Tl 99 4A+Ex Bas>c+Re- * 
ronJer + Kabet + Deierrverv^sf&jng+Joy- 
sbek + Adapter + Basic-Kurs + 80- 
Sp^+Handbxjch gut verpackt fur 
700,— DM. (wegen Sysfemw). Tet 
081 22^4302 

Verk Tl 99 4A+Extoasic+MnT*nem + 
Buchuncsjournal (ModuO+ Recorder + 
Scracr»ncdul+7 Bucher+ Software, VB 
850— DM. Tel 0711/325207, 
able Uhr 

Verkaufe Tl 99J4A 300— DM. rmt ZoOe- 
nor (z_B Joysbck. Module, Bucher. Cas 
seHen) 400 DM. lei 04131/18B927 

Verkaufe fur Tl 99 4A Floppy intern 400 
DM. Floppy extern 600 DM. Recor- 
der+Kabel 600 DM. Cor Comp RS232 
Extern 350 DM' Sucne' Tl Wrter Buch 
Engfcsch.Tei 06224 74080. ab 14 Uhr 



VC 20 



Tl 99 4A + Rec. Buchntgs*Daten- 
modul. dry Facftb + Spiele (neu 1 500.-) 
5O0— DM. Te4 0451 47 S651 



VC 20 * * Gardener XD * * + 16 K. 
neues Strategie- und Acbonspiel fur 10 
DM |+ 2 DM in Brtefmarken) Super Ga- 
me! Herbert Spttzbart, WeSeroderweg 
22. 3506 Hetea 2 

Verk. VC20 + 3K + 2Joy +38u- 
cher + Datasatte + Top-Sp*ete GV-32 
K + Sp*lmooXil + SW-Femsener nur 
400 DM VB von H Uckes Vorsterstr. 
15. 4154 Tortsvorsl t~ Td 02151' 
790676 ab 18.00 

Verkaufe VC 20 + Datasetfe + 
32-K-Erw + Joystick + 
ca 100 Programme" 
Anfragen an: Gerd Goschenhofer. 
Tel 08431/44925 nach 16 Uhr 

* * *Achfung: Verkaufe VC 20* * * 
Verkaufe wegen Systemwechsel VC 20 
+ Datasette + 16-K-RAM + Spiele + 
Uleratur fur VB 500 DM. Tel Bonn 
0228213351 nach 16.00 
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Aus^dbe 3/Mar2 196S 




I . Die AH^ntothM! 
Lo Profile Keyboard 



3. Dai iftOft/iho*** 
Keyboard: 

Sinclair Spertrwm 

bow m3 r»kw p**'n *©AI 
« 5 Wndw *t« if- 
tOO*. fc A»l Au>tC**jt*r 
UtOrn kvwri &*Ciru"i unW 

tinier Pr»i»i 24S,- 



3. MHJf CH-Software 
forth 

toMMr.lwttiWWHir 
Ihtm) 111,- 



4. Oi •arnrMpHitfar- 
Intorfa** 

UflMr Prri* 348,- 

5. QL 14 FarfcmonHor 

M - t » hrf *» Oc OFf»f >SI * • !*• 
prn /"•"». <* '<*" BiWOmt "w" 

mail •o"ailiW m«f Qt O-tpjf >« 
*lif*iM> 01 *»twi^ort»0*'. "it" 

-f .-.'.-.*. - " ' i ■ ■ '" ■!'■ " 

Finfuhru natprrii bef 



mmrei 



6. SJomo: Slow Mo- 
tion 1. Spoctrvm/C M 

IBMBiMWl 1 «•»!•" S*»o««pW** 
fr SP** IrlpftW *«•*»•»*"' • ur 

(f Mil rWil 

T. MiKhifr Qi- 

•nmpSKi ma 3 itx-.-o&i-* linr ' p~ 




Berlin 

rets. Dei Scheck 
Versandms 
Vorousscftoc* 

(05W1 



CGnPUTER-dRRKT 





AND SOFT 



Joysti 
Joyati 
Spraci 
Sptac 



Competition Joystick 49.- 

Interface frai prcgEaaetiertiAr f. Spec. 55.-^ 

Interface serial Ltoai, fur Spvctrua 95.- 

lyntheairar u speech fur Spectrua 113.- 

twntrwal7»r aprtrh •* •".)• C« i**t*r>i f *39.- 



I A S T » 1 . . 

'STLkttHIP-f . Spec. (wle in Happy Coap. 17/84) 21B.y 
■StLhEOrtlP" Baai»werslon(o. Lautapr. *Loaii/Sawe-Sch. ) [1SS- 
'oK'troXice* fur Spcctrua ( 12-er Taetenfeld) 165.- 
'Super-sVetch" fur C— 64 (lncl. Softa-are • RCff) ?S 



COMMODORE 



unpegr 
vLHCftuGla 




Boulder Das 
uhoet Buster' 
Ghoat 8utt.(D 
Suaaer Gaaee 
L&cetnlon 
Beach Head 
Co«it tyflk 
Alice in ViaeolanO 



Besrenzte StuciczaM, 



Private Kieinarueigen Private Kleinanzeigen 



1 ) Wer bx emit mene Eproms fur einen 
VC 2(P 2) Habe gule ProgramnKfee. 
war prograrraraert sie? 3) Suche CMB 
64. Andreas Voigt. 3422 Bad Lauter- 
berg 1. Tet 0552/41317 

Verkaufe Commodore VC 20 mit Data- 
sette. Joystick und 45 Spieaan. Preis 
VB. ruft an nach t7Uhr. 06043 3597 

VertL VC 20 + 64 K (Zero- Kane) + 
Eprom + Dates. + Joys! + Graf*;-. 
Prg -Hale + Forthmodut + Software 
(Donkey-Kong, usw ), C RehfehJt. Tel 
04541/83279. Rotdormveg 14. 
2418 Ratzeburg. VHB 

Verk VC 20 + Datasette + 3 K + 6 K 
+ 16 K + Modui-Bo* + MPS 801 + 
6 Bucher + Software + v«e*e Zetfschnf- 
ten fur 1400.- DM oder eaveln nach 
Geoot. R Gertz. 5630 Remschexl. 
Masurenstr 6 



VC 20 * 16 K + 
Moduf + ft r jg a mneerraS e -Modul + Da- 
tasette * 200 Top- Programme + 4 Bu- 
che* + Joys! + SteckpeBzerw + 
Spiet-Modut .Avenger, etc Pre* VB 
430,—: Tel 0711/533838 

VC 20 + DataseUe 200.—: 5 Stot- 
Erwerterung 95.-; KFC-Super-Modui 
80.—: 2 Padofes 20.—: 300 Programs 
auf 8 Kassetten 50— Tel 06151- 
23228 

Verkaufe VC 20 200.— DM Kass -in- 
terface 25 — DM. 27 KB Speicherer- 
weterung 120— DM. 2 Bucher 40 — 
DM Ales zusammen I Vorzugspreis 
350.- DM, Tel 088t/617SS 

— — 390 DM ■■■■■■ 

Verk VC 20 + schaflb 32/27 K + 
3 Bucner * 4 Module + viete Software, 
ates Ong-vefp. zur Not mt Da tasette 

dam 490 DM 
■■■ Tel 0451 401188 ■■■ 

Suche CBM 64 * Floppy + Eproms + 
Light-Pen + VC 1515. auOerdem Wer 
kennt meine Eproms'' flutt an o 
scrne*! an: Andreas Voigt. Hauptstr 
226. 3422 Bad Lautenoerg 1. Tel 
0552-4 1317 

VC 20 • * Verk VC 20 + 32 KB + 
Datasette + ca 300 Prog (Buck Ro- 
gers- Pole Pos . Loderunner usw.) + 2 
Bucner + Atari-Joy . Pr&s 400 DM 
* * * Matthias Katten. Tetofon 
0231/484262 

Verk VC 20. 7 Morale all (350 DM) + 
Datasette (80 DM) + Sp-ete auf Kasset- 
ten und SteckmodU und Spietouch (70 
DM), oder ales zusammen fur 450 DM, 
T Stadter. Tel 09274/6347 

VC 20 + Datasette + 32-KB-Erweite- 
rung + 500 Programme (Utarties. Spie- 
le, usw.) + Joystick und Uteratur (Tips 
& Tricks. Forth. Zetfsch/iften. Anle> tun- 
gen). PreS VHB. 06152'54930 

***VC 20 dsterreich VC 20*** 
Verkaufe: ong Kass Besc-Kurs 20 
DM (140 oS). Frantic. Wacky Water 
Btack Max je 15 DM (105 OS) * * * 
M Puchlertner. Eckperg 42 1 . A-1 180 
Vnen 

***VC 20 Osterreich VC 20 * * * 
Such*: 8- ; 16-K-Erwe>terung bis 60 DM 
(420 oS) 70 OM (490 oS). kauJetsu- 
sche gute Software. M. Puchlertner. 
Eckperg 42'1. A-1 180 Wen 

GeschenM Geschenkt Geschertd 
bekommen S*e VC 20 + Datasette + 
Joyst + Uteratur + SoRw nicht. aber 
fast! 400 DM' H Wagner. Tal 10. 8000 
Munchen 2. T 089 2994 70 at- 19 h 



**VC20*VC20*VC20** 
Verkaufe VC 20 mt 32/27-KB- Modul. 
vol schaRbar 350 DM. 
Bemd Pettzmeier. Postb 1471. 4430 
StaWurt. Tel. 02551/2490 

Verk VC 20 + 16 K + Datasette + 2 
Bucner {TipsTncks. Lerne Basic rrat 
dem VC 20) + Software fBasic-Kurs). 
I MM m, VHB Bt - Dal 
Tel 07143 91484 nach 17 Uhr 

* VC 20 + Datasette + 3-KB-Grafik * 

* + Joystick + Maschtnensprache- * 

* Lehr-Buch + ges. Programm- * 

* samrnlung ca 100 St fur nor * 

* 400 DM. Tel 04392 2724 * 

VC 20. Datasette. 32 K. Sargon. Lau- 
der, etc. aus Zertmangef DM 300 — 
Tel 06441/42996. Mc—Oo abends 

ftt Werden Sie zum MAonar M! 
Suche S p 1 1 z e n Software. 
zaMe fur Super-Prograrnrne bis zu 

50.—. Usien art u. senmtot. 
Kobergerstr 83. 8500 NQmberg 

■ Verkaufe VC 20 + Datasette *■ ■ 

■ 32 K, vol schaftbar + vwH Uteratur ■ 

■ + ca 100 Prg. * Joyst. + Resen ■ 

■ Ales zusammen fur nur 500 DM ■ 

■ Andreas Keener. T 086 52.45 2 5 ■ 



VERSCHIEDENES 



COL OUR -GENIE. 32 K, Dateraecorder. 
Zuoehor 450 DM. Tel 02207/2128 

VIDEO- GEN IE I. 64-K-RAM. Level (I nut 
e>geb Kassenenlautwerk + Zenith- 
Monitor be S. Schrrnn. Schutstra6e 60. 
6500 Manz 1 Tel 061 31 '44079 ab 
18.30 Uhr 

Suche fur Genie I EG3003 Drucker. 
Expander, Doppet-Ftoppy. Erwerte- 
ungsmodui Software sowie dl Hand- 
buch (5ehr au^uhrtch). Horst KespoM. 
Bkyntoerg, Tel 05236/1387 

RS232 V 24-Schnittsteie fur VZ 200/ 
Laser 210. rrat Modemprogr nur DM 
98.— + Porto Infos anford.. Dipl -Ing 
<FH) Jurgen Lode. Langestr 60. 7424 
HerokJstatt 

VZ 200 VTECH rrat 16-K RAM-Erwei- 
terung und Software fur VB 300 — DM 
an neuan BesMzar zu ubergeoen 
Mchael Wnkler, PregelstT 1 5860 
herlohn 9. Tel 02304 5661 

ORtC-i (48 K) — 1 Jahratt. neuwertg. 
**i 2 Kassetten (Harner Attack + Da- 
terverw.) fur nur DM 450.—* Tel. 
02263 7798 ab 19 Uhr. H Pjede. 
5250 ErigetskircherVRund 

* * * * TOP SPECIAL * * * * 
Computerckjb fur ATARI. CPC 464. ZX 
81 hat efoftnet' Suchen User in D. A. 
CH! iifo(l DM) bet ASS. Ktemnannsstr. 
32. 8948 Mrxfetieim ******* 

Verkaufe MATTEL IN7ELUVISJON 
inH Beauty 4 the Beast. Frog-Bog 
und Triple-Action fur DM 100 
Ales la Zustand und mit Ongo^al- 
Veipadtung, Tel. 040/305583 

Verk Seicosha GP 100A. Matrix- 
Drucker mrt Centronics-StfinMstele. 
fast neu. VB 398.— DM. 
Tel 0251/615625 

****** WER? ****** 
tst so nett. und verschenkt Computer 
Penphene (auch detekt) an armen Schu- 
ler? Ofver Achratz. Tycho-Brahe-Weg 
41. 2000 Hamburg 70 
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ABC ELEKTRONIC 

ANDREAS BUDDE AM BRODHAGEN 100 - 4B00 BIELEFELD 1 

Telelon (15.00 bis 20.00 Uhr) 0521/8903 81 



Tllirv Spectrum 
TIMEX Floppy Dirt Drive 

- 3'4«Jlaajn.t>afb4Sk>o> 



- 2 a 160 KB 



-2.1 



CP/M 



998,- 
500,- 



Expansion Syst&m 



- ZX (Mi lac* I 

- zx-Uown>* 

- 4>C«redg* 

umstttt Ohms Da«w 
AM ARac* 



399,- 



Wafadrive 



444,- 



ABC MSx 

Computer 

- 20OACPU 

- MKSWM fW/ 

- 161 



Sinclair-Erreugnisse 

?) H er na xW Zr-5**e9-.*» 48 * 
3) 7X*«Brtac* " IS? 3? Hati-arV 

5) ZXOL C<TO»ar '?B R ErQaacf* fcnaJWj 

ZX-Spectrum-Zubehor 

!>»■■■— i «|J »6 •< 48 * UcOtJ 2-3 

Cowcitfp^v* Mam 

d»Bxr»c»1»a«an* Moo*** ^Jtg waO 
MMM it«*aaa » Planna ^*r>> 



CPSO-DnKM)- 

«at*TU »«naee 1 
Cora* Vi UcnOtr I SttO iflW 4 sap, 
Ban O f mi* ■> Sp4C*w- i ftow* 4 39' * 
2ltaMlFW> 

Z X -Spec If u m-Sof twa re 

•ar Paaat aaatoaC&aScnKft.ScnaaMS***** 

6- Paa* PSSt Seftatf Of***-* Jf> Fac 

ZX-OL-Zubehof 

RS23?KaM 

UbMbMQM RGainan 
fi«w>*TOw iCPM »« 
Ubwgmj «n RSJX? u Co™ 
CPAO-Dwm iracMjBlanc 
r —o— Bifcwn 
ZX-OUSoftwire 
Ol luif fi>i — 68000- 



46?. 

S«9.- 
199 
199.- 

iwa. 

»9M.- 

9? 

I7»- 



*«• 
t».- 
HM 

» 

tte 

1199. 
1799 

4ao- 



170: 

799 



140,- 



,80, 

CX for 

140,- 



- ua— *nH*wg 

- m ■ ) a mm 

- BMmMh I *■"< 




INH«71<}OJ|i (ISOOM7O00UM 
lean 9 32'J'4 turn a 



CEnTRonics 

^ DM1995,— J^j 




HORIZON 
H80undH156 

Ihr Drucker fur gehobene Anspruche 



Hah* SchrrttquaMlt TaitT«rarDe«ung 

• WD-Oruc* (Hear l*0w Oustty) 8*2 7 
cps la u tx ra. Q w c r ao aoo ne SetrtPet- 
criefi awe vcn dec Sctr e aa wa acfma 

DVOuafctil in hoher G*»crm.f«*ofce>l 

• Hone r>uc*^&c*»nn<*g«e* *on t6Gcp» 
bet iO cpi fadta fc tonal undaal 
DnjonaerjOpbmaKung 

Fteiibae Zaacton-GesUrtwng 

• Za^aw* 7<v^>«n*Alra> *nd .*ft _c£iar 
iM MWnen «omb«n «aonJen ScMnW- 
Kn. Pica 10. EMe 12. late MM; W> 
Brert- did Sctmfcchnfl PraportonaV 
idiA FeO und fJoppeUruck. Hoc**' 
Tatfstaluno. U nl p s aea cn en ate 

• Ale MboJcMeaen saxi uber Sort-rare 
anatthbar zefn bflnnen aucn ma Mairo- 
;<(tf<i» eroesK* a«fOe*! 

• Be ju w Ze*J«©TfM£re -orra^ cusau 
ach vow Sfs?t«n r«t geao>n «arOan 

a MM a^amatonala Zaajasn sl tra tfenen 



Beqiwna. ^eHaiUoe FonnuUrtuhfunQ 

• ON A3-E*i2€**ar»* srC nabauloma- 
bscft m a era r t iaae n — tecflter afe bai 
«ner Schretomaachm 

• fXNX^eraeUaaer hfinnan beta Modal 
M 156 vertfcal ode* horizontal ange- 
ipannl (*erc»en Besondere nuG*ch ba< 
Spnad-Srawt Ana«ndtr>Qen 

• D* aenaoat Bwurtornang ertaubt «e 
V^naendmo won Endtacaper. Enotos- 
ForraJaren. AclreS-AiAJeoam ale an 
Oaawn Oeraaen 

• 9w H 80 eJ senenr wa Srj en Haffgr h]r 
fUenpapair Arnanden 



* De Ea-wtawda*AnsaajenjnQ (ut den Oa 
(aadruc* « *i vcncTaedenen AtAaunQS- 
graden it*gacft Vertaaf 8 9 i«J 16 
PunMB, honjontal 60 bo 240 dpi * 
wcfaSaJen 

Handleranlragen erwunscht 



ESCON 



Gesellschaft fur Dalenverarbehung mbH 

RirKJerrrwirttl 4. 8050 FteiMng, T& 081 61 '77 55 



. OU**'* _ a 
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Verk DRAGON 32 Netzteil. 2 Joy- 
slicks. Module (Cos -Invader), viel 
Sollw (VVrbehv , Rugsim . Pac-Man. 
Dal en-. Adre8venw . usw ). VHS 650 — 
(orig Verp.) + 3 Bucher. Tel 
07272/73768 n 18 Uhr 



Veikaufe Dragon 32 + 2 Joysticks + 
Literati* (5 Bucher) + Software (ca 70 
Programme), kornpl 400 DM. Peter 
Hahn, Bergstr 38, 7342 Bad Dftien- 
bach 3 



DRAGON 32 64 * * * NEUER ZEI- 
CHENSATZ * * • Gro8-. Klein- & dt 
Sondef?eichen. Invers. Tab . Line 
on/off . Graph* usw , M Code, parallel 
zum Betnebssys. DM 49.— J Ortert 
Nebeihomstr 5. 7440 Nurttngen 



* * * Etnsteiger sucht * * * 
tnlormationen. Tips. Tricks, elc tor Aku- 
sbkkoppter. Wenn mogbch Teletonnum- 
mem. Tet 057 V49856 ab 19 00 Uhr 

Super Snugan S A400 zum BMgpt&s 
von nur 295 DM <VB) be. Martin U>ch. 
Josef-Lang-Str 29. 6000 Munchen 60. 
Tel 089/684057 (nach 19 Uhr) 

Verkaute Dimension X. Zeppefcn. FT- 
Apocaiypse. Bruce Lee. Genes«s [ate 
32-K-Kass ) fur ,e 40.— DM. ate zus 
fur 180 - DM Tel 02304'41510. 
tag! zwischen 6 und 9 Uhr abends 

■ MTX- User -Club- Frankfurt ■ 

■ Sven LehnfekJ u Peter Adter ■ 

■ 1 Into kostentos, dann gegen ■ 

■ Sefestkosten ■ Tr»tefond*nst ■ 

■ Tel 069/7072429 ■ 



Soche Software tur den 
Hf ORrC-ATMOS HI 
Verkaute original Velnors-La*' 
Angebolo an Dirk Zjrnmerrnann. 
Mttteistr 1. 4322 Sprockhbvel 2 



Verkaute Dragon 64; 800 DM. 
Dragon-Desk 700 DM. Drucker STX80 
400 DM. r*v Bucher St 20 DM. 
V Marknutter. Memetstr. 1 . 
7910 Neu-Ulm Tel 0731/81414 



Wer schenkt Bastter det Computer. 
Drucker. Gehause. o a ' ZahJe Versand- 
kosten' Robert Pflurnm, Hochnesstr 
16A. 8207 Endori. Tel 08053'1948 



*••••*********••* 

Suche 

getoraucbte Rechoer und Zubehor. 
Tel 0407607333 
***************** 



Wc*en Sie wissen. wie S>e mil Ihrem 
Computer nebenbei gules GeW v erdte 
nen konnen? Into gegen Ruckporto von 
H Tietjen. PJgaweg 1, 3300 Braun- 
schweig 



Verkaute Computerzeitschrrften 
Z B Cmp. CPU. Homecomputer. PM 
pro Heft 2.50 DM. Bocrv Me«n erster 
Computer 1 5.—. ZX8t m Ejnsatz 8.—: 
Tel 04661 5822 



VerKaute BROTHER EP22 + Interlace 
tur C 64 + Zub .% Jahr DM 550.— 
TEXTOMAT (orig ( DM 50.— 

Stephen Ze«ec. A. d. Ludwigshohe 8. 
8832 Wei8enburg. 
Tel 09141'5169 ab 17 Uhr 



Tauscn * Tauscn • Tauscn 
Suche zuvenassige T -Partner Kein h- 
naz tnteresse Nur Disk Uste an 
Achm Dtefc-nann. Eisenbahnso 28. 
4050 Moncnengjadbach 2 



Verkaute Brother HR-5C. ongrtat 
verpackt ml Garanbe tin 459.— DM 
Stazzenzeichnerprogr tur C 64 25 — 
DM H Masuch. Bahnholstr 24. 6293 
L6tinb6rg1.Tei0647t.6t1 19ab20h 



Super- wele neuw. Kassetten und dfe 
Tetespiele Atah VCX 26O0 und PhSps 
67000 b*g. e*ve*n zu verkauleo Hel- 
mut Baur . Herrenweg 5. 8872 Burgau. 
Tel. 08222 6161 ■■■■■■■■■ 



Verkaute HP41CV + Magnetkarieni + 

Thermoorucker + Netzte*. 

atesneu. 1100 DM. 

H Decher. Ronfenweg 4. 

6320 AbfeW Tel 3933 



***************** 

Verkaute Epson RX SO Matron*. 
100 Zeichen Se* VB 700 DM 
Tel 0221/591108. Koln 
***************** 



freaxS' Der e>nz>ge Tauscn- una mto- 
Cfcjb rWa-Jacobyte sucht noch Sncta*- 
und Schneider-User lolopsck antordem 
be): F. Ewen Post! 70. 5585 Enktfch 



SEIKOSHA GP-100 A: (Centr paratef). 
bdemeu + ong.- verpackt. wegen Sy- 
stemwechsel zu verk. tur nur 395.— 
DM! M TBmanns. Post! 111073. 
5650 Sofngen. Tel. 021 22 337626 



* * * ALPHA TRONIC PC * * * 
Super-Software wahlweise aut Disk, o 
Kassette. serv pretswert. u U auch 
Tausch Into bei Jan SchOng. FekKlr 
5. 2723 Schee5el 



C-64 Leergenause DM 30 — 

16 K fur ZX81 DM 50 - 

* * * kiteressenten tur Hardware- 

Sefbstbau am C 64 gesucht in 

FFB. H Weslermayer Q8l41f92243 

Verkaute Drucker SEIKOSHA GP-100A 
mil SchaMarnmatte. 9 Monate aft. ca 
200 Serten ausgedruckt. Prets VHS. 
Tel 04 21. 44 66 99 



****** ACHTUNG ****** 
Suche detekte Cornputer. Periphene 
uhJ SUoiii*^"-- (oftc Fdbrausie). oNe 
bis zu 60 DM" Ruten Sie an: Tel 089 
3106321 



ZX81 



ZX81 + 32 K (200.) + Recorder (80.-) 
+ Tmex Pnrrtef 2040 (250. ) + PHI- 
LIPS Monitor IGrun) (200.-). Neupreis 
ca 1200 - aaes zusammen 600.- VB 
Auch enzefei. Tel. 061 28 44786 

ZX 81 Morse und HTTY Empfang PGM 
ohne Interface 1 Morse input in Earpho- 
ne Aut Kassette mil gebr. Anw DM 
25.— G Hofthaus. Insstr 73. 4542 Ed 
Hoefc N^oertande Tel 01154'1591 

• Fast geschenkC ZX 81 • 
ZX81 (det) + 16K + Sprachsynth + 
70 Progr. (Fhjgs.. Centipede. .) + Bu- 
cher • Nkr 60 DM • Tel 
069 546164 



Ober BO ZX 81 Programme lur wenig 
Geld, (unter 1 DM) Spek? Anwendun- 
gen. Ub*bes Into bet Jan Schttng. 
FeJdstraSe 5. 2723 ScheeSei 



Achffung: 

VW machen unsere hserenten daraut autmerksam. dad das Angettot. der Var- 
kauf Oder die VerbreHung von urt«berrechtSch geschutzter Software nur tur 
Orlc>nalprogramrne enaubt ist 

DesHersteien Ara>eten Verkaulen und Vertxe^en vor, .Raubkor>*n- versto6t 
gegen das Urhebertechtsgesetz und karm straf- und z#v*echtJch werlolgt wer- 
den. BeiVerstb8enrTHj8nirtArmBm5-undGerk^ts^ 
gerechnet werden. 

Or ^gmalprog/amme &nd am Copyncjht-Hinweis und am OngrtetauMeber oes Da- 
tentragers (DiskettQ Oder Kassette) zu erkennen und normator woiio ongfnarvor- 
packl Mrt dem Kauf von Raupkopien erw«jt der Kauter auch k»n E^errtum und 
geht das Riafco eeier iederzemgert Beschtagrwrvnung ein 

Wir bitten unsere Leser <n der en etoenern Inter esse. Raubkopren von Origi- 
nal-Software werier arizuoielen. zu verkaulen noch zu verbferteh. EraehuriOSbe- 
rechtlgte batten fur 9ve Kinder. 

Der Verlag wird In Zukunft kerne Anzetoen mehr ver of ten fch en. tie daraut 
9cf*e6en lassen. dafi RauOkopien angeboten werden 



Steigen Sie ein in unseren 

SOFTWARE- 
EXPRESS! 

Ziel: immer die neuesten Spiele aus der inter- 

na tionalen Hitliste 

Fahrschefn: Sie braucnen nur eine Postkarte zu 
schicken an: 




Oder rufen Sie unseren 24-Slunden-Service an: 

Tel.: 0221/247660 Oder 02236/44873 

kostenlose Preisliste wird soforl zugesandt 
und nun: GUTE FAHRT!!!! 
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H THORN EMI Computer Software 

prasentiert 




Eine Auswahl unserer 
TOP-COMPUTER-SPIELE 

fur ATARI* Commodore* SPECTRUM' 

...und jetztauch Business-Software! Jfe 

ft ware Exw-es* ^+4^ 



"o ft ware Ex/or es% 

QIAMWBTIABP 4, A-W CHAT, TP..1 1MU) Tl-»-<T 



COnPUTER-nRRKT 



QuedlmburgerSir. 2 
1000 Berlin 10 
Tel.. 030/344 78 27 




EflSYSoft 

BflLER GmbH 

..FCRCERN SIE IWEEREN I^OWTIVEN KATALCG m.. 
VEW FREIS; QUflLITAT LND SEWICE STIh-t-EN SCLLEN 
ARCACE PROFESSIONAL CM 128.-/10 NVWN)I9<:CM 48. 

(XPf BAUER KRITETfcARG 44 2000 HAf-RRG 65 



TEL.040/6 06 24 87 - ALCH NflCHTS! ! ! 




AX 300 



flHUSTIKKOPPLER 



dataphon s21d 



linn. Mmjmmr, akuul mm samm ?:m«.ius 1 /oBit...A»»i..»irfo. 

3:BHt.At$/CAUIUI AhUIlL MM AKU.IKLM VCAUlaiyOftlCIUrC/AVSVta 

MII.ftV/hKI/T.lJV STIumVEASOUHWG UTT.4V/AUV 9V/MTXT.9-15V 

Btlt* KOCCLfcX IUKKX K1«F. H7.-r.lHSM-*', ' ItiaiWMV, XII 100 baito/voud. 



429,- 
gum 



JOCHfc* GERHARD* BITTIN* VAN MEGEHN Gofl 

H thmt r tU 7*b 4000 Dymfclort Ifr'on 02" 17(677 



298,- 



ZX-SPECTRUM 



Ef i*«8« 


19 DM 


i -y 


14 DM 


Er««*T»\rtj *4 00 IC 


IMM 


" ■• - 


mow 


Mm Fp5**»to*a 


jib dm 


OWtn I 


IWOM 


'- " - - KlwbM 1 


>UDU 


Cmgil v 


?« OM 


JjyH Oxkira? 


»M 




1HDH 




S3 DM 


St*cftf»GP-WS 


iff DM 




(MOM 


S-*o«a G"'O0A 


Ml DM 






l?M0M 



COWPUIEH 4 WEDlENTECHWK HEl/<2 MEYER 
RAHSfRSTH 58a AOGO VTERSEN 1 ■ TEL 021 62 22964 



Private Kleinanzeigen 



ZX 81 * * Suche Externa) Card for 
Ascmic Rom Wer hat Ertahiungen mil 
dioser Ptatine? Kriechbaumer L . Guido- 
Schnebte-Str. 82. 8000 Munchen 21. 
Tel 089 561944 

Suche Software (Bucner, Listings. Cas- 
setten) fur 2X81 mil 16K. W. BetBwen- 
ger. Paul- Preusch- Sir 9. 7080 
Aalen-Wasserattmgen. Tolefon 
07361/77774 

SuperschneBer Wordprozessor a us den 
USA. MC-Programm fur Setkosha- 
Drucker Alle professkjnolle Funktionen 
Frekimschlag an: Hans Beyns. Frio- 
denslr 44. 4000 DOssehtori' 

Verkaufe ZX 81 mlt 64 K-Speicher. Q- 
Save. Erw. Zeichens, GroBer Tastatur 
und vwl Software (z B Crazy Kong. 
Cent.. Pimania) lur 450 OM. Telefon 
08231/2724 

Verkaufe. ZX81 + 16 K + gr Tastatur 
+ Joystickjnterface + Joystick + Soft- 
ware - 160 DM bei: Karl-Ems! KM, 
Bahnhofstr 91 . 4986 Rodtngnausen 
!Mlt Sucne Spectrum-Sof tware 

Vetkaufe Programme. Uteratur. Lehr- 
gang fur den ZX 8 1 Kostenlos Uste An- 
lor den. D Suckel, Roflstr 7. 4100 
Dmsbutg 61 Oder Tel. 0203/341515 
nach 19 Uhr 

Suche fur ZX 81 Programme FKght S- 
mulator. VU-Fite. Unfile. M-Coder und 
sonstige gute Software. Martin Wenz. 
FeMbergstr. 73. 7000 Stuttgart 80 

Sucne Memotech HRG. Memotech ZX 
81 Keyboard. Q Save lur ZX 81. 
Alexander Bront. BtsmarckstraSe 20. 
4005 Meerpusch 3. Tel. 021 50/51 31 

Verkaufe ZX 81 (13.) + 16 K + Tast 
+ Q-Save + 2 Joystickanschl. + ca 
300 Prg (Chess. WCatc, MC-Revorsi 
usw.) + Antettungen fur OM 300. Anfra- 
gen unter Tel 08106'1312. Michael 
Scherr 

Soche kaputten ZX 8 1 Nehme auch To- 
taJschaden (Ptatmenbroche uw ) zahle 
(o nach Beschattenheit bis 30 DM * 
M. Krey. Waldpark 3. 7531 Eoingen 

***************** 

Verkaufe ZX 61 komptett. 64 K. Recor- 
der, div Bucher - Software. DM 
250.— , Tel 02161/651278 
************* * **★ 

Verkaufe ZX 81 nut Handbuch. Netzte*! 
und Kabeki + 1 6 KB + Aufsatztastatur 
+ 3 Cassetten + 1 Buch + 2 Hefte * 
A lies zusarnmen nur 200,— ***** 
Tel. 0228-466377 ab 14 Uhr * * * 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



• C 64 Turbo-Disk C 64 • 

• lad! 1 00 Blocks in 8 Sek DM25.— * 

• Turbo- Tape 11 — opl u akust Kon. • 

• zur Tonkopfjust uber TV DM 20.— • 

• BesleB 35 Kassel. Pf 420222 • 

• * Supersteckmodule fur C 64 * * 

S'4-Modul mit Turbo-Tape + T-Disk + 
DOS 5. t . + OW + Reset Tas?e65 DM 
Turbo-Tape- Module 39.50 DM 

Turobo-Dish-Modul 39.50 OM 

DOS-5.1 -Modul 39.50 DM 

ADe Module mit Resel-Taste und Leer- 
sockel fur 8-K-Eprom umschaJtba/l 
H Langermann. Lessingstr. 46, 
5012 Bedburg, 02272/1580. 17-22h 



ACHTUNG VC 20/64! 
Slandig Top-Angebote fur Euren Com- 
pulef auf Lagef Programme ap 1,— ... 
1.90.-.2.— ...3.— Komplette Pro- 
gammpakete ab 5.— DM. Textverarbel- 
tung unter 10.— DM. TabeWenkalkula- 
tion. Ubersetzungs- und Buroprogram- 
me (Spltzel) zu Knullerprelsen. Etn Ka- 
lalog nut uber 60 Selten wane) schon 
auf Euch> Werbekassette (randvoll mit 
Programmer)) und Katalog zusammen 
!0r nur 3.— DM In Briefmarken! 
Schreibt heute noch an S + S Soft. 
J. Schluler, Schottelkamp 23a. 4620 
Cast'op Rauxel 9. Abt N 14. (Compu- 
lertyp nicht vergessen, keine Copy- 
nghiprogrammelj 

Brunken-Compuler-Technlk 

■ Into C 64 kostenlos' ■■■■■■■ 

■ 24 Std.-Serv.ce 0209/397862 ■ 

■ Buer. Glaobecker Sir 123 

■ 4650 Gelsenkirchen 7 ■■ 



C 64 * VC 20 

* Doppelresel C 64 + Floppy 1541 

DM 36 

* Resel Userport DM 22 

* Einfacher Resettaster DM 1 

* HB Soft. 35 Kiwi'u^. Pf 4?n??? 

* * * C 64 * VC 20 *** 

* TurobKifler — verrnekl Warmestau 

* in Floppy 1541, verhind Dejusbe- 

* rung des Schreib-Lese-Koples. 

* DM 78.-; HB Soft. 

* 35 Kassel. PI 420222 

VC 20 C 64 VC 20 C 64 VC 20 C 64 
LtchlQhftel nur 49 DM Info gratis bei. 
KS Hard- u Software. Postfach 1171. 
8458Sulzbach 

* * * * Schneider CPC 464 * * * * 
Wir haben die Software' Uste (auch fur 
ZX-Spectrum) gegen Ruckporto bei; 
BRAWA comtech. Abl W, Postfach 
7024. 7520 Bruchsel 7 

Zalms Software lur Scheider CPC 
Hausbuchfuhrung mit Graf* 38.— 
Datencomp 46.—: T. 04461/71719 

■ Neu * * * Hoi-Micros * * * Neu ■ 
ADes fur Sinclair- und andere Homecom- 
puter Soft- u Hardware U Bofland. 
Schneckenbergstr 21c. 3450 HoU- 
mirwten, Tel 05531/3750 ■ 

"S Oulcksave lur ieden Spoclrum. • 

* feden Recorder Ladt Programs, • 

* Byles. Oaten und saved sie mit bis • 

* zu 4facher Geschwindtgkeii. neu, • 

* abfz B. MANfCMINERin 45Sek.| • 

* 10< Baudraten einsteibar Zum • 

* schneflen Laden wud Quicksave • 

* nicht benottgt Inkl Anl . Kass . • 

* Porto. 30 DM (Scheme). • 

* V Marohn, Am Betetuck 30. • 

* 4600 Dortmund 50 • 



BASIC-PRO GR A MMIERER 

Durch Femkurs zu fundterten Kenntnis- 
sen als Basic -Programmierer Ohne be- 
sondere VorbWung lernen S»e Basic- 
Programme zu entwicketn und M*ro- 
compuler zu bedienen Ats zukunfts- 
ohentierie berufl. WeiterbJdung od. 
interessanto Freizeitbeschaftigung. 45 
weitere Femkurse. Fordem Sie koslen- 
tosen SrudienfQhrer' Kern Vertreterbe- 
such. Slu die ngemeinsc haft 
Oarmsladl. Abl. 30/45. Postfach 4141. 
6100 Darmstadt 

Export-Computer Modem-Phone 

Telefon + Modem in emem Gerat 30O' 
1200 80.^21^23.0^/^ RS232 
nur DM 498— Dor Betheb dieses Ex- 
portgerales ist in der BRD postahSch 
nicht erleubl 1 PEKATRONrC. Tel 
04106.69447 Htfl. 

Disketten m 5 Jahie Garantie. S%' 
DS DD. -DM 2,50 — Sonder*ng.« teg 

wetse ab DM 3.00 5'i* u 8' Nashua 
auch 96 TP1 OM 5.00. 
3a Ringstr 10, 8057 Eching. 
Tel. 08133/61 16. Tlx. 5275 +1 
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PREIS 



Module: 



Turbo Disk 64 

6 f ache Orskgescnwtndigkeii 

Turbo Tape 64 

lOIache Datasgeschwmdigkeit 

KassetterHntertace 

VC 64 am eigenen Recorder 

Reset Modul 64 

Ohne Kompromisse 

IEEE-488-lntertace 

Hardware -Interface 

Centronics-Interlace 

Hardware mil Kabel 
Software mil Kabel 

Turbo Kernal Modul 

6fache Dtskgeschwindigkeit. 
Funknonstaslenbetegung. z B. List. Run. 
Directory Fehler Kanal lesen usw 

Sptele-Module 

Original Commodore -Modul 



Software: 

Toolkit 64 

Basic- Erweiterung 
Hiresgrafik. Hordcopys, 
Texttormatierung. Diskbehandlung. 
deulsche FehlermeWung 

Comcalc 64 

KaJkulationsprogramm 

Lohn/GebaM 

Lohnab- und -berechnung 
Fibu64 

Rnanzbuchhaltung 



Rechner: 

CBM 8296 D 
CBM 8296 
CBM 610 
CBM 620 
CBM 710 
CBM 720 
SX 64 tragbar 



Monitore: 

Farbmonitor Taxan Vision PAL 
Farbmonitor Sanyo 3195 
Monochrommonitor Philips 18 MHz 



69.95 DM 
69.95 DM 
35,95 DM 
9.95 DM 
248.00 DM 



199.50 DM 
119.95 DM 



179.00 DM 
39.00 DM 



98.00 DM 
49.50 DM 
49.50 DM 
59.95 DM 



4 399 
2298 
2248 
2798 
2798 
3399 
1925 



.00 DM 
,00 DM 
.00 DM 
.00 DM 
.00 DM 
.00 DM 
.00 DM 



Drucker: 



GP 100 VC 
MPS 801 
MPS 802 
MPS 803 
VC 1520 
Epson RX 80 
Epson RX-80'FT 
Epson FX-80 
Epson RX-100 
Epson FX-100 
Panasonic 1090 
Panasonic 1091 
Panasonic 1092 

PanasonicDrucker (anschluflfertig 
Samtfache Farbbander vorratlg 



478.00 DM 
598,00 DM 
698.00 DM 
525.00 DM 
298.00 DM 
948,00 DM 
1 098,00 DM 
1 498.00 DM 
1 598.00 DM 
1 948.00 DM 
998.00 DM 
1 098.00 DM 
1 568.00 DM 
an Commodore 64) 



788.00 DM 
798.00 DM 
249.00 DM 



Speicher: 

Turbo- tuft er fur Floppy 69,95 DM 

Recorder Commander 69.00 DM 

CBM 2031 1 198,00 DM 

CBM 1001 ' 848.00 DM 

CBM 8050 2999.00 DM 

CBM 8250 3399.00 DM 



Disketten: 

Nashua. 2 Jahre Gar an tie. 
Hubnnq. doppelte Dichle 

1 Stuck 5.20 DM 

ab 10 Stuck *-95 DM 

ab 100 Stuck 4.20 DM 

Original- Disky- Disketten 

1 Stuck 5.20 DM 

ab 10 Stuck 4.95 DM 

ab 100 Stuck 4 -20 DM 

Disketten- Boxen fur 10 Disketten 9.95 DM 



Joystick: 

QutckShotl 29.95 DM 

Quick Shot II 39 95 DM 

Tel. Modem mil Software 699,00 DM 

Akustikkoppler. anschluflfertig mrt Software 499.00 DM 

Akustikhoppler, betnebsbereit ohne FTZ-Nr. 299.00 DM 



Handleranfragen erwunscht 

COMPUTER-STUDIO Ewaldstr. 181 4352 Herten Bestell.-Tel. 02366/84454 

Versand per Nachnahme Oder Vorkasse 





cc Computer 
Studio GmbH 
Elisabeth straBe 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231-528164 
Tx 822631 cccsd 



COMPUTERSYSTEME 



Die 16-Blt-Sensation... 
Genie 16 mil 128 KB RAM 

8066 CPU, 2 Laufwerke je 360 KB. 
Farbgraflk. mlt Perfeet-Calc. 
Perfect-Text und Perfect-Filer 5900.— 
Genie II ■ 

Der neue Z80-Rechner 

abgesetzte deutsche Tastatur 

64 KB RAM, softwarekompatibel 

ZU TRS-80 Modell 1 * 1 950.— 

Genie II s mit 2 Laufwerken 

1.4 MB und Monitor nur 4150,— 

(" TRS-80 1st eingetragenes Warenzeichen 

der Tandy Corp.) 



PERIPHERIE 



Brother Matrixdrucker 1009 

max. 132 Z/Zelle 

Graflkauflosung bis 960 Punkte/Zelle 
kompatibel mlt d. meisten Grafik- 
programmen. par. Scnntttslefte 748,— 
dto. m. par. u. ser. Schnittsteile 798,— 
TELEFON MODEM, ACOUSTICKOPP- 
LER AC 3. Vollduplex. originate and 
Answer, FTZ-Nr. 18.13.1801.00 

395.- 

Expansion Interlace tor TRS-80* inkl. 
32 KRAM und 2 Jahre Garantie 925,— 
Double Density Controller I Or Tandy 
und Video Genie 198.— 
16-K-Erweiterung for Colour Genie 79.— 
IDS Mlcroprisma Schonschrelb- 
Matrixdrucker 1 295,— 

Star Drucker Gemini 10X 998.- 
B rot her HRS 

Thermo-Transfer-Drucker 498.— 
Jetzl neu: der HR-5 tor den Commodore 
Brother HR 15 XL Typenraddrucker 

1 695.- 

der ideale SchOnschreibdrucker mil den 
vlelen Kombinallonsmoglichketten. 
Katalog und Testbericht kostenlos. 
Der neue HR 15 bietet menr als je zuvor 
Zenith Monitor, grOn o. bernstein, 
18 MHz, entspiegelt 298,— 
Zenith Farbmonltor 20 MHz 1 595,— 
Neu: Datenrecorder 6019 
(bltte Datenblatt anfordern) 1 49,— 



VERBRAUCHSMATERIAL 



BASF Diskenen. QuaJimetric, DD 
10 Stuck mit Verstarkungsring ab 49 — 
Verbatim Dlsketten mit Verstarkungs- 
ring, 10 St., mit orig. Reinigungsset 69.— 
Datenkassette C 20, SM Mechanik 2,45 
Sonderlisten for Disketten und 
DiskettenzubehOr kostenlos 
FarbbAnder for. 
TandyUnePrinterl.llu.lv 
Tandy Line Printer III u. V 
Tandy DW II 
Epson MX-S0 
Itoh 8510. 1550 
Okl Microllne.Star 

Weitere Typen au( Anlrage. 



je 15,- 
|e 19,50 
je 17,— 
je 19,- 
je20,- 
ie 9,50 



Alle hler angebotenen Pro<Jukte s<nd 
ab Lager liefer bar. 
Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer. 



Jetzt 28 Saltan Colour-Ganle-Ketalog! 

Koiianios anfordern! 
Wlr suchan atlndlg nsue Programme 
tQr Colour Ganlai 



Spectrum-Besrtzer Achtung' 
Uchtgriffel nur 69 DM Info 
gratis bet: KS- Hardware. 
Posrlach 1171, 8456 Sutzbech 

K6lner Computerborsat 17.03.1985 

1 1—16 Uhr. Haus WoKenburg. K6m 1 
Mauribussteinweg. info fur Anbieter 
Tel 0221/522358 u 449830 

ZX-Spectrum. Katalog 1 - 

48-K-Spectnjm 475.- 
Tastatur DKTronics 180.- 
Sprach -Synthesize* 130 - 

Centronics-Interface 120 — 

Forth 60 - 

CommooOre 64. Katalog 1 — 

Sprach-Syntnesaer 130.- 
Trackbal 65 - 

Haupt-Elektronik. 2382 Kropp. 
He^terweg 6 Te: 46 24 5-23 

COLOUR-GENIE-SOFTWARE'" 
Kostentoses Inlo anfordern be*. 
Fa R M Hubben. Vertag 
5429 Ma/ientefeTs 



LASER 110r210f3lO^OOl/3000A/Z20Q 

— Gee, Hard-, Software. Lfteratur, 
Datenrec. DM 98. SCHEUFLER Cocn- 
puter-Ver sand. H.-Gasse 42. 71 1 9 Nie- 
detnhall. Tal. 07940/53431 

MZ-700-Softw. Info anf.! T. Post, 
Am Lohsepen 147, 56 Wuppertal 21 

LASER 1 1 0/21 0tt1 0/2001 /3000A/Z200 

— Gesarme Hard-. Software. Floppy. 
ROM-Listing, Tps A Tricks. System- 
Handb . Extended-Base 
SCHEUFLER Computer- Versand. 
Hint. Gasse 42 7119 Neoemhal. 
Tel 0794C 
53431 — aucn Export' 

ProfWferdware in Super-Oualitit 

z 8 Eprorn-Modul-Plabnen f. ale 

EpronvTypen 27xx. unbest 

** nur sagenhafle DM 10,— ! ** 

und vietes. v«tes mehr 

noch heute Grabs- Katatog anfordern 

Cornpulef-Techn* Zeno Zaporowskj. 

Krarnoergstr 30. 5800 Hagen 1 



Hinweis: 

Wir machen unsere Inserenten 
darauf aufmerksam, dafl sich 
der Preis fur gewerbliche 
Kleinanzeigen 1985 auf 

DM 11 — je Zeile 

zzgl. MwSt. erhoht hat. 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam. os5 das Angebot der Ver- 
kaut oder die Verbrehung von urfteoerrecntfch geschutzter Software nur fur 
Originalrxogramme ertoubt ist. 

Das HersteSen. Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von >Raubfcopiena verstoSt 
gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- uxJ znfrechttch verfoigt wef- 
den. Bei VersloSen muB mit Anwafls- und Gericntskostan von uber DM 1 0OO,— 
getechnet werden 

Qnginakxogramroe sir»d am Copynont-Haiwqs und am (>jgjnalBUflriooor pes Da- 
fentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und norrralerwesse ongnafver- 
packt. Met dem Kauf von R a u bk o p to n enafrbt der Kauf er auch kein Etgerrtum und 
gent das Rts&o e»ner jederze*gen BescMagrtanrnung e«n 

WV bitten unsere Leser tn deren eigenem Interesse. Raubkopien von Origi- 
nal- Software weder anzubieten . zu verkaufen noch zu verbreHen. Erzfehungsbe- 
recnbgle haften fur Ave Kinder. 

Der V of lag wrd in Zukunft kaarte Anzeigen menr v eroBe n ttchen, <te darauf 
schieSen laasen. dafl Raubkopkan snpeboten wecden. 
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TRS-80, C-64. 
Apple, Genie 

*o™^om 148. 



# Ingenieurtsuro Wilke 

r~ -1 1 Poyiacn t?27 W#w*ns« ?? 
SpjJ D5'00A*cr>en I 

# J.U4 306S1 • 870208 



Ingenieurtxjfo Wilke 

f I PosltaOi 1727 WNmsS T2 

Wy^J l>5?00Aac#«enl 

UJJlj Tel 02*1 30631 - 870208 




Whluhnn TWUMPH-ADlEa. CASIO. ATAW. WOC. SHARP, ft OK. EJSOW. STAR BWJTMtR JLKt TAXAK. 
HMH m*IPS AWOCOT. BOHOWtU. MAMNeSMANN. FAMASOWC GEW. SPtCTlWSXO. 
SAMYQ, ffMTTM. BUUjeuMH T_ NASHUA und MAXELL. BMCftWn to MM wntgftrtelw ^Rtf 
bung In •CH*«. 



EIN AUSZUG AUS UNSEREM LIEFERPROGRAMM 



SPECTRAVJDEO 7?8 MSX 
Alpha iMfc K 6i K 
CASIO FP ?00 Hinfl-Hf W 
CASH) FP 1100 Computer 
ATARI 800 XL*4 K 
ORIC ATMOS 4B K 
SHARP MZ 821 



NEU 895,- LASER 3000 1589.- 

1 195,- APRICOT Compute! iQ 4 690.- 

490.- TAXAH KX 1?01 Monitor grin 375.- 

1 335,- TAXAN Vista PAL Firbmonflw 835 - 
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HEU 998,- STAR GemW-10 X Oroctef 858.- 
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PC Softwareversand 

lm Buchwald 17 7000 Stuttgart 1 

Hotline (0711) 46393-1 (9-20 Uhr) 

Soft & Hardware fur 
Spectrum ■ Schneider Atari • IBM • Angle 
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7-B.SHhnrefirreM 

GHOSTBUSTERS Kffl MS5,- 
Raid over Moscow K/0 4IH- 
ASYLUM a A 

TheHobbri K Si- 

Mask of the son D B,- 
Flight Simulator IIK'T)1U17Z- 
BaWe kx Normandy K/D H- 
und weftere 500 Programme 
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ZXMicrodnVel 
ZX Interface I 
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Achtung! Bnfach super! Sofort bestelen! 
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ZX-Spectrum 48 K 


nur DM 459 — 






Spectrum-SpieHe ab 


nur DM 10— 






One 1 und 4 Spiele 


nur DM 450.— 






One Atmos 48 K 


nur DM 545-— 






Laser 110 


nur DM 199.— 






Laser 210 


nur DM 269 — 






Laser 310 


nur DM 315.— 






Laser 2001 


nur DM 395 — 






Reichhaltiges Software angebot zu Sonderpreisen. 






Nur solange Vorral reichL Info DM 1— + ROckporto 






COMPUTER-SHOP 
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Rosenau 4, 8627 Martttgraitz. Tel. 09574.9261 
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Spiele-Test 
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Was will man von einem neuen 
Geschicklichkeits-Spiel mehr 
als gute Grafik. schmissige 
Musik und eine witzige, abwechs- 
lungsreiche Handlung? »Ghostbu- 
sters* erfulll all diese Kriterien und 
ist uber Nacht zum Ibphit geworden. 
zumal das Spiel fiir die wichtigsten 
Heimcomputer erhaltlich ist: Com- 
modore 64, Spectrum, MSX und Ata- 
ri. Fur unseren Test nahmen wir uns 
die C 64-Version vor. 

»Ghostbusters« ist einer der er- 
folgreichsten Kinohils der Saison, 
der mittlerweile auch in Deutsch- 
land angelaufen ist. Die Musik zum 
Film, der Soundtrack, der unter an- 
derem die Titelmelodie von Ray Par- 
ker jr. enthalt, srurmte schon etwas 
fruher die Hitparaden. Selbstver- 
standlich ist schon ein Buch zum Film 
erhaltlich, in dem der begeisterte 
Spuk-Fan die ganze Geschichte 
nachlesen kann. 

Erstmals gibt es nun einen •Game- 
track*, das Spiel zum Film: »Ghostbu- 
sters*. ein flottes Computerpro- 
gramm, akustisch gamiert mit der 
ziindenden Filmmusik. 

Bereits bei "Dallas Quest* und 
-The Hulk* wurden bekannte Gestal- 
ten von Fernsehen und Comic als 
Aufmacher fiir ein Computerspiel 
hergenommen. Die Softwarehauser 
spekulieren auf den Wiedererken- 
nungswert, denn wer den Comic 
gern liest, wird sich auch fiir das 
Computerspiel interessieren. 

Und wer den Ohrwurm von Ray 
Parker jr. aus dem Film »Ghostbu- 
sters* standig vor sich hin trallert 
nachdem er im Kino war, wrrd sich 
auch fur »Ghostbusters« als Spiel in- 
teressieren. Wobei es erstmals ge- 
lang, ein Spiel rechtzeitig zum Start 
eines aktuellen Kinofilms auf den 
Markt zu bringen. 




»Ghostbusters« ist nicht nur ein Spitzenfilm 
und ein Spitzenhit, sondern auch ein Spitzen- 
spiel. Die Umsetzung der witzigen Story urn 
drei Gespenster-Kammerjager in ein Spiel fiir Heimcom- 
puter und steht dem Kinovorbild in nichts nach. 



Activisions Tbp-Programmierer 
David Crane, der unter anderem die 
Renner »Decathlon* und »Pitfall II* 
fabrizierte, wurde mit der eiligen 
Aufgabe betreut. Was dabei heraus- 
kam, kann sich wirklich sehen las- 
sen. »Ghostbusters* macht SpaB, hat 
viele Gags und schwrmmt nicht zu- 
letzt auch auf der Erfolgswelle des 
Films mit. 

Geister-Patrouille 

Der Spieler wird zum Leiter ernes 
»Ghostbuster«-Kommandos ( das die 
Stadt von einer Horde garstiger Gei- 
ster saubern und das ^Tor zum Jen- 
seits* verschlieBen soil. Die Spuk- 
bolde werden vom »Tempel des 
Zuul* angezogen, in dem anschei- 
nend eine Gespenster-Fete steigt. 

Zu Beginn des Spiels stehen Ihnen 
10000 Dollar zur Verfugung, denn im 



gesamten Spiel wird nicht mit Punk- 
ten, sondern mit harter Wanning ge- 
rechnet. Dieses Startkapital muB 
nun weise investiert werden. Zu- 
nachst wahlt man eines von vier Au- 
tos, die sich im Preis und in der Lei- 
stungsfahigkeit unterscheiden. Mit 
den ubrig gebliebenen Dollars ru- 
stet man das Fahrzeug zum geister- 
tauglichen Gefahrt aus. Niitzliche 
Hilfsmittel wie »Gespenstersauger« 
und »Laser-Kerkersysteme« wollen 
natiirlich auch bezahlt werden. 

Nach dem Ausriisten erschemt 
ein Stadtplan, der eine gute Uber- 
sicht uber heranflitzende Geister 
und vom Spuk befallene Hauser bie- 
tet. Um ein Haus von einem Qual- 
geist zu befreien, dirigiert man sein 
Auto in die entsprechende Strafie 

Das Bild wechselt nun und eine 
dreispurige StraBe erscheint, auf 




Die Drei vom Spuk-Kommando: Ghostbusiers im Film 
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ITV'S PK EHEROV: 1079 



Frische Fallen gibt es im Hauptquartier 



der unser Wagen dahinbraust. Ge- 
spenster, die unterwegs auftauchen, 
werden per Feuerknopfdruck mit 
dem Sauger aufgeschlurft. 

Sobald das befallene Haus er- 
reicht ist, wechselt das Bild aber- 
mals und die Gebaudefront er- 
scheint. vor der ein kleiner hellblau- 
er Geist vorwitzig herumspukt. Nun 
mtissen Sie eine Gespensterfalle 
und zwei mit »Negativ-lonisationsge- 
raten« bestiickte Ghostbusters mit 
dem Joystick strategisch giinstig pla- 
zieren. Jetzt heiBt es ruhig Blut be- 
wahren und genau dann auf den 
Feuerknopf driicken, wenn der 



Geist iiber der Falle schwebt. Fan- 
gen Sie den Spukbold. gibt es Geld; 
geht der Fangversuch daneben, 
»schleimt« er einen der drei Ghost- 
busters und dust davon. 

Anfangs ist die Geisterfangerei 
noch recht gemiitlich. doch schon 
nach kurzer Zeit flitzen die Gespen- 
ster in einem gehongen Tempo 
durch die Stadt. Besonders gefahr- 
lich wird es, wenn sich vier Geister 
zu einem iMarshmallow-Mani verei- 
nigen, der Wohnhauser zertram- 
pelt. Der jedesmal entstehende 
Schaden von 4000 Dollar wird von 
Ihrem Konto abgezogen. Dieser 
Knilch lafit sich nur durch das blitz- 
schnelie Auslegen eines Gespen- 



ill! 




CITY'S PK EHEROV: 2137 




Zwei Geisterjager im Spiel 



ster-Koders in die Falle locken. 
Wird em Marshmallow-Man erfolg- 
reich gefangen. spendiert der 
dankbare Burgermeister 2000 Dol- 
lar fur Ihr Konto. 

Im Tempd des Zuul 



Wenn Sie genugend Geister ge- 
fangen und Marshrnallow-Manner 
gekodert haben. erreichen Sie den 
lempel des Zuul. Der Eingang wird 
leider von einem hin und her hiip- 
fenden Marshmallow-Man bewacht. 
so daB Sie viel Timing brauchen. urn 
mindestens zwei von drei Ghostbu- 
sters in den lempel zu schleuBen. 

Die bloBe Wiedergabe der Hand- 
lung vermag kaum zu vermitteln, 
was dieses Prograrnm an Spielwitz 
und Unterhaltungswert bietet. Die 
Grafik ist ein Volltreffer und der 
Sound setzt neue MaBstabe. Vor al- 
lem bei der Commodore-Version 
klingt die Titelmelodie beinahe in 
Schallplatten-Qualitat aus dem Laut- 
sprecher. 

Als Extra-Gag wurde das Pro- 
grarnm noch mit einem kleinen 
Sprach-Synthesizer versehen. Je- 
desmal, wenn ein Geist in die Falle 
geht, grohlt eine kunstliche Stimme 
•GhooostbustersU. Wenn Sie verlie- 
ren, ertont ein geisterhaftes. hbhni- 
sches Gelachter — auch Gespen- 
ster sind schadenfroh. 

Alles in aliem ein ausgezeichnetes 
Spiel, das spontane Begeisterung 
hervorruft und auch langfristig SpaB 
macht. Auf Kassette kostet das Pro- 
grarnm erfreulicherweise nur 49, 
auf Diskette immerhin 79 Mark. Und 
wer vom Spielen wirklich mal genug 
hat. dreht den Ibn voll auf und zuckt 
beiderMusikim'Eaktmit... Ghooost- 
busters! (hi) 
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Zuuls 

Monster-Bello 




Der Marshmallow-Man wirki recht putzig 



Der Rim: 
Gruselkomodie mit Pflff 

Die Ghostbuslers sind im Film drei 
skurrile Parapsychologen, die we- 
gen ihren elwas merkwurdigen Ar- 
beitsmethoden von der Universitat 
geflogen sind und sich Ihre Brot- 
chen nun als Gespensterjager ver- 
dienen. 

Mit diesem ungewohnlichen Job 
haben Dr. Venkman, Dr. Stantz und 
Dr. Spengler eine akute Marktliicke 
entdeckt. In der Stadt tauchen plotz- 
lich Kobolde von Zuul auf. Im Com- 
puterspielsind die Kobolde die klei- 
nen, hellblauen Kerlchen, die von 
den Ghostbuslers mit einer Gespen- 
sterfalle erwischt werden miissen. 

Doch mit den Kobolden allein ist 
es nicht getan. In einem Hochhaus 
am Central Park sitzt Oberdamon 
Zuul, der Urheber dieses Spuks. Im 
Film wie im Spiel versuchen die 
Ghostbuslers in Zuuls Tempel einzu- 



dringen, um das Tbr zum Jenseits zu 
schlieBen. 

•Ghostbusters- ist kern Horror- 
Film der Brutalo-Machart. sondern 
eine ironische Komodie mit gepfleg- 
tem Grusel-Einschlag. 

•Blues Brother* Dan Akroyd, zu- 
letzt erfolgreich in »Dr. Detroit- und 
•Die Glucksritter* spielt einen der 
drei furchtlosen Gespensierjager 
Die ausgezeichneten Spezialeffekte 
stammen iibrigens von Richard Ed- 
lund, der bereits fur alle drei Iteile 
der »Star Wars«-Serie die Tricks ge- 
staltete und dafur auch einen Oscar, 
bekam. 

Die Schlusselszenen des Films, 
das Fangen der Kobolde, die Kon- 
frontarion mit dem Marshmallow- 
Man und das Eindringen m Zuuls 
Tempel, kann man im Program m 
nachspielen. Wenn auch Sie sich fur 
eine Karriere als professioneller 
Ghostbuster interessieren. ist das 
Spiel zweifelsohne ein gutes Trai- 
ning. Spuken ist schlie&lich interna- 
tional, (hi) 



Uun Sotntback zum Gametrack 

Der Film entdeckt den Compu- 
ter. Zumindest, wenn man von der 
Vermarktung von »Ghostbusters« 
als Spielprograrrun auf einen 
neuen Trend schlieBt. Abwegig 
ist der Gedanke gewiB nicht. 
wenn man die Verbindung von 
Film und Schallplatte durch die 
sogenannten Soundtracks naher 
betrachtet. 

Film und Platte werben in die- 
ser Kombination fureinander wie 
zuletzt bei »Fbotloose«, tFlashdan- 
cei oder eben »Ghostbusters«. 
Soundtracks wie »Grease« und 
•Saturday Night Ffeven aus den 
siebziger Jahren gehoren zu den 
meistverkauften Langspielplat- 
ten aller Zeiten und die dazuge- 
hbrigen Filme avancierten zu Kas- 
senschlagem. 

Die •Ghostbusters«-Single von 
Ray Parker jr. verkaufte sich al- 
lein in Deutschland bis Ende 1984 
fast 500000 mal. Eine stolze Lei- 
stung, da der Film erst Ende ]a- 
nuar anlief und der Plattenver- 
kauf mit dem Film nochmal etwas 
anaehen durfte. 



Tips zum ertolgreichen 
"9hosttJustwn M 

Wenn Sie bei »Ghostbusters« zu 
Geld und Erfolg gelangen wollen, 
sind einige taktische Regeln unbe- 
dingt zu befolgen. 

Ein Konto (Account) wird Omen 
nur gewahrt, wenn Sie ein Spiel mit 
mehr Geld beenden, als Sie es be- 
gonnen haben. Kommen Sie auf kei- 
nen griinen Zweig, stelle ich Binen 
gerne mem Konto zur Verfugung. 
Geben Sie als Namen »HL« und als 
Kontonummer »70204700« ein und 
schon erhalten Sie start 10000 gleich 
23800 Dollar Startkapital. 



Name: 



Bei der Ausriistung Ihres Wagens 
sollte unbedingt ein Gespenstersau- 
ger (Ghost Vacuum) und der Kc-der 
(Ghost Bait) dabei sein. Ohne den 
Koder sind Sie gegen den Marsh- 
mallow-Man machtlos und nur mit 
dem Sauger kon- 
nen Sie wahrend 
der Autofahrten 
die gelben Gei- 
ster aufschiiirfen. 

Auch bei den 
Gespensterf alien 
(Ghost Traps) soll- 
te man nicht spa- 
ren. Wenn Sie 
nicht dauernd 



zum Hauptquartier tuckem wollen. 
sollte das Gefahrt mit mindestens 
drei Fallen ausgerustet sein. 

Mit etwas Geschick wird es auch 
Ihnen gelingen, dem finsteren Zuul 
ein Schnippchen zu schlagen. 



Computertyp: C 64. MSX. Atari, Speclnm 
Spieletyp: Geschickfichketespiel 



Prete 49 Mart (Kassatte), 79 Mart (Diskette) 
Besondemeit- Grafik. Sound und SpteKvftz sind 
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Mustafa nimm 
dich in acht 

Name: ZimSalaBim 
Computertyp: Grafft-Aitventure 
Spieletyp: Commodore 64 
Preis: 39 Mark (Kassette) 
Besonderheit: Bewegte 



Die Soldaten des Sultans haben 
ein Dorf gepliindert und weder 
Geld noch EBbares zurtickge- 
lassen. Der Spieler ist der einzige, 
der noch in die Gemacher des Sul- 
tans eindringen und das gestohlene 
Geld zuruckholen kann. Doch das 
Unternehmen ist auSerst schwierig 
und gefahrlich. Das Tor zum Palast 
ist fest verschlossen und so bleibt zu- 
nachst nur em Erkundungszug in die 
gluhende Wuste. Und das auch noch 
ohne Proviant, weil auf Mundraub 
die Tbdesstrafe steht. 
Um in ein anderes Biid zu wech- 
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seln, bedient man sich entsprechen- 
der Befehle, wahrend die Bewe- 
gung innerhalb eines Bildes uber 
Joystick oder Tasten gesteuert wird. 
Dabei reicht die Grafik zwar nicht an 
»Dallas«-Qualitat heran. liefert aber 
immerhin recht ordentliche per- 
spektivische Effekte. Freude am De- 
tail zeigt sich, wenn der Held mit den 
Augen blinzelt oder auf den Befehl 
•LOOK* den Kopf nach links und 
rechts dreht, wahrend mitgeteilt 
wird, was er dabei sieht. 

Die erlaubten Verben fur Befehle 
sind m der Spielanleitung aufge- 



fuhrt; das sonst obligatorische 
Durchpflugen des Englisch-Worter- 
buchs ist nicht notwendig. Anderer- 
seits erhalt man iiberhaupt keine 
Hinweise, die einem aus einer Sack- 
gasse weiterhelfen. Zur Eingabe 
der Befehle gemigen die beiden er- 
sten Buchstaben der einzelnen Wor- 
ter, was das Spielen recht bequem 
macht. 

»ZimSalaBim" wird auf Kassette 
geliefert und gehort mit seinen 39 
Mark in die Gruppe der bilhgen 
Grafik-Adventures. Und dafur bietet 
es ganz schon viel . (G Ambler/wg) 




Ein Professor htirt 
auf den Pfiff 



1 . 

I 



Die letzten Monate zeigten einen 
interessanten Trend bei den Re- 
aktionsspielen. In den Program- 
men der neuen Generation benotigt 
man oft eine Portion Strategie, was 
das Spielen auch mteressanter 
macht. 

Der jiingste Vertreter dieses Gen- 
re ist Whistler's Brother*, ein flottes 
Programm, das mit 13 verschiede- 
nen Bildern lockt, die fur viel Ab- 
wechslung sorgen. 

Der Spieier ist der »WhistIer«, der 
seinen Bruder, einen zerstreuten 




Computertyp: Commodore 64, Atari 
Spieletyp: GescNddkttettBpiel 





Professor, auf einer Expedition be- 
gleitet und ihm mit Pfiffen mitteilt, in 
welche Richtung er zu gehen hat.Es 
ist recht ungewohnlich und reizvoll, 
eine zweite Figur per Joystick mitzu- 
steuern, da beide Bruder immer zu- 
sammen auf dem Bildschirm sein 
mussen. Denn als gedankenverlore- 
ner Bilderbuch-Archaologe steckt 
der Professor seine Nase dauernd 
in ein Buch und sieht nicht, wohin er 
tritt. Wenigstens halt er aber die Oh- 
ren offen. Jedesmal, wenn der 
•Whistler* per Feuerknopf pfeift, 



rennt der Professor m dessen Rich- 
tung. 

Im Vergleich zu anderen -Multi 
Screen«-Spieien wie »Jumpman« 
oder »Lode Runner* smd die einzel- 
nen Spielstufen vor allem grafisch 
gegliickt und nicht allzu einfach. Die 
Spfeimotivation ist naturlich groB, 
denn wer mochte nicht alle 13 Bilder 
kennenlernen? 

Wer ein nettes Geschicklichkeits- 
Spiel ohne Mord und Ibtschlag 
sucht. wird bei Whistler's Brother* 
gut bedient. (hi) 
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Im Labyrinth ist der 
Drehwurm drin 




Name: Borodon 
Computertyp: MSX 
Spieletyp: 

Preis: 69 Mark (ROM-Modul) 
Besondertrafc Strategic errorderiicri 



Ein Labyrinth mit Drehtiiren und 
diversen anderen Raffinessen 
bietet »Dorodon«. Ein gleichna- 
miger Knabe hat die Aufgabe, in ei- 
nem Irrgarten alle Schwingtiiren so 
lange zu drehen, bis sie sich schlieB- 
lich rot farben. Verfolgt wird er da- 
bei von den obligatorischen »B6se- 
wichtern«, die im Gegensatz zu Do- 
rodon die Drehtiiren nicht veran- 
dern konnen. Der abgebriihte Spie- 
ler schneidet den ungemutlichen 
Zeitgenossen so den Weg ab und 
lockt sie in eines der todlichen 
Feuer. 

Weitere Besonderheiten smd die 
Windrader, bei deren Betatigung ei- 



nige Bosewichter in ein Gefangnis 
geblasen werden und schmackhaf- 
te Apfel. die gleich 1000 Punkte brin- 
gen. Erwischt Dorodon ein Frage- 
zeichen, darferzehnSekundenlang 
die Bosewichter verputzen. Die Ker- 
le vermehren sich iibrigens perma- 
nent, so daB man sich mit dem Dre- 
hen der Schwingtiiren beeilen 
sollta 

Grafik und Sound sind gut und 
vermitteln etwas Spielhallenatmo- 
sphare Dank der zahlreichen Ob- 
jekte ist fur Abwechslung gesorgt 
und beim Umgang mit den Drehtii- 
ren ist eine Portion Srrategie erfor- 
derlich. Schade nur. daB »Dorodon« 



in den ersten Runden etwas zu leicht 
und ein hoherer Schwierigkeitsgrad 
nicht eingebaut ist. 

Der Gag mit den Drehtiiren wur- 
de iibrigens bei einem beriihmlen 
Vorbild »abgekupfert«, dem Spiel- 
hallentrtel »Lady Bug-, von dem es 
bis heute noch keine Heimcompu- 
terversion gibt. 

Gegenuber dem Irrgarten-Vetera- 
nen »Pac Man* ist »Dorodon« em ech- 
ter Fortschritt und ein Beweis dafur. 
daB man auch ins Labynnth einiges 
an Abwechslung und Komplexitat 
packen kann. 

(hi) 




SPGLUNKER 
O 2 010 



Viele Computerspiele verlieren 
nach kurzer Zeit ihren Reiz und 
werden schnell langweilig. Aus- 
nahmen bestatigen die Regel. »Spe- 
lunker* ist eines der Spielpro- 
gramme, die dank lhrer Komplexitat 
lange fesseln. 

Der Spieler schliipft in die Rolle ei- 
nes wagemutigen Schatzsuchers, 
der auf der Jagd nach wertvollen 
Klunkern ein finsteres, umfangrei- 
ches Hbhlensystem durchquert. 

Hier droht Gefahr von niedlich 
spukenden, aber bei Beriihrung 
todlichen, Gespensternund Vogeln, 
die, wie im Spielhallenrenner »Phoe- 



Spukige Schatzsuche 

Computertyp: Commodore 64. Atari 
Spieletyp: Gesdiddfchkeitespiel 
Prefer 89 Mark (Diskette) 
Besontiertiett Schr kmptex. hohe SpfetowtJvatjon 




nixt, mit todlichen Eiern werfen. Fer- 
ner wimmelt es nur so von Aufziigen, 
Mini-Vulkanen, Seilen. Abgninden 
und anderen Hindernissen. 

»Spelunker« ist so komplex. daB 
man bei der Steuerung des Schatz- 
suchers mit dem Joystick allein nicht 
auskommt. Durch entsprechenden 
Tastendruck am Computer werden 
Dynamitstangen deponiert, mit de- 
nen massive Hindernisse aus dem 
Weg gesprengt werden. Todliche 
Vbgel, die bestimmte Hohlenteile 
bewachen, werden mit einem Blitz- 
strahl abgemurkst. 

Meist gut bewacht und heiB be- 



gehrt sind die Schliissel fur Tore, die 
den Weg in die Tiefen versperren. 

Der Hauptreiz an »Spelunker« liegt 
darin, moglichst viel von dem schier 
unergriindlichen Hbhlensystem zu 
erkunden. Je tiefer man sich hinab- 
wagt, desto interessanter und ge- 
fahrlicher wird es. 

•Spelunker« ist zwar kein Adventu- 
re aber ein Geschicklichkeitsspiel, 
das viel Srrategie und ein gutes Ge- 
dachtnis verlangt. Profis zeichnen 
sich einen Lageplan des Hbhlensy- 
stems, auf dem sie wichtige Stellen. 
wie Dynamitstangen und Schliissel 
vermerken. (hi) 
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Spiele-Test 




Frisch, fromm, 
frohlich, frei 




flame: Hyper Sports 1 
Computertyp: MSX 
Spieleart Sporlspiel 



Preis: 79 Mark (ROM-Moduli 



Besondertieit: Hoher Spiefwitz, sehr gute Grafik 



mm achdem »Hyper Olympics" ein 
mm groBer Erfolg war, lieB der 
mm Nachfolger nicht lange auf sich 
warten. »Hyper Sports* nennt sich 
das neue ROM-Modul, das auf alien 
MSX-Computern fur Stadion-Atmos- 
phare sorgt. 

Anders als bei »Hyper Olympics* 
steht nicht die Leichtathletik im Mit- 
telpunkt. Vier technische Diszipli- 
nen sind es, die Spieler und Joystick 
das Letzte abverlangen: Turmspnn- 



gen, Pferdsprung, Trampolin und 
Reck miissen bewaltigt werden. 

Pro Disziplin hat man drei Versu- 
che, um eine vorgegebene Qualifi- 
kationsleistung zumindest einzustel- 
len. Die Leistungen werden von ei- 
ner Computer-Jury mit Noten be- 
wertet. Schafft man es nicht, heiBt es 
*Game over*. Ein oder zwei Sportier 
treten wahlweise mil Joystick oder 
Tastatur an. 

Neben der ausgezeichneten Gra- 



fik begeistert der hohe Spielwitz. Bei 
•Hyper Sports* ist neben Kraft beim 
Joystick-Rutteln auch Ttechnik und 
Feinfuhligkeit notig, um zu einem 
stattlichen Punklekonto zu kommen. 

Ein empfehlenswertes Programm, 
das 79 Mark kostet. Das Ergan- 
zungscartridge, »Hyper Sports 2« 
steht mit vier weiteren Disziplinen 
auch schon in den Startlochern. 
Sportspiel-Fans werden auf jeden 
Fall begeistert sein. (hi) 




Ich glauh. ich werd 
zum Werwolf 




Computertyp: Spectrum 46 KByte 
SpMetyp: Geschickfichkeltsspiel 





Wenn man von einem giausigen 
Fluch befallen ist und sich bei 
jedem Sonnenuntergang in ei- 
nen Werwolf verwandelt, kann das 
einem auf Dauer ernsthaft auf die 
Nerven gehen. Gut, daB es einen 
geheimnisumwitterten Magier gibt, 
der diesen Spuk beenden kann. Der 
Zauberer haust irgendwo im riesi- 
gen SchloS Knight Lore und wlrd 
von den erstaunlichsten Kreaturen 
bewacht. Sie haben nur 40 Tage und 
Nachte Zeit ihn zu finden, sonst wer- 
den Sie fur immer von dem Fluch ge- 
troffen. 

Soweit die ausgesprochen stim- 
mungsvolle Vorgeschichte zu 
»Knight Lore* dem jiingsten Top- 
Programm aus der Sofrwarekuche 
von Ultimate, die zuletzt mit »Sabre 



Wulf« einen Riesenhit landeten. Ziel 
des Spieles ist es, den Magier Melk- 
hior zu finden, damit die Werwolfe- 
rei endlich ein Ende hat. Doch das 
ist leichter gesagt als getan. Knight 
Lore entpuppt sich namlich als riesi- 
ges SchloB mit zahlreichen Kam- 
mern und Verliesen. 

Die Grafik ermnert etwas an »Ant 
Attack*. Jeder Raum erscheint in ei- 
ner schragen Vogelperspektive. 
Der schwarze Hintergrund verstarkt 
den 3D-Effekt. 

Die Spielmotivation ist freilich 
sehr hoch, da eine Unzahl von Rau- 
men darauf wartet, erforscht zu wer- 
den. In seiner Komplexitat erinnert 
"Knight Lore« angenehm an »Sabre 
Wulf*. setzt jedoch weniger auf Ac- 
tion und mehr aufs Abenteuerliche. 



Der Wechsel von Tag und Nacht 
wird standig am unteren Bildschirm- 
rand angezeigt. Jedesmal wenn es 
Nacht wird, verwandelt sich der 
Spieler in einen Werwolf und bei Ta- 
gesanbruch in einen Menschen zu- 
riick. 

An diesem Programm hat der 
abenteuerlustige Spectrum-Fan viel 
zu beifien. »Knight Lore« ist ein fes- 
selndes, raffiniertes Geschicklich- 
keitsspiel mit gruseliger Abenteuer- 
Atmosphare. Das Programm ist so 
komplex, daB man sich vom SchloB 
eine Karte zeichnen sollte. Die sau- 
bere 3D-Grafik und die sehr stim- 
mungsvolle, englische Anleitung 
runden das positive Gesamtbild ab. 
Ein gelungenes Spiel fur wolkenver- 
hangene Vollmondnachte. (hi) 
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■ ■ ein, in diesem Adventure miis- 
Msen Sie weder ein Zauber- 
Wschwert suchen, noch einem 
Drachen den wohlgehiiteten Schatz 
klauen. Das Grafikabenteuer •Asy- 
lum" fur C 64 und Atari konfrontiert 
Sie mit einer recht phantasievollen 
Rahmenhandlung. 

In naher Zukunft werden die 
Abenteuerspiele immer komplizier- 
ter und realistischer, wodurch eine 
neue Geisteskrankheit entsteht, bei 
der man nicht mehr zwischen Reali- 
tat und Fiktion unterscheiden kann. 
Schliefilich wird ein groBer Irrgar- 
ten gebaut, in dem die Adventure 
Geschadigten wieder lernen sollen, 
zwischen Spiel und Wirklichkeit zu 
unterscheiden. 

Der Irrgarten wird nach der 
Krankheit benannt: ^Adventure Syn- 
drome Leading to Ultimate Mad- 
ness* — Asylum. Sie finden sich sin- 
nigerweise in der Rolle eines Adven- 
turekranken wieder, der versucht, 
aus dem Asylum zu fliehen. 

Wer Asylum zum ersten Mai spielt, 
wird eine wesentliche Besonderheit 
bemerken. Erstmals wurde ein Ad- 
venture mit einem 3D-Labyrinth ver- 
knupft, und dieser Irrgarten ist zu- 
dem ein besonders hinterlistiges 
Exemplar. Der Spieler bewegt sich 
innerhalb des Labyrinths mit den 
Cursortasten. was bei Abenteuer- 




Vprwirmng im 3D-Labyrinth 



Ein ausgefallenes 
Abenteuerspiel mit 
erstklassiger Grafik 
ist »Asylum«, das 

die iiblichen 
Adventure-Freuden 

mit einem 3D- 
Labyrinth kombiniert. 



spielen noch me der Fall war. Die 
Bewegung ist im Gegensatzzu ande- 
ren Programmer die nur zwischen 
zwei Bildern hin- und herschalten. 
grafisch durch ein fast stufenloses 
3D-Scrolling dargestellt. 

Apropos Irrgarten: Einige von Ih- 
nen werden sich sicher schon das 
Ziel des Spieles denken konnen, 
namlich aus dem Asylum zu entkom- 
men. Wir kennen noch keinen, der 
daraus entflohen ist, was fur die 
Komplexitat des Programms spricht. 

Wer glaubt, in gewohnter 
Adventure-Manier eine Karte von 
dem Irrgarten machen zu konnen, 
wird eine bose Uberraschung erle- 
ben. Wenn Sie urn eine Kurve ge- 
hen. drehen Sie sich keineswegs im- 
mer um 90 Grad, wie das bei Laby- 
rinthspielen eigentlich ubhch ist. 
Mai berragen die Eckwinkel 70, mal 
60. manchmal auch 90 Grad, so daS 
sich mitunter Wegkreuzungen von 
sechs Gangen ergeben. 

Bei den verzweifelten Versuchen, 
aus dem Asylum zu entkommen, 
stoBt man immer wieder auf andere 
Irra Oft geben die Verriickten Tips 
und Hinweise Sie konnen sich aber 
nie sicher sein, ob es sich um das 
wirre Gerede eines stark Adventu- 
re-Geschadigten handelt — denn 
manche geben auch absichtlich fal- 
sche Hinweise — oder um richtige 
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Der grimmige Chirurg sttirzt sich... 

Tips. Sie treffen beispielsweise ei- 
nen Elektriker, der ein Schild mit 
der Aufschrift -Look up- in der Hand 
haMt. Wenn man aber nach oben 
sieht, fallt einem prompt ein Klavier 
auf den Kopf, egal, wo man gerade 
steht. Aber wer weift vielleicht gibt 
es irgendwo eine Stelle, an der man 
noch oben sehen kann, ohne von ei- 
nem Piano erschlagen zu werden. 

Auf dem Weg durch das Labyrinth 
und die vielen Raume gibt es auch 
einiges zu finden: Ein Vogetkostum, 
eine Axt, Kreditkarten, eine Siche- 
rung, ein Kupferkabel und einige 
kuriose Dinge mehr. 

Wenn Sie trotz aller Zwecklosig- 
keit versuchen, den Irrgarten zu kar- 
tographieren, sollten Sie folgendes 
beachten: Da Sie bei einer Drehung 
zum nachsten Gang rechts oder 
links nicht genau wissen, urn wieviel 
Grad Sie sich drehen, hilft ein klei- 
ner Trick. Sie drehen sich einfach so 
oft in eine Richtung, bis Sie wieder 
das Bild sehen, das Sie vor der Dre- 
hung auf dem Bildschirm hatten. Tei- 
len Sie jetzt 360 Grad durch die An- 
zahl Ihrer Drehungen, und Sie ha- 
ben den Winkel, mit dem der Weg 



...auf eine potentielle Patientin 



abzweigt. So konnen Sie zumindest 
einen Teil des Irrgartens zu Papier 
bringen. 

■Asylum* ist ein Spiel, das man 
nicht mit herkomrnlichen Adventu- 
re-Tricks Ibsen kann. Man muS eben 
einen Sinn fur skurilen Humor ha- 
ben. Es zeichnet sich auBerdem 
durch einige angenehme Eigen- 
schaiten aus. Anstatt miihsam •In- 
ventory- einzugeben, tippt man ein- 
fach nur auf die F7-Taste des C 64. 
damit alle Gegenstande gezeigt 
werden, die man bei sich tragt. Das 
Vokabular des Spiels erhalt man 
durch die Fl-Taste Mit F2 gelangt 
man in eine Bildergalerie, in der ei- 
nige der ausgezeichneten Grafiken 
gezeigt werden, die bei der Lbsung 



des Adventures aber nicht behilflich 
sind. 

Insgesamt gesehen ist »Asylum- 
ein Abenteuer, das durch seine ein- 
malige, witzige Grafik auflallt und 
durch die Verbindung mit einem 3D- 
Irrgartenspiel angenehm vom ubli- 
chen Adventure-Allerlei abweicht. 
Auch die teilweise Steuerung mit 
den Cursortasten ist fur ein Aben- 
teuerspiel vbllig neu. 

•Asylum*, das aller Wahrschein- 
lichkeit nach dem genialen Alp- 
traum eines Programmierers ent- 
standen ist, ward in den USA fur 
knapp 30 Dollar angeboten und 
diirfte bei uns um die 80 Mark ko- 
sten. 

(M.Kohlen/FWlodarczyk/hl) 



Contputtiftyp: Corntnodors 
Spieletyp: Gnfftadverrture 
Prets: 80 Mark (Diskette) 
Besondemeit Mit 304abyrinth. sehr girte Grafik. wfeig 




Adventure, wohin fiihrt 
dein Weg? 

Adventures oder Abenteuer- 
spiele sind ein ganz besonderer 
Zweig im Stammbaum der Com- 
putersofrwara Das Programm 
konfrontiert den Spieler mit einer 
Phantasie-Welt. in der man sich 
zurechtfinden und eine bestimm- 
te Aufgabe Ibsen muB. 

Im Gegensatz zu den meisten 
Computerspielen greift man 
nicht zum Joystick sondern zur la- 
statur, um dem Programm in 
mehr oder weniger komplizier- 
ten Satzen mitzuteilen, was man 
nun machen will. 



Adventures mussen mit Ver- 
stand und Uberlegung gelbst 
werden. Meist sind auch Eng- 
lischkenntnisse erforderlich, da 
die Tbp-Programme nur sehr sel- 
ten ins Deutsche iibersetzt wer- 
den. Bekannte Abenteuerspiele 
mit guter Grafik sind beispiels- 
weise "Dallas Quest" , »The Hob- 
bit-, -Mask of the Sun- oder »Bla- 
de of Blackpool-. 

Was konnen neue Adventures 
noch bieten, um den Kaufer zu 
locken, nachdem 1984 das Bild- 
schirm-Abenteuer in Deutsch- 
land seine Blutezeit erlebte? 

Ohne sehr gute hochauGbsen- 
de Grafiken geht heute kaum 
mehr etwas. AuBerdem werden 
die Handiungen immer originel- 



ler, wofur » Asylum- era Parade- 
be ispiel ist. Bei diesem Pro- 
gramm wurde auch erstmals ein 
Adventure mit einem Aktions- 
spiel — dem 3D-Labyrinth — ge- 
kreuzt. Das kommt der Abwechs- 
lung sehr zugute 

Das herkbmmliche Adventure 
ist — im positiven Sinne — bereits 
reichlich ausgereizt. Feinheiten 
wie bewegte Grafik und eine grb- 
Bere Sprachintelligenz sind frei- 
lich noch denkbar. Neue Pro- 
gramme dieses Genres werden 
sich vielleicht am Beispiel "Asy- 
lum- orientieren und verstarkt 
Elemente von anderen Spielty- 
pen iibernehmen. Es wird in je- 
dem Fall noch so manches Aben- 
teuer zu bestehen sein. (hi) 
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Fragen iiber Fragen 

Nofbert PSsI aus Munchen 
btaucht Hille bei den Atari- 
Abenteuern »SchloB des Grau- 
ens«» und "Abenteuer im Welt- 
taumu. Beim »SchloB des Grau- 
ens« hat er vom Veiiies bis zu den 
vier Tiirmen alles erforscht, aber 
das Tor. das Gitter und das Fenster 
sind immer noch oin Hirulerms 
Wie geht es weiter? Beim » Aben- 
teuer im Weltraum« sucht et nach 
einer Waffe. um den Stein von der 
Hohle au( dem Planeten zu entfer- 
nen. Wie bekommt er die Zauber- 
worte in beiden Spielen? 

Eine Frau zeigt den 
Weg im »Hobbit« 

Elisabeth Enzler aus Leonberg 
ist die erste Frau, die an -Hallo 
Freaks- schrieb. Und sie bat die 
besten Antworten auf die -Hob- 
bitx-Fragen, die wirin Heft 1 ver- 
olfentlicht haben. 

-Aus dem Kerker der Goblins 
komme ich wieder heraus, indem 
ich entweder Ganda/f oder Tborin 
dazu bringe, mich hocbzuheben. 
I "Say to gandalf 'carry me'' 
(zwei- oder dreimal wiederholen. 
falls sie nicbt reagieren). Es kann 
auch nutzlich sein, -food* oder 
-lunch" zu essen oder den "large 
key fallen zu lassen. 
2- »Say to gandalf 'smash win- 
dow'-. 

3. "Say to gandalf 'go west'". 

Bei wiederholter Gefangennah- 
me muB ich so lange - wait - einge- 
ben, bis eine der beiden Figuren 
eintritt. Nach meiner Erfahrung 
muB man das Spiel aufgeben, 
wenn man nach 20 mal Warten 
noch keinen Erfolg hat. Wenn man 
merkt, daB weder Gandalf in der 
Nahe ist, noch daB Thorin folgt. 
kann man versuchen, sich schon 
bei Beorn tragen zu lassen. Der 
Goblin wird dann zwar entweder 
Gandalf oder Thorin nicht fangen, 
aber sie sind nicht weit weg. 

Die Antworten auf Gollums Fra- 
gen muB man nicht wissen, um 
das Spiel zu vollenden. Vielleicht 
laBt sich so ein hdherer Punkte- 
stand erreichen, aber ich habe 
noch nichts davon gemerkt. Bei 
Gollum darf man nicht warten 
oder sich aufhalten, um zum Bei- 
spiel einen Goblin zu toten, da Gol- 
lum nur darauf wartet. einen zu 
wurgen. 



Da ich die Commodore-Version 
des -Hobbit- besitze, weiB ich 
nicht, ob die Spectrum-Version 
den gleichen Losungsweg vor- 
sieht Beim Commodore kann ich 
die Seitentur mit dem -curios 
key*, den ich unter dem Sand in 
-goblins dungeon- gefunden ha- 
be, offnen. Ein anderer Weg zu- 
ruck, wenigstens beim Commo- 
dore 64, lauft folgendermaBen: 
dragons room 
south 
fmnt gate 
south 

ruins of the town of Dale 
south 

barren land that was once green 
down 

running strong river 

north 

waterfall 

Man muB nun so lange zwi- 
schen - waterfall- und -running ri- 
ver- hin- und herpendeln, bis ein 
-wood elf- erscheint und einen 
gelangennimmt. Dadurch gelangt 
man in den -elf en kings dunge- 
on », wo man den Ring tragen soll- 
te und entweder binter dem Butler 
in die -great hall- Inach Westenl 
geht oder mit dem roten Schtus- 
sef, den man dem Butler beim er- 
sten Durchgang abgenommen 
hex, die Fur off net. Von der Halle 
geJangt man so zu Beorn: 
wear ring 

examine magic door 

wait (so lange wiederholen, bis ein 

Elf durchgehtl 

go west 

elvish clearing 

west 

bewitched gloomy place 
west 

forest gate 

west 

Beorn 

Vielleicht gibt es noch ausfuhrli- 
chere Wege. die die Punktzahl er- 
hohen. aber so komme ich am 
schnellsten und ohne groBere Ge- 
fahren wieder nach Hause. 

Bei dem Spiel -Jet Set Willy- 
bin ich ziemlich schnell stecken- 
geblieben, wurde aber gem wei- 
terspielen. Deswegen meine Fra- 
ge: Wie hebt man bei der version 
fur den Commodore 64 die Be- 
schrankung der Mannchenzahl 
auf? Wie komme ich durch den 
Raum -The Banyan Tree-? 



»Temple of Vran« 

Stephan Horcher aus Triesen 
hat das Text-Adventure »Temple 
of Vran« fur den Spectrum. Aber 
er hat auch ProbJeme: nSeit funf 
Tagen sitze ich an dem Adventure. 
Bis >etzt habe ich vom land of Ket' 
nur drei One gesehen. denn um 
weiter vorzud ringer*. mu& man ei- 
nen breiten Ru8 uberqueren. Da 
mir das aber trotz tagelanger Mu- 
he nicht getungen ist (zum Beispiel 
m'rt FloB bauen, ruber schwimmen 
oder ahnlichen Befehlen). werde 
ich wohl nie uber dieses Hindemis 
hmwegkommen - auBer jemand 
kann mir helfen.u 



Zeugenaussagen zu 
»The Witness" 

Jens Grund aus Hannover gibt 
Tips, wie man sich im Mordfall 
-The Witness- richtig verhalt: 

1. Untersuchen Sie alles in jedem 
Raum; auch drauBen vor dem 
Haus. 

2. Jeden Fund soltte man sofort 
ins Labor bringen. Das geht mit 
"Analyse-. 

3. Wenn Mr. Under Sie sehen will, 
gehen Sie sofort zu ihm, sonst er- 
leben Sie eine bdse Uberra- 
schung. 

4. Wenn Mr. Under tot ist. sollten 
Sie sofort -Call Duffy- und -Press 
Button- eingeben. Dann warlen 
Sie auf Phong. Ist ei da. geben Sie 
-Search Phong for Keys- ein. Die 
Schlussel sind wichtig. um die Tu- 
ren zu offnen. 

5. Jetzt sollten Sie sofort durch 
die Office-Tur das Haus veriassen. 
Dort finden Sie eine Pistole und 
FuBabdrucke. Um die Abdrucke 
mitzunehmen, geben Sie "Analy- 
se Footprints- ein. Das geht aber 
nur, wenn Sergeant Duffy dabei 
ist. Wenn nicht, geben Sie -Wait 
for Duffy- ein. 

6. Verdachtigen Sie eine Person 
mit -Accuse (Name der Person!-. 
Wenn Sie die FuBabdrucke mit 
den Schuhen von Verdachtigen 
verg/eichen wollen. tippen Sie 
-Compare Footprints with 
Shoes-; fur eine Gegenuberstel- 
lung lautet die Anweisung -Con- 
front I Name I with INamel-. Wenn 



Sie sicher sind, daB Sie den Tater 
gefunden haben, geben Sie -Ar- 
rest INamel- ein. Tun Sie das nur, 
wenn Sie absolut sicher sind und 
der Tater ein Gestandnis abgeiegt 
hat. Lassen Sie sich nicht tau- 
schen - Mr. Stiles ist nicht der 
Morder. 

7. Achten Sie auf die Zeit. Sie ha- 
ben nur zwoli Stunden, um den 
Morder zu finden. Speichern Sie 
das Spiel offer ab, dann mussen 
Sie bei einem Fehler nicht wieder 
von vom anfangen. 

Kommen Sie trotz dieser Hin- 
werse einfach nicht weiter. Net ein 
Losungsweg, der ohne SchieBerei 
ausgeht: Irgendwann geht Monica 
in thr Zimmer und nimmt Beruhi- 
gungstabletten. Mit -Tre Monica 
to Bed- kann sie nicht mehrentwi- 
schen. Geben Sie so lange -Se- 
arch Monica- (oder -Examine Mo- 
nica- 1 ein, bis Sie diezw&te Pisto- 
le finden; die erste lag drauBen. 
Haben Sie die Waffe, verdachtigen 
Sie Monica. Sie wird Sie dann auf 
einen medizintschen Befund hin- 
weisen, der auf ihrem Nachttisch 
liegt. Der Befund sagt, daB Mr. 
Under einen Gehirntumor hat. 
aber das ist gelogen. Verdachtigen 
Sie Monica noch mal wenn sie 
dannsagt. daBihr Vaterkrank war, 
ist doch eigent/ich alles klar. Oder? 



Detektive unter sich 

Karl H. Schafer aus Staufen srtzt 
vor sein em Spectrum und braucht 
drmgend Anregungen fur das Ad- 
venture "Sherlock Holmes-. 
Wichtig sind ihm die Antworten 
auf folgende Fragen: 

1. Wie erklare ich Lestrade. wie 
und warum ich jemanden ats Tater 
verdachtige und weiche Indizien 
ich gefunden habe? Ist es moglich . 
durch Aufdecken falscher Alibis 
die Betroffenen verhaften zu las- 
sen oder Rechenschatt zu verlan 
gen? 

2. Wie kann man den Tresor off- 
nen. der in Basils Zimmer steht. 
ohne von Basil erschossen zu war- 
den? 

3. Wie kommt man in Tricias Won 
nung hinein? 

4. Wie bringe ich Lestrade von sei- 
nem Verdacht auf "Petctval Foul 
kesu ab? 



Hallo Freaks! 

Die Rubrik -Hallo Freaks* mi! Fra- 
gen, Tips und Losungen fur den Be- 
reich Spiele, hat grofies Interesse 
bei Euch hervorgerufen. Wer mit- 
machen will, also tolle Tricks kennt. 
besondere Strategien entwickelt 
hat oder mit einem Spiel nicht klai- 
kommt, schreibt einfach an >-Hallo 
Freaks «. 



Bis zu 100 Mark 

Fur veroffenthchte Tips und 
Tricks zahlenwir bis zu 100 Mark. Al- 
lerdings mufi es sich um neuere 
Spiele handeln und die Tips mussen 
dokumenviert sein. Nicht jeder 
Spieler verfugt iiber geniigend Pro- 
grammierkenntnisse. um einen PO- 
KE in ein Program m einzu bauen. 
Bei manchen Problemen und Lo- 
sungen hilft auch eine Zeichnung. 
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Uber den Sinn und Zweck der Kommunikation 
per Computer laftt sich sicher strerten. 
Die Datenferniibertragung entwickeK sich jedoch zu 
einem beliebten Hobby. 



Was bei GroBcomputein schon 
langst zum Alltag gehort, ist 
bei den Heimcomputern eist 
in Ansatzen zu fmden: Die Daten- 
fernubertragung oder abgekurzt 
die DFU. In Amerika geriet sie in die 
Schlagzeilen, weil die sogenannten 
»Hacker« es nicht lassen konnten, in 
Datenbanken einzudringen und 
dort allerlei Schabernack oder gar 
Unfug zu treiben. Selbsl hier in 
Deutschland gelang es engagierten 
Hamburger Hackern, die Post und 
eine Sparkasse erheblich zu verun- 
sichern. Der *Spiegel« benchiete 
detailliert dariiber. Zugriff auf Da- 
tenbanken a us Jux oder mit krimi- 
neller Absicht ist bei weitem nicht 
der einzige Anwendungsbereich 
der privaten DFU. Es gibt eine ganze 



Reihe von rucht wemgcr mteressan- 
ten Anwendungen des Datenaustau- 
sches. die immer mehr Computer- 
fans in ihren Bann ziehen. 

Es gibt grundsatzlich zwei Formen 
des Datentransfers. Entweder akuv, 
das heiBt man ruft Daten von ande- 
ren Computem ab. oder passiv. man 
wild also selbst zum Anbieter fur an- 
dera Urn lediglich Daten abzurufen, 
ist der Aufwand den man betreiben 
muB. relativ genng. Der Computer 
wird urn einen Akustikkoppler er- 
weitert, ein entsprechendes Pro- 
gramm geladen und schon geht's 
los. Die Welt der Datenubertragung 
steht einem offen. 

Das Angebot an Daten ist selbst 
hier bei uns grbBer als man denkt. 
Allein in Deutschland gibt es bereits 



Dutzende von Anbietern. Wem das 
zu wenig ist und die Kosten flir Fern- 
gesprache nicht scheut. wird im 
restlichen Europa und speziell in 
Ubersee sicher noch eine Menge 
Anbieter linden. Und deren Zahl 
wachst standig. 

Die InformationsvielfaK 
wachst 

Doch was fur Daten werden ei- 
gentlich angeboten? Nun, hier mufi 
man grundsatzlich zwischen priva- 
ten und kommerziellen Anbietern 
unterscheiden. Bei Letzteren gibt es 
Firmen, die beispielsweise uber ihr 
Angebot informieren und Daten- 
banken, die allgemeine Informatio- 
nen anbieten. Gerade diese Daten- 
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banken decken immer groBere 
Themenbereiche ab. Das kann von 
der Partnervermittlung bis zur Ho 
telreservierung oder von Wirt- 
schaftsberichten bis zu Iandwirt- 
schaftlichen Anbautips fur Zucker- 
ruben gehen. Wenn man sich das 
Angebot von den groBeren Daten- 
banken ansieht, kommt man zu dem 
SchluB, daB sich schon in sehr naher 
Zukunft ein betrachtlicher leil der 
Informanonsbeschaffung iiber pri- 
vate Computer abwickeln wird. Vie- 
le Firmen haben bereits erkannt, 
daB sie sich diesem Markt nicht ver- 
schlieBen konnen. Etliche Herstel- 
ler und Handler von Computer- 
Hard- und Software fuhren den neu- 
en Verkaufsweg bereits vor. Der 
Produktinformation. also der Wer- 
bung. folgt anschlieBend die Auffor- 
derung zur Bestellung und das alles 
iiber den Bildschirm. Bequemer 
geht es kaum. 

Treffpunkt Mailbox 

Aber auch private Mailboxen er- 
offnen dem Computerfan neue Per- 
spectives Man findet so eine ganze 
Reihe von Gleichgesinnten, mil de- 
nen man in Kontakt treten kann. Pro- 
bleme und Erfahrungen zum Thema 
Computer werden mehreren zu- 
ganglich gemacht und konnen von 
vielen diskutiert werden. Kennt man 
sich beispielsweise in einem be- 
stimmten Gebiet nicht aus und 
braucht Hilfe, so hinterlafit man ein- 
fach eine Nachricht in der Mailbox, 
Meist findet sich jemand. der die L6- 
sung des Problems kennt und eine 
entsprechende Notiz in der Mailbox 
hinterlafit. Andersherum hat man 
vielleicht selbst ein schwieriges Pro- 
blem gelbst und will nun andere 
Computerfans davon unterrichten. 
Ein Eintrag in der Mailbox geniigt 
und jeder hat diese Information. 
Auch einige Programme sind be- 
reits auf dem DFU-Weg erhalthch. 
Daruber hinaus finden sich in vielen 
Boxen auch die Rufnummern ande- 
rer Anbieter, so daB man sich in ein 
groBes Netz zuschalten kann. 

Wer will, bleibt anonym 

Ein wesentlicher Punkt einer Mail- 
box 1st die Anonymitat des Anrufers. 
Bisher werden kaum genauere An- 
gaben iiber den jeweiligen Benut- 
zer verlangt. Man kann sich unter ei- 
nem Pseudonym melden und muB 
keine personliche Daten angeben. 
Dies macht es vielen Anwendern 
leichter, ihre Probleme offenzule- 
gen, ohne Angst zu haben sich 



durch vermemtlich »dumme« Fra- 
gen zu blamiereri. Auf diese Weise 
entsteht ein freier Dialog zwischen 
den einzelnen leilnehmern. 

Der eine oder andere denkt viel- 
leicht daran, selbst zum Anbieter zu 
werden. also eine Mailbox zu eroff- 
nen. Doch nicht immer lohnt sich der 
Aufwand. Dieser ist namlich um eint 
ges groBer als beim reinen Daten- 
abruf. Abgesehen von den laufen- 
den Kosten und den Problemen mit 
der Post, beansprucht die Pflege, 
sprich standige Akrualisierung ei- 
ner Mailbox schon eine ganze Men- 
ge Zeit. AuBerdem sind wirkhch gu- 
te Mailbox-Programme derzeit noch 
rar und oft nicht fur die eigenen Be- 
durfnisse passend. In der Regel 
sind auch gute Prog^ammierkennt- 
nisse vonnoten. So wird die private 
Mailbox in vielen Fallen auch nur 
von Computerclubs und oder von 



mehrern Computerbesitzern zu- 
sammen bemeben. Auf diese Weise 
reduzieren sich naturiich auch die 
Kosten. die eine Mailbox verursacht. 
Dennoch gibt es auch Computer- 
fans, die eine Mailbox alleine benei- 
ben. Und wer einmal an der DFU 
•geschnuppert* hat, der wird dies 
verstehen. Man denke an euien en- 
gagierten Amateurfunker. Man be- 
kommt Kontakt zu Menschen, die 
man sonst nie kennengelernt hatte. 
Auch wenn es meist nur bei der Un- 
terhalrung uber den Bildschirm 
bleibt. Dies soli kein Pladoyer dafur 
sem. sich seine Bekannten nur noch 
uber den Bildschirm zu suchen. 
Doch birgt die DFU erne Faszination 
in sich. der man als Computerenthu- 
siast kaum widerstehen kann. Auf je- 
den Fall hat die Zukunft dieser neu- 
en Technik gerade erst begonnen. 

(Wolfgang Czerny/wb) 



Mailboxen gesucht 

Sie mochten eine Mailbox in Betrieb nehmen? Dann wollen Sie sicher- 
hch. daB Ihre Nummer schnell bekannt wird. Wenn Sie erne Box betrei- 
ben oder in Betneb nehmen mochten, dann schreiben Sie uns. Wir wer- 
den die Nummer in einer der nachsten Ausgaben veroffentlichen. Als In- 
formation benotigen wir die Geratetonfiguration. also Computer. Aku- 
stikkoppler oder Modem, und welchen Massenspeicher Sie emsetzen. 
Benutzen Sie ein kommerzielles Mailbox-Programm. oder haben Sie sich 
ein eigenes geschrieben? Wichtig sind noch die Betriebszeiten Direr Box 
und die Obertragiingsparameter. 

Schreiben Sie an: Redaknon Happy-Computer. Aktion »Mauboxen ge- 
sucht*, Hans-Pmsel-Str. 2. 8013 Haar bei Munchen 



Ausgabe 3/Maiz 1985 



g$$& 149 



Zu viel Kontrolle 



Viele Heimcomputer-Freunde ar- 
gert es. daB die Bundespost mil 
ihrem Monopol fur das Fernmel- 
dewesen dem DFU-Begeisterten 
das Leben schwer macht. Schier 
endlose Antrags-Formulare fur ein 
Modem, die dazu fur den Einsteiger 
mit einer Menge Fachworter gar- 
ruert sind, stellen eine unnStige Hur- 
de dar, die erst evnmal uberwunden 
sein will. Hat man diesen Papier- 
kneg uberwunden, kann es auch 
noch eine ganze Weile dauem, bis 
das Modem installiert wird. Denn 
langere Lieferzeiten seien nicht aus- 
geschlossen, berichtete die Pdsi. 
Hinzu kommen die gesetzlichen Be- 
schrankungen und Bestimmungen 
beziiglich der technischen Voraus- 
setzungen zur DFU. Diese sind oft 
nicht einsehbai und beschranken 
daruber hmaus wichtige innovative 
Entwicklungen. 

Obwohl schon seit Jahren auch im 
Heimanwenderbereich ein echter 
Bedarf an preiswerten Datenuber- 
tragungsmogUchkeiten per Fern- 
sprechnetz vorhanden ist, wurde 
erst im Fruhjahr 1983 der Weg zum 
breiteren Einsatz von Akustikkopp- 
lern geebnet. Bis dahin muBte we- 
nigstens auf einer Seite ein teures 
galvanisch angekoppeltes, von der 
Post gemietetes Modem beniiizt 
werden. Konnte man einen deraro- 
gen finanziellen Aufwand bei gro- 
Ben Firmen noch akzeptieren, war 
privaten Computerliebhabern da- 
mit der Stuhl vor die Tur gesetzt . Der 
Anderung dieser Bestimmung gin- 
gen dann weder technologische 
Fortschritte in der Modemtechnik 
noch in der Fernmeldetechnik vor- 
aus, trotzdem war plotzlich moglich. 
was vorher — glaubte man den Au- 
Berungen der Post — zum Zusam- 
menbruch des bundesrepublikani- 
schen Femmeldewesens hatte fuh- 
ren konnen. Erstaunlich. furwahr. 

Schon lange kursierten Vermutun- 
gen daruber, daB wirtschaftliche 
Uberlegungen fur die Eiitschran- 
kungen maBgebend gewesen sein 
konnten. Mogen sie stimmen oder 
nicht. Im Verlauf der letzten drei Jah- 
re hat sich jedenfalls eine wesentli- 



che Anderung am Markt vollzogen. 
Fruher hatten nui wenige GroBfrr- 
men uberhaupt einen Bedarf fur Da- 
tenubertragung und auch nur fur ei- 
ne solche zu stationaren GroBrech- 
neranlagen. Diesen Unternehmen 
taten aber weder die hohen Mo- 
demkosten der Post besonders weh, 
noch konnten sie auf die Installie- 
rung verzichten. Heutzutage gibt es 
jedoch durch die explosive Verbrei- 
tung tragbarer Systeme und Heim- 
computer einen ebenso rasch an- 
wachsenden Bedarf an Modems bei 
kleinen Unternehmen und Pnvat- 
leulen- Diese Interessentenschicht 
macht die AnschafTung eines Mo- 
dems im Gegensatz zu den GroBun- 
ternehmen sehr wohl vom Kosten- 
faktor abhangtg. Folglich steigt auch 
die Zahl der potenuellen Hersteller 
und Handler, die ihr Geschaft nur 
dann machen konnen, wenn der 
Kauf und Betrieb eines Modems we- 
nig Kosten verursacht. So entstand in 
letzter Zeit eine deutliche Lobby der 
Kleinen. Mit dem massenweisen 
Einsatz tragbarer Systeme in GroB- 
firrnen wird sogar fur diese der K6- 
stenfaktor interessant. Mir scheint, 
diese Interessenallianz hat uns eine 
Freiheit mehr beschert. 

Die bevorzugte Argumentation 
gegen eine groBziigigere Regelung 
war, daB die damit vorgenommene 
Ubertragung sloranfallig sei. Da die 
ubertragenen Daten aber aus* 
schlieBUch meine Daten sind, sollte 
ich als Anwender etgentlich auch 
das Recht besrtzen. sie so vielen Sto- 
rungen auszusetzen, wie ich will. 
Nahme man die Argumentation 
namiich ernst. muBte die Post fiir je-. 
den zuktinrngen Femsprechteilneh- 
mer mindestens einen Sprachkurs 
fur deutliches Sprechen vorschrei- 
ben, mit anschlieBender Pruning 
und Verleihung einer FTZ-Nummer. 

Damit wir uns richtig verstehen: 
Restrikhonen sind in einer Gemein- 
schaft immer dann notig, wenn eine 
Beeintrachtigung der anderen Mit- 
glieder zu befurchten ist. In diesem 
Sinne sind die strengen Bestimmun- 
gen im Funkwesen sinnvoll. Sobald 
das Handeln des Einzelnen aber 



kerne solchen Auswirkungen haben 
kann, sondern bestensfalls seinen 
eigenen Belangen schadet (ohne 
Sorgefolgen fur die Gemeinschan). 
scheint mir kein derartiges Recht 
zur Einschrankung vorzuliegen 

Eigentlich ist die Sache ja auch 
schon erledigt — wir durfen inzwi- 
schen beidseitig pfeifen lassen. Was 
aber nach wie vor bleibt. ist das der- 
zeit noch voll bestehende Verbot ei- 
ner mobilen Verwendung von Mo- 
dems, die galvanisch angekoppelt 
und damit weitaus effizienter einge- 
setzt werden konnten. 

Die in diesem Zusammenhang 
vorgebrachte Normierungspflicht 
der Post ist unbestritten. Aber Nor- 
men sind nur dort angebracht, wo 
sich Mitglieder der Gememschaft 
unter dem offiziellen Aspekt begeg- 
nen. nicht dort, wo sie ausschlieBlich 
auf freiwillig privater Ebene zusam- 
mentreffen. So sind sie fur eine Da- 
tenubertragung im kommerziellen 
und offentlichen Bereich notwendig, 
im privaten aber mcht. Die Normie- 
renden sollien auBerdem dort thre 
eigenen Grenzen sehen, wo sie 
wichuge Innovationen behindern. 

Eine unbegrundet starke Be- 
schrankung. der es noch dazu an 
von den Betroffenen einsehbaren 
Argumenten mangelt, hat daruber 
hmaus die fatale Eigenschaft, Ober- 
tretungen geradezu zu provozieren. 
Gerate vom grauen und schwarzen 
Markt helfen aber niemanriem. we- 
der der Post noch dem Anwender. 
Sie richten eher echten Schaden an 
und entziehen sich daruber hmaus 
vollends jeder — auch der vemunfa- 
gen — Kontrolle. 

Da lamentiert man fiber die geisti- 
ge Verkrustung auf dem technisch- 
wirtschafUichen Sektor in diesem 
Land und vergibt sich gleichzertig 
die Chance, die gewaltigen Reser- 
ven an Erfindungs- und Pioniergeist 
zu nutzen, die sich gegenwartig so 
vital im Bereich der Computerei zu- 
sammengefunden haben. Genau 
dort wird namiich heute der Grund- 
stein fur die technologische Bedeu- 
tung dieses Landes im nachsten 
lahrzehnt gelegt (Michael Lang) 
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Datenfernubertrogung 



Akustikkoppler: 

Ein Akushkkoppler isl ein Gerat, 
mit dem Daten iiber ein normales 
Telefon gesendet und empfangen 
werden konnen. Er ist mit einer spe- 
ziellen Aufnahmevomchtung fur 
den Telefonhorer ausgestattet. Die 
Daten werden in Deutschland aku- 
stiscn bei einer Frequenz zwischen 
900 bis 1850 Hertz mit einer Ge- 
schwindigkeit zwischen 300 und 
1200 Bit pro Sekunde iiber Mikrofon 
und Horkapsel ubertragen. Obwohl 
ein Akustikkoppler nicht elektrisch 
mit dem Fernsprechnetz verbunden 
wird, muft er mit einer FTZ-Nummer 
versehen sein. 
Answer/Originate: 

Wenn Sie mit einem Computer im 
vollduplexen Betrieb kommunizie- 
ren, muB sich ein Computer im "Ori- 
ginate*- und der andere im »Ans- 
wer«-Modus befmden. Jeder Com- 
puter bekommt ein Frequenzpaar 
fur die binaren Werte 1 und zuge- 
ordnet. 
Teilnehmer 

Bmar Binar 
Wert Wen 1 
Anrufer 980 Hz 1180 Hz 

Angerufene 1650 Hz 1850 Hz 

Das rufende Modem benutzt das 
untere Paar und arbeitet damit im so- 
genannten »Onginate«-Modus, der 
Gerufene bekommt das obere Fre- 
quenzpaar und benutzt damit den 
»Answer«-Modus. 
Asynchrone Datenubertragung: 

Bei der asynchronen Dateniiber- 
tragung wird die Zeitdauer fur die 
Ubertragung eines Zeichens durch 
das Start- und Stopbit bestimmt. Bei 
der synchronen Datenubertragung 
entfallen die Start- und Stop-Bits. Der 
zeitliche Ablauf der einzelnen Ope- 
rationen wird durch die an der 
Ubertragung beteiligten Computer 
hardwaremaBig bewerkstelligt. 
Baud: 

Bei der Ubertragung von Daten 
wird die Geschwindigkeit in Bit pro 
Sekunde (bps) gemessen. Mit Baud 
wird in der DFU die Schrittge- 
schwindigkeit bezeichnet. 1 Baud 
entspricht in der Praxis einem Bit 
pro Sekunde. 
DFU. 

Abkurzung fur DatenFernUber- 
tragung 
Duplex-Betrieb: 

Prinzipiell gibt es drei Moglichkei- 
ten. wie Computer miteinander spre- 
chen: Einer spricht standig, und der 
andere hort nur zu, oder es spricht 
abwechselnd jeweils einer, oder 
beide sprechen zugleich. Fiir jede 
dieser Verfahrensweisen gibt es ei- 
ne Bezeichnung: Simplex, Halbdu- 
plex und Vollduplex. Alle drei Be- 



Begriffe 
aits der 

DFU 

Das Thema Daten- 

fernubertragung 
bringt eine Reihe von 
neuen Fachaus- 
drucken mrt sich. 
Jeder, der sich mrt 
dieser Thematik aus- 
einandersetzt, sollte 
diese Begriffe kennen. 

triebsarten sind seitens der Fern- 
sprecheinrichtungmoglich. Ein nor- 
males lelefongesprach unter Men- 
schen lauft vollduplex ab. Die Worte 
werden gleichzeitig in beide Rich- 
tungen ubertragen. Der beliebte 
CB-Funk ist dagegen ein typisches 
Beispiel fur Halbduplex-Betrieb. So- 
lange man selber spricht. kann man 
den Gesprachspartner nicht horen. 
Das Fernsehen aber ist ein Beispiel 
fiir erne Simplexkommunikation. 
Man kann nur horen. 

FTZ-Nummer: 

FTZ: Abkurzung fiir Fernmelde* 
technisches Zentralaml. Jedes Ge- 
rat, das ans offentliche Fernsprech- 
netz angeschlossen wird, muB iiber 
eine solche Nummer verfugen. Die 
Nummer besagt, daS das Gerat den 
technischen Anforderungen der 
Post hinsichtlich Betriebssicherheit 
und Entstorung entspricht. 
Halbduplex-Betrieb: 

siehe Duplex-Betrieb 
Handshaking: 

Der DatenfluB zwischen verschie- 
denen Geraten wird durch gegen- 
seitige Riickmeldungen kontrolliert. 
In der Datenverarbeitung wird dar- 
unter die Bestatigung der Emp- 
fangsstation an die Sendestation ftir 
ein empfangenes Signal verstan- 
den. 

Mailbox: 

Eine Mailbox ist ein elektroni- 
scher Bnefkasten. Bei einer Teilneh- 
merstauon wird die eingehende 
»Post« auf Diskette gespeichert, die 
dann der Empfanger wieder abru- 
fen kann. Im kommerziellen Bereich 
dienen Mailboxen oft zur Aufnahme 
von Bestellungen. 



Modem: 

Die Abkurzung fur Modulator/De- 
modulator. Ein Modem wird direkt 
mit der Tblefonleitung verbunden. 
Per Wahlschalter kann zwischen 
Modem- oder Telefonbetrieb ge- 
wahlt werden. Ein Akustiktoppler 
ist prinzipiell auch ein Modem, nur 
ist das Einsatzgebiet vielfaltiger, da 
er nicht an eine beshmmte Stelle ge- 
bunden ist. Wer in Deutschland ein 
Modem in Betrieb mmmt, muB sich 
fiir das posteigene entscheiden. 
Wer ein nicht zugelassenes Modem 
am offentlichen Fernsprechnetz be- 
treibt. macht sich strafbar. 
Parrty-Bh: 

Hilfsmittel zur Datensicherung. 
Bei der Ubertragung wird jedem 
Zeichen zur Uberpriifung ein sol- 
ches Bit angefiigt. Dieses Bit mmmt 
zum Beispiel den Wert •!« an, wenn 
die Zahl der -l-Bits des ubertrage- 
nen Zeichens ungerade ist, und •()• 
wenn sie gerade ist. 

PaBwort: 

Ein PaBwort. oder auch Codewort 
genannt, beschrankt beslimmte Pro- 
grammteile oder Vorgange auf ei- 
nen bestimmten Anwenderkreis. 

Protokoll: 

Mit einem Protokoll werden bei 
der Datenubertragung alle Regeln 
festgelegt, die einem bestimmten 
Ubertragungsverfahren zugrunde 
liegen. 

Protokoll kann aber auch folgen- 
des bedeuten: Bei der Datenuber- 
tragung konnen alle ankommenden 
Informationen sowie die auf dem ei- 
genen Computer eingegebenen 
Zeichen auf einem Drucker oder auf 
Diskette mitgeschrieben werden. So 
kann man auch nach einiger Zeit ei- 
ne Verbindung zu einer Mailbox 
nachvollziehen. 
RS232C-Schnittste!le: 

RS232C ist die Bezeichnung fiir ei- 
ne senelle Schnittstelle, die Ubertra- 
gungsraten bis zu 19200 Bit pro Se- 
kunde zuiaBt. Die Datenubertra- 
gung erfolgt asynchron mit einem 
Start-Bit vor und emem oder zwei 
Stop-Bits nach jedem Zeichen. In 
Deutschland werden RS232C- 
Schmttstellen haufig als V.24- 
Schmttstelle bezeichnet. Hierbei 
handelt es sich urn die europaische 
Norm, die nur geringfugig vom ame- 
rikanischen Standard abweicht. 
Stop-Bh: 

Beim senellen Ubertragungsver- 
fahren werden nach jeder ubertra- 
genen Zeichenfolge von x-Bit ein 
Oder zwei Stop-Bits als Markierung 
fur das Ende des Zeichens gesen- 
det. Die Empfangsstation wird so 
wieder in den Wartezustand ver- 
seizt. (wb) 
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Dqtenfernubertrogung 



Keine Angst vor DFU 

Von Modems und Datenubertragung per Telefon reden viele, 
doch was erlebt der ahnungslose Einsteiger beim 
Umgang mlt Computer und Quasselstrippe? Als absolut 
ahnungsloser Anfanger bin ich fur Sie »eingestiegen«. 




Kein Grund zur Panik: Datenfernubertragung ist keine Hexerei 



Spatestens seit dem Kino-Film 
■War Games* ist das Zauberwort 
•Datenfernubertragung* (kurz 
»DFU« genannt) ein vieldiskutierter 
Begriff in der Computer-Szene 

Im Mittelpunkt des Bit-Geflusters 
stent der Akustikkoppler. Er ver- 
wandelt die Daten. die der Compu- 
ter sendet, in Tbnfolgen um und leitet 
sie weiter an den Telefonhorer, der 
in zwei Auflagemulden des.Akustik- 
kopplers gedriickt wird. Uber die 
Telefonleirung werden diese Daten 
dann akustisch ans andere Ende 
der Strippe weitergeleitet, wo ein 
anderer Akustikkoppler die Tone 
aufnimmt und als Impulsfolge an 
den Computer weiterleitet. 

Welche Computer miteinander 
Kontakt aufnehmen, ist ziemlich 
egal, denn auf die Schnittstelle 
kommt es an. Weit verbreitet ist eine 
Schnittstelle mit dem klangvollen 
Namen »RS232C«. Die meisten Aku- 
stikkoppler bestehen namlich auf so 
einer einheitlichen AnschluSbuch- 
se. Wer einen Computer mit serien- 
maBigem RS232C-AnschluB besitzt, 
kann einen Akustikkoppler sofort 
daran anstopseln. Fur die meisten 
Heimcomputertypen ist jedoch ein 
zusatzliches Interface notig. 

Beim Commodore 64, mit dem ich 
meine ersten DFU-Schntte wagte. 
wird das RS232C-Interface einfach 
an den Expansion Port gesteckt. 
Akustikkoppler und Computer ste- 
hen nun miteinander in Verbindung, 
und das Telefon sollte auch griffbe- 
reit stehen. 

Was nun noch fehlt. ist ein Pro- 
gramm. um dem Computer die hohe 
Kunst der Datenfernubertragung 
beizubringen. Diese sogenannte 
Treiber-Software kann man liber 
den Versandhandel kaufen. Auch in 
den Anzeigenteilen von Fachzeit- 
schriften wird man haufig ftindig. 
DFU-Programme kann man aber 
auch abtippen. Entsprechende Li- 
stings finden sich mitunter m Zeit- 
schriflen und Buchem, die sich mit 
diesem Thema befassen. 

Genug der grauen Theorie, denn 
jetzt wird es ernst. Nach erfolgrei- 
chem Laden der Treiber-Software 



wahle ich den Menupunkt. mit dem 
man gleich auf Empfang gehen 
kann. Dieser Punkt kann zum Bei- 
spiel »On linet heiBen. Nun schnap- 
pe ich den Telefonhorer und wahle 
eine Nummer. 

Wo rufe ich an? 

Da waren wir bei Problem Num- 
mer eins: Welche Nummer wahle 
ich jetzt? Am einfachsten wahlt man 
zunachst eine »Mailbox« an. Die mei- 
sten Mailboxen stehen jedermann 
often. Hier konnen Botschaften und 
Briefe gelesen und hinterlegt wer- 
den, daher der Name »Mailbox« 
(Briefkasten). Mailboxen werden 
meist von Computer-Firmen, 
Computer-Clubs und Universitaten 
unterhalten. 

Wenn nicht gerade besetzt ist. ho- 
ren Sie nach dem Durchwahlen ei- 
nen hohen Pfeifton. Nun legt man 
schnell den Horer auf den Akustik- 
koppler. driickt noch etwas kraftig 
drauf. und Mailbox und heimischer 
Computer sind miteinander verbun- 
den. 

Ein Hindernis gilt es jetzt noch zu 
iiberwinden: Die Paramelermussen 
richtig eingestellt sein. Die DFU- 
Parameter legen fesl, wie und mit 
welcher Geschwindigkeit die Com- 
puter miteinander plaudern. 



Wenn trotz Interface, Akustikkopp- 
ler und nchuger Telefonnummer 
statt suinvoller Satze nur wines Bla- 
bla oder gar nichts auf Ihren Bfld- 
schirm kommt, snmmen die Parame- 
ter nicht. Die DFU-Parameter legen 
fest, wie und in welchem Tempo der 
DatenfluB stattfinden soil 

Uber den Menupunkt »Parameter 
andem« konnen Sie mit Ihrem DFU- 
Programm Einstellungen wie bei- 
spielsweise die Datenubertragungs- 
rate andem. Am haufigsten ist fol- 
gende Parameter-Einstellung: Da- 
tenubertragungsrate 300 Baud, 8 Bit. 
1 Stop-Bit, keine Paritat. 

Bei meinem DFU-Versuch inspi- 
zierte ich die Mailbox des WDR- 
Computerclubs. die sehr zu emp- 
fehlen ist. Kaum sind Telefonhorer 
und Akustikkoppler verbunden, 
flitzt eine BegruSung uber den Bild- 
schirm, und ein Hauptmenu er- 
scheint. 

Wenn Sie vernunftige Treiber- 
Software haben, konnen Sie alles, 
was auf dem Bildschirm erschemt, 
auf Diskette speichern und auch 
ausdrucken lassen. 

Das Wuhlen in einer Mailbox ist 
eine ausgesprochen amusante Ta- 
tigkeit Die WDR-Mailbox bietet zum 
Beispiel den besonders interessan- 
ten Unterpunkt •Geruchte* oder lie- 
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SIE SIND DER 23B24. /1NRUFER ! 
— » ^KTUALISIERT AM i 10.12.1984 
HAUP7HENU 



1 iNFORMATIQNEN 

2 PROGRAMM - BOERSE 

3 SRIEFKASTEN 

4 COMPUTERCLUB 

( 1276) 4USWAHL1 3 

***** BRIEFKASTCH ***** 

1 CINGABE OEFFENTL* BRIEFKA8TEN 

2 EINGABE tfEDAKTIONS BRIEFKASTEN 

3 vttJSGABE QEFFENTL. BRIEFKASTEN 

4 4USGABE /fEDAKTIDNS BRIEFKASTEN 

< 1479) 4USWAHLI 4 

— » PATUM: 13. 12.19B4 

So sieht der Einstieg in eine 
menugesteuerte Mailbox aus 



DAS VOLK DER BIT IM Z.ANDE BYTE 
MAN SCHRIEB 01 DER NANOZEIT, 
ERWAEHLTE SICH AUS EIG'NEN KREI5EN 
EIN K0ENI6, HE L CHER FLOP GEHEISSEN. 

FLOP WAR EIN SCHNELLER 7NTERRUPTER, 
ER ZOG /AGISTER, HIELT ADAPTER 
UND AN DER SPITZE DER ffEGIERUNG 
SEWANN ER MANCHE -4SSEMBLIERUNG. 

FLOP EMULIERTE FULMINANT 

UND FING DEN COBOL MIT DER WAND. 

£ INST SPRACH DER ERSTE PROGRAMMIERER 

DER BITPARTEI ZU FLOP, DEM FUEHRER: 

"fS FEHLT DIR IN DUALEM SINN 

ZUM GUTEN CLUECK DIE K0ENI6IN!" 

PES ERNSTEN tfATES 7RONIE 

BEMERKTE NUR DAS PARITY, 

DIE ANDEREN WAEHLTEN KLAR UND KLIPP, 

DEM FLOP EIN WEIB, DIE FLOTTE FLIP. 

Im elektronischen Briefkasten findet sich 
so mancher gepflegter Blodsinn 



fert unter »Unterhaltung« hochkarati- 
ge Nonsens-Spriiche auf den Bild- 
schirm. Naturlich gibt es auch etwas 
ernsthaflere Kategorien wie »Su- 
che/Biete- oder »Kontakte«. 

Das Herumstobern ist eine passi- 
ve Angelegenheit, bei der man In- 
formationen liest, die andere DFU- 
ler bereits hinterlassen haben oder 
die vom Mailbox-Betreiber stam- 
men. Mailboxen smd meist meniige- 
steuert und erlauben es, von einem 
Untermenii ins andere zu springen. 
Man kann auch jederzeit die Verbin- 
dung unterbrechen, ohne irgend- 
welchen Schaden anzurichten. 

Obwohl das Studieren von vorhan- 
denen Daten sehr unterhaltsam ist, 
reizt es einen sehr bald, sich selber 
in einer Mailbox zu verewigen. Man 
wahlt dazu ganz einfach den ent- 
sprechenden Meniipunkt und wird 
sogleich aufgefordert, seine Bot- 
schaft einzugeben. Mit leichtem 
Herzklopfen und einem gewissen 
Stolz tippt man nun seine Nachricht 
ein. 

Wahrend man den Text eintippt, 
erscheint er gleichzeitig auf dem 



Bildschirm. Die Datenubertragung 
erfolgt wie bei einem Fernschreiber 
ohne merklichen Zeitverlust. 

Verewigen Sie sich mal! 

Ihre Nachricht wird nun von der 
Mailbox gespeichert Einige Mail- 
box-Besitzer misten eingehende 
Texte erst einmal aus, bevor sie end- 
gultig in die Mailbox flieBen und da- 
mit jedermann zuganglich werden. 

Reine Nonsens-Eintragungen wer- 
den in einigen Mailboxen nicht auf- 
genommen, well man den Platz lie- 
ber fur sinnvolle Meldungen frei 
laBt. Unter diese Einsctirankung fal- 
len dann Botschaften wie beispiels- 
weise »Hier bin ich. Viele GrtiBe. 
TschuSU. 

Nun muB nicht unbedingt eine 
Mailbox im Spiel sein. wenn zwei 
Computer miteinander telefonie- 
ren. Wenn Sie einen Gleichgesinn- 
ten haben, dann rufen Sie ihn mal an 
und lassen seinen und Ihren Com- 
puter in Kontakt treten. Zum Daten- 
austausch miissen beide Computer 




Ohne die passende 
Software geht gar 
nichts. Hier das 
Hauptmenu von 
»Teleterm« fur den 
Commodore 64 



an den mit Telefonhorern bestiick- 
ten Akustikkopplern hangen. 

Nun ist es sicherlich berechtigt, 
nach dem Sinn und Nutzen der Da- 
tenfernubertragung zu fragen. Zu- 
nachst einmal macht die Sache ein- 
fach Spafi. Das erste Schnuppern in 
Mailboxen vermittelt dem Compu- 
terfreund ein Gefuhl.der Unbe- 
grenztheit. zumal DFU-Verbindun- 
gen ins Ausland kein Problem sind. 

Das Schnuppern in englischen 
oder amerikanischen Mailboxen 
schlagt zwar gewaltig auf die lele- 
fonrechnung, ist aber durchaus loh- 
nend. Mein Einstieg in eine engli- 
sche Mailbox ging vollig problem- 
los. AuBer dem verlangerten 
Telefonnurnmern-Wahlen fallen kei- 
ne Besonderheiten auf. 

In Auslands-Mailboxen findet man 
oft eine Fulle von Informationen. die 
hierzulande noch vollig unbekannt 
sind. Ich Iandete beispielsweise in 
einem Ad venture-Menu, in dem aus- 
schlieBlich Anfragen und Lbsungs- 
tips zu Abenteuerspielen stehen. 
Wer weiB, welche originellen Mail- 
boxen noch darauf warten, entdeckt 
zu werden. 

Auch ganze Prograrnm-Listings 
konnen libers Telefon ausgetauscht 
werden. Diesen Service bietet be- 
reits eine ganze Reihe von deut- 
schen Mailboxen. Dank DFU kann 
man in Minutenschnelle umfangrei- 
che Datenmengen senden und 
empfangen. 

Nirgendwo findet man so viele 
Gleichgesinnte wie in der »Kontak- 
te*-Ecke einer Mailbox Auch die 
Angebote, Gesuche und Flohmark- 
te per Mailbox gehoren zu den wich- 
tigen DFU-Annehmlichkeiten. Der 
Akustikkoppler sorgt fur Informatio- 
nen und Kommunikation . (hi) 
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Die Kommunikation per Computer kostet 
zumindest am Anfang Nerven und auf die 
Dauer Geld. Lesen Sie eine kleine Anlertung, 
wie Sie richtig kaikulieren. 



Ein teures 
Vergnitgen 

■ ■m Daten mit anderen Compu- 
i I tern uber das offentliche Ttele- 
U fonnetz auszutauschen, benotigt 
man selbstverstandlich einen Com- 
puter und ein entsprechendes Sicht- 
gerat. Hinzu kommt ein Massenspei- 
cher. also ein Kassettenrecorder 
oder vorzugsweise ein Disketten- 
laufwerk. Damit ist die Grundvor- 
aussetzung fiir eine funkuonsfahige 
Heimcomputeranlage geschaffen. 
Mochte man jelzt mit anderen Com- 
putern kommunizieren, benotigt 
man zusatzlich eine RS232C- 
Schnittstelle und einen Akustik- 
koppler. Nicht zu vergessen ein ent- 
sprechendes Kommunikationspro- 
gramm. Die RS232C-Schnittstelle 
kann enrweder bereits un Computer 
eingebaut sein oder muB nachgerii- 
stet werden. Als Beispiel nehmen 
wir einen Atari mit folgender Grund- 
ausstattung; eine RS232C-Schnitt- 
steile fiir 350 Mark, einen Akustik- 
koppler fur 500 Mark und ein DFU- 
Programm fiir rund 150 Mark. Das 
sind insgesamt etwa 1 000 Mark. 

Der Besitzer eines Apple lie muB 
nicht so viel investieren, denn die se- 
rielle Schnittstelle ist im Computer 
serienmaBig eingebaut. Der Aku- 
stikkoppler, ein Verbindungskabel 
und ein entsprechendes Programm 
kosten etwa 700 Mark. 

Es gibt noch eine preiswerte Me- 
thode, bei der die RS232C- 
Schnittstelle nicht benotigt wird. Die 
Joystickanschliisse werden softwa- 
remaBig zur seriellen Schnittstelle 
umfunktionien. So zum Beispiel bei 



dem Programm Teleterm fur den 
Apple He. In der Lieferung ist ein 
Spezialkabel sowie das Kornmunika- 
tionsprogramm enthalten. Man be- 
notigt also nur noch einen Akustik- 
koppler. 

Wenn Sie eine eigene Mailbox 
einrichten mochten, benotigen Sie 
anstelle des Akustikkopplers ein 
Modem. Da das Modem direkt mit 
der Telefonleitung verbunden wird, 
muB es von der Post angeschlossen 
werden. AuBerdem fallen monatli- 
che Mietgebiihren von 50 Mark an 
und einmalig 80 Mark AnschluBge- 
buhr. Bevor Sie sich aber ein solches 
Gerat installieren lassen, sollten Sie 
sich iiberlegen, ob Sie das Modem 
gieichzeitig als Telefon benutzen 
wollen. Dies hat den Vorteil, daB die 
Installationsgebuhren niedriger als 
bei getrennten Leitungen sind. Die 
Kabel (vom Telefon) sind in dem Fall 
bereits verlegt und der Arbeitsauf- 
wand ist deshalb geringer. Die ein- 
malige Installationsgebuhr betragt 
dann 65 Mark fur das Modem, wenn 
man bereits Fernsprechteilnehmer 
ist. Die Mietgebuhr betragt eben- 
falls 50 Mark pro Monat. Und na- 
turlich miissen noch die verbrauch- 
ten Telefoneinheiten bezahlt wer- 
den, welche 0,23 Mark pro Einheit 
betragen. Einen Nachteil hat jedoch 
die gleichzeihge Nutzung als Tele- 
fon und Modem. Denn richten Sie ei- 
ne offentliche Mailbox ein, miissen 
Sie mit einem regen Itelefonver- 
kehr rechnen. Selbst wenn Sie die 
Bemebsstunden Ihrer Box ein- 



schranken, werden Sie sicherhch 
des ofteren von einem Computer 
•belastigt* werden. (Es ist me aus- 
geschlossen, daB sich der eine oder 
andere nicht an eine solche Rege- 
lung halt.) Wahrend der Betriebszei- 
ten Direr Box sind Sie nicht mehr fiir 
Ihre Freunde und Bekannte zu spre- 
chen, da ein Modem noch nicht zwi- 
schen einer menschlichen Stimme 
und einem Computer unterschei- 
det. Wenn Sie also gieichzeitig fiir 
lhre Freunde und fiir Computer er- 
reichbar sein mochten, miissen Sie 
sich iiir einen zweiten Hauptan- 
schluB entscheiden. In diesem Fall 
erhalten Sie eine andere Nummer 
fur Ihr Modem. 

Wie bei einem regularen Telefon- 
anschluB miissen Sie noch mit mo 
natliche Gebiihren rechnen. Diese 
sind ein wenig hoher als bei einem 
normalen Telefon, namlich statt 27 
Mark voile 50 Mark pro Monat. 
Wahlen Sie aber den komfortablen 
Weg, also einen normalen und ei- 
nen ModemanschluB. miissen sie 
insgesamt 77 Mark monatlich zah- 
len. 

Bei einem Akustikkoppler entfal- 
len natiirlich die Einbau- und Monta- 
gegebiihren. Sie benotigen ledig- 
lich einen Akustikkoppler und Ihren 
Computer. Aber Vorsicht! Femge- 
sprache, speziell ins Ausland, sind 
teuer. Um die Telefonkosten im Griff 
zu behalten, ist die Anschaffung ei- 
nes Gebiihrenzahlers ratsam. Dann 
wissen Sie, was ein per DFU ubertra- 
genes Programm gekostet hat. (wb) 



Apple II sucht Anschluft 



Kommunikations-Pro- 
gramme miissen 
nicht teuer und auf- 
wendig sein. Die Al- 
ternative heiBt »Ter- 
minal« und erfullt alle 
wesentlichen Funk- 
tionen. 



ie Zeiten, in denen der Compu- 
! I terfan still in seinem Zimmer vor 
U sich hinwerkelte. sind endgiiltig 
vorbei. Immer mehr Computerbe- 
sitzer tauschen via Telefon und Aku- 
stikkoppler Daten aus und verarbei- 
ten sie in ihrem Gerat weiter. Um 
aber liberhaupt mit dem >Nach- 
barni ins Gesprach zu kommen. be- 
notigt man noch ein spezielles Pro- 
gramm, das unter Umstanden sehr 
viel Geld kostet. Das Programm 
rflerminali fiir die Apple II-Familie 
verlangt dagegen nur etwas FleiBax- 



beit. Fiir den Apple lie ist lediglich 
ein Akustikkoppler und ein Verbin- 
dungskabel erforderlich, fiir die an- 
deren Computer der Zweiersene 
zusatzlich eine serielle Schnittstelle 
(Super-Serial-Card) in Slot 2. 

Das Programm »Ierminal« wird 
wie gewohnt mit »RUN« gestartet. Zu- 
erst wird ab Zeile 20000 ein Maschi- 
nenprogramm ab Adresse Hex 300 
angelegt. Wahrend das Programm 
erzeugt wird, berechnet der Com- 
puter eine Checksumme aus alien 
DATA-Werten und uberpruft. ob alle 
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Werte nchtig eingegeben wurden 
(Zeile 12040). Bei einem Datenkom- 
munikationsprocrramm ist es beim 
Apple notwendig, auf Maschinen- 
sprache zuriickzugreifen, da das 
Applesoft-Basic die entsprechen- 
den Bil-Manipulationsbefehle (Ab- 
frage des seriellen Schnittstellen- 
Bausteins) nicht zur Verfugung stellt. 
Basic-Routinen wiirden deshalb zu 
viel Zeit benotigen. Fiir interessierte 
Mascninensprache-Prograrnmierer 
wurde das Source-Listing beigefugt . 
Alle anderen Funktionen des Pro- 
gramms sind nicht zeitkrilisch und 
konnlen daher in Basic realisiert 
werden. Das Menii bietet eine Aus- 
wahl von sechs Funktionen. 

Sechs Funktionen — viel 
Komfort 

L Aus dem Basic-Programm wird 
in den Terminal-Modus gesprun- 
gen. Dieser Teil des Programms ist 
in Maschinensprache geschrieben 
und erfullt folgende Funktionen: 

In der Initialisierungs-Routine 
werden veischiedene Register be- 
legt und der Zeiger fiir empfangene 
Daten auf den Anfang des Zeichen- 
speichers (Hex 1800) gesetzt. 

Wird eine Taste gedriickt, wird 
das entsprechende Zeichen uber 
die serielle Schnittstelle an den 
Akusuk-Koppler weitergegeben. 
Sonst wird uberpriift, ob uber die 
serielle Schnittstelle ein Zeichen an- 
liegt. Gegebenenfalls wird dieses 
auf dem Bildschirm ausgegeben 
und in den Zeichenspeicher uber- 
nommen. Hierbei werden alle Zei- 
chen dem Apple-Zeichensatz ange- 
paBt. das heiBt Bit 7 wird gesetzt. urn 
inverse und blinkende Zeichen zu 
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Einlesen 




aes raascniiierispracnpiD- 




gramms 


DS 


— DOS-HilfsvaiiaDle 




(Standard) 


EN 


— Endadresse des Textes im 




Speichei 


n$ 


— Name des Textes beim La- 




den oder Abspeichem 


I 


— Sc We if enkontioll variable 


LE 


— Lange des Textes im Spei- 




— »- '-— 
cner 


■ u 
i*n 


UirrK^Ttvto rfor linnp 

fuyll Dylc Ucl Kaiiyt: 


LL 


— Low-Byte dm Ldiiye 


PR 


— Slot des Druckers 




(numerisch) 


PRS 


— Slot des Druckers 




(Zeichen) 




— Start des Maschinenpro- 




gramms 




Variabienliste 




Rpirhrpihn nci 


100 


Answahl-Menil 


999 


Programmende 


1000 


Terminal-Modus 


2000 


Aospeicnexu aes lexies 


3000 


uKten eines lexies 


4UUU 


Anzeigen ues 


ClW\ 

WUl) 


urucicen ao ie*it?a 


6000 


Inhalt der Disk 


10000 


Initialisaeren der System- 




Variablen 


12000 


Erzeugen des Maschinen- 




Programrns 


15000 


Warten auf eine Taste 


20000 


DATA-ZeQen 



Beschreibung 



unterdrucken. Ist der Zeichenspei- 
cher voll (maximal bis Hex 9500). 
kehrt das Maschinen-Programm 
zum Basic-Menu zuruck. 

2. Der mit dem Terminalteil empfan- 
gene Text wird auf Diskette abge- 
speichert. Wird auf die Frage nach 
dem Namen nur »CR« eingegeben, 
kehn das Programm ohne zu spei- 
chern zum Menu zuruck. 

3. Hier wird in Menupunkt 2 gespei- 
cherter Text wieder in den Termi- 
nalspeicher zuriickgeladen. Bei 
nicht eingegebenem Filenamen er- 
folgt ebenfalls ein Rucksprung zum 
Menu. 

4. Der im Terminalspeicher vorhan- 
dene Text erscheint auf dem Bild- 
schirm. Dieser Vorgang wird mil Hil- 
fe der ESC-Taste abgebrochen. Das 
Programm kehrt entweder bereits 
jetzt oder nach Ausgabe des gesam- 
ten lextes zum Menu zuruck. 

5. Dieser Menupunkt aktiviert einen 
angeschlossenen Drucker. Hierbei 
muB der Benutzer dem Computer 
noch die Frage nach dem Slot, in 
dem das Drucker-Interface steckt, 
beantworten. Auch hier kann mit 
ESC wieder ins Hauptmenu zuriick- 
gesprungen werden. 

6. Das Inhaltsverzeichrusder Disket- 
te erscheint auf dem Bildschirm. 
Der Benutzer kann dann den Namen 
eines bereits gespeicherten lextes 
wiederfinden oder auch sicherstel- 
len, daB er beim Abspeichern kei- 
nen vorhandenen Text uber- 
schreibt. 

Durch Driicken der ESC-Taste 
wird das Programm iiferrninal* ver- 
lassen. Ein Wiedereinstieg in das 
Programm ohne Verlust des lextes 
ist mit »GOTO 100« moglich. 

Qbrg Weichelt/wb) 



1 

2 
3 

4 

s 

6 
7 
B 
9 

io 
n 

12 
13 
14 
IS 
16 
17 

te 

19 

20 
21 
22 
23 
24 



TERMINAL-ROUTINE 
CO JOERG WEICHEL7 



198* 



ANFANGSADRESSE DES PROGRAMKS 
0R6 »50O 



• POINTER IN DEN ZEICHENSPEICHER 
BUFF - 6 

* 

• ZEICHEN UN ZUM BASIC-RAMM 

• PROGRAMM ZURUECKZUKEHREN 
CTRLE » «85 

• ADRESSEN DER TASTATUR 
TASTATUR - *C0OO 
STROBE = »Cdl<l 

« 

• REGISTER DER ACIA 6551 (SLOT SL» 
SL 2 

ACIA - *C0B9 

DATA = ACIA*16#SL 



i>:W: 20 50 03 



25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 



STAT 

CMD 

CTL 



rtt 

TX 



BITMUSTER 



ACIA*16^L*I 
ACIA*16tSL*2 
ACIA+16»SL*3 

ZUM TESTEN DER ACIA 
UND EENDEBITS 

xoooeiooe 
xoooioooe 



* ZE I CHENAUSGABE -ROUTINE 
COUT - tfVED 



HAUPTPROGRAMMr-SCHLEIFE 



* 1NITIAL3SIERUNGSR0UTINE 
START JSR INIT 

* WENN KEINE TASTE 6ETJRUECKT 

* UURTJE DANN TEST 09 ACIA 
« ZEICHEN EMFEANGEN HAT 



Assembler -Programm zu HTermtnal.t 
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03(13 j 


AD 00 


C6 


47 


HOLETAST LDA TASTATUR 


633B: 


A5 07 




161 


LDA BUFF+1 


6366: 


10 13 






BPL EMPF 
• GEDRUECKTE TASTE 








162 
163 


• TESTEN OB SPEICHER 

• VOLL 1ST 








50 


• PESTAETIGEN 


633D: 


C9 95 




104 


CMP 4*95 


O308: 


BD 16 C6 


51 


STA STROBE 


633F: 


BO Ol 




105 


BCS VOLL 








52 


* WENN DIE TASTE EIN CTRL-E 








106 


♦ WENN NICHT DANN ZURUECX 








53 


t MAR DANN ZURUECV ZUM BASIC 








107 


♦ ZUM HAUPTPRQGRAMM 


636B: 


pq qc 




D4 


CMP 4CTRLE 


0341: 


66 




168 


ST1 RTS 


036D: 


C~rt T 1 
PV i 1 




33 


BED EXIT 








169 


* SONST HELDUNG "ERR" AUSSEBEN 








CI 

DO 


• ZUSENDENDES ZEICHEN RETT EN 


6342: 


B9 65 


03 


110 


VOLL LDA ERR, Y 








57 


• DA ES SOOMST IK NAECHSTEN 


6345: 


FO 06 




111 


BEQ VOLL END 








5E 


• 5HHRTTT 7FRST0FRT HUERD C 


6347: 


26 ED 


FD 


112 


JSR COUT 


ftTfiC * 

WjWr I 


48 




59 


PHA 


034A: 


C8 




113 


I NY 








60 


* UARTEN BIS SENDEBEREIT 


034B: 


DO F5 




114 


BNE VOLL 


WO 1W- 


AD 31 


81 


61 


5FN0F LDA STAT 








115 


« UND ZUM BASIC ZURUECK 


ATI 


29 10 




62 


AND 4TX 


034D: 


68 




116 


VOLLEND PLA 


0315: 


rW rV 




63 


BED SENDE 


034E: 


68 






PI A 








64 


• 7FITMFN WIFDERHQLEN 


034F: 


60 




118 


RTS 








OO 


• UNO AN DIE AC I A SENDEN 








119 


* 


6317: 


68 




66 


PL A 








126 


» SET ZEN DER ACIA-REGISTER 


voiu: 


8D 36 


81 


67 


qta DATA 


0350: 


AD 87 


03 


121 


INIT LDA CMDDAT 






68 


« FKPFAttf^ROl'TINE 


0353 1 


8D 32 


81 


122 


STA CMD 








69 


• UARTET BIS EIN 


6356 1 


AD 88 


63 


123 


LDA CTLDAT 








76 


* ZEICHEN VORLIEGT 


6359: 


8D 33 


81 


124 


STA CTL 


ATI Rt 


HU Ol 




71 


EMPF LDA STAT 


125 


* UND DES ZEIGERS AUF DEN 


63 IE: 


29 68 




7*7 


AND #RX 








126 


• ANFANG DCS ZEICrENSPEICHERS 


6326: 


F0 El 




If 


BED HOLETAST 


035C: 


A9 06 




127 


LDA 46 






11 


• UND HOLT ES DANN 


035E: 


85 06 




128 


STA BUFF 








/3 


* VON DER AC I A 


6366: 


A9 18 




129 


LDA 4*18 


0322: 


AD 36 


81 


^ i 

fo 


LDA DATA 


0362: 


85 07 




136 


STA BUFF+1 








II 


• £ETZT DAS BIT 7 


0364: 


60 




131 


RTS 








78 


* APPLE-ASCI! ! 








132 


• 




09 86 




79 
86 
81 


ORA 4X10000066 

* SCHREIBT DAS EMPFANGENE 

• ZEICHEN IN DEN ZEICHEN- 








133 
134 
135 


♦ FEHLERMELDUNS WENN 

♦ DER ZEICHENSPEICHER 

♦ VOLL 1ST 








82 


• SPEICHER 


0365: 


8D 87 


87 


136 


ERR HEX BD8787 


0327: 


26 31 


63 


B3 


JSR STORE 


6368: 


C4 CS 


02 


137 


ASC "DER ZEICHEN 




84 


* UND GIBT ES AUCH AUF 










SPEICHER 1ST VOLL I" 








85 


» DEM BILDSCHIRM AUS 


036B: 


AO DA 


C5 


C9 C3 


C8 C5 CE 




26 ED FD 


86 


ictf TOUT 


6373: 


D3 D6 


C5 


C9 C* 


C8 C5 D2 








87 


• SPRINGT W1EDER NACH VORNE 


037B: 


AO C9 


D" 


D4 AO 


D6 CF CC 


632D: 


4C 63 


63 


88 


JMP HOLETAST 


0383: 


CC AO 


Al 












89 


• VERLASSEN DES PROGRAM MS 


0386: 


06 




138 


HEX 06 


ATM. 


66 




96 
91 
92 


FX IT RTR 

> n ii ?cirucu t kj ncu DDC True R 








139 
!40 
141 


V 

■ VORE INS TELL UNS DER AC I A 
♦ 360 BAUD 8N2 








93 


• SCHRE 1 BEN 


0387: 


OB 




142 


CMDDAT DPP XOOOOlOll 


6331: 


A0 60 




94 


STORE LDY 46 


0388: 


96 




143 


CTLDAT DFB X1O01OI16 


6333: 


91 06 




95 
96 
97 


STA (BUFF) . Y 

* UND DANN DEN ZEIGER 

• UM EINS ERHOEHEN 








144 


ft 


0335: 


E6 66 




98 


INC BUFF 


—End 


assenbly 


137 bytes. Errors: 6 


0337: 


DO 08 




99 


BNE ST1 












0339: 


E6 07 




166 


INC BUFF+1 























- alphabetical order: 



Symbol table 

AC I A -4C088 

COUT -4FDED 

DATA -48130 
HOL£TAST=*0303 

SL -402 

STORE =40331 

VOLL =40342 



BUFF =406 

CTL =48133 

EMPF =«031B 

INIT -4035O 

ST1 =40341 

STROBE =tC01O 

VOLLEND =»034D 



CMD =48132 
CTLDAT »*0388 
ERR =40365 
RX =408 
? START -4O3O0 
TASTATUR" 4C000 



CMDDAT =40387 

CTRLE -485 

EXIT -40330 

SENDE =46316 

STAT =*8!31 

TX =410 



Symbol table - nui 

SL =402 

CTRLE =485 

EMPF -4031B 

VOLL =40342 

CMDDAT =40387 

CMD =48132 

AC I A -4C088 



ical order i 

BUFF -406 

? START =40306 

EXIT -40330 

VOLLEND -4034 D 

CTLDAT =40388 

CTL =46133 

COUT -4FDED 



RX =408 
HOLETAST-40303 
STORE =40331 
INIT =40350 
DATA =48130 
TASTATUR=4C000 



TX =410 

SENDE -40310 

ST1 -40341 

ERR =40365 

STAT -48131 

STROBE -4C01O 



Sym boh a belle des 

Assembler 

Programms 
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O REM (C) JOERB WEICHELT 1984 
10 GO SUB lOOOO: REM VARIABLEN V 

QRBESETZEN _ ■ 

100 HOME : PRINT : INVERSE : PRINT 
MENU 

m • 

110 NORMAL : PRINT* 
120 PRINT TAB( 5) ; "1 > TERMINAL- 
MODUS" 

130 PRINT TAB( 5) I "21 SPEICHERN 

DES TEXTES" 
140 PRINT TAB* 5) ; "3) LADEN EIN 

ES TEXTES" " 
150 PRINT TAB< 5>!"4> ANZEIGEN 

DES TEXTES" 
160 PRINT TAB( 5) ; "5) DRUCKEN D 

ES TEXTES" 
170 PRINT TAB( 5>:"6) CATALOG D 

ER DISKETTE" 
ISO PRINT TAB( 51 {"ESC) BEENDEN 

DES PROGRAMMS" 
190 PRINT : PRINT : PRINT TAB ( 

5) I "WAEHLEN SIE BITTE AOS "I 

20« GET At: IP A* * CHR* (27) THEN 
HOME : GOTO 999: REM PROG 

RAMMENDE . t 

210 A ■ VAL (A*): IP A < 1 OR A > 

6 THEN 200 
220 PR TNT : PRINT 

230 ON A GOTO 1000,2000,3000,400 
0,5000, 6*00 

999 END : REM PROGRAMMENDE 

1000 REM 
TERM I NAL - MODUS 

101O CALL 76B: REM AUFRUF DES M 

ASCH I NEMPROGRAMMS 
1020 REM RUECKKEHR MIT CTRL-E 
103O PRINT 
1040 GOTO 1O0 
200O REM 

ABSPEICHERN DES TEXTES 

201O LE « PEEK (6) ♦ PEEK (7) * 
256 - AN 

202o print "der text 1st "?lei ■ 

bytes lang " 
2030 print : input "untcr welche 

m namen abspeichern ":fi* 
2040 if fi* ■ " " then 10$ 
205o print dvbsave ":f[*;",a"(a 

n;*',l";le 

206O GOTO 100 

3000 REM 

LADEN EINES TEXTES 

301O PRINT : INPUT "WELCHEN TEXT 

LADEN ":FI* 
3020 IF FI* - THEN 100 
3030 PRINT D*"BLOAD ";FI»: ", A"i A 
N 

3O40 LL = PEEK (43616): POKE 6,L 
L:LH * PEEK (43617); POKE 7 
, LH + AN / 256: LE - LL + LH » 
256 

305O GOTO 100 
4000 REM 

ANZEIGEN DES TEXTES 

4010 EN = PEEK (6) + PEEK (7) * 
256 

4020 FOR I = AN TO EN 

4O30 PRINT CHR* ( PEEk <I>); 

4040 POKE 49168.0: IF PEEK 1491 

52) = 27 THEN POKE 49168,0: 
GOTO 4O60: REM WENN ESC-TA5 

TE GEDRUECKT, DANN ZUM MENU 
405O NEXT I 
4060 FRINT 
4070 GOSUB 15010 
4080 GOTO 100 
5000 REM 
DRUCKEN DES TEXTES 

5010 INPUT "WELCHER DRUCkERSLOT 
":PR*:PR ■ VAL (PR*): REM 
EINGABE DES DRUO:ER-510TS 

PRINT D*"PR#";PR: REM EINSC 
HAL TEN DES DRUCKERS 



5020 
5O30 



5*40 
5050 
5060 



5070 



EN = PEEK (6) ♦ PEEK (7> * 
"56 

"for I = an to en 



PRINT CHR* ( 
POKE 49168,0: 
52) =27 THEN 



PEEK <I))S 
IF PEEK (491 
POKE 49168,0: 



GOTO 50B0: REM WENN ESC-TAS 
TE GEDRUECKT.DANN ZUM MENU 
NEXT I 



5090 PRINT 

5090 PRINT D*"FRt0": REM DRUCKER 

WIEDER AUSSCHALTEN 
5100 PRINT 
5110 GOSUB 15O10 
5I20 GOTO 100 
6O0O REM 
CATALOG DER DISK 

6010 PRINT D*" CATALOG* 
6020 GOSUB 15010 
6030 GOTO 100 
1OO00 REM 

INITIALISIEREN DER SYS 
TEM VARIABLEN 

10010 D* = CHR* (4) _ 
10020 POKE 6,0: POKE 7.16: REM 

TEXT LOESCHEN DURCH SET ZEN D 

ES ZEIGER3 AUF DEN ANFANG DE 

S TEXTSPEICHERS 

12O0O REM 

ERZEUGEN DES MASCHINEN 

PROGRAMMS 

12010 HOME : PRINT ■ DAS MASCH 
I NEN— PROGRAMM WIPD EPZEU6T" 

12020 ST = 768: REM STARTADRES 
SE DES PROGRAMMS 

12030 FOR I = TO 137: READ D: POKE 
ST ♦ I,D:C3 = CS + D: NEXT I 

12*340 IF CS < > 18368 THEN PRINT 
CHR* (8) * ■FEHLER IN DEN DAT 

AZEILEN": END 

12050 REM JETZT WERDEN DIE VORE 

INGESTELLTEN WERTE FUER DIE 

AC I A INITI ALISIERT 
12060 POKE 903,11: REM NO PAR IT 

Y = 11, EVEN PARITY ■ 107 

1207O POKE 904.150: REM 8 DATEN. 
2 STOPBITS.30O BAUD *> 150,7 
DATEN. 1 STOFBIT.30O BAUD = 5 

12O90 AN = 4096 + 2048: REM *1800 
AfJFANG DES ZEICHENSPEICRERS 

12090 POKE 865, AN / 256: REM S 
AGT DEM MA5CHINENPR0GRAHM WO 
DER ZEICHENSPEICHER BEGINNT 
, NUR HIGH-BYTE WEIL DAS LOW 
-BYTE IMMER O 1ST 

1210O RETURN 

15OO0 REM 

WARTEN BIS AUF DER TAS 

TATUR EINE TASTE GEDRUECKT W 
IRD 

15010 PRINT "EINE TASTE BITTE M 
: GET A* 

15020 RETURN , 

20000 REM HIER STEHT IN DATA-Z 
EILEN DAS MASCHINENSPRACHEPR 
06RAHH 

2OO10 REM SUPER -3ER IAL-CARD MUSS 
IN SLOT 2 S TEC KEN » ! ' 

20020 DATA 32,80,3.I73.0 t l92.16, 
19^141,16,192,201,133,240,33 

20030* DATA 173.169,192.41.16,24 
0,249, 104, 141, 168, 192, 173, 16 
9 192:41,8 M 

2O04O DATA 240,225. 173. 168^92, 
9,128,32.49,3,32,237,253,76, 
3,3 

20O50 DATA 96, 160.0, 145,6, 2-S0,6, 
208,8,230,7,165,7,201,149,17 

04.96 

2O07O DATA 173,135,3,141,170.19 
2. 173, 136, 3, 141 , 171 , 192, 169, 
O 133.6 

20080 DATA 169,24,133,7.96,141, 
135, t35, 196, 197,210, 160,218, 
I97.20i.195 ^ , 

2O090 DATA 200,197,206,211,208,1 
97,201 , 195, 2W, 197,210, 160,2 
01,211,212,160 

2O100 DATA 214.207,204,204,169,1 
61.0,11,150,0 

20110 REM ENDE DER DATENZEILEN 

60000 REM (C) J0ER6 WEICHELT 19 
B4 



Basic -Programm zu "Terminal" 
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Patenfemubertragung 




Der derzert billigste Akustikkoppler fur den 
Commodore 64 mit FTZ-Zulassung ver- 
schreckt mrt seiner kargen Eleganz eines Feld- 
telefons zu Unrecht, denn technisch uberbietet 
er manchen teuren Koppler. 



Seine Starken sind auf den ersten 
Blick nicht ohne weiteres sicht- 
bar. Im GegenteihMit dem pro- 
visorisch wirkenden AuBeren kann 
der Ascom-Koppler keinen Staat 
machen. Dafilr sind seine techni- 
schen Daten bemerkenswert gut 
und fur den privaten Gebrauch 
mehr als ausreichend. 

Ungewohnt ist die Konstruktion 
zur Aufnahme des Telefonhorers: 
ein massiver Metallbugel mit zwei 
Schallwandlern, die jeden Hififreak 
staik an Sennheiser-Kopfhorer erin- 
nern. Auf dem Biigel konnen diese 
Schallwandler um jeweils einige 
Zentimeter verschoben werden. Da- 
mit passen sie an alle gangigen Tele- 
fonhorer. Im Gegensatz zu iiblichen 
Konstruktionen besitzt dieser Kopp- 
ler keine Gummimanschetten fur 
den Telefonhorer, sondern nur ge- 
polsterte Wulste, wie die erwahnten 
Kopfhorer auch. Die damit erzielte 
akustische Abdichtung gegen Um- 
weltgerausche ist ausreichend. 

Mit einem Klettband im Mittelteil 
des Metallbugels wird dieser am 
Telefonhorer fixiert. Nachteil: Der 
Metallbugel muB nach jeder Daten- 
verbmdung abgenommen werden. 
da sonst der Horer nicht auf den Ap- 
parat aufgelegt werden kann. 



Unpraktisch ist auch, daB der 
Koppler mit einem extemen Netzteil 
versorgt werden muB, das zudern 
nicht mitgeliefert wird. Als An- 
schluB fur 12 Volt Gleichspannung 
dient eine 3,5 mm Klinkenbuchse 
Der Stromverbrauch ist sehr gering 
— zwischen 84 mA (Standby) und 93 
mA (Datentransfer), so daB auch em 
sehr schwaches Netzteil aus der 
Kruschkiste genligt. AuBerdem 
wird an die Spannungskonstanz kein 
hoher Anspruch gestellt. Die Span- 
nung wird ohnehin intern auf 12 und 
5 Volt stabilisiert. AUerdings muB 
das Netzteil mindestens 12 Volt he- 
fern (Maximum zirka 18 Volt). 

Wer das zugehorige Kastchen auf- 
schraubt und die Elektronik genau- 
er betrachtet, wird ubrigens mit Er- 
staunen feststellen, daB hier ein Kon- 
strukteur endlich einmal in einem 
Anfall von »Verschwendungssucht« 
ein Bauteil eingeplant hat, das zwax 
fur die Funktionsfahigkeit unnotig 
ist. aber viel Schaden durch Unacht- 
samkeit verhindern kann: eine 
Schutzdiode(Wert vielleicht lOPfen- 
nige). SchlieBt jemand ein Netzteil 
mit falscher Polung an, wird nur die 
Diode zerstort. Die restliche Elektro- 
nik nimmt jedoch keinen Schaden; 
die Diode ist leicht ersetzbar. 



Der positive Eindruck, den die 
Elektronik macht, setzt sich fort: Die 
doppelseitig verdrahtete Platine be- 
steht aus hochwertigem Epoxyd- 
harz, sauber verzinnt und gelotet 
Die Bauteile sind von einwandfreier 
Qualitat und ordentlich in Rein und 
Glied montiert Lediglich einen 
Schwachpunkt konnten wir in dieser 
Hinsicht feststellen. Wieder einmal 
muB die Platine als Steckleiste her- 
halten. 

Entsprechend gut funktioniert die 
quarzstabilisierte Modemschaltung. 
Als Tragerfrequenz konnten wir im 
Originate-Modus 1090 Hz messen; 
im Answermodus waren es 1750 Hz. 
Diese Frequenzen schwankten et- 
was. 

Wichtiger als die Frequenzkon- 
stanz der Trager sind allerdings die 
Filterwerte ]e breiter das Frequenz- 
band ist, mnerhalb dem der Kopp- 
ler Tone als ein Zeichen interpre- 
ter! , desto aruaUiger ist die Daten- 
ubertragung fiir Storungen durch 
Umweltgerausche oder in der Fern- 
sprechleitung. Hier glanzt der 
Ascom-Koppler durch steilflankige 
Filter und entsprechend schmale 
Filterbereicha Im Answer-Modus 
maBen wir fur Space-Signale einen 
Durchlafibereich von 918 bis 1087 Hz 
(Normfrequenz: 980 Hz). Die hochste 
Empfindlichkeit lag dann auch bei 
exakt 980 Hz (bei 300 Baud). Im 
Originate-Modus stellten wir einen 
Durchlafibereich zwischen 1594 bis 
1767 Hz fest (Normfrequenz: 1650 
Hz). Allerdings besteht im Originate- 
Modus eine unnotige Nebenemp- 
findlichkeit zwischen 840 bis 979 Hz, 
welche die Storanfalligkeit leicht er- 
hoht. 

An die Lautstarke des lelefons 
werden nur geringe Anforderun- 
gen gestellt. Schon ein sehr leises Si- 
gnal ist in der Lage, den Koppler an- 
zusteuern. Damit diirfte jedes Tele- 
fon fiir eine Datenuberrragung ge- 
eignet sein. auch bei schwachen 
Auslands verbindungen . 

Der Ascom-Koppler erlaubt so- 
wohl den Originate- als auch den 
Answer-Modus, beides aber nur im 
Vollduplex-Betrieb. Der Tragerton 
laBt sich abschalten. Wichtiger wa- 
re allerdings eine Umschaltmog- 
lichkeit zwischen Voll- und Halbdu- 
plex. 0g) 



Die mitgelieferte Software konn- 
ten wir leider nicht mehr rechtzeitig 
testen. Wir werden das in der nach- 
sten Ausgabe nachholen und uber 
erste praktische Erfahrungen mit 
dem Akustikkoppler berichten. 
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Datenfemubertragung 



Ein AnschluG unter 
dieser Nummer 

Was nutzt der schonste Akustikkoppler, wenn man 
keinen AnschluB findet.? 
Wir haben viele Mailbox-Nummern aus 
dem In- und Ausland gesammett. 



Mallboxen in Deutschland 


0201/274625 


Essen 


0301/337396 


Radio Sohosoau 


0202/448204 


W.M.S. 


0202/559350 


Tollenturrn-Box 


0209/271666 


Multi-Box 


0211/414579 


Software-Express 


0211/593453 


Epson- Infosy stem 


02181/801339 


C-64 Box 


02161/200928 


SYMIC 


0221/1616284 


Saturn-Mailbox 


0221/371076 


WDR-Club-Komkom 


02234/58603 


Mailbox Frechen 


0231/170414 


Dortmunder-Box 


0231/7S52541 


IBM-Dortmund 


0234/7004023-7 


Uni Bochum 


02331/16401 


Kobra 


02373/66877 


tiding Electronic 


0241/81081 


TH-Aachen 


0241/870555 


A.I.S. 




(18.00 bis 6.00 Uhr 


030/3052635 


Berlin 




(18.00 bis 9.00 Uhr) 


030/314730 


Uni Berlin 


030/4144938 


U.B.B.W. 




(16.00 bis 22.00 Uhr) 


030/7115078 


1 .Ja*. Benin 


040/41 233098 


Uni Hamburg 




(20.00 bis 6.00 Uhr) 


040/6523486 


M.C.S. 


040/7540598 


User-Club Harburg 


04101/23789 


N.C.S. 




(20.00 bis 6.00 Uhr) 


0431/880 4S56 


UniversitSt Kiel 


04348/7513 


Teds 


0511/2106011 


RRZN-Niedersachsen 


06081/9677 


Taunus-Mailbox 


06154/51433 


Decates 


06181/48884 


Otis Hanau 


06434/6291 


CCCC Camberg 


069/494201 


C1ACS 




(19.00 bis 6.00 Uhr) 


069/724516 


MRN-Mailbox 


069/557844 


Uni Frankfurt 


069/816787 


Tecos 




(20.00 bis 7.00 Uhr) 


07031/278296 


Elias 




(7.00 bis 22.00 Uhr) 


0711/519008 


Norsak 


0721/60451 


Kala-Rechenzentrum 


089/596422 


TedasI 


089/598423 


Tedas II 


089/132535 


Info-Control 




(18.00 bis 6.00 Uhr) 



0911/574160 



Smurf-O-Box 
(21.30 bis 6.00 Uhr) 



Mailboxen 

im europaischen Ausland 
GroBbrttannien 



0044-384/635336 



00 4-H 82/8591 69 
0044-1/3992136 



0044-51/4288924 

0044-1/3489400 

0044-742/667983 

0044-1/6313076 

0044-4862/25174 

0044-258/54494 

0044-703/437200 

0044-782/265078 



Schweiz: 
0041-13122267 

Schweden; 

0046-31690754 



Mailbox 80. (18.00 
bis 8.00 Uhr, Prestel 
1200/75 Standard) 
Forum 80 Hull 
MG-Net CBBS Lon- 
don (sonntags 15.00 
bis 22.00 Uhr) 
Liverpool Mailbox 
TBBS London 
Basug 

Computer answers 
CBBS Surrey 
Blandford Board 
TBBS Southhampton 
Stoke ITEC 
(Information Techno- 
logy Centre) 



Zurich ZZV 

(7.00 bis 21.00 Uhr) 



ABC Monitor. ABC 
Club, Schweden 



Mailboxen Obersee 
USA: 



001-2133885198 
001—3123970871 

001-3126746502 
001-5047378173 
001-5042825753 
001-2067436021 
001-4145549520 



Sudafrika: 
002721215363 
00271 18345135 
002721215363 



Magnetic Fantasies 

Commodore 

Chicago 

Illinois Video-King 

NED/SIG 

Dungeon 

NWCUG Edmunds 
Sewpug Racine 



Connection 80 Cape 
Twon 

Connection 80 Johan- 
nesburg 

Ape Computer Club 



Die meisten der hier genannten 
Telefonnummern k6nnen auch 
Mailboxen entnommen werden. Sie 
wurden dort von anderen Freaks 
hinterlegt. Nur muB man erst einmal 
in eine reinkommen. Wir hoffen, 
daB Ihnen unsere Tabelle dabei 
hilfi. So gesehen, ist diese Tabelle 
eigentlich erst ein Anfang. Aber 
Vorsicht! Bei Mailboxen ergeben 
sich haufig Anderungen. Einen vol- 
len Tag und eine ganze Nacht saB 
unser Redaktionsteam an den Tele- 
fonen, um alle Nummern zu iiber- 
prufen. Gut die Halfte aller gesam- 
melten Nummern stellten sich als 
Blindganger oder Schabernack un- 
bekannter »Witzlinge« heraus. Die 
hier genannten aber gehoren tat- 
s&chlich zu Mailboxen (Stand 
1 9. 1 .85). Bis Sie jedoch diese Ausga- 
be in Handen halten, gibt es sicher 
die eine oder andere nicht mehr, 
sind neue dazugekommen, haben 
sich Nummern oder Zeiten gean- 
dert. 

Da wir alle Leser auf dem Laufen- 
den halten wollen. wurden wir uns 
freuen, von Ihnen solche Anderun- 
gen mitgeteilt zu bekommen, 
Schreiben Sie uns. Wir interessie- 
ren uns auch fur Ihre Erfahrunqen 
mit DFU und Mailboxen allgemein. 

Ubrigens muBten wir feststellen, 
daB gute Mailboxen praktisch rund 
um die Uhr, auch um 3 Uhr fruh be- 
legt waren. Das kann nur bedeuten, 
daB ein groBer Bedarf an solchen 
Boxen und an DFtt im Hobby-Be- 
reich ganz allgemein vorhanden ist. 
Je mehr Nummern allgemein be- 
kannt werden, desto eher verteilen 
sich die Anrufe und desto leichter ist 
fur jeden der Zugang zu einer Mail- 
box. 

Denken Sie auch daran, wenn Sie 
in einer Mailbox gelandet sind — 
blockieren Sie sie nicht unnotig lan- 
ge. Andere wollen auch mal. 

(wb/lg) 
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Datenfemiiberlruguiig 



Akustikkoppler, 
preiswert 
wie noch nie 



Ein Akustikkoppler mufl erne 
FTZ-Nummer besitzen, das heiSt 
von der Post gepriift und zuge- 
lassen sein, wenn Sie das Telefon- 
netz der Deutschen Bundespost be- 
nutzen. 1st keine FTZ-Nummer vor- 
handen, darf man das Gerat nur im 
Ausland oder innerhalb eines Ne- 
benstellensystems verwenden. Wer 
das nicht berucksichtigt oder einen 
Akustikkoppler mit FTZ-Nummer 
nachtraglich umbaut, kann nach 
dem Fernmeldeanlagengesetz mit 



Diese Marktiibersicht zeigt Ihnen, welche 
Akustikkoppler fur unter 1000 Mark auf 
dem deutschen Markt angeboten werden 
und die wichtkjsten technischen Daten. 



Gefangnis bis zu fiinf Jahren bestraft 
werden oder muB mit einer safbgen 
Geldstrafe rechnen. 

Die Preise wurden von den Her- 
stellem fur Februar 1985 genannt. 
Manche Handler bieten komplette 
Sets an, also Akustikkoppler inklusi- 
ve Netzteil und Kommunikations- 
Software, die im Paket oft billiger 
sind, als die Telle extra. Es gibt na- 
turlich noch immer viele Akustik- 
koppler, die mehr als 1000 Mark ko- 
sten, aber der Trend geht zu preis- 



werten Angeboten. Die Hersteller 
teurerer Gerate wenden sich in er- 
ster Lime an die Industrie und gro- 
Bere Computer-Systeme. Die Aku- 
stikkoppler dieser Preisklasse 
zeichnen sich durch eine bessere 
Ubertragungsqualitat aus, sind also 
weniger storanfallig und sind oft 
auch VDE gepriift. 

Die Abkiirzungen in der Spalte 
■Betriebsartt bedeuten: H = Halb- 
duplex. V = Vollduplex. O = Origi- 
nate. A = Answer. (wg) 



Model! 


Heisteller 


FTZ-Nr. tibutn- 
vorhanden gnngsrato 


Schnittstellc 


B 


Betrlsbuit 
V O 


A 


Slromvet- 
sorgung 


Vottzahl 


Pre is 

(Inklnaive 

MwSL) 


flu It CUtf 7 Alni- 

sllkkoppler 


Fotoo 1 ekno nik 
Immo Dnist 
Landwehistr. 3 
6100 Darmstadt 
TeL (061 51) 85096 


nein 


300/600 
Baud 


speziell fur den 
Expansion-Port am 
Commodore 64 
und VC 20 


* 


* 


* 


* 


Akku. 
Ban./ 
Netrt. 


12 Volt 


88.- 


Akusukkopp- 
ler Modul 


Foioelektronik 
Immo Drust 


nein 


300/600 
Baud 


speziell fill den 
Expansion- Port am 
Commodore 64 
und VC 20 


* 


* 


* 


* 


entnimrot 
Strom aus 
dem Com- 
puter 


12 V6K 


138.- 


ASCOM 


Dynamics 
GioBe Bacterstr 11 
a000 Hamburg 
Tel. 1040)366147 


ja 


300 Baud 


speziell fur den 
Expansion-Port am 
Commodore 64 




* 


* 


* 


Neta 


12 Volt 


249.- 


• : i i j d&lLJ 


' Rlflkiranic 
Kagenhof 3 
8501 Veitsbronn 
Tel (0911)752950 


la 


300 Baud 


V24 




* 


* 


* 


Ban./ 
Nets 


9 Volt 


298- 


K&N 300 


KAN Dectronics 


nein 


300 Baud 


V.24 




+ 


* 


* 


Ban.' 
Netfl 


12 Volt 


375.- 


AC-3 


Tandy 

Chrtsunensrr 11 
4030 Ratingen 


ia 


110-300 
Baud 


RS232 


* 


* 


* 


* 


Neta 


24 Volt 


395- 


AK 300 


Software Express 
Hugo-Vieholf-Str. 85 
4000 DUS3eldorl30 
TW (0211) 424323 


ia 


300 Baud 


V24 




* 


* 


* 


Batty 
Nets 


12 Volt 


548.- 


Modemphon 


Software Express 


nein 


300-1200 
Baud 


V24 




* 


* 


* 


Bart.' 
Neta 


12 Volt 


S50- 


CTK 2000 B 


CTK 

Langenbruck SO 
3060 Bergisch Glad- 
bach 1 

Tel (02204)661 13 




300 Baud 


V24 V28 




* 


* 


* 


Netd./ 
Akku 


9 Volt 


598,50 


Minimodem 
3005 


CTK 


ia 


300 Baud 


V24. V.28 


* 


* 






Neta 


9-20 Volt 


666,90 


ACK300C 


CDl 

Tauentaeriflti. 1 
1000 Berlin 30 
Tel. (030)246013-16 


la 


300 Baud 


V.24. TTY 




* 


* 


* 


Neta 


9 Volt 


681,72 


Minimodem 
3005 S 


CTK 


ia 


300 Baud 


V24, V.28. TTY 


* 


* 






Neta 


9-20 Volt 


746.70 


CX21DB 


Epson 

Am Seeslern 24 
4000 DUsseldorf 
TeL (0211)59521 10 


ia 


300 Baud 


V24 


* 


* 


* 


* 


Akku 


6 Volt 


743- 


Minimodem 
3005 S Aku 


CTK 


ia 


300 Baud 


V.24. V28. TTY 


* 


* 






Neta/ 
Akku 


9-20 Volt 


796.86 



1935 



LISTING-SERVICE 



Das Angebot dieser Ausgabe: 



Atari 

Alle 5 Programme auf Diskette far Atari mit mindestens 48 KByte- 
RAM. 

Bestell-Nr. LH 8503 B, DM 29,90* 



Magic Painter 

Unser Listing des Monats in der Ansgabe 3/BS ist ein GiaiiKpro- 
gramm, das sich mit anderen Malprogrammen dieser Art durchaus 
messen kann. Besonders gelungen ist die emfache Bedienung. da 
man mit dem Joystick sowohl im Haupt- als auch m den Untermenus 
samtliche Punkte anwahlen kann Der elektronische Malkasten ver- 
fugt uber 16 MenUpunkte und bietet eine Grafikaudosung von 160 x 
96 Pixels. 



Grafikdemo 

Alle 256 Farben werden aiif dem Bildschirm dargestellt. Erne Faib- 
spielerei, die die hervorragenden Grafikrahigkeiten der Atari- 
Computer beweist (Rainbow-Effekt). Aus Ansgabe 3/85. 



Variablen-Dump 

Mit diesem Programm kbnnen Sie die verwendeten Variablen eines 
anderen Progjamms auf dem Bildschirm listen. Era wichtiges Utility, 
das Ihnen die lashge Fehlersuche in langeren Basic-Prog rammen er- 
leichtert Aus Ausgabe 2/85. 



Wie die Bilder laufen lemon 

Mit dem Utility iPower-Mover« konnen Sie laufende Bilder schnell 
und problemlos erzeugen . Fur alle. die sich an die Programmierung 
von Player- Missile-Grafiken heranwagen Aus Ansgabe 2/85. 

Statnszeile mit Uhr 

Damit Sie beim Programmieien mcht die Zeit vergessen. hflft nur ei- 
np danriio wchtbare Zeitanzeiae Mit diesem Programm kbnnen Sie 
erne zusatzhche Statuszeile oberhalb des Bildschirms geneneren 
Aus Ansgabe 1/85. 



Schneider CPC 464 

Alle zwei Programme auf (Cassette 
BesteU-Nr. LH 8503 G, DM 29,90* 

Text 

Mit diesem Textverarbeitungsprogramm konnen Sie problemlos Ih- 
re gesamte Korxespondenz erledigen. Aus Ansgabe 3/85. 

Gespensterjagd 

Das schnelle Reaktionsspiel zeigt die Basic-Fahigkeiten des CPC 
464. Aus diesem Grand ist die Gespensterjagd ein gutes Anwen- 
dungsbeispiel fur erae Schneider-speafische Programmgestaltung: 
Emsatz von Intemipt-Rouunen. Window-Technik, die Joysnck- 
Abfrage in Basic und die Tastaturbelegung mit Sonderzeichen- Aus 
Ansgabe 2/85. 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung die beigefiigte Postscheck-Zahlkarte zur 
Uberweisung des Rechnungsbetrags. Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung und 

Sie sparen sich die 3,— DM Versandkosten! 





DM 


Pt 


tur PostQlfoKonto Nr 








14 199-803 | 



r 



m WWW— de» A fa se mfcw 



•V- ZaniKflfie. 



■ PostB*rokonlo Nr, des ADsencto'*^ r- PGiroA PostflfWonto t* des Absendws" 
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Zahlkarte/PostOberweisung 
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ISM NsStH 



Ur Poslgoofconto N( 

14 199-803 

Lleleranschrtlt und Absender 
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Verwendung&iwck 

M&T Buchverlag 
Listing-Service 
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Elnlteterungsschein/Lastschrittzettel 

DM PI 
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14 199-803 Munchen 
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14 199-803 
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Miinchen 


1 AussieliMijsaaiijm Ur* Mi*$ 
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| 
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★ ★ COMfVIB* ★ ★ 

LISTING-SERVICE 



Programme aus friiheren Ausgaben 



Atari (48 K) 



Diamante it fiebex 

Listing des Moriats aus det Auagabe 2/1985. 

Bereichern Ste sich an bunt ghtsetnden Dia- 
manten. dte kunterbunt in emem Bergwerk 
vetted! and Em Spiele-Deaigrver sorgt be. 
der exzellenten "Boulder Dash« Vananie IUi 
annattende Spannung. Entwetfen Sie Ihre ei 
genen Bergwerksstollen. abet mil Bedacht. 
denn mchi selfen ergibl ach bei emem Bild 
nut em LOcrunosweg 



Wot raoehte men nichl ouch mit omom SchoW 
bereichern Wo: dozu ntcht unbedingt erne 
Woltretse unternehmon mochte, fcann mit aei- 
nem Alan BOO XL in erne Schatzhohle nr. 
druigen Gefahrhche Ttere WW Slrorpione. 
Ratten und Schlangen erachvreren die Suche 
Anigabe 1/8S. 



ZeUeiuaober 

Die vnchtigste RKNUMBERFunHron fehlt lei- 
der tm Standard Atari Basic Dawes Pto- 
gjamm bohebt dieseti Mangel Es is! leicht zu 
bedienen Aufl Ansgabe u/84. 

Exc£Iente Prootammwiuny Aul einen 
Higriscore-Zahlor und auf musikalische 
Uniermalung wmde gtofler Weil geiegt 
Audi Bind dm veischiedenen Screens bnllant 
QomflChl Lotma des Monar: Au*g*b^ 
8/H. 

Mop - Der Goldgriber 

Scfmelligkeii und guter Sound zetchnen die- 
ses Sptel aus Viele Bildersorgen beuliesem 
Programm lur vwt Abvrechslung. Anegshe 
7/84. 

IMMD Nr. LH 8S02 B. DM 29,90- Diskette 



Apple 



Dl** Editor APPLE II 

Sie koramen an em Assembler -Programm 
•men! heron-, wollen aber doch alle engh- 



scben Texte ins Deutsche ubetoetzen Ste 
mochten erne defekre Diskette repaneren? 
Dann brauchen Sie chosen Disk-Editor. Aus 
Ansgafao 7/1984. 

Schaltungs-Designer 

APPLE II mit 48 KBvIe Schaltkteia-EntwUrfe 
kosten viol Zeit und Papier. )«de Anderung 
stellt die Ceduid auf cine harte Probe. Dieses 
Mini-CAD-Systetn fm den Apple II is! eine 
komfonable Method*, beliebige elekttoni- 
BChe Schai'ungen auf dem Bildsclmm aufau- 
bauen Em wertvollea Hillsprogiamm fur alle 
TansistotTufilor und Hardwareedmeier 
Aus Ansgabe U/84. 

Be»t«U-Nr. AP 001. DM 29,90* Diakette 



Commodore 64 

Textverar bet rang rail dem Commodore 64. 
Am Ansgabe 11/1983. 

Schnellc BOder einfach ptogrammiert 

Dieses Programm beschalbgt Scrt mitder An 
wendung der Spntegrafik auf dem Commo 
dote 64 Das Programm erreugl schnelle be- 
vregteOtaflk. um 2.B bwogende Manncher. 
Oder Exptosionen dantuaWlten Aug AOagabe 
U/1983. 

Beide Programme auf emer Kaiaeiie 
Br.tflU-Ni. CB 001. DM 29.90* 



Sprlte-Gancrator fur d>n Conuaodore 84 

Dos Progtamm di*ni der emfachen Etreu- 
gung von Sprites auf dem Bildochum des 
Comnuxfoio 64 Eine Besonderheit d-;3 Pro 
gtammett ut. daQ man auch buntc (Vielfar- 
benmodus) Sprites eniwoifen und in die Sprt- 
tes abspeichetn knmi 

Mit do m Commodore 64 — Die privaten ABa- 
gaben Im Aage behalten! 

Em Programm fut alle. die |etti ihr Hauahalw- 
budget besset m don Griff bekomraen wol- 
len! 

Stotn0n]dger tor den Commodore 64 

Mil Minim Krpinaaiager duet man dutch die 
Unendlichknit des Alia und besucht freinde 
Welton 



Alle diei Programme auf einet KaEsette 
BesteU-Nt. Cb 002. DM 29.90. aus Au«gabc 
12/83 



VC20 

BONZI 

Em llottes Beaktionsspiel mit 6 Etagen. die 
dutch Leitern verbunden sind Sie aouen 
Oeldbeutel sammeln. die von eirtem Mon- 
ster bewacht werden Mit 6 KByte Speicher- 
etweitenmg Ai^ Rntgabe 9/1984. 



PUCKI 

Em abwchslungsieichea Labvrmthspiel fur 
DirenVC20 • B KByte Speichetefwoiterung 
Au:, Aosgabe 8/1984. 

TACCO 

SchlUpten Sie in die Rolle von .Tacco-. und be- 
kampfen Sie die Monster, die Sie an Ihrer 
inietgalaktisclien Mission hindem woIJen 
VCaOGrundvetaon Auutogabe 10/84. 

Alle drei Progtamtne auf einer Kassette 
BeateU-Nr. VC 012, Prels: DM 19,90* 



Sinclair 



DiMMombler 

Piogramtn zur Etotellung von Maschinen- 
programmer Ansgabe 9A984. 

Aquamarln 

Liatinci des MitliI Ausgabe 7/1984. 

Beide Programme fur den ZX81 auf einer Kas- 
sclte 

BesleU Nr. SI 001. DM 19,90* 

Menscb irgeie Delnen Spectrum nicht 

Dieses Basic- Programm fUidenSp* 1 ctrum hai 
alles. was man Mi eine nchtige Partio 
braucht: WOrfel. Figuten und auf dem Biid 
schum em grafisch gut gestalteies SpieHeld 
Und danut man es merit alleino gegen den 
Compuiet spielen muf\ Bind bis ru diei Mit- 
spielet hettlich eingeladen Aur. Auagabc 



Senso 

Dieses Programm srniultert das bekannte 
Spiel fat den Spectrum. Erne Spielanleitung 
beflndet stch im Ptoqramm Aus Ansgabe 
6/84. 

Beide Progtamtne auf einer Kassette 
BetteU-Nr, SI 003. DM 19,90* 

Tnnsi-'or-Schalinngan richttg berechnet 

Vor allem der Hobbyelektiomket, dor erne 
Schottung realisieten mochte. stent meist vor 
dem Problem «Wie soil ich den Transistor an- 
sieuetn? Listing des Monats aus Ansgabe 
1/198S. 

Spoctiuin mil FuukUun»l«B(«& 

Der Spectrum bosita leider fceine FunkTions- 
rasten EmMaschmensprache-Programmgo 
alattet die Piogtammioruno leder beliebigen 
Taste Awn Aosgabe 1/1985. 

Graft, die Hats nach dem Schatz 

•OruR« ist em Tew-Abonleueropiel. das aber 
regen Gebrauch von den Grafik- und Tonqua- 
litaten des Computers machr Aus Anagab* 
17/1984. 

Hell-Spectxum 

Verauchen Sie sicti als Hubschiaubei-Pllot 
niegenSielhienSpectturamit 16KByte oder 
48 KByte sicher ana Ziel Aus Ausgabe 
U/1984. 

Alio 4 Programme aul Kassetre fUt Spectrum 
mit 48 KByte Speidwr 
BesteU-Nr. LH 8501 D, DM 19,90* 

TI 99/4 A 

Awari 

BretUpiel Das Programm ist in Extended Ba- 
sic gcschttebeti! Aua Ansgabe 4/84. 

Rescue ship 

Em aufrecjende*! Welfiaiimabenteuer fui den 
TI 99/4A. das nut mil Exended Basic Modul 
und dem fovsnck 1 gespieli werden kann Eln 
spannendes und mgleieh unternaltsames 
Sctence-fiction-Spiel A. . Ansgabe 4/84. 
Beide Piogramme aul einei Kns&ede 
Bestell-Nr. TI 002. DM 19,90* 



3< 



Alle Pieise mklusive Mehrwertsteuer. unverbmdltche Pieeempfehlung Listmgsetvice-Produkte smd nur fm Endkunden. nicht for Wiedorverkaulor. 
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MaiMftchnlk Buchveriag 



Depot-Handler 



Tragen Sie Ihre BuchbesteUung und die 
Anschrift des Depotbuchhandlers auf 
die BesteUkarte in diesem Heft ein. 
Bkte vergessen Sie den Absender nhht. 

Buchhandlung Herder. Kurlufsliincfamm 69 
1000 Berlin 15, Tel. (5030) 8835002. 
BTX "921 782 O 

Compvtaro Fachbuehhandlung, KeithstraRe 18 

1000 8er!m 30, Tel. (030) 2 139021 

Thalia Buchhaus. GroSo Bleichen 19 

2000 Hamburg 36, Tel. 10401 3005050 

Boyaen * Maaach. Hermanns l raft* 31 

2000 Hamburg 1, Tel. 10401339141 

Electro Dm. Wilhelm Heldtwk SuaKo 1 

2190 Cu*haven, Tel. (04721) 61288 

Buchhandlung Muehlnu. Holienauer SlraBe 116 

2300 Kiel, Tel. (0431)850 85 

ECl, NonJcrsira&e 94-96 

2390 riensburcj, Tel. (0461)28181 

Buchhandlung Wefland. Konlgstra&c 79 

2400 Lubecfc. Tel. (04 51) 74006 09 

Buchhnndlumi Storm. Lnnuoi*traSe 10 

2800 Bremen 1, Tel (047T) 321523) 

Buchhandlung Lohee, MarklstrnQe 38 

2940 Wilhelmshaven, Tel (044 71)4 16 B7 

Buchhandlung Schmori u. v. Seefetd. Bahnho(8H. 1 3 

3000 Hannover 1. lei. (05 11) 32 76 51 

Goetho Buchhandlung. PoischcstraBo 60 

3180 Wollsburg. To). (05361) 12077 

Buchhandlung Grsll. Neuo StraBe 23 

3300 Braunschweig, Tel (0531) 49271 

Stern Vertag. Frlotirichstraae 24-28 

4000 DusBoldotf. Tel. (02 11) 373033 

Buchhandlung Baedeker, Kotiwtger Strata 33 -35 

4300 Essen 1, Tel. (0201) 72 1381 

ReBBnabarg ache Buchhandlung, Alter Sietnweg 1 

4400 MUn&ier. To). (0251) 40641 5 

Buchhandlung Acker. JohnnnisfitraUe 51 

4&00 0anabruck, Tel. (0541) 2B488 

Buchhandlung Unalng, Weatenhellweg 86 88 

4600 Dortmund. Tel. (02 31) 1 6980 

Buchhandlung Phonli GmbH, Oberntorwalt 25 

4800 Bisloleid 1, Tel. (0521) 69071 

Buchhandlung Gonakt. Neumarkl 24 

5000 Koln 1, Tel. (0221) 21 0526 

Mayersche Buchhandlung, TalbaUtraSe 25 

6100 Aachen, Tel. (0241) 4 6142 

Buchhandlung Bohrertdt. Am Hof 5a 

5300 Bonn 1, Tel. (0228)658021 

Buchhandlung Cuannua. Schlo8stru(!e 12 

5400 Koblenz. Tel. (0261) 36239 

Akad. Buchhandlung Intefbook. FlelSChstraftO 61*65 

6500 Trier, Tel (0651) 43596 

Buchhandlung W. Ftnka. Kipdoil 32 

5600 Wupper tal 3, Tel. 102021 454220 

Buchhandlung Batogh. SandmraBe 1 

6900SieQ«n, Tel (027i| 55298 9 

Buchhandlung Naacher, Sloinwog 3 

6000 Fronkluri 1, Tel. (0691 298050 

Buchhandlung Wallnrtr. LautonachlageratraDe 4 

6100 Darmstadt, Tel. (061 511 7854B 

Gutenberg Buchhandlung. GroBe Bleicho 29 

6500 Mam?. Tel. (06131) 37011 

Buchhandlung Bock > Saip. FuliersiraUe 7 

6600 Saarbruckan. Tel. (0681) 30677 

Buchhandlung Loetfler. B 1.5 

6BO0 Mannheim 1, Tel. (0671) 283 12 

Buchhandlung Stohn. BahnhofslraUe 13 

7000 Stutigart 50. Tel. (07 11) 56 14 76 

PCS Micro- Computer, OskarKaiti'ell-Plaiz 8 

7410 Reutltngen, To'. (071 21) 270443 

UNI Buchhandlung Kellnor • Moeaaner. Kalsonitr. 18 

7500 Knrtsruhe, Tel. (07 21) 69 1438 

Rombach Conter. Bert holds troBe 10 

7800 Freiburg. Tel. (0761) 4 9091 

Fach buchhandlung Ho'mann, Hirochauafle 4 

7900 Ulm, Tel. (0731) 60949 

Buchhandlung Hugendubel. Morlenplau 

8000 Munchcn 2. Tel. (0B9I 2369-1 

Buchhandlung Puatet. Kl Eaor^ierpl. 4 

8390P.wsnu, Tel. (0851) 56945 

Buchhandlung Puaiei. GeaandtcnsiraBe 6 

S400 Regonsburg, Tel. (0941)53061 

Buchhandlung Dr. Bultner. ArJIersWaBC 10-12 

8500 Nurnbetg. Tel (09 ill 2323 18 

STS Computer Vertrleb. Werner-Siemens -SuflBe 19 

8560 Bavreulh, Tot. (09211 62320 

Burger Elektro, Leunitzer StraBe 11-13 

8670 Hoi, Tel. (0928D 40076 

Buchhandlung Puatei, Grottenau a 

8900 Aurjnburg. Tel. (0821) 35437 

Kompiener Fachsortiment. SolzstraBo 30 

8960 Kempten. Tel. (0831) 1 44 13 



Inserentenverzeichnis 



ABC-Elektronik 
Ariola 


131 
5 


Biiro Elektronik Steins 


114 


CC-Computer Studio 
Ce-Tec 
Christiani 
Computer Camp 
Computer Store 
Computer Studio 
Compy Shop 
CSV Riegert 


136 
118, 121 

100 

119 
128 
135 

114 

114 
128 


Data Becker 
Decker- Lanfermann 
Dennison 


59, 167 
113 
168 


Easy Soft 
Escon 

ESH Schafer 


132. 134 
131 
128 


Fun + Future 


113 


Grimmor 


119 


Haase 119 
Happy Software 52, 126. 131 147 
Heise-Verlag 124/125 
HSV 137 
Huthig Verlag 113 


Interface Age 
tWWerlag 


114 
123 


Jeschke 
Joysoft 


116 
117 


Luther Verlag 


130 


M&T Buchverlag 22, 26, 39. 44, 50 
Mathes 137 
Megern van 134 
Melchers 2 
Meyer 134 
Microcomputer Laden 129 


Nauioks 
NCS 


137 
112 


Partheyrniiller 

PC-Softwareversand 

Balikan 


137 
137 
15 


Software-Express 
Software Laden 
Supersoft 
Sybex Verlag 


132 
134 
130 
115 


Thorn Emi 


133 


Unicorn Soft 


137 


Videomagic 


120 


Wilke 


137 
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An/Pigcmttrwafiuno und Dispoutkm r 
Aniorgontotmat*: )l-Sotle isl 266 Millimeter hoch und 185 
MUlltnefyt UIUD Spalitfu a 30 uuu wU« ^ Opohtiiia 13 MUli 
rnoiei) VoUfornTat297x210Millmielei Betlagon und Beihel 

U?r aehe A na-'i jenpTealiste. 

Atveigmpiwba: Es gill die Anzeigenpraahsic Nr 2 vom I. 
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Happy-Computer im April 




"Serpent's 
Star« — die 
Fortsetzung 
zu »Mask of 
the Sun« 

Mac Steele ist wieder da: Der Held des Adventure-Renners »Mask of the 
Sun« ist in dem neuen Abenteuerspiel "The Serpent's Star* auf der Suche 
nach einem ungewbhnlichen Edelstein. Dieses anspruchsvolle Adventure 
mit starker Grafik haben wir fur Sie getestet. 



Several guards pursue you into the 
street, fin angry nob gathers in their 
Matte . 

C waiting ) 




Commodore— 
von A bis Z 

Wollen Sie Ihren Commodore zu einem Textsystem, einer umfassenden 
Datenbank oder zu einer superschnellen Spiele-Maschine ausbauen? Un- 
ser groBer Commodore-Teil hilft Ihnen bei der Auswahl und gibt einen 
Uberblick uber die wichtigste Hard- und Software. 




miinin"" 1 ' 11 * 





MSX-Musikus 

Der CX-5 von Yamaha lockt die Musik-Freunde mit einer integrierten 
Synthesizer-Einheit und einer Klaviatur. Alles uber diesen starken Mu- 
sik-Computer lesen Sie in unserer nachsten Ausgabe 



Apfelsaft fur FuBballfans 

Gewinner unseres Wettbe- 
werbs fur Apple-Listings ist ein 
spannendes Strategiespiel. das 
Sie auf die Trainerbank eines 
FuSb all-Bundesligavereins be- 
fordert. Spieler-Transfer, Ver- 
einsfmanzen, DFB-Pokal — das 
Bundesliga-Programm konfron- 
tiert Sie mit alien Finessen des 
rauhen Profi-Sports. 

Infocom — die edle 

Adventure-Serie 

Das amerikamsche Software- 
haus Infocom ist bekannt fur sei- 
ne Itext-Adventures. Obwohl oh- 
ne Grafik faszinieren sie jeden 
Spieler, der uber ausreichend 
Englksch-Kenntnisse verfugt. Wir 
siellen die Serie vor und den 
neuesten Erfolg: tfhe Hitchhi- 
ker's Guide to the Galaxy*. 

Rentiert sich der 

Spectrum plus? 

Selbst fur bequeme Sinclair- 
Fans ohne Bastelambitionen gibt 
es jetzt eine Edelversion des 
Spectrum mit besserer Tastatur. 
Wir sagen, ob sie sich rentiert. 

Interface 1 ins ROM 



geschaut 



Im ROM des Interface 1 fur den 
Spectrum steckt mehr, als im 
Handbuch stent. Manche der zu- 
satzlichen ROM-Routinen smd 
recht niitzlich und interessant. 
Wir zeigen Ihnen, wie man sie 
in eigene Programme einbau- 
en kann. Als Wegweiser dient 
ein komplettes, kommenhertes 
ROM-Listing. 

Bindeglied zwischen 

Computer und UmweK 

Schnittstellen sind das Sprach- 
rohr des Computers. Mit einla- 
chen Worten erklaren wir Ihnen, 
wie sie funktionieren und wie 
Probleme beim praktischen Ein- 
satz gelost werden. 

Aufterdem: 

Ein Exklusivbericht uber die 
Supershow in Las Vegas, die Win- 
ter Consumer Electronic Show. 
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Die neue DATA WELT hat's wieder in sich. Noch aktueller, 
noch umfangreicher. Und das stent drin: 

GroBer Spezialreport COMMODORE 128 • CES-Report - 
das Neueste von COMMODORE und Atari • Bitte melden! - 
Die DATA BECKER Mailbox • German Connection - 
Akustikkoppler fur alle • Neues fur Schneider - Textomat & 
Datamat fur den CPC 464 • Serie: Computer & Geschaft - 
C 64 oder PC? • Massenweise Tips & Tricks zu Textomat - 
zu Datamat - zu SUPERBASE - zu KALKUMAT - zu 
ZAHLUNGSVERKEHR • Preiswertes Profi-System - Der 
Schneider CPC 464 als CP/M-Rechner • Hausgemachte Hits 
_ Dreimal Musik mit dem 64 er • Von wegen Enttauschung - 
Tausend Ideen zum Einsatz von Homecomputern • 
Erinnerungen an die Zukunft - Roboter-Report • Neues 
vom Druckermarkt - MPS 803 - Schneider NLQ - EPSON- 
Drucker mit dem „+" 



DATA WELT 2/85 - ab 28. 2. am Kiosk und bei 
Ihrem Fachhandler 

Ubrigens: die DATA WELT kommt ab so fort 
alle zwei M on ate HI ---=^=. 




DATA WELT-jetzt neu 



Akt nolle Inhaltsanderungen vorbehalten 




DIE ELEFAMTEN 
SIND GELANDET. 





Nach dem beispiellosen Erfolg der elephant floppy disk in den 
USA sind die „EIefanten" in Europa gelandet. Jetzt konnen Sie auch 
in Deulschland von dem sagenhaften Gedachtnis der Elefanten profi- 
tieren. „Elephant never forgets" - diese 100% Datensicherheit wurde 
durch amtliche Tests bestiitigt. Disketten, 100% error-free. Greifen 
Sie zu. In Ihrem Computer-Shop oder bei Ihrem System-Handler. 

ELEPHANT NEVER FORGETS. 

MARCOM Computerzubehor GmbH 

Podbielskislra(3e 321. 3000 Hannover 1, Tel. (0511) 647420 
FnnkfMcfr Sof oclass. 8. Rue Montgolliet • 931 15 Rosny-Sous-Bois. Tel 16 (I) 855-73-70 
GrosiDrllinnien: Oenmson Mlg Co lid . Colonial Way Watlord WD2 4JY. let 0923 41244 Tele* 923321 
Weiieru Auilind Denmson International Company 4006Erkralh 1 MatthiasXIaudius-Strasse 9. Telex 858 6600 



Dennison 




